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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ËË
åòî � ïîðà îòïóñêîâ. Çíàêîìûå, êàê ïòèöû
ïî îñåíè, ðàçëåòàþòñÿ ïî æàðêèì ñòðà-
íàì, à ìû ñ òðóäîì èçûñêèâàåì âîçìîæ-
íîñòü îòäîõíóòü õîòÿ áû ïàðó íåäåëü. À

âñå ïîòîìó, ÷òî òîëüêî-òîëüêî îòãðåìåëà E3 è íåîá-
õîäèìî îïåðàòèâíî ðàçãðåñòè ãèãàáàéòû ñâåæåé èí-
ôîðìàöèè. Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî ìû æàëóåìñÿ, òî
çíàéòå � âû ñèëüíî îøèáàåòåñü. Åùå ïàðó-òðîéêó
ìåñÿöåâ íàçàä ìû ñ Âðåíîì ëîìàëè ãîëîâó, êàêóþ
æå èãðó ïîñòàâèòü â ðóáðèêó «ÕÈÒ?!», à ñåé÷àñ ñ
êèñëîé ìèíîé ðàíæèðóåì êàíäèäàòîâ.
Âïðî÷åì, íå âñå ëàäíî â äàòñêîì êîðîëåâñòâå.
Òîëêîâûõ íîâèíîê � ðàç-äâà è îá÷åëñÿ. ×òîáû âûó-
äèòü ÷òî-íèáóäü èíòåðåñíåíüêîå, ïðèõîäèòñÿ êî-
ïàòüñÿ â ïðîõîäíûõ èãðàõ. Õîòÿ ðóãàòü íåêîòîðûå
ïðîåêòû ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ. Âîò Madagascar,

íàïðèìåð, íà ëèöî óæàñåí, çàòî â ïëàíå ãåéìïëåÿ
îêàçàëñÿ íà âûñîòå. Ãîíêè ÿâíî íà ïîäúåìå: Moto
GP4 ðâåòñÿ âïåðåä, íå îòñòàåò îò íåãî è íîâàòîðñ-
êèé S.C.A.R. Æàíð àäâåí÷óð, êîòîðûé õîðîíÿò óæå
íåñêîëüêî ëåò êðÿäó, ïîëó÷èë ñâåæóþ êðîâü: êâåñ-
òîìàíû, îáðàòèòå âíèìàíèå íà Still Life. À ñàìîå
ãëàâíîå, êàê èç ðîãà èçîáèëèÿ ïîñûïàëèñü êëàñ-
ñíûå MMORPG. Øóòêà ëè � ñðàçó òðè îíëàéíîâûå
èãðû â íàøåì ïèñèøíîì õèò-ïàðàäå. È âåäü íå
ïðèäåðåøüñÿ, âñå ñóïåðõèòû � WoW, EQ2 è ñâå-
æåíüêàÿ Guild Wars. Êîãäà-òî êîëè÷åñòâî (ñêîëüêî
òàì MMO-ïðîåêòîâ ðàçðàáàòûâàåòñÿ, êòî-íèáóäü
ñ÷èòàë?) äîëæíî áûëî ïåðåðàñòè â êà÷åñòâî. Åñòü
ïîâîäû äëÿ îïòèìèçìà, âû íå íàõîäèòå?

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
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ÁÛÒÜ ×ÈÑÒÎ ÈÃÐÎÂÎÉ ÃÅÐÎÈÍÅÉ. ÏÎÄÏÎÐÒÈËÀ ÈÌÈÄÆ
ÅÉ TOMB RAIDER: ANGEL OF DARKNESS � ÍÅÓÄÀ×ÍÀß ÏÎ-
ÏÛÒÊÀ ÑÄÅËÀÒÜ ÊËÎÍ METAL GEAR SOLID. ×ÒÎ Æ, ÍÎ-
ÂÀß ÈÃÐÀ ÑÅÐÈÈ ÐÀÑÑÒÀÂÈÒ ÂÑÅ ÏÎ ÑÂÎÈÌ ÌÅÑÒÀÌ.
ËÀÐÓ ÎÒÏÐÀÂÈÒ Â ÄÆÓÍÃËÈ, ÀÐÒÅÔÀÊÒÛ � Â ÄÐÅÂÍÈÅ
ÕÐÀÌÛ, ÃÅÉÌÅÐÀ � ÇÀ ÄÆÎÉÑÒÈÊ.
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ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÅ ÄÈÇÀÉÍ
È ÑÞÆÅÒ ÄÎÑÒÎÉÍÛ
ÑËÀÂÍÎÃÎ ÈÌÅÍÈ SHIN
MEGAMI TENSEI.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»

03 ÎÁËÎÆÊÀ GAMEPOST

04 ÎÁËÎÆÊÀ MTC

5, 89 «ÑÂßÇÍÎÉ»

7 R-STYLE

9 ELKO

11, 13, 15, 19, 21 «ÀÊÅËËÀ»

33, 45, 81, 89, 103, 109, 117 «1Ñ»

37, 51 SOFTCLUB

57, 73, 91 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»

61, 85, 93 «ÁÓÊÀ»

41 GILLETTE

167 SAMSUNG

20 ÆÓÐÍÀË  «ÐÑ ÈÃÐÛ»

127, 135 GAMEPOST

139 ÆÓÐÍÀË «ÍÅÎÍ»

141 ÆÓÐÍÀË «DVD ÝÊÑÏÅÐÒ»

143 ÆÓÐÍÀË «ÆÅËÅÇÎ» 

159 NETLAND

164-165 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß È ÏÎ×ÒÎÂÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ

171 ÆÓÐÍÀË MOUNTAIN BIKE

173 ÆÓÐÍÀË «ÕÓËÈÃÀÍ»

176 ÌÎÒÎÐ-ØÎÓ

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

ÅÑËÈ ÂÛ ÑÎÁÐÀËÈÑÜ ÊÓÄÀ-
ÍÈÁÓÄÜ ÇÀ ÃÎÐÎÄ, ËÓ×ØÅ
ÇÀÁÛÒÜ ÏÐÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÛ È
ÈÃÐÛ. ÎÒÄÛÕÀÉÒÅ. ÍÎ ÅÑËÈ ÍÅ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒÅ ÑÂÎÅÉ ÆÈÇÍÈ
ÁÅÇ DOOM, HL2 È ÏÐÎ×ÈÕ,
ÇÍÀ×ÈÒ, ÏÐÈØËÎ ÂÐÅÌß
ÂÛÁÈÐÀÒÜ ÍÎÓÒÁÓÊ. ØÅÑÒÜ
ÌÎÄÅËÅÉ ÏÅÐÅÄ ÂÀÌÈ.

152

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  || ÈÞËÜ  || 2005

77 110

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, äâà CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, ïëþñ âêëàäêà
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ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

ÈÇ ÏÎÑËÅÄÍÅÃÎ
ÔÈÍÀÍÑÎÂÎÃÎ ÎÒ-
×ÅÒÀ ACTIVISION
ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî
êîìïàíèÿ Infinity Ward
âîâñþ òðóäèòñÿ íàä
ñîçäàíèåì Call of Duty
3, êîòîðàÿ, ïî âèäèìî-
ìó, ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå
áëèæå ê 2007 ãîäó íà
êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî
ïîêîëåíèÿ. Åñëè âû
ïîìíèòå, âòîðàÿ ÷àñòü
ýòîé èãðû äîëæíà ïîÿ-
âèòüñÿ â êîíöå íûíåø-
íåãî � íà÷àëå ñëåäóþ-
ùåãî ãîäà. 

ÊÎÌÏÀÍÈß
LOGITECH ñîîáùèëà
î òîì, ÷òî ñîáèðàåòñÿ
ïîääåðæàòü ñâîåé
ïðîäóêöèåé íîâóþ
êîíñîëü Xbox 360, êî-
òîðàÿ ïîÿâèòñÿ â ïðî-
äàæå â êîíöå òåêóùå-
ãî ãîäà. Logitech ÿâëÿ-
åòñÿ îäíèì èç êðóï-
íåéøèõ ïðîèçâîäèòå-
ëåé ïåðèôåðèéíîãî
îáîðóäîâàíèÿ äëÿ òà-
êèõ ïëàòôîðì, êàê
Xbox, GameCube,
PlayStation 2, PC è
PSP.

ÏÎ ÌÍÅÍÈÞ
ÌÍÎÃÈÕ àíàëèòèêîâ,
ïðè ïðîäàæå îäíîé
Xbox 360 Microsoft áó-
äåò òåðÿòü íå ìåíåå
$76, ÷òî ÿâëÿåòñÿ âïîë-
íå îáû÷íûì äåëîì ïðè
çàïóñêå ëþáîé íîâîé
èãðîâîé ïëàòôîðìû. Íà
PlayStation 2 Sony òåðÿ-
ëà äî 150$.

ÊÎÐÎÒÊÎ

DEAD OR ALIVE
CODE: CRONUS, àíîí-
ñèðîâàííàÿ åùå â 2002
ãîäó â êà÷åñòâå ýêñêëþ-
çèâà äëÿ Xbox, íà ýòîé
ïëàòôîðìå âñå-òàêè íå
ïîÿâèòñÿ. Ðóêîâîäñòâî
Tecmo ïîñ÷èòàëî, ÷òî
íàìíîãî öåëåñîîáðàçíåé
áóäåò âûïóñòèòü èãðó íà
êîíñîëè ñëåäóþùåãî ïî-
êîëåíèÿ Xbox 360. 

ÊÎÌÏÀÍÈß NVIDIA
ñîîáùèëà î òîì, ÷òî íî-
âûé ãðàôè÷åñêèé ïðî-
öåññîð áóäåò ïðåäñòàâ-
ëåí íà ñïåöèàëüíîé êîí-
ôåðåíöèè 21 èþíÿ òåêó-
ùåãî ãîäà. Íàïîìíèì,
÷òî ÷àñòè÷íî íîâûé ïðî-
öåññîð ïîñòðîåí íà RSX-
òåõíîëîãèÿõ, èñïîëüçóå-
ìûõ â PlayStation 3, è
÷òî èìåííî íà íîâûõ
ãðàôè÷åñêèõ ÷èïàõ, êî-
òîðûå ïðîäåìîíñòðèðóåò
NVIDIA, çàïóñêàëèñü òåõ-
íîëîãè÷åñêèå äåìêè
PS3.
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ÏÐÈÂÅÒ ÈÇ ÀÇÈÈ 
Êîìïàíèÿ Sony ñîîáùèëà, ÷òî â ñêîðîì âðåìåíè íà Òàéâàíå
çàðàáîòàþò çàâîäû ïî ïðîèçâîäñòâó PSP. 

Ï ðåçèäåíò êîìïàíèè Sony Êåí Êóòà-
ðàãè ñîîáùèë, ÷òî èõ çàâîäû â ßïî-

íèè è Êèòàå íå ñïðàâëÿþòñÿ ñ ïðîèçâîä-
ñòâîì PSP è íå ïîñïåâàþò çà ñïðîñîì
íà PSP. Ïîýòîìó ñêîðîãî ïîÿâëåíèÿ
êîíñîëè â Åâðîïå îæèäàòü íå ïðèõîäèò-
ñÿ. Ïðàâäà, îôèöèàëüíîå îáúÿñíåíèå
âûãëÿäèò íåñêîëüêî èíà÷å: «Ìû äî ñèõ
ïîð íå óäîâëåòâîðèëè ïîòðåáíîñòè èã-
ðîâîãî ðûíêà â ÑØÀ, äà è â ßïîíèè
PSP ïðîäàåòñÿ î÷åíü õîðîøî, ïîýòîìó
ìû ïîêà íå ñïåøèì ñ åâðîïåéñêèì çà-
ïóñêîì». Îäíàêî ñ èñòèííîé ïðè÷èíîé
âîçíèêøèõ çàòðóäíåíèé Sony âñå æå ïî-
ïûòàåòñÿ ñïðàâèòüñÿ âåñüìà ðàäèêàëü-
íûì ñïîñîáîì. Â íàñòîÿùåå âðåìÿ îáà
çàâîäà, çàíèìàþùèåñÿ ïðîèçâîäñòâîì

PSP, ìîãóò âûäàâàòü âñåãî ëèøü îêîëî
îäíîãî ìèëëèîíà óñòðîéñòâ â ìåñÿö, ÷òî
íå ïîçâîëÿåò ïîêðûòü íåêîòîðûé äåôè-
öèò, îáðàçîâàâøèéñÿ íà ðûíêå. Èìåííî
ïîýòîìó Êóòàðàãè îçâó÷èë ïëàíû êîìïà-
íèè î ïåðåâîäå ïðîèçâîäñòâà â àçèàòñ-
êèå ñòðàíû. Óæå èçâåñòíî î ïîäïèñàíèè
äîãîâîðà ñ êðóïíîé òàéâàíüñêîé ôèð-
ìîé Hon Hai Precision Industry, êîòîðàÿ â
íåäàëåêîì áóäóùåì çàéìåòñÿ ñáîðêîé
êàðìàííûõ êîíñîëåé. Êóòàðàãè çàÿâèë,
÷òî îíè âîâñå íå ñîáèðàþòñÿ ïåðåêëà-
äûâàòü íà àçèàòñêèå çàâîäû âñþ îòâåò-
ñòâåííîñòü çà âûïóñê PSP è áóäóò êîíò-
ðîëèðîâàòü ïðîèçâîäñòâî, òàêæå áûëî
ñîîáùåíî, ÷òî îñíîâíûå êîìïîíåíòû
êîíñîëè áóäåò èçãîòàâëèâàòü ñàìà Sony.

Ñòîèò çàìåòèòü, ÷òî èìåííî íà ôàáðè-
êàõ Hon Hai Precision Industry ïðîèçâî-
äÿòñÿ PS2 � ýòà ôèðìà óæå çàðåêîìåí-
äîâàëà ñåáÿ êàê íàäåæíîãî ñòîðîííåãî
ïðîèçâîäèòåëÿ.  

Íîâûå èãðû ñåðèé Grandia è Lunar âñêîðå äîáåðóòñÿ äî ãåéìåðîâ.
Èõ ìû æäàëè óæå î÷åíü, î÷åíü äîëãî. Îñîáåííî Lunar.

Ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î Lunar: Genesis
äëÿ DS � íîâîé ðîëåâîé èãðå, îòíîñÿ-

ùåéñÿ ê êóëüòîâîìó ñåðèàëó Lunar. Â îò-
ëè÷èå îò Lunar Legend (GBA), ýòî íå ðè-
ìåéê, à ïðèêâåë. Ñîáûòèÿ Lunar: Genesis
ðàçâîðà÷èâàþòñÿ çà òûñÿ÷ó ëåò äî ïðèê-
ëþ÷åíèé ãåðîåâ Lunar: Silver Star Story.
Òðîéêà îñíîâíûõ ïåðñîíàæåé � ìàëü÷èêè
è äåâî÷êè 14-15 ëåò îò ðîäó. Äèçàéíîì çà-
íèìàåòñÿ Òîñèþêè Êóáîêà, ðàíåå îòìåòèâ-
øèéñÿ àðòîì ê Albert Odyssey: Legend of
Eldean äëÿ Saturn. ×òî èíòåðåñíî, èãðà îò-
íîñèòñÿ ê æàíðó action/RPG, òî åñòü òðàäè-

öèîííûå ïîøàãîâûå áîè óñòóïÿò ìåñòî
ñõâàòêàì â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïðè ýòîì
àêòèâíî áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ êàðòû � âè-
äèìî, ïî àíàëîãèè ñ Kingdom Hearts: Chain
of Memories. Lunar: Genesis áóäåò ïîääåð-
æèâàòü ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì ïî
Wi-Fi.
Ïîñòîÿííî ïîÿâëÿþòñÿ íîâûå ñâåäåíèÿ
è î Grandia III, ÷òî íåóäèâèòåëüíî � èã-
ðà âûéäåò â ßïîíèè óæå â íà÷àëå àâ-
ãóñòà. Ïðîðèöàòåëüíèöà Ull íà ñêðèí-
øîòàõ ñèëüíî íàïîìèíàåò Talim èç
Soul Calibur II, ïîâçðîñëåâøóþ ëåò íà

øåñòü. À 26 èþëÿ â ßïîíèè ïîñòóïèò â
ïðîäàæó Shadow Hearts: From the New
World � ïðÿìîé ñèêâåë äâóõ ïðåäûäó-
ùèõ èãð ñåðèè. 

ÍÎÂÛÅ ÊÎÍÑÎËÜÍÛÅ RPG

PAC-MAN � ÐÅÊÎÐÄÑÌÅÍ

ÏÏ ååððââîîããîî èèþþííÿÿ îîòòììååòòèèââøøààÿÿ ññââîîåå ïïÿÿòòèèääååññÿÿòòèèëëååòòèèåå NNaammccoo ááûûëëàà ââââååääååííàà ââ ÊÊííèèããóó ÐÐååêêîîððääîîââ ÃÃèèíí-
ííååññàà ââ êêàà÷÷ååññòòââåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà ññààììîîããîî óóññïïååøøííîîããîî ààððêêààääííîîããîî ààââòòîîììààòòàà ââ ýýïïîîõõóó ççààððîîææääååííèèÿÿ

êêîîììïïüüþþòòååððííûûõõ èèããðð.. ÅÅññòòååññòòââååííííîî,, ÷÷ååññòòèè óóääîîññòòîîèèëëññÿÿ ëëååããååííääààððííûûéé PPaacc-MMaann,, êêîîòòîîððûûéé ââ ïïååððèèîîää ññ
11998800 ïïîî 11998877 ããîîää ááûûëë ïïððîîääààíí ââ êêîîëëèè÷÷ååññòòââåå 229933888822 ààââòòîîììààòòîîââ,, ÷÷òòîî ïïîî òòååìì ââððååììååííààìì ÿÿââëëÿÿëëîîññüü
ïïððîîññòòîî ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêèèìì ððååççóóëëüüòòààòòîîìì ÂÂîî ââððååììÿÿ ííààããððààææääååííèèÿÿ ááûûëëîî îîááúúÿÿââëëååííîî,, ÷÷òòîî PPaacc-MMaann ííåå
ïïððîîññòòîî ññòòààëë ððååââîîëëþþööèèîîííííîîéé èèããððîîéé,, ííîî ññììîîãã ïïððîîääååììîîííññòòððèèððîîââààòòüü,, ÷÷òòîî ïïððèè èèññïïîîëëüüççîîââààííèèèè ääîîññòòàà-
òòîî÷÷ííîî ññëëààááûûõõ ììààøøèèíí ââïïîîëëííåå ââîîççììîîææííîî ññîîççääààòòüü ííåå÷÷òòîî ïïîîòòððÿÿññààþþùùåååå,, ÷÷ååìì ïïîîääòòîîëëêêííóóëë ììííîîææååññòòââîî
òòààëëààííòòëëèèââûûõõ ïïððîîããððààììììèèññòòîîââ êê ððààççððààááîîòòêêåå èèããðð.. ÍÍààïïîîììííèèìì:: îîññííîîââààííííààÿÿ ââ 11995555 ããîîääóó êêîîììïïààííèèÿÿ ääàà-
ææåå èè ííåå ïïîîììûûøøëëÿÿëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîîááûû ïïððååââððààòòèèòòüüññÿÿ ââ ããèèããààííòòàà èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè,, êêààêêèèìì îîííàà ÿÿââëëÿÿååòò-
ññÿÿ ññååéé÷÷ààññ,, àà ïïððîîññòòîî ççààííèèììààëëààññüü ïïððîîèèççââîîääññòòââîîìì ääååððååââÿÿííííûûõõ ëëîîøøààääîîêê.. ÑÑååéé÷÷ààññ ææåå ííàà êêîîììïïààííèèþþ
ððààááîîòòààååòò îîêêîîëëîî ääââóóõõ ññ ïïîîëëîîââèèííîîéé òòûûññÿÿ÷÷ ññîîòòððóóääííèèêêîîââ.. 

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

ÅÅ ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð ææääààëë
èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååííêêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòååððèèààëëàà!!

ÅÅññëëèè õõîîòòèèòòåå,, ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷ååððååääííîîããîî ííîîììååððàà
èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü èè ââààøøåå ììííååííèèåå!! ÓÓ ââààññ ååññòòüü ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääààííèèèè ññââîîååããîî ëëþþááèèììîî-
ããîî ææóóððííààëëàà.. ÏÏððååääëëààããààååìì ââààìì ññòòààòòüü óó÷÷ààññòòííèèêêîîìì òòååññòò-
ããððóóïïïïûû ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»».. ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî?? ÏÏððîîññòòîî

ççààééòòèè ííàà ññààééòò hhttttpp::////wwwwww..tteessttggrroouuppss..rruu èè ïïîîññëëåå ððååããèèññòò-
ððààööèèèè ççààïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû.. ÊÊààææääààÿÿ ããððóóïï-
ïïàà ððààááîîòòààååòò ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììååññÿÿööååââ.. ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû
ññààììûûåå ààêêòòèèââííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò ððååääààêê-
ööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ííàà ññòòððààííèèööààõõ ííààøøååããîî
èèççääààííèèÿÿ!! ÍÍààìì îî÷÷ååííüü ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå.. ÄÄààââààééòòåå ääåå-
ëëààòòüü ææóóððííààëë ââììååññòòåå!! 

PSP õõâàòèò ââñåì!
Êóòàðàãè îîáåùàåò.
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ÊÎÌÏÀÍÈß
MICROSOFT
ÎÁÚßÂÈËÀ î ïðîäëå-
íèè êîíòðàêòà ñ Fonix
Speech, ïî êîòîðîìó
ïîñëåäíÿÿ ïðåäîñòàâ-
ëÿåò ñîçäàòåëÿì Xbox
360 ïðàâî íà èñïîëüçî-
âàíèå â äåâêèòàõ èõ
òåõíîëîãèè ïî ðàñïîç-
íàâàíèþ ãîëîñà. Òåõíè-
÷åñêèå ðàçðàáîòêè ýòîé
êîìïàíèè èñïîëüçîâà-
ëèñü è â ïåðâîé âåðñèè
êîíñîëè. 

ÊÎÌÏÀÍÈß 
SONY ÑÎÎÁÙÈËÀ,
÷òî â ñêîðîì âðåìåíè
äîáàâèò â PSP ïîä-
äåðæêó ÷òåíèÿ ýëåêò-
ðîííûõ êíèã, æóðíà-
ëîâ è êîìèêñîâ, êîòî-
ðûå ìîæíî áóäåò çàã-
ðóçèòü â êîíñîëü
÷åðåç Ñåòü. Òàêæå áû-
ëî îáúÿâëåíî î ïîäïè-
ñàíèè äîãîâîðà ñ ïîð-
íîñòóäèåé, ïî êîòîðî-
ìó Sony áóäåò âûïóñ-
êàòü UMD ñ çàïèñàí-
íûì êîíòåíòîì îò ýòîé
ñòóäèè. 
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NINTENDO ÓÄÂÀÈÂÀÅÒ ÏÐÈÁÛËÜ
Çà ïðîøåäøèé ãîä Nintendo óäàëîñü ðåàëèçîâàòü
ïî÷òè 5.27 ìëí. êîíñîëåé DS. 

ÍÎÂÎÑÒÈ
ßÏÎÍÈß ÏÐÎÒÈÂ ÀÂÒÎÓÃÎÍÙÈÊÀ

ÂÂëëààññòòèè ÿÿïïîîííññêêîîããîî ããîîððîîääàà ÊÊààííààããàà-
ââàà ïïððèèííÿÿëëèè ððååøøååííèèåå îîããððààííèè÷÷èèòòüü

ïïððîîääààææèè GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo 33 ííàà òòååðð-
ððèèòòîîððèèèè ññââîîååããîî îîêêððóóããàà.. ÏÏîîääîîááííîîåå
ððååøøååííèèåå ááûûëëîî ââûûííååññååííîî ííàà òòîîìì îîññ-
ííîîââààííèèèè,, ÷÷òòîî èèããððàà ññëëèèøøêêîîìì ææååññòòîîêêàà
èè ááååççææààëëîîññòòííàà.. ÒÒààêêææåå ááûûëëîî îîòòììåå÷÷åå-
ííîî,, ÷÷òòîî,, ââ îîòòëëèè÷÷èèåå îîòò ààííààëëîîããèè÷÷ííûûõõ
ôôèèëëüüììîîââ,, ýýòòàà èèããððàà ççààññòòààââëëÿÿååòò ëëþþ-
ääååéé ïïððèèííèèììààòòüü ííååïïîîññððååääññòòââååííííîîåå
óó÷÷ààññòòèèåå ââ ïïððîîèèññõõîîääÿÿùùååìì ííàà ýýêêððààííåå,,

òòååìì ññààììûûìì ïïîîááóóææääààÿÿ èèõõ êê ïïîîääîîááííûûìì
ääååééññòòââèèÿÿìì ââ ððååààëëüüííîîññòòèè.. GGTTAA 33 òòåå-
ïïååððüü ááóóääååòò ññííÿÿòòàà ññ èèããððîîââûûõõ ïïîîëëîîêê ââîî
ââññååõõ ììààããààççèèííààõõ ããîîððîîääàà ÊÊààííààããààââàà èè
ááóóääååòò ïïððîîääààââààòòüüññÿÿ òòîîëëüüêêîî ëëèèööààìì
ññòòààððøøåå 1188 ëëååòò,, àà ííààððóóøøèèââøøååììóó ýýòòîîòò
ççààïïððååòò ïïððèèääååòòññÿÿ ââûûïïëëààòòèèòòüü øøòòððààôô ââ
ððààççììååððåå $$22777766.. ÍÍååññììîîòòððÿÿ ííàà òòîî ÷÷òòîî
îîããððààííèè÷÷ååííèèåå ïïððîîääààææ îîòòääååëëüüííûûõõ èèããðð
ââ òòààêêèèõõ ññòòððààííààõõ,, êêààêê,, ííààïïððèèììååðð,,
ÑÑØØÀÀ ääààââííîî óóææåå ññòòààëëîî ïïððèèââûû÷÷ííûûìì,, ââ
ßßïïîîííèèèè GGTTAA 33 óóääîîññòòîîèèëëààññüü ÷÷ååññòòèè
ááûûòòüü ïïååððââûûìì èèããððîîââûûìì ïïððîîååêêòòîîìì,,
îîôôèèööèèààëëüüííîî ççààïïððååùùååííííûûìì êê ïïððîîääàà-
ææåå ëëèèööààìì ääîî 1188 ëëååòò.. ÎÎääííààêêîî ííàà ýýòòîîìì
èèññòòîîððèèÿÿ ííåå ççààêêîîíí÷÷èèëëààññüü �� ïïððèèììååððííîî
÷÷ååððååçç ääââåå ííååääååëëèè ïïîîññëëåå ïïððèèííÿÿòòèèÿÿ
ççààêêîîííàà ääððóóããîîéé ÿÿïïîîííññêêèèéé ããîîððîîää,, ÑÑààèè-
òòààììàà,, ððååøøèèëë ïïîîññëëååääîîââààòòüü ïïððèèììååððóó
ññââîîèèõõ ññîîññååääååéé èè òòààêêææåå ââââååññòòèè ççààïï-
ððååòò.. ÂÂññåå ýýòòèè ääååééññòòââèèÿÿ,, ååññòòååññòòââååííííîî,,
ííåå ïïîîííððààââèèëëèèññüü ÿÿïïîîííññêêèèìì èèççääààòòååëëÿÿìì
èèããððûû,, êêîîììïïààííèèèè CCaappccoomm,, èè òòååïïååððüü
îîííàà ññîîááèèððààååòòññÿÿ ïïîîääààòòüü ââ ññóóää ííàà ííååïï-
ððààââîîììååððííîîññòòüü ïïîîääîîááííûûõõ ððååøøååííèèéé..
ÏÏîî ççààÿÿââëëååííèèþþ èèããððîîââîîããîî ããèèããààííòòàà,, ççàà-
êêîîíí ááûûëë óóòòââååððææääååíí ââ îîááõõîîää òòààêêîîéé
îîððããààííèèççààööèèèè,, êêààêê CCEERROO,, îîòòââåå÷÷ààþþ-
ùùååéé ççàà ââîîççððààññòòííîîéé ööååííçç ííàà èèããððûû..
ÏÏîîêêàà ííååïïîîííÿÿòòííîî,, ÷÷ååìì ââññåå ýýòòîî ççààêêîîíí-
÷÷èèòòññÿÿ èè ÷÷òòîî îîææèèääààååòò ââ ááóóääóóùùååìì îîññ-
òòààëëüüííûûåå èèããððûû ëëèèííååééêêèè GGTTAA..  

UBISOFT 
ËÞÁÈÒ ÊÀÍÀÄÓ

ÂÂ ññêêîîððîîìì ââððååììååííèè ââ êêààííààääññêêîîìì ããîîððîîääåå
ÊÊââååááååêê îîòòêêððîîååòòññÿÿ ííîîââààÿÿ èèããððîîââààÿÿ ññòòóó-

ääèèÿÿ UUbbiissoofftt.. ÑÑååéé÷÷ààññ ææåå óóëëààææèèââààþþòòññÿÿ
ëëèèøøüü ííååêêîîòòîîððûûåå ôôîîððììààëëüüííîîññòòèè,, ññââÿÿççààíí-
ííûûåå ññ ððååããèèññòòððààööèèååéé ííîîââîîéé ôôèèððììûû,, àà òòààêê-
ææåå ííààááîîððîîìì ññîîòòððóóääííèèêêîîââ.. ÏÏîî ççààÿÿââëëååííèèÿÿìì
UUbbiissoofftt,, êê êêîîííööóó ããîîääàà ââ ííîîââîîéé ññòòóóääèèèè ááóó-
ääååòò òòððóóääèèòòüüññÿÿ îîêêîîëëîî 7755 ÷÷ååëëîîââååêê,, êê 22001100
ããîîääóó ýýòòîî êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî ââîîççððààññòòååòò ääîî ääââóóõõ
ññîîòòååíí ññîîòòððóóääííèèêêîîââ.. ÂÂññååããîî ííàà ððààççââèèòòèèåå
ííîîââîîããîî ïïîîääððààççääååëëååííèèÿÿ ááóóääååòò ççààòòððàà÷÷ååííîî
îîêêîîëëîî $$4488..55 ììëëíí.. ÊÊ ííààññòòîîÿÿùùååììóó ììîîììååííòòóó
óóææåå èèççââååññòòååíí ââèèööåå-ïïððååççèèääååííòò ííîîââîîéé ññòòóó-
ääèèèè,, èèìì ññòòààëë îîääèèíí èèçç ññîîòòððóóääííèèêêîîââ UUbbiissoofftt
MMoonnttrreeaall,, ÍÍèèêêîîëëààññ ÐÐèèîî.. ÊÊññòòààòòèè,, ââ ÊÊââååááååêêåå
ððààññïïîîëëîîææèèëëààññüü èè ååùùåå îîääííàà ññòòóóääèèÿÿ ��
UUbbiissoofftt MMoonnttrreeaall,, îîññííîîââààííííààÿÿ ââ 11999977 ããîîääóó
èè ððààççððààááîîòòààââøøààÿÿ ððÿÿää èèããðð èèçç ññååððèèèè TToomm
CCllaannccyy''ss..,, àà òòààêêææåå ääââåå ÷÷ààññòòèè ïïîîññëëååääííååããîî
PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa.. ÍÍààää êêààêêèèììèè èèììååííííîî ïïððîî-
ååêêòòààììèè ááóóääååòò ððààááîîòòààòòüü ííîîââààÿÿ ññòòóóääèèÿÿ,, ïïîî-
êêàà ííååèèççââååññòòííîî.. 

Âïåðâûå çà òðè ãîäà êîìïàíèè óäàëîñü äîñòè÷ü
ïîëîæèòåëüíîé îòìåòêè â ãðàôå «÷èñòàÿ ïðèáûëü».

ÃÎÄÎÂÎÉ ÎÒ×ÅÒ CAPCOM

Capcom âïåðâûå çà íåñêîëüêî ëåò óäàëîñü
ïîëó÷èòü ÷èñòóþ ïðèáûëü. Çà ïîñëåäíèé

äâåíàäöàòèìåñÿ÷íûé ïåðèîä äîõîä ôèðìû
äîñòèã $614 ìëí., ÷òî âûøå ïðîøëîãîäíèõ
ïîêàçàòåëåé íà 25%, ïðè ýòîì ÷èñòàÿ ïðè-
áûëü ñîñòàâèëà $33.5 ìëí. ïðîòèâ $67.74
ìëí. óáûòêà â 2004 ãîäó. Êàê çàÿâèëè ïðåäñ-
òàâèòåëè Capcom, òàêîãî âíóøèòåëüíîãî
ïîäúåìà îíè äîáèëèñü áëàãîäàðÿ íîâîé ôè-
íàíñîâîé ïîëèòèêå, â õîäå êîòîðîé áûëî
ïðèíÿòî ðåøåíèå çàêðûòü áîëüøóþ ÷àñòü
óáûòî÷íûõ îòäåëåíèé, ñîñðåäîòî÷èâ ñâîè ðå-
ñóðñû íåïîñðåäñòâåííî íà ñîçäàíèè èãð. Â
ýòîì ãîäó â îäíîé òîëüêî ßïîíèè áûëè âûïó-
ùåíû òàêèå ïðîåêòû, êàê Grand Theft Auto:
Vice City, Monster Hunter G, Mega Man Zero 3,
Mega Man Battle Network 5, à òàêæå Resident
Evil Outbreak: File #2 , Devil May Cry 3:
Dante's Awakening è Viewtiful Joe 2. Íà òåððè-
òîðèè ÑØÀ ïîÿâèëèñü Mega Man Anniversary
Collection, Mega Man Battle Network 4 è Street
Fighter Anniversary Collection. Ê êîíöó òåêó-
ùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà ôèðìà íàäååòñÿ óâå-
ëè÷èòü ïîêàçàòåëè â ãðàôå «÷èñòàÿ ïðè-
áûëü» äî îòìåòêè â $36.3 ìëí. 

Äîõîä Nintendo çà ïðîøåäøèé ôèíàíñîâûé
ãîä äîñòèã ïîêàçàòåëÿ â $4.77 ìëðä., ÷èñòàÿ
ïðèáûëü âîçðîñëà ñ $307 ìëí. äî $809 ìëí.
Îñíîâíîé ôèíàíñîâûé ïîòîê îáåñïå÷èë
óäà÷íûé ñòàðò íîâîé êàðìàííîé êîíñîëè
Nintendo DS, ðàçîøåäøåéñÿ ïî ìèðó â êîëè-
÷åñòâå 5.27 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ, ïðè ýòîì êî-
ëè÷åñòâî ïðîäàííîãî ñîôòà äëÿ DS ñîñòàâè-
ëî 10.7 ìëí. êîïèé. Ïðàâäà, íå âñå òàê ãëàä-
êî îáñòîèò ñ îñòàëüíûìè ïëàòôîðìàìè êîì-
ïàíèè. Ïðèáûëè îò ïðîäàæ GBA ñíèçèëèñü â
ýòîì ãîäó ïî÷òè íà 12.4%, îò GameCube � íà
21%. Åäèíñòâåííîå, ÷òî âíóøàåò îïòèìèçì,
òàê ýòî ðîñò ïðîöåíòà ïðîäàæ èãðîâîãî ñîô-
òà äëÿ ýòèõ êîíñîëåé: äëÿ ïåðâîé îíè óâåëè-
÷èëèñü íà 12.9%, à äëÿ âòîðîé � íà 1.02%.
Íåìàëóþ ðîëü â ýòîì ñûãðàë âûøåäøèé
ñîâñåì íåäàâíî Pokemon Fire Red è Leaf
Green íà GBA, äîñòèãøèé âïå÷àòëÿþùèõ ðå-
çóëüòàòîâ ïðîäàæ â øåñòü ìèëëèîíîâ êîïèé.
Õîðîøèå ïîêàçàòåëè ïðîäåìîíñòðèðîâàëè
òàêèå ïðîåêòû äëÿ «êóáèêà», êàê Mario Party
6 è Paper Mario: The Thousand-Year Door �
ïî÷òè ïî ìèëëèîíó ýêçåìïëÿðîâ êàæäîãî ðà-
çîøëîñü ïî âñåìó ìèðó. 
Â áóäóùåì ãîäó êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò ÷èñ-
òóþ ïðèáûëü íà óðîâíå â $694 ìëí. ïðè
äîõîäå â $4.81 ìëðä. Îñíîâíûå íàäåæäû
âîçëàãàþòñÿ íà Nintendo DS, êîòîðàÿ çà
2006 ãîä äîëæíà ðàçîéòèñü â êîëè÷åñòâå
12.4 ìëí., à òàêæå íà èãðû ê íåé, óðîâåíü
ïðîäàæ êîòîðûõ äîñòèãíåò 35 ìëí. 

Êî âñåìó âûøåñêàçàííîìó ñëåäóåò äîáàâèòü,
÷òî êîìïàíèåé áûëà îïóáëèêîâàíà èíôîðìà-
öèÿ î ïðîäàæàõ èçâåñòíûõ âñåì ñåðèàëîâ èãð,
âûïóùåííûõ ïîä ýãèäîé Nintendo. Íà ïåðâîì
ìåñòå, êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, îêàçàëñÿ
Mario, êîòîðûé çà ìíîãèå ãîäû ðàçîøåëñÿ ïî
ìèðó â êîëè÷åñòâå 181.17 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ;
èç íèõ 121.69 ìëí. � äëÿ êàðìàííûõ êîíñîëåé.
Íà âòîðîì ìåñòå, êàê ýòî íè ñòðàííî,
Pokemon, çà íèì ÷èñëèòñÿ áîëåå 100 ìëí.
Òðåòüå ìåñòî çàíèìàåò ñåðèÿ Donkey Kong ñ
òèðàæîì áîëåå 46.51 ìëí. È ëèøü íà ÷åòâåð-
òîì ìåñòå îáîñíîâàëàñü The Legend of Zelda:
«âñåãî» 46.33 ìëí. êîïèé.  

Êâåáåê ññòàíîâèòñÿ ííàñòîÿùåé
ñòîëèöåé èèãðîäåëîâ.
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Take-Two Interactive îò÷èòà-
ëàñü çà âòîðîé êâàðòàë

2005 ôèíàíñîâîãî ãîäà. Îá-
ùèé äîõîä ôèðìû ñîñòàâèë
$222.1 ìëí. ïðîòèâ ïðîøëî-
ãîäíèõ ïîêàçàòåëåé çà òîò
æå ïåðèîä â ðàçìåðå $153.4
ìëí. Îäíàêî óâåëè÷åíèå äî-
õîäà ïî÷òè íà 50% íå ñìîãëî
îáåñïå÷èòü ÷èñòóþ ïðèáûëü:
óáûòêè â ýòîì êâàðòàëå äîñ-
òèãëè $8.2 ìëí., ÷òî, ïðàâäà,
íàìíîãî íèæå ïîêàçàòåëåé
äâåíàäöàòèìåñÿ÷íîé äàâíîñ-
òè, êîãäà óáûòîê ñîñòàâèë
$14.6 ìëí. Çà ïåðâîå ïîëóãî-
äèå 2005 ãîäà ðåçóëüòàòû
âûãëÿäÿò çíà÷èòåëüíî ëó÷-
øå. Ïî ñðàâíåíèþ ñ àíàëî-
ãè÷íûì ïåðèîäîì â 2004-îì,

êîãäà äîõîä ñîñòàâëÿë
$528.9 ìëí., â ýòîì ãîäó îí
óâåëè÷èëñÿ íà 37%. ×èñòàÿ
ïðèáûëü ïîäíÿëàñü äî óðîâ-
íÿ â $47.1 ìëí. ïðîòèâ ïðîø-
ëîãîäíèõ $17.2 ìëí. Ê êîíöó
òåêóùåãî ãîäà Take-Two
Interactive ðàññ÷èòûâàåò íà
äîõîä â ðàçìåðå $1.3 � $1.35
ìëðä. Îñîáåííûå íàäåæäû
âîçëàãàþòñÿ íà òàêèå ïðîåê-
òû, êàê Grand Theft Auto:
Liberty City Stories äëÿ PSP
(ýêñêëþçèâ!), Grand Theft
Auto: San Andreas â âåðñèè
äëÿ PC è Xbox, à òàêæå íà
Midnight Club 3: DUB Edition.
Ñóäÿ ïî âñåìó, GTA îïÿòü
ïðèíåñåò êîìïàíèè
ìèëëèîíû. 

Take-Two óäàëîñü çàðàáîòàòü çà ïåðâûå øåñòü ìåñÿöåâ 2005 ãîäà
$47.1 ìëí. ïðè îáùåì óâåëè÷åíèè äîõîäà íà 37%.

ÒÐÀÄÈÖÈÈ ÍÀÄÎ ÓÂÀÆÀÒÜ

ÊÊîîððïïîîððààööèèÿÿ MMiiccrroossoofftt ññîîááèèððààååòòññÿÿ ïïððîîââååññòòèè ââ
ÅÅââððîîïïåå ììååððîîïïððèèÿÿòòèèåå ïïîîää ííààççââààííèèååìì XX0055.. ÄÄóó-

ììààååìì,, ííååññëëîîææííîî ääîîããààääààòòüüññÿÿ,, ÷÷òòîî êêîîííôôååððååííööèèÿÿ
ááóóääååòò ïïîîëëííîîññòòüüþþ ïïîîññââÿÿùùååííàà ääîîññòòèèææååííèèÿÿìì êêîîìì-
ïïààííèèèè ííàà êêîîííññîîëëüüííîîìì ððûûííêêåå.. ÀÀ òòîî÷÷ííåååå �� èèõõ ííîîââîîéé
ïïððèèññòòààââêêåå XXbbooxx 336600.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ââïïååððââûûåå ïïîî-
ääîîááííîîåå øøîîóó ññîîññòòîîÿÿëëîîññüü ââ ÑÑòòààððîîìì ÑÑââååòòåå ååùùåå ââ
22000011 ããîîääóó,, èè èèììååííííîî ííàà ííååìì øøèèððîîêêèèìì ììààññññààìì ááûû-
ëëàà ââïïååððââûûåå ïïððååääññòòààââëëååííàà XXbbooxx.. ÌÌååððîîïïððèèÿÿòòèèÿÿ
ááûûëëèè îîððããààííèèççîîââààííûû òòààêêææåå ââ 22000022 èè 22000033 ããîîääààõõ.. ÂÂ
22000044 ããîîääóó îîòò ïïððîîââååääååííèèÿÿ ««XX»» îîòòêêààççààëëèèññüü.. ÑÑååéé÷÷ààññ
ææåå,, ïïîî ññëëóó÷÷ààþþ ââûûõõîîääàà ííîîââîîéé ïïëëààòòôôîîððììûû ññëëååääóó-
þþùùååããîî ïïîîêêîîëëååííèèÿÿ,, òòððààääèèööèèþþ ððååøøèèëëèè ïïððîîääîîëë-
ææèèòòüü,, òòîîëëüüêêîî ïïîîêêàà ííååèèççââååññòòííîî,, êêîîããääàà èèììååííííîî èè
ããääåå ááóóääååòò ïïððîîââååääååííàà ââûûññòòààââêêàà,, ííîî ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî îîííàà
ññîîññòòîîèèòòññÿÿ îîññååííüüþþ,, ññîîììííååííèèéé ííååòò..  

ÊÎÌÀÍÄÀ, ðàáîòàâ-
øàÿ íàä ñîçäàíèåì
MMORPG Final Fantasy
XI, îáúÿâèëà î òîì, ÷òî
â íàñòîÿùèé ìîìåíò çà-
íèìàåòñÿ ðàçðàáîòêîé
íîâîãî MMO-ïðîåêòà.
Ïîêà î íîâîé èãðå íè÷å-
ãî íå èçâåñòíî, çà èñê-
ëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî â
ðàçðàáîòêå ïðèíèìàåò
íåïîñðåäñòâåííîå ó÷àñ-
òèå Õèðîìèòè Òàíàêà è
ïðåäïîëîæèòåëüíî îñ-
íîâíûìè ïëàòôîðìàìè
ñòàíóò Xbox 360 è PC. 

CAPCOM ÎÁÚßÂÈ-
ËÀ î ñâîåì íàìåðåíèè
âûïóñòèòü âåðñèè ñâîèõ
õèòîâ íà PlayStation äëÿ
êàðìàííîé êîíñîëè PSP.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÏÎ ÍÅÏÐÎÂÅÐÅÍ-
ÍÛÌ ÄÀÍÍÛÌ, Éî-
ñèíîðè Êèòàñý, ïðîäþñåð
ñåðèàëà Final Fantasy, â
íàñòîÿùåå âðåìÿ çàíèìà-
åòñÿ ðàçðàáîòêîé òðèíàä-
öàòîé ÷àñòè ñåðèè, êîòî-
ðàÿ äîëæíà áóäåò ïîÿ-
âèòüñÿ óæå íà PlayStation
3. Íèêàêèõ ïîäðîáíîñòåé
îòíîñèòåëüíî ýòîãî ïðî-
åêòà ïîêà íå èìååòñÿ. 

ÎÑÍÎÂÀÒÅËÜ
GAME REPUBLIC Éî-
ñèêè Îêàìîòî îáúÿâèë î
ñâîåì óõîäå ñ ðûíêà êîí-
ñîëüíûõ èãð. Òåïåðü îí
çàéìåòñÿ ñîçäàíèåì ìî-
áèëüíûõ èãð, à òàêæå ðàç-
ðàáîòêîé íîâîãî ñåðâèñà
äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèõ ïðîåêòîâ ñ ïîìîùüþ
ñîòîâûõ òåëåôîíîâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Ãîëîñà, êîòîðûå ìû ñëûøèì â èãðàõ,
ïîîáåùàëè óñòðîèòü çàáàñòîâêó.

ÀÊÒÅÐÛ ÍÅÄÎÂÎËÜÍÛ

Àìåðèêàíñêèå àêòåðñêèå îðãàíèçàöèè, ïîäïèñàâøèå äîãî-
âîðû ñ ðÿäîì êðóïíåéøèõ èçäàòåëüñòâ íà îçâó÷èâàíèå

èãðîâûõ ïðîåêòîâ, îáåùàþò óñòðîèòü çàáàñòîâêó. Íàïîì-
íèì, ÷òî äåëî íà÷àëîñü îêîëî ìåñÿöà íàçàä, êîãäà Screen
Actors Guild è American Federation of Television and Radio
Artists çàÿâèëè, ÷òî íåäîâîëüíû óðîâíåì îïëàòû òðóäà. Ïî
èõ ìíåíèþ, ìíîãîëåòíèå êîíòðàêòû, çàêëþ÷åííûå ñ ãèãàíòà-
ìè èãðîâîé èíäóñòðèè, äàâíî óñòàðåëè â ôèíàíñîâîì ïëàíå.
Èãðîâîé ðûíîê ðàñòåò, óâåëè÷èâàþòñÿ ïðîäàæè, à àêòåðû,
÷üè ãîëîñà ìû ñëûøèì â èãðàõ, ïîëó÷àþò âñå òó æå ôèêñè-
ðîâàííóþ ïëàòó. Àññîöèàöèè ïîòðåáîâàëè, ÷òîáû ñ ïðîåêòà,
ïðîäàþùåãîñÿ òèðàæîì áîëåå 400 òûñ. ýêçåìïëÿðîâ, àêòå-
ðàì âûïëà÷èâàëèñü ïîñòîÿííûå îò÷èñëåíèÿ. Îäíàêî íè îäíà
êîìïàíèÿ íå âîñïðèíÿëà èõ æàëîáó âñåðüåç. Òåïåðü æå àñ-
ñîöèàöèè îáúÿâèëè î òîì, ÷òî ñîáèðàþòñÿ óñòðîèòü çàáàñ-
òîâêó. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ïîêà íå ïîçâîëÿåò èì åå íà÷àòü, �
çàêîí, òðåáóþùèé ïîääåðæêè, êàê ìèíèìóì, 75% ðàáîòíè-
êîâ èç SAG è 66.7% èç AFTRA. Çàìåòèì, ÷òî îáùèé øòàò
ýòèõ îðãàíèçàöèé ñîñòàâëÿåò îêîëî äâóõ òûñÿ÷ ÷åëîâåê. 

Êîìïàíèÿ Square Enix îò÷èòàëàñü ïî ñâîèì äîõîäàì çà 2005-é ôè-
íàíñîâûé ãîä. Îáùèé äîõîä êîìïàíèè ñîñòàâèë 686 ìèëëèîíîâ

äîëëàðîâ ÑØÀ, ÷òî íà 16.9% âûøå ïðîøëîãîäíèõ ïîêàçàòåëåé.
×èñòàÿ ïðèáûëü ôèðìû äîñòèãëà 139 ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ ÑØÀ
ïðîòèâ $89.23 ìëí. Â êà÷åñòâå îñíîâíûõ èñòî÷íèêîâ äîõîäà âûñòó-
ïèëè òàêèå êîíñîëüíûå èãðû, êàê Kingdom Hearts: Chain of Memories,
ðàçîøåäøèéñÿ â êîëè÷åñòâå 360 òûñ. ýêçåìïëÿðîâ â ßïîíèè è 640
òûñ. â ÑØÀ, Dragon Quest VIII, êîòîðûé áûë ðåàëèçîâàí â îáúåìå
3.61 ìëí. êîïèé, à òàêæå Final Fantasy I & II äëÿ GBA, ïðîäàâøèéñÿ â
êîëè÷åñòâå 940 òûñ. øòóê. Âñåãî çà 2005 ãîä áûëî îòïðàâëåíî â ïðî-
äàæó îäèííàäöàòü ïðîåêòîâ â ßïîíèè, ñåìü â Àìåðèêå, ÷åòûðå â Åâ-
ðîïå è îäèí â Àçèè. Â îáùåé ñëîæíîñòè îíè ðàçîøëèñü ïî ìèðó â
êîëè÷åñòâå 11.67 ìëí. ýêçåìïëÿðîâ. Íà 55 % âûðîñëè äîõîäû îò îí-
ëàéíîâîãî èãðîâîãî ñåêòîðà � îíè ñîñòàâèëè $128 ìëí., à ÷èñòàÿ
ïðèáûëü ñ ýòîãî ñåãìåíòà äîñòèãëà $47 ìëí. Ïî çàÿâëåíèÿì ïðåäñ-
òàâèòåëåé êîìïàíèè, Final Fantasy XI íàñ÷èòûâàåò ïîëìèëëèîíà ïîä-
ïèñ÷èêîâ. Íåìàëûå äîõîäû ïðèíåñ è ìîáèëüíûé ðûíîê � $42 ìëí. Â
áóäóùåì ãîäó Square Enix íàäååòñÿ äîñòè÷ü ðåçóëüòàòîâ â $837 ìëí.
â êà÷åñòâå îáùåãî äîõîäà è $144 ìëí. ÷èñòîé ïðèáûëè.  

Ðóêîâîäèòåëè Square Enix îáúÿâèëè î òîì, ÷òî â ýòîì
ãîäó èì óäàëîñü ïðîäàòü 11.67 ìëí. êîïèé èãð.

ÈÒÎÃÈ ÐÀÁÎÒÛ
SQUARE ENIX

Èãðû ññåðèè DDragon
Quest ïïðîäàþòñÿ ââ ßßïîíèè
òðàäèöèîííî ëëó÷øå, ÷÷åì
Final Fantasy.

Íå òòîëüêî ââ GGrand
Turismo 44 ååñòü êêðàñèâûå
ìàøèíêè.





Êàê èçâåñòíî, Êèòàé � äî ñèõ ïîð ñòðàíà êîììóíèñòè÷åñêàÿ, íåñìîòðÿ íà âñå ïîñëàáëåíèÿ. Åñëè, áóäó÷è â Ïîäíåáåñíîé, çàéòè â èíòåðíåò-êàôå è â
ïîèñêîâîé ñèñòåìå íàáðàòü «ìû çà ñâîáîäó è äåìîêðàòèþ âî âñåì ìèðå», ÷åðåç ïîë÷àñà ïîäúåäåò ìàøèíà ñ ëþäüìè â øòàòñêîì. Íàâåðíîå.

ÊÈÒÀÉ È MMO

Êèòàéñêîå ïðàâèòåëüñòâî ïðî-
äîëæàåò áîðüáó çà íðàâñòâåí-

íîñòü êîìïüþòåðíûõ èãð, ïðåäëà-
ãàåìûõ æèòåëÿì ñòðàíû. Ìû óæå
ñîîáùàëè âàì î ìíîæåñòâå çàïðå-
òîâ â ýòîé ñòðàíå, î çàêðûòèè íå-
êîòîðûõ ñàéòîâ, èíòåðíåò-êàôå è

ìíîãîãî äðóãîãî. Íà ýòîò ðàç âëàñ-
òè ðåøèëè ïðèíÿòüñÿ çà ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèå îíëàéíîâûå èã-
ðû, äëÿ ÷åãî áûëî ïðèíÿòî ðåøå-
íèå î ñîçäàíèè ñïåöèàëüíîé êî-
ìèññèè, êîòîðàÿ è çàéìåòñÿ ðàñ-
ñìîòðåíèåì ñîäåðæàíèÿ ïðîåêòîâ,

ïîïóëÿðíûõ ñðåäè ãðàæäàí ñòðà-
íû. Ïîñëå ïðîâåðêè êàæäàÿ èãðà
ïîëó÷èò ñâîé «óðîâåíü äîñòóïíîñ-
òè», îïðåäåëÿþùèé ìèíèìàëüíûé
âîçðàñò èãðîêà, à ìîæåò è âîâñå
áûòü çàïðåùåíà äëÿ ïðîäàæè íà
òåððèòîðèè ãîñóäàðñòâà. Ñîãëàñíî

íåêîòîðûì äàííûì, íà ñîçäàíèå
êîìèññèè âûäåëåíà ñóììà îêîëî
$200 ìëí. Ïî ìíåíèþ ìíîãèõ ñïå-
öèàëèñòîâ, ïîäîáíûé øàã áûë
ïðåäïðèíÿò ïîñëå òîãî, êàê îäèí
èç ôàíàòîâ MMO â ïîðûâå ÷óâñòâ
áðîñèëñÿ ñ êðûøè.

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Åùå îäèí èãðîâîé ðàçðàáîò÷èê ïîêèíóë ìèð â ýòîì ãîäó, ïðèñîåäèíèâ-
øèñü ê òàêèì ñòóäèÿì, êàê Ion Storm, Blue 52 è ìíîãèå äðóãèå. Òåïåðü â

÷åðíîì ñïèñêå îêàçàëàñü Massive Development, ðàçðàáîò÷èê çíàìåíèòîé
AquaNox è Archimedean Dynasty. Çàêðûòèå êîìïàíèè ïðîèçîøëî ïî âîëå
èçäàòåëÿ è íåïîñðåäñòâåííîãî âëàäåëüöà � ôèðìû JoWood, ïåðåæèâàþ-
ùåé ñåé÷àñ íå ñàìûå ëó÷øèå âðåìåíà è íåñïîñîáíîé ôèíàíñèðîâàòü ìíî-
æåñòâî ñâîèõ ñòóäèé. Â íåäàëåêîì ïðîøëîì ïî òîé æå ïðè÷èíå áûëè çàê-
ðûòû íåìåöêîå è àâñòðèéñêîå ïîäðàçäåëåíèÿ ýòîé êîìïàíèè. 
Ðÿäû çàêðûâøèõñÿ â ýòîì ìåñÿöå ôèðì ïîïîëíèëà è Trauma Studios, ïðè-
íàäëåæàùàÿ DICE. Â àêòèâå ïðåêðàòèâøåé ñâîå ñóùåñòâîâàíèå êîìïàíèè
÷èñëèòñÿ èçâåñòíàÿ ìíîãèì ìîäèôèêàöèÿ äëÿ Battlefield 1942, ïîëó÷èâøàÿ
íàçâàíèå Desert Combat. Ïðè÷èíà çàêðûòèÿ Trauma îêàçàëàñü âïîëíå áà-
íàëüíîé: èçìåíåíèå âçãëÿäîâ ðóêîâîäñòâà íà ïðîâîäèìóþ ïîëèòèêó. Ïî
ìíåíèþ ìíîãèõ àíàëèòèêîâ, ðåøåíèå î çàêðûòèè áûëî ïðèíÿòî íîâîé âëà-
äåëèöåé DICE � Electronic Arts. Îáå óïîìÿíóòûå ôèðìû òðóäèëèñü â ïîñ-
ëåäíåå âðåìÿ íàä ñîçäàíèåì Battlefield 2. 

Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ æåñòîêà. Íå ñìîã çàðàáîòàòü äåíüãè � óõîäè ñ
ðûíêà. ×àñòî òàê è ïðîèñõîäèò.
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ELECTRONIC ARTS ÑËÅÄÓÅÒ
ÑÂÎÈÌ ÎÁÅÙÀÍÈßÌ

ÍÍåå òòààêê ääààââííîî ííààøø ææóóððííààëë ððààññññêêààççûûââààëë ââààìì îî ááîîððüüááåå
EElleeccttrroonniicc AArrttss ççàà ññòòóóääèèþþ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ DDIICCEE èè îî òòîîìì,,

÷÷òòîî êêîîììïïààííèèèè óóääààëëîîññüü ääîîááèèòòüüññÿÿ ïïîîëëóó÷÷ååííèèÿÿ êêîîííòòððîîëëüüííîîããîî ïïàà-
êêååòòàà ïïóóòòååìì ïïîîêêóóïïêêèè 5599..88%% ààêêööèèéé.. ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî EEAA ïïîîîîááååùùàà-
ëëîî ââ ññââîîåå ââððååììÿÿ,, ÷÷òòîî,, ííååññììîîòòððÿÿ ííàà ïïððîîòòèèââîîääååééññòòââèèÿÿ ííååêêîîòòîî-
ððûûõõ ààêêööèèîîííååððîîââ,, îîííèè ááóóääóóòò ïïîîêêóóïïààòòüü êêîîììïïààííèèþþ ïïîî ÷÷ààññòòÿÿìì,,
÷÷òòîî èè ïïîîääòòââååððääèèëëîîññüü ââ ýýòòîîìì ããîîääóó.. ÂÂ ììààåå ïïððèèîîááððååòòååíí ååùùåå
îîääèèíí ïïààêêååòò ààêêööèèéé,, ññîîññòòààââëëÿÿþþùùèèéé 88..99%% îîòò ââññååõõ ààêêööèèéé êêîîììïïàà-
ííèèéé.. ÒÒååïïååððüü ââ ððóóêêààõõ EEAA ííààõõîîääèèòòññÿÿ 6677..88%% ààêêööèèéé DDIICCEE.. 

ÌÈÐ ÑÊËÅÈÂÀÒÜ � 
ÄÅËÎ ÒÎÍÊÎÅ

ÊÊîîììïïààííèèÿÿ FFoouunnddaattiioonn 99 ññîîîîááùùèèëëàà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ññîîááèèððààååòòññÿÿ
ççààêêëëþþ÷÷èèòòüü ïïààððòòííååððññêêîîåå ññîîããëëààøøååííèèåå ññ ããîîëëëëèèââóóääññêêîîéé ññòòóó-

ääèèååéé CCiirrccllee ooff CCoonnffuussiioonn.. ÑÑòòîîèèòò ççààììååòòèèòòüü,, ÷÷òòîî ïïîîññëëååääííÿÿÿÿ ääîîññ-
òòààòòîî÷÷ííîî øøèèððîîêêîî èèççââååññòòííàà ññððååääèè êêèèííîîêêîîììïïààííèèéé êêààêê ííààññòòîîÿÿ-
ùùèèéé ««ããååííååððààòòîîðð èèääååéé»».. ÎÎññííîîââííûûìì ííààïïððààââëëååííèèååìì ýýòòîîéé ññòòóó-
ääèèèè ÿÿââëëÿÿååòòññÿÿ ïïððîîääóóììûûââààííèèåå êêîîííööååïïööèèèè ïïððîîååêêòòîîââ,, àà èèììååííííîî ��
ææèèççííèè ññîîççääààââààååììûûõõ ììèèððîîââ,, ññööååííààððèèååââ,, èèññïïððààââëëååííèèåå ííååêêîîòòîî-
ððûûõõ ííååääîî÷÷ååòòîîââ èè ííååññóóððààççííîîññòòååéé,, ââ îîááùùååìì �� ññêêëëååèèââààííèèåå ïïððèè-
ääóóììààííííîîããîî ììèèððàà ââ ííåå÷÷òòîî ååääèèííîîåå èè ïïîîëëííîîööååííííîîåå.. ÊÊ óóññëëóóããààìì
CCiirrccllee ooff CCoonnffuussiioonn ïïððèèááååããààëëèè òòààêêèèåå ççííààììååííèèòòîîññòòèè,, êêààêê ááððààòòüüÿÿ
ÂÂàà÷÷îîââññêêèè,, ññööååííààððèèññòòûû ôôèèëëüüììàà ««ÂÂëëààññòòüü îîããííÿÿ»» èè ììííîîããèèåå ääððóó-
ããèèåå ëëèè÷÷ííîîññòòèè.. ÂÂ ííààññòòîîÿÿùùèèéé ììîîììååííòò FFoouunnddaattiioonn 99 ââ ññîîòòððóóääííèè-
÷÷ååññòòââåå ññ CCiirrccllee ooff CCoonnffuussiioonn ççààêêààíí÷÷èèââààååòò ððààççððààááîîòòêêóó ïïððîîååêêòòàà
ääëëÿÿ PPSSPP ïïîîää ííààççââààííèèååìì DDeeaatthh,, JJrr.. ÍÍààää ÷÷ååìì èèììååííííîî ááóóääóóòò ððàà-
ááîîòòààòòüü ýýòòèè ôôèèððììûû ââ ääààëëüüííååééøøååìì,, ïïîîêêàà ííååèèççââååññòòííîî.. 

È Â ËÅÒÓ ÊÀÍÓÒ 
ÂÅËÈÊÈÅ ÌÈÐÀ ÑÅÃÎ Â ÷àñòíîñòè, â ñêîðîì

âðåìåíè â ïðîäàæå ïîÿ-
âÿòñÿ Rockman Dash
(Mega Man Legends) è
Breath of Fire III. Âïåðâûå
ýòè èãðû âûøëè åùå â
1997 ãîäó. Ê êîíöó 2006
ãîäà Capcom ñîáèðàåòñÿ
ïåðåèçäàòü åùå äåñÿòîê
ñâîèõ õèòîâ äëÿ PSP. 

ÏÎ ÏÐÈÇÍÀÍÈÞ
ÏÐÅÇÈÄÅÍÒÀ
NINTENDO, íîâûé
«ðåâîëþöèîííûé»
êîíòðîëëåð äëÿ
Nintendo Revolution íå
ïîÿâèëñÿ íà ïðîøåä-
øåé E3 ëèøü ïî òîé
ïðîñòîé ïðè÷èíå, ÷òî
îí åùå íå ãîòîâ. È ìàëî
òîãî, ÷òî îí ïîêà íå îá-
ðåë ôèçè÷åñêóþ ôîð-
ìó, íî äàæå îáùàÿ êîí-
öåïöèÿ åãî «íà÷èíêè»
äî ñèõ ïîð íå ïðîðàáî-
òàíà äî êîíöà. 

ÊÅÍ ÊÓÒÀÐÀÃÈ
îáúÿâèë î òîì, ÷òî âîç-
ìîæíîå ñîòðóäíè÷åñòâî
ïî ñîçäàíèþ åäèíîãî
ôîðìàòà íîñèòåëåé èç
ñóùåñòâóþùèõ HD-DVD
è Blu-Ray ïðîâàëèëîñü â
ñâÿçè ñ îòêàçîì êîìïà-
íèè Toshiba ïðèíÿòü
ñòðóêòóðó Blu-Ray â êà-
÷åñòâå áàçèñà åäèíîãî
ôîðìàòà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Íðàâèëàñü AAquaNox?
Îòïðàâüòå ððàçðàáîò÷èêàì
÷åê ííà ááîëüøóþ ññóììó ��
íà ïïðîïèòàíèå.

Â Lineage II êêèòàéöåâ ííå
ëþáÿò. ÁÁîëüíî ììíîãî èèõ.

City oof HHeroes �� èèãðà ííå
äëÿ ññðåäíèõ ããåðîåâ.

Ragnarok Online �� ññêîðî
è ââ ÐÐîññèè. Îôèöèàëüíî.
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NINTENDO DS 
ÏÎÄ ÓÄÀÐÎÌ ÏÈÐÀÒÎÂ

«Ëåâûõ» êàðòðèäæåé ïîêà â ïðîäàæå íåò, 
íî ýòî ëèøü âîïðîñ âðåìåíè.
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HASBRO ÇÀÏËÀ-
ÒÈËÀ ATARI çà ïðà-
âî íà ñîçäàíèå èãð ïî
ìîòèâàì äîñòàòî÷íî
èçâåñòíûõ ñåðèé My
Little Pony, Connect
Four, Candyland,
Playskool, Tonka è
Transformers, à òàêæå
Magic: The Gathering.
Ýòî ïðàâî îáîøëîñü â
ñóììó $65 ìëí. Óìåñò-
íî âñïîìíèòü, ÷òî â
íåäàâíåì ñâîåì îò÷åòå
Hasbro óêàçàëà íà
óáûòêè â ðàçìåðå $3.7
ìëí.

ÄÆÅÉÌÑ ÊÀÏÀÐ-
ÐÎ, ãåíåðàëüíûé äè-
ðåêòîð Atari, ïîêèíóë
ñâîþ äîëæíîñòü, ÷òîáû
çàíÿòü àíàëîãè÷íûé
ïîñò â êîìïàíèè
Glenayre Technologies
(äî÷åðíÿÿ ôèðìà
Entertainment
Distribution). Íà ìåñòî
Êàïàððî ïîêà ïðèäåò
îñíîâàòåëü Atari Áðóíî
Áîíåëë. Îòìåòèì, ÷òî
Äæåéìñ ðàáîòàë íà
êîìïàíèþ ñ 2002 ãîäà.

KONAMI ÎÁÚßÂÈ-
ËÀ Î ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Suikoden Tactics äëÿ
PlayStation 2 � òàêòè-
÷åñêîé RPG ïî âñåì ïî-
ëþáèâøåéñÿ âñåëåííîé.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Äàåøü ñòî ìèëëèîíîâ PlayStation 2!
Microsoft, ïðàâäà, ðàññ÷èòûâàåò ïðîäàòü ìèëëèàðä ñâîèõ êîíñîëåé...

SONY ÈÄÅÒ ÍÀ ÐÅÊÎÐÄ

Sony PlayStation 2 óäàëîñü âïëîò-
íóþ ïîäîáðàòüñÿ ê ðåêîðäó ñâîåé

ïðàðîäèòåëüíèöû, äîñòèãíóâ êîëè÷å-
ñòâà ïðîäàííûõ êîíñîëåé 90 ìëí.
øòóê, èç êîòîðûõ 21.04 ìëí. ñåé÷àñ
íàõîäÿòñÿ íà òåððèòîðèè Àçèè, 32.48
ìëí. íà òåððèòîðèè Åâðîïû è 36.48
ìëí. â ÑØÀ. Ïðàâäà, ÷òîáû äîáèòüñÿ
ïîäîáíûõ ïîêàçàòåëåé, PlayStation
ïîíàäîáèëîñü íà äâà ñ ëèøíèì ãîäà
áîëüøå. Â íàñòîÿùèé ìîìåíò ÷èñëî
ïðîäàííûõ óñòðîéñòâ ïåðâîé âåðñèè
ïðåâûøàåò öèôðó â 100 ìëí., îäíà-
êî ïðåçèäåíò Sony íå îò÷àèâàåòñÿ è
îáåùàåò, ÷òî åñëè òåìïû ïðîäàæ
ñîõðàíÿòñÿ, òî â ñêîðîì âðåìåíè
ýòîò ðóáåæ áóäåò ïðåîäîëåí. Îñíîâ-
íûå æå êîíêóðåíòû, ïðèñòàâêè Xbox
è GameCube, íàõîäÿòñÿ íà óðîâíå 23
è 26 ìëí. ïðîäàííûõ ýêçåìïëÿðîâ
ñîîòâåòñòâåííî. 

Äâóõýêðàííàÿ êîíñîëü
Nintendo ïàëà îò ðóê õà-

êåðîâ. Âñåãî ëèøü ÷åðåç
ïîëãîäà ïîñëå çàïóñêà íîâîé
êàðìàííîé ïëàòôîðìû, õà-
êåðàì óäàëîñü âçëîìàòü çà-
ùèòó è çàïèñàòü èãðû äëÿ
ïðèñòàâêè íà ôëýø-êàðòî÷-
êè. Ñåé÷àñ â Ñåòè âïîëíå
âîçìîæíî îòûñêàòü ñàéòû,

íà êîòîðûõ ïðîäàþòñÿ êàð-
òî÷êè îáúåìîì â 512 Ìáàéò
è 1 Ãáàéò ñ çàïèñàííûìè íà
íèõ èãðàìè. Åñòåñòâåííî, ïî
öåíàì íàìíîãî íèæå, ÷åì
ëèöåíçèîííûå âåðñèè àíàëî-
ãè÷íûõ ïðîäóêòîâ. Ñðåäè
ïðîäàâàåìûõ ïèðàòàìè èãð
ôèãóðèðóþò íàçâàíèÿ òàêèõ
õèòîâ, êàê Mario 64 DS è

Nintendogs. Çàìåòèì, ÷òî
åäèíñòâåííîé êîíñîëüþ, èç-
áåæàâøåé ïèðàòñòâà (ïî
êðàéíåé ìåðå, â ïðîìûøëåí-
íûõ ìàñøòàáàõ), ïîêà îñòà-
åòñÿ òîëüêî GameCube, êîòî-
ðàÿ áëàãîäàðÿ îñîáåííîñòÿì
íîñèòåëÿ äî ñèõ ïîð ñîïðî-
òèâëÿåòñÿ íåçàêîííîìó ðàñï-
ðîñòðàíåíèþ ïðîåêòîâ. 

×ÈÒÅÐÀÌ � ÁÀÍ 

ÈÈââííîîââüü êêîîììïïààííèèÿÿ BBlliizzzzaarrdd îîááúúÿÿââëëÿÿååòò
èèòòîîããèè ááîîððüüááûû ññ ÷÷èèòòååððààììèè ííàà ññååððââååððààõõ

bbaattttllee..nneett.. ÐÐååççóóëëüüòòààòòûû ââûûããëëÿÿääÿÿòò ááîîëëåååå ÷÷ååìì
ââííóóøøèèòòååëëüüííîî:: 5533992288 ïïîîëëüüççîîââààòòååëëååéé
WWaarrCCrraafftt 33 ççààïïîîëëóó÷÷èèëëèè ááààíí.. ÍÍààââññååããääàà ääîîññ-
òòóóïï êê ññååððââååððààìì ááûûëë ççààêêððûûòò ââññååããîî ëëèèøøüü ääëëÿÿ
33333311 ÷÷ååëëîîââååêêàà,, 88116688 ááûûëëèè ííàà ììååññÿÿöö
îîòòññòòððààííååííûû îîòò óó÷÷ààññòòèèÿÿ ââ èèããððåå,, îîññòòààëëüüííûûåå
ææåå ïïîîëëóó÷÷èèëëèè ïïîîêêàà òòîîëëüüêêîî óóññòòííîîåå ççààììåå÷÷àà-
ííèèåå,, ïïððååääïïîîëëààããààþþùùåååå ïïððèè ääààëëüüííååééøøååéé ïïîî-
èèììêêåå ââåå÷÷ííûûéé ááààíí.. ÎÎòòììååòòèèìì,, ÷÷òòîî ááîîððüüááàà ññ
÷÷èèòòååððààììèè ääëëèèòòññÿÿ óóææåå ííåå ïïååððââûûéé ããîîää èè,, ââèè-
ääèèììîî,, ääààëëååêêàà îîòò ççààââååððøøååííèèÿÿ.. ÒÒààêê ÷÷òòîî ææääèè-
òòåå ííîîââûûõõ ááààííîîââ.. 

ÎØÈÁÊÈ 
ÑÒÎßÒ ÄÎÐÎÃÎ

ÎÎääèèíí èèçç ááûûââøøèèõõ ññîîòòððóóääííèèêêîîââ iidd SSooffttwwaarree,,
ÌÌààééêêëë ÓÓèèëëññîîíí,, ïïîîääààëë ââ ññóóää ííàà èèççääààòòåå-

ëëååéé êêííèèããèè MMaasstteerrss ooff DDoooomm,, îîááââèèííÿÿÿÿ èèõõ ââ ííåå-
òòîî÷÷ííîîññòòèè.. ÎÎêêààççààëëîîññüü,, ÷÷òòîî ââ êêííèèããåå ççààññââèèääåå-
òòååëëüüññòòââîîââààíí ôôààêêòò:: ÓÓèèëëññîîíí ââççÿÿëë óó êêîîììïïààííèèèè
$$3300 òòûûññ.. ííàà ïïîîêêóóïïêêóó ííîîââîîéé ììààøøèèííûû BBMMWW..
ÌÌààééêêëë óóòòââååððææääààååòò,, ÷÷òòîî ääååííüüããèè îîíí ááððààëë,, ííîî
ââççààééììûû ííàà ññððîîêê ääîî 3300 ääííååéé,, ïïîîññëëåå ÷÷ååããîî ââññåå
ââååððííóóëë.. ÒÒååïïååððüü ææåå,, ââ ññââÿÿççèè ññ èèññêêààææååííèèååìì
ôôààêêòòîîââ,, îîíí òòððååááóóååòò îîòò èèççääààòòååëëüüññòòââàà RRaannddoomm
HHoouussee êêîîììïïååííññààööèèþþ ââ ððààççììååððåå $$5500 ììëëíí.. ××òòîî
èèììååííííîî ððååøøèèòò ññóóää,, ññòòààííååòò èèççââååññòòííîî ëëèèøøüü êê
êêîîííööóó òòååêêóóùùååããîî ëëååòòàà,, ííîî,, ññêêîîððåååå ââññååããîî,, ääååëëîî
ççààêêððîîþþòò,, àà ââ ííîîââûûõõ èèççääààííèèÿÿõõ êêííèèããèè ýýòòîîòò
ýýïïèèççîîää ááóóääååòò ïïððîîññòòîî ââûû÷÷ååððêêííóóòò.. 

WORLD OF 
WARCRAFT Â ÊÈÒÀÅ

WWoorrlldd ooff WWaarrññrraafftt ññòòààððòòîîââààëë ââ ÊÊèèòòààåå.. ÄÄîîããîîââîîðð ííàà ïïððååääîîññ-
òòààââëëååííèèåå ññååððââååððîîââ ááûûëë ïïîîääïïèèññààíí ññ èèççââååññòòííûûìì êêèèòòààééññ-

êêèèìì ïïððîîââààééääååððîîìì TThhee99,, ííîî ññààììîîåå èèííòòååððååññííîîåå êêððîîååòòññÿÿ ââ ööåå-
ííîîââîîéé ïïîîëëèèòòèèêêåå ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà îîòòííîîññèèòòååëëüüííîî ññââîîååéé èèããððûû.. ÁÁûû-
ëëîî ïïððèèííÿÿòòîî ððååøøååííèèåå îî òòîîìì,, ÷÷òòîî êêèèòòààééññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ WWooWW ááóó-
ääååòò ññòòîîèèòòüü ââññååããîî ÷÷ååòòûûððåå ääîîëëëëààððàà èè îîïïëëààòòàà ááóóääååòò ííåå ïïîîììåå-
ññÿÿ÷÷ííîîéé,, àà ïïîî÷÷ààññîîââîîéé,, ïïððèèììååððííîî ïïîî ïïÿÿòòüü ööååííòòîîââ ççàà ÷÷ààññ.. ÏÏððèè-
ââååääååòò ëëèè òòààêêààÿÿ ïïîîëëèèòòèèêêàà êê ÷÷ååììóó-ííèèááóóääüü õõîîððîîøøååììóó �� ïïîîêêààææååòò
ââððååììÿÿ.. ÍÍîî ííåå ññòòîîèèòò ççààááûûââààòòüü,, ÷÷òòîî ïïîîïïûûòòêêèè ââââååääååííèèÿÿ ïïîî÷÷ààññîî-
ââîîéé îîïïëëààòòûû óóææåå ïïððååääïïððèèííèèììààëëèèññüü èè ííèèêêààêêèèõõ ïïîîëëîîææèèòòååëëüüííûûõõ
ððååççóóëëüüòòààòòîîââ ííåå èèììååëëèè..  

Ñòàðóøêà ((óæå, ääà...)
PlayStation 22 ââñå ååùå
ñïîñîáíà ííà ììíîãîå.





Èçâåñòíûé àêòåð ñîãëàñèëñÿ ñûãðàòü Àãåíòà 47 � ãëàâíîãî ãåðîÿ
êèíîàäàïòàöèè èçâåñòíîãî ñåðèàëà Hitman.

ÂÈÍ ÄÈÇÅËÜ Â ÐÎËÈ ÕÈÒÌÀÍÀ

Âèí Äèçåëþ äîñòàëàñü íå òîëüêî
ãëàâíàÿ ðîëü, íî è êðåñëî èñ-

ïîëíèòåëüíîãî ïðîäþñåðà ïðîåêòà,
êîòîðûì çàíèìàåòñÿ êîìïàíèÿ 20th
Century Fox. Íàïîìíþ, ÷òî Hitman �
âòîðîé ïî âàæíîñòè áðåíä â êîïèë-
êå Eidos (âîñåìü ìèëëèîíîâ êîïèé),
à ïåðâûé � Tomb Raider � óæå
óäîñòîèëñÿ äâóõ ýêðàíèçàöèé. ×òî
âàæíî, Âèí Äèçåëü çàèíòåðåñîâàí
íå òîëüêî â êèíîëåíòå; âîçìîæíî,
îí ïðèìåò ó÷àñòèå â ðàçðàáîòêå íî-
âûõ èãð ñåðèè. Ó íåãî åñòü óæå
îïûò � ïðèíàäëåæàùàÿ Äèçåëþ
ñòóäèÿ Tigon Studios ïðèíèìàëà
ó÷àñòèå â ðàçðàáîòêå õèòîâîãî The
Chronicles of Riddick: Escape from
Butcher Bay (Xbox). Hollywood
Reporter ñîîáùàåò, ÷òî ïåðåãîâîðû
ñ Eidos íà òåìó íîâîé èãðû óæå íà-
÷àëèñü. Âíåøíîñòü è ãîëîñ ãëàâíî-

ãî ãåðîÿ â íåé áóäóò ïîçàèìñòâîâà-
íû ó Äèçåëÿ.
Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî âñå ýòî íå èìå-
åò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê Hitman:
Blood Money, êîòîðàÿ óæå ïî÷òè ãî-
òîâà è ïîñòóïèò â ïðîäàæó áëèæàé-
øåé îñåíüþ.
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ÑÎËÈÄ ÑÍÅÉÊ ÎÐÃÀÍÈÇÓÅÒ ÐÅÂÎËÞÖÈÞ!

ÕÕèèääååîî ÊÊîîääççèèììàà ííåå èèññêêëëþþ÷÷ààååòò ââîîççììîîææííîîññ-
òòèè ïïîîððòòèèððîîââààííèèÿÿ MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd ííàà XXbbooxx

336600 èè RReevvoolluuttiioonn.. ÏÏîî ååããîî ññëëîîââààìì,, PPllaayySSttaattiioonn 33
ááûûëëàà ââûûááððààííàà ââ êêàà÷÷ååññòòââåå îîññííîîââííîîéé ïïëëààòò-
ôôîîððììûû ââ îîññííîîââííîîìì ïïîîòòîîììóó,, ÷÷òòîî ááððååííää MMeettaall
GGeeaarr SSoolliidd ííûûííåå ààññññîîööèèèèððóóååòòññÿÿ ïïððååææääåå ââññååããîî
ññ êêîîííññîîëëÿÿììèè îîòò SSoonnyy.. ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ååããîî ïïððèèââ-
ëëååêêëëàà ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëüüííîîññòòüü ññèèññòòååììûû.. ÍÍîî ïïîîññ-
ëëåå ððååëëèèççàà èèããððûû åååå ïïååððååííîîññ ííàà ääððóóããèèåå ïïëëààòò-
ôôîîððììûû ââïïîîëëííåå ââîîççììîîææååíí.. ÕÕîîòòÿÿ ÊÊîîääççèèììàà
ïïððååääïïîî÷÷ååëë ááûû ññääååëëààòòüü ääëëÿÿ êêààææääîîéé èèçç ííèèõõ
ññââîîéé,, ääððóóããîîéé MMeettaall GGeeaarr,, ïïððèèííööèèïïèèààëëüüííîî îîòò-
ëëèè÷÷ààþþùùèèééññÿÿ îîòò îîááûû÷÷ííûûõõ èèããðð ññååððèèèè.. ÍÍààïïîîìì-
ííèèìì,, ÷÷òòîî ññ PPSSPP ýýòòîî óóææåå ááûûëëîî ññääååëëààííîî �� ââ ââèè-
ääåå êêààððòòîî÷÷ííîîéé ññòòððààòòååããèèèè MMeettaall GGeeaarr AACC!!DD.. 

DISCIPLES È JAGGED ALLIANCE ÍÀ DS

ÈÈççääààòòååëëüüññòòââîî SSttrraatteeggyy FFiirrsstt ððååøøèèëëîî ïïîîää-
ääååððææèèââààòòüü ïïîîððòòààòòèèââííóóþþ êêîîííññîîëëüü

NNiinntteennddoo DDSS ññââîîèèììèè ññòòððààòòååããèèÿÿììèè.. 
ÊÊîîììààííääåå PPoocckkeett PPCC SSttuuddiiooss ááûûëëîî ïïîîððóó÷÷ååííîî
ççààííÿÿòòüüññÿÿ ïïååððååííîîññîîìì ììííîîããîî÷÷èèññëëååííííûûõõ PPCC-
ïïððîîååêêòòîîââ êêîîììïïààííèèèè ííàà NNiinntteennddoo DDSS.. ÐÐààááîî-
òòàà ííàà÷÷ííååòòññÿÿ ññ DDiisscciipplleess èè JJaaggggeedd AAlllliiaannccee
((ííååïïîîííÿÿòòííîî,, èèääååòò ëëèè ððåå÷÷üü îî ïïîîððòòààõõ,, ëëèèááîî îî
ññîîââññååìì ííîîââûûõõ èèããððààõõ)),, êêîîããääàà îîííàà ááóóääååòò ççàà-
ââååððøøååííàà �� ííååèèççââååññòòííîî.. ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî ííàà
DDSS ññèèëëààììèè MMaajjeessccoo óóææåå ïïååððååííîîññÿÿòòññÿÿ BBllaacckk

&& WWhhiittee èè AAggee ooff EEmmppiirreess.. ÑÑòòððààòòååããèèèè ññ PPCC
ííåå ññòòððààääààþþòò ííàà êêîîííññîîëëèè îîòò ííååóóääîîááííîîããîî óóïï-
ððààââëëååííèèÿÿ,, òòààêê êêààêê ññòòèèëëóóññ ññ óóññïïååõõîîìì ççààììåå-
ííÿÿååòò ããååééììååððààìì ììûûøøêêóó..
ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî êêîîììïïààííèèèè ççààÿÿââëëÿÿååòò,, ÷÷òòîî ýýòòîî ððåå-
øøååííèèåå �� ëëèèøøüü ÷÷ààññòòüü øøààããîîââ ïïîî ääèèââååððññèèôôèèêêàà-
ööèèèè ááèèççííååññàà êêîîììïïààííèèèè,, ïïîîää ÷÷ååìì ââ ääààííííîîìì
ññëëóó÷÷ààåå ïïîîääððààççóóììååââààååòòññÿÿ ïïååððååõõîîää ííàà ííîîââûûåå
ïïëëààòòôôîîððììûû.. ÒÒààêê ÷÷òòîî,, ââîîççììîîææííîî,, ââ ááóóääóóùùååìì èè
ääððóóããèèåå PPCC-èèããððûû îîòò SSttrraatteeggyy FFiirrsstt ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ ííàà
êêààêêèèõõ-òòîî êêîîííññîîëëÿÿõõ.. 
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ÑËÓÕÈ Î ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÀÕ
NINTENDO REVOLUTION

Â Ñåòè ïîÿâèëàñü èíôîðìàöèÿ î òåõíè÷åñêèõ ñïåöèôèêàöèÿõ
Nintendo Revolution. Ñòîèò ëè åé âåðèòü èëè íåò � ðåøàéòå ñàìè.

Âîäíîì èç ñåòåâûõ äíåâíèêîâ áû-
ëè âûëîæåíû òàêèå äàííûå: ñåðä-

öåì êîíñîëè ñòàíóò äâà ïðîöåññîðà
IBM Power PC G5 ñ òàêòîâîé ÷àñòî-
òîé 1.8 ÃÃö, ãðàôè÷åñêàÿ ñèñòåìà îò
ATI (600 ÌÃö) è çâóêîâàÿ ñèñòåìà 7.1.
ÎÇÓ áóäåò ñîñòîÿòü èç 128 Ìáàéò
ñâåðõáûñòðîé 1T SRAM è 256 Ìáàéò
îáû÷íîé DRAM. Êðîìå òîãî, âèäåî-
ñèñòåìó ïëàíèðóåòñÿ îñíàñòèòü 128
Ìáàéò ïàìÿòè. Íîñèòåëÿìè èíôîðìà-
öèè áóäóò äèñêè îáúåìîì 6 Ãáàéò,
ðàçðàáîòàííûå Panasonic ñïåöèàëü-
íî äëÿ Revolution. Âïðî÷åì, ïàðó íå-
äåëü íàçàä äðóãîé èñòî÷íèê óòâåðæ-
äàë íå÷òî ñîâåðøåííî èíîå � ãîâîðè-
ëîñü î äâóõ ãðàôè÷åñêèõ ÷èïñåòàõ è
÷åòûðåõ ïðîöåññîðàõ îò IBM.
×òî îñîáåííî èíòåðåñíî, îáå âåðñèè
ïðåäïîëàãàþò, ÷òî â Revolution áóäåò
âîçìîæíîñòü âûâîäèòü èçîáðàæåíèå
íà HD-ñîâìåñòèìûå òåëåâèçîðû ñ âû-
ñîêèì ðàçðåøåíèåì. Îäíàêî ïðåäñòà-
âèòåëè Nintendo ãîâîðÿò î òîì, ÷òî òà-
êîâîé ïîääåðæêè â êîíñîëè íå áóäåò,
ïîòîìó ÷òî ýòî ñèëüíî óâåëè÷èò åå
ñòîèìîñòü è íå áóäåò âîñòðåáîâàíî

êîíå÷íûìè ïîòðåáèòåëÿìè, íå ãîòî-
âûìè âûëîæèòü íåñêîëüêî òûñÿ÷ äîë-
ëàðîâ çà ïëàçìåííóþ ïàíåëü. Âïðî-
÷åì, ýòî åùå ÿâíî íå îêîí÷àòåëüíîå
ðåøåíèå. Íå çðÿ âåäü íà E3 ãîâîðè-
ëîñü î òîì, ÷òî èçîáðàæåíèå ñ
Revolution ìîæíî âûâîäèòü íà PC-ìî-
íèòîðû, ãäå âûñîêîå ðàçðåøåíèå êàê
ðàç êðàéíå íåîáõîäèìî.
Â ëþáîì ñëó÷àå ýòè ñïåöèôèêàöèè
ïîõîæè íà ïðàâäó � íåñêîëüêî Power
PC â êà÷åñòâå CPU, ìîùíûé ÷èï îò
ATI è ïðèìåðíî òàêîå æå, êàê ó êîí-
êóðåíòîâ, êîëè÷åñòâî ïàìÿòè, � òà-
êèì Revolution è áóäåò. Æäåì îôè-
öèàëüíûõ ñâåäåíèé. 

PLAYSTATION 3 � ÑÓÏÅÐÊÎÌÏÜÞÒÅÐ

Âèíòåðâüþ ÿïîíñêîìó ñàéòó Impress Watch, Êóòàðàãè ñî-
îáùèë, ÷òî Linux áóäåò ïðåäóñòàíîâëåí íà æåñòêèé

äèñê êîíñîëè. Ïðàâäà, íåèçâåñòíî, áóäåò ëè ñàì äèñê âõî-
äèòü â êîìïëåêò, êàê ýòî ñäåëàíî ó Xbox, ëèáî æå ïðîäà-
âàòüñÿ îòäåëüíî, êàê ó PS2. Ïîìèìî Linux êîíñîëü òåîðå-
òè÷åñêè ñìîæåò çàïóñêàòü Windows è Mac OS X. Îí òàêæå
óïîìÿíóë Lindows è íåêóþ «íîâóþ îïåðàöèîííóþ ñèñòå-
ìó», ïîä êîòîðîé, ñêîðåå âñåãî, ïîíèìàåòñÿ òà ñàìàÿ çàãà-
äî÷íàÿ ÎÑ, êîòîðàÿ áûëà àíîíñèðîâàíà îäíîâðåìåííî ñ
Cell. Sony, ïî ñëóõàì, ðàáîòàåò íàä íåé ñîâìåñòíî ñ ðÿäîì
äðóãèõ ÿïîíñêèõ êîìïàíèé, à êîíå÷íàÿ öåëü ïðîåêòà � ñîç-
äàòü íàñòîÿùåãî êîíêóðåíòà Windows.

Âñå ýòè ðàçãîâîðû � íå îäèí ëèøü ïèàð âîçìîæíîñòåé
êîíñîëè. Sony âàæíî ïîäòâåðäèòü ñòàòóñ PlayStation 3
êàê êîìïüþòåðà, ÷òîáû ñîêðàòèòü íàëîãè íà èìïîðò ñèñ-
òåìû â Åâðîïó. Êðîìå òîãî, Êóòàðàãè ïîîáåùàë, ÷òî íà
PlayStation 3 ìîæíî áóäåò çàíèìàòüñÿ ðåäàêòèðîâàíèåì
ôîòî è âèäåî, à òàêæå èñïîëüçîâàòü êîíñîëü êàê ïîëíî-
öåííûé ìåäèà-öåíòð. 
Èíòåðåñíî, ÷òî íà ïîëå äîìàøíèõ ðàçâëåêàòåëüíûõ ñèñòåì
PlayStation 3 ïðèäåòñÿ ñîïåðíè÷àòü íå òîëüêî ñ Microsoft, íî è
Apple. Åñòü èíôîðìàöèÿ î ïåðåãîâîðàõ Sony ñ Apple îòíîñè-
òåëüíî èñïîëüçîâàíèÿ ïðîöåññîðîâ Cell â êîìïüþòåðàõ ïîñ-
ëåäíåé, îäíàêî Ñòèâ Äæîáñ ïðåäïî÷åë ñîòðóäíè÷àòü ñ Intel. 

Êåí Êóòàðàãè, «îòåö» PlayStation, ïîäòâåðäèë, ÷òî PlayStation 3 ïîçèöèîíèðóåòñÿ íå êàê
èãðóøêà äëÿ äåòåé, à êàê ìíîãîôóíêöèîíàëüíûé êîìïüþòåð.
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ÄÂÅ ÍÎÂÛÕ
«ÎÁÈÒÅËÈ ÇËÀ»

Ò ðåòüÿ «Îáèòåëü çëà» áóäåò íîñèòü íàçâàíèå
Resident Evil: Afterlife. Ñöåíàðèé ê íåìó íàïè-

ñàë Ïîë Àíäåðñîí � ðåæèññåð ïåðâîãî Resident
Evil, ñöåíàðèñò âòîðîãî è ñîçäàòåëü ïåðâîãî
Mortal Kombat � ïîæàëóé, ëó÷øåé ýêðàíèçàöèè
èãðû â èñòîðèè.
Ìèëà Éîâîâè÷, æåíà Àíäåðñîíà, îïÿòü ïðèìåò
ó÷àñòèå â ñúåìêàõ ôèëüìà. Âåäü åå ãåðîèíÿ,
Àëèñà, âûæèëà â êîíöå âòîðîé ëåíòû è áóäåò çà-
íèìàòü öåíòðàëüíîå ìåñòî â ñèêâåëå. Ìåñòî
äåéñòâèÿ � þãî-çàïàä ÑØÀ.
Î ÷åòâåðòîì ôèëüìå èçâåñòíî ïîêà ëèøü òî, ÷òî
â íåì Àëèñà áóäåò âîåâàòü ñ çîìáè â Òîêèî; íàç-
âàíèÿ åìó åùå íå ïðèäóìàëè.
×òî èíòåðåñíî, õîòü îáå ýêðàíèçàöèè Resident Evil è
íå ïîëó÷èëè ïðèçíàíèÿ â ïðåññå, â ïðîêàòå îíè ïî-
êàçàëè ñåáÿ âåñüìà íåïëîõî. Resident Evil:
Apocalypse, íàïðèìåð, ñîáðàë áîëåå $50 ìëí. Íà
äàííûé ìîìåíò äåñÿòü ñ ëèøíèì èãð ñòîÿò â î÷åðå-
äè íà ýêðàíèçàöèþ, âêëþ÷àÿ Prince of Persia, Silent
Hill è Halo. À âåçäåñóùèé ðåæèññåð Óâå Áîëë, ñâîè-
ìè óæàñíûìè ëåíòàìè âåñüìà îáîñíîâàííî çàðàáî-
òàâøèé ïðåçðåíèå ãåéìåðîâ, íåäàâíî çàêîí÷èë ðà-
áîòó íàä Bloodrayne è ïðèñìàòðèâàåòñÿ ê Postal. 

Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ïðåäûäóùèé
ôèëüì Resident Evil áûë ïðèíÿò íå
î÷åíü õîðîøî, ñòóäèÿ Constantin Film
AG çàÿâèëà, ÷òî ñîáèðàåòñÿ
âûïóñòèòü äâà ñèêâåëà.

Namco è Bandai, äâà ÿïîíñêèõ ãèãàíòà, ãîòîâÿùèå ñåé÷àñ
ñâîå ñëèÿíèå, çàÿâëÿþò î òîì, ÷òî íàìåðåíû ñèëüíî
ðàñøèðèòü ñâîé çàîêåàíñêèé áèçíåñ.

NAMCO BANDAI HOLDINGS
ÃÎÒÎÂÈÒ ÂÒÎÐÆÅÍÈÅ

Òàêåî Òàêàñó, ïðåçèäåíò Bandai,
ñ÷èòàåò, ÷òî â áóäóùåì ïîëî-

âèíà âûðó÷êè Namco Bandai
Holdings äîëæíà çàðàáàòûâàòüñÿ
âíå ßïîíèè. Íà äàííûé ìîìåíò
äëÿ Bandai ýòà äîëÿ ñîñòàâëÿåò
âñåãî 18%, à âîò Namco èìååò
áîëüøîé îïûò ðàáîòû íà Çàïàäå.
Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà ñëèÿ-
íèÿ â ñåíòÿáðå Namco Bandai
Holdings îêàæåòñÿ âòîðîé ïî ðàç-
ìåðó êîìïàíèåé, çàíèìàþùåéñÿ
ïðîèçâîäñòâîì èãð. Ïåðâîå ìåñòî
óäåðæèâàåò Sega Sammy Holdings,
íî ïîëîæåíèå äåë âïîëíå ìîæåò
èçìåíèòüñÿ. Òàêàñó ñ÷èòàåò, ÷òî
ðàñøèðÿòü ñâîé áèçíåñ ñåé÷àñ
ìîæíî ëèøü çà ñ÷åò ýêñïàíñèè â
äðóãèå ñòðàíû ìèðà. Ïîñëå ñëèÿ-
íèÿ îáðàçóåòñÿ óíèêàëüíàÿ êîìïà-
íèÿ, ïðîèçâîäÿùàÿ èãðóøêè è àíè-
ìàöèîííûå ôèëüìû, èìåþùàÿ
ñîáñòâåííûå ñåòè ðàñïðîñòðàíå-
íèÿ è ðàçâëåêàòåëüíûå öåíòðû.
Åñòåñòâåííî, íå îáîéäåòñÿ îíà è
áåç ðàçðàáîòêè èãðîâûõ ïðîåêòîâ
äëÿ ñîâðåìåííûõ êîíñîëåé, àðêàä-
íûõ àâòîìàòîâ è ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ. Óæå ñåé÷àñ Bandai íà÷àëà
ðàñïðîñòðàíÿòü ñâîè òîâàðû â Ñå-

âåðíîé Àìåðèêå ïðè ïîääåðæêå
Namco. Â áóäóùåì âî âñåõ òîðãî-
âûõ ñåòÿõ (íå òîëüêî èãðîâûõ)
ìîæíî áóäåò íàéòè èõ. Bandai òàê-
æå çàéìåòñÿ ïðîèçâîäñòâîì ìåð-
÷àíäàéçà ïî ëèöåíçèè Namco. Òà-
êàñó ñîîáùèë, ÷òî â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ýòî êîñíåòñÿ Pac-Man.
Åâðîïåéöàì òàêîé õîä Namco
Bandai Holdings êàê ðàç êñòàòè.
Äåëî â òîì, ÷òî Bandai íà íàøåì
ðûíêå íå ïðåäñòàâëåí íèêàê, à
Namco Hometek èãðû äëÿ êîíñî-
ëåé íå èçäàåò. Â ðåçóëüòàòå
Dragon Ball Z ðàñïðîñòðàíÿåò Atari,
à Soul Calibur III � SCEE. À, íàïðè-
ìåð, Xenosaga: Episode I òàê è íå
ïîñòóïèëà â ïðîäàæó ñîâñåì. Â
ñëó÷àå, åñëè èçäàòåëüñòâà ïðèäóò
â Åâðîïó, ïîäîáíûõ êà-
çóñîâ áóäåò ãîðàçäî
ìåíüøå. 

Â ×ÀÐÒÀÕ ïðîäàæ â
ßïîíèè ðàññòàíîâêà ñèë
íå ìåíÿåòñÿ. Çà íåäåëþ
áûëè êóïëåíû 32 òûñÿ-
÷è Nintendo DS! Ó PS2
ýòîò ïîêàçàòåëü ñîñòà-
âèë 27 òûñ., ó PSP � 21
òûñ. Æóðíàë Famutsu
îïóáëèêîâàë òàêæå ðåé-
òèíã íàèáîëåå óñïåø-
íûõ ðàçðàáîò÷èêîâ (íå
èçäàòåëåé). Ïåðâîå
ìåñòî � Game Freak
(Pokemon), âòîðîå �
Nintendo (NES Classic
Series), òðåòüå � Level 5
(Dragon Quest VIII).

ÈÇÂÅÑÒÍÀß ÀÍÈ-
ÌÅØÍÀß MMORPG
ïðèõîäèò â Ðîññèþ.
«Ìàäîñ» íà÷èíàåò çàê-
ðûòîå áåòà-òåñòèðîâà-
íèå ïåðâîãî îôèöèàëü-
íîãî ðîññèéñêîãî ñåð-
âåðà èãðû. Çà íèì ïîñ-
ëåäóåò îòêðûòîå, âî
âðåìÿ êîòîðîãî èãðà áó-
äåò ñîâåðøåííî áåñï-
ëàòíîé. ×òî âàæíî, â
äàëüíåéøåì öåíà íå áó-
äåò âûñîêîé.

KOEI ÀÍÎÍÑÈÐÎ-
ÂÀËÀ Romance of the
Three Kingdoms DS äëÿ
Nintendo DS. Ýòî áóäåò
ïîðò Romance of the
Three Kingdoms III ñ íî-
âûìè ôè÷àìè, â ÷àñò-
íîñòè � ìóëüòèïëååðîì
ïðè ïîìîùè Wi-Fi, ìè-
íè-èãðàìè è óëó÷øåí-
íîé ãðàôèêîé.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÐÀÁÎÒÀ Â «ÑÒÐÀÍÅ ÈÃÐ»

ÂÂ««ÑÑÈÈ»» îîòòêêððûûòòàà ââààêêààííññèèÿÿ ííàà ääîîëëææííîîññòòüü ððååääààêêòòîîððàà PPCC-÷÷ààññòòèè ææóóððííààëëàà.. ÂÂîîççððààññòò �� îîòò 2211 ããîî-
ääàà,, îîááððààççîîââààííèèåå �� ââûûññøøåååå èèëëèè ííååïïîîëëííîîåå ââûûññøøåååå.. ÍÍààââûûêêèè:: îîòòëëèè÷÷ííîîåå ççííààííèèåå êêîîììïïüüþþòòååðð-

ííûûõõ èèããðð èè èèããððîîââîîéé èèííääóóññòòððèèèè,, îîïïûûòò ëëèèòòååððààòòóóððííîîéé èè ïïððîîôôèèëëüüííîîéé ððååääààêêòòóóððûû,, ëëèè÷÷ííîîåå ëëèèòòååððàà-
òòóóððííîîåå ììààññòòååððññòòââîî èè ýýððóóääèèööèèÿÿ,, èèííèèööèèààòòèèââííîîññòòüü,, îîòòââååòòññòòââååííííîîññòòüü,, êêîîììììóóííèèêêààááååëëüüííîîññòòüü..
ÎÎááÿÿççààííííîîññòòèè:: ððààççââèèòòèèåå PPCC-÷÷ààññòòèè ææóóððííààëëàà,, ððààááîîòòàà ññ ààââòòîîððààììèè,, ððååääààêêòòèèððîîââààííèèåå òòååêêññòòîîââ,,
êêîîííòòððîîëëüü ââååððññòòêêèè,, ââççààèèììîîääååééññòòââèèåå ññ îîòòääååëëààììèè ððååêêëëààììûû èè ììààððêêååòòèèííããàà.. ÇÇààííÿÿòòîîññòòüü �� ïïîîëëííûûéé
ððààááîî÷÷èèéé ääååííüü.. ÐÐååççþþììåå ïïððèèññûûëëààééòòåå ÌÌèèõõààèèëëóó ÐÐààççóóììêêèèííóó ííàà ààääððååññ rraazzuumm@@ggaammeellaanndd..rruu.. ÂÂ òòåå-
ììåå ïïèèññüüììàà ííåå ççààááóóääüüòòåå óóêêààççààòòüü ««ÂÂààêêààííññèèÿÿ:: ððååääààêêòòîîðð PPCC-÷÷ààññòòèè»».. 

Ãàëåðåÿ

ßðêèå èè ââåñåëûå ììîíñòðû ññîâñåì ííå ïïîõîæè ííà
÷óäèù èèç UFO: Enemy Unknown.

Èíòåðôåéñ èèãðû ííàïîìèíàåò îî ææàíðå Tactical RPG,
øèðîêî ððàñïðîñòðàíåííîì ííà êêîíñîëÿõ.

Rebelstar TTactical Command ((GBA)

Èãðà ââûéäåò ââ ííîÿáðå ýýòîãî ããîäà, ïïðè÷åì òòîëüêî ââ
ÑØÀ. ÂÂ ßïîíèè NNamco ååå ííå èèçäàåò.

Ïðàêòèêà ïïîêàçûâàåò, ÷÷òî ððàçíîöâåòíûå êêëåòî÷êè
áûñòðî ííàäîåäàþò. Âñïîìíèòå LLa PPucelle: Tactics.





TBA Brothers iin AArms III Ubisoft Åâðîïà
TBA Star WWars BBattlefront III LucasArts Åâðîïà
TBA The WWarriors Rockstar Åâðîïà
TBA Jacked JoWood Åâðîïà
TBA Kengo 22: BBushido MMaster Crave Åâðîïà
TBA Battlestations: MMidway SÑi Åâðîïà
TBA Onimusha: DDawn oof DDreams Capcom ÅÅâðîïà
TBA TTomb RRider: LLegend Eidos Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia: KKindred BBlades Ubisoft Åâðîïà
TBA Carmageddon SSCi Åâðîïà
TBA The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
TBA Without WWarning Capcom Åâðîïà
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
11.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames ÑØÀ
15.07 Fantastic FFour AActivision Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Global SStar SSoftware Åâðîïà
26.07 Harvest MMoon: AAnother WWonderful LLife Natsume ÑØÀ
27.07 Geist Nintendo ÑØÀ
02.08 Madden NNFL 22006 EElectronic AArts ÑØÀ
09.08 The IIncredible HHulk:

Ultimate DDestruction VU GGames ÑØÀ
15.09 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
21.09 Day oof RReckoning 22 THQ Åâðîïà
17.10 Fire EEmblem: PPath oof RRadiance Nintendo ÑØÀ
01.11 Need ffor SSpeed: MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
15.11 The CChronicles oof NNarnia: DDisney IInteractive ÑØÀ

The LLion, TThe WWitch aand TThe WWardrobe
22.11 Blitz: TThe LLegue Midway ÑØÀ
02.12. Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
31.12 Starcraft: GGhost Blizzard ÑØÀ
TBA Starcraft: GGhost Blizzard Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÅÅâðîïà
TBA Marvel NNemesis: RRise OOf TThe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
TBA Nintendo PPuzzle CCollection NNintendo Åâðîïà
TBA Odama NNintendo Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda: TTwilight PPrincess Nintendo EEurope
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Battalion WWars Nintendo Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia: KKindred BBlades Ubisoft Åâðîïà
TBA Teenage MMutant NNinja TTurtles 33: KKonami Åâðîïà

Mutant NNightmire
TBA Pokemon XXD: GGale oof DDarkness Nintendo
TBA Jacked JoWood Åâðîïà

GAMECUBE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.07 Darkwatch Capcom ÑØÀ
01.07 Bomberman HHardball UUbisoft Åâðîïà
01.07 Cricket 22005 Electronic AArts Åâðîïà
01.07 Formula OOne 005 SCEE Åâðîïà
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
01.07 Saint SSeiya: CChapter SSanctuary Bandai Åâðîïà
01.07 Shin MMegami TTensei: LLucifer's CCall Ghostlight Åâðîïà
01.07 Yeti SSports AArctic AAdventures JJoWooD Åâðîïà
08.07 Crazy GGolf: WWorld TTour Liquid GGames ÅÅâðîïà
08.07 God oof WWar SCEE Åâðîïà
10.07 Juiced TTHQ ÑØÀ
12.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames ÑØÀ
12.07 Fullmetal AAlchemist 22: Square EEnix ÑØÀ

Curse oof tthe CCrimson EElixir
12.07 Commandos SStrike FForce Eidos IInteractive ÑØÀ
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
15.07 Killer 77 Capcom Åâðîïà
22.07 Brian LLara IInternational CCricket 22005 Codemasters Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames Åâðîïà
29.07 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
29.07 Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
12.08 Pilot DDown: BBehind EEnemy LLines Preorder PPS2
12.08 Sprint CCar CChallenge Preorder LLiquid  

Games
12.08 The GGreat BBritish FFootball QQuiz Liquid GGames ÅÅâðîïà
15.08 SOCOM 33: UU.S. NNavy SSeals SCEE ÑÑØÀ
23.08 Shin MMegami TTensei: AAtlus SSoftware ÑØÀ

Digital DDevil SSaga 22
25.08 Total OOverdose SCi Åâðîïà
01.09 Call oof CCthulhu: TTainted LLegacy Headfirst PProductions ÑØÀ
02.09 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
02.09 Resident EEvil OOutbreak FFile ##2 Capcom Åâðîïà
05.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway Åâðîïà
10.09 L.A. RRush Midway ÑØÀ
10.09 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
15.09 Far CCry IInstincts Ubisoft Åâðîïà
13.09 Burnout RRevenge Electronic AArts ÑØÀ
18.09 Castlevania: CCurse oof DDarkness Konami ÑØÀ
26.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway ÑØÀ
30.09 Indigo PProphecy Atari Åâðîïà
01.10 The GGodfather Electronic AArts ÑØÀ
05.10 Fear && RRespect Midway ÑØÀ
07.10 Tim BBurton's TThe NNightmare BBuena VVista ÑØÀ

Before CChristmas: OOogie's RRevenge
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance JoWooD Åâðîïà
11.10 Tim BBurton's TThe NNightmare BBuena VVista Åâðîïà

Before CChristmas: OOogie's RRevenge
11.10 Cowboy BBebop Bandai ÑØÀ
28.10 Soul CCalibur IIII Namco Åâðîïà
31.10 EyeToy: PPlay 33 SCEE ÅÅâðîïà
01.11 Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts ÑØÀ
01.11 Need ffor SSpeed: MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
04.11 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
15.11 The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 JoWooD Åâðîïà
01.12 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ
02.12. Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
17.12 Kingdom HHearts III Square EEnix Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Grandia IIII Square EEnix Åâðîïà
TBA Marvel NNemesis: RRise oof tthe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
TBA Battlefield: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.07 Darkwatch Capcom ÑØÀ
01.07 Cricket 22005 Electronic AArts Åâðîïà
01.07 Halo 22 MMultiplayer MMap PPack Microsoft Åâðîïà
05.07 Halo 22 MMultiplayer MMap PPack Microsoft ÑØÀ
10.07 King oof FFighters: SSNK PPlaymore Åâðîïà

Maximum IImpact �� MManiax
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
17.07 FlatOut Empire IInteractive ÑØÀ
22.07 Brian LLara IInternational CCricket Codemasters Åâðîïà

XBOX

ÏÏëëààòòôôîîððììûû :: PlayStation 2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Global Star Software

Âåñüìà îðèãèíàëüíûé ñèìáèîç æàíðîâ action/puzzle.
Èíôîðìàöèè î ïðîåêòå ñîâñåì íåìíîãî äàæå ñåé-
÷àñ, ïåðåä ñàìûì âûõîäîì èãðû. Ïî àòìîñôåðå è
îáùåìó ñòèëþ îôîðìëåíèÿ îíà íàïîìèíàåò íåäàâ-
íþþ Psychonauts. Ñêîðî óâèäèì, ÷òî ïîëó÷èëîñü.

CHARLIE AND 
THE CHOCOLATE FACTORY

ÏÏëëààòòôôîîððììûû :: PC, PlayStation 2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Codemasters

×åðâÿêè ñíîâà â ñòðîþ, è îïÿòü â 3D. Íîâîå
âîîðóæåíèå, îáíîâëåííîå ãðàôè÷åñêîå ÿä-
ðî, ìîðå çäîðîâîãî þìîðà, êëàññè÷åñêèé
ãåéìïëåé è íåïîâòîðèìàÿ àòìîñôåðà, êîòî-
ðàÿ ñ ïåðåõîäîì â òðåõìåðíîå ïðîñòðàíñòâî
íå ïîòåðÿëà ñâîåãî øàðìà. 

WORMS 4: MAYHEM

Dungeon LLords  ||  Äåëî ««Ãîòèêè» ææèâåò èè ïïðîöâåòàåò, õõîòÿ îîñîáîãî
ïðîãðåññà ââ ææàíðå êêàê ííå ááûëî, òòàê èè ííåò.

Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheory  ||  Ñýì ÔÔèøåð ððåøèë ççàñâåòèòüñÿ
íà ââñåõ èèãðîâûõ ïïëàòôîðìàõ. ÌÌîùíîñòè DDS ççäåñü ððàáîòàþò ííà ââñþ êêàòóøêó.

Fantastic 44  ||  Èãðà ïïî ììîòèâàì îîäíîèìåííîãî ôôèëüìà ïïðî ÷÷åòûðåõ
ñóïåðãåðîåâ. ÂÂñå ââ êêèíî, àà ïïîòîì ççà ððîäíóþ êêîíñîëü.

Ïî÷åìó ìíîãèå èãðû óêàçûâàþòñÿ â ñïèñêå äâàæäû?
Äåëî â òîì, ÷òî ìû îòäåëüíî óêàçûâàåì ðåëèçû äëÿ Åâðîïû è ÑØÀ, à â èñêëþ÷èòåëüíûõ
ñëó÷àÿõ � åùå è ßïîíèè. Ïåðâûå äëÿ íàñ âàæíåå âñåãî.?
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Shin MMegami Tensei:
Lucifer�s Call
Ìû óóæå óóñïåëè
îòðåöåíçèðîâàòü ýýòó èèãðó ââ
îäíîì èèç ïïðåäûäóùèõ
íîìåðîâ. Àìåðèêàíñêîå
íàçâàíèå �� Shin MMegami
Tensei: Nocturne. ÂÂ ææóðíàë
ñòàòüÿ ïïîøëà ïïîä ëëåéáëîì
Import Review; ââåäü ííèêîìó
è ââ ããîëîâó ííå ïïðèõîäèëî,
÷òî ýýòó RRPG ââîçüìåòñÿ êêòî-
òî èèçäàâàòü ââ ÅÅâðîïå. 



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.07 Cricket 22005 Electronic AArts Åâðîïà
01.07 Dungeon LLords DreamCatcher Åâðîïà
01.07 The BBard's TTale Ubisoft Åâðîïà
01.07 Battlefield 22 Electronic AArts Åâðîïà
01.07 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
12.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames Åâðîïà
15.07 Fantastic FFour AActivision Åâðîïà
15.07 Universal CCombat: AA WWorld AApart DreamCatcher Åâðîïà
15.07 Chrome: SSpecforce Deep SSilver Åâðîïà
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory 2K GGames Åâðîïà
01.08 Call oof CCthulhu: DDark CCorners oof tthe EEarth 2K GGames Åâðîïà
01.08 Dungeon SSiege III Microsoft Åâðîïà
01.08 The SSims 22 NNightlife Electronic AArts Åâðîïà
01.08 F.E.A.R. VU GGames Åâðîïà
16.08 25 tto LLife Eidos Åâðîïà
19.08 American CConquest: DDivided NNations CDV UUK Åâðîïà
26.08 Beyond BBlitzkrieg GMX MMedia Åâðîïà
26.08 Blitzkrieg AAnthology CDV Åâðîïà
26.08 Earth 22160 Deep SSilver Åâðîïà
26.08 Total OOverdose SÑi Åâðîïà
01.09 Dreamfall: TThe LLongest JJourney Funcom Åâðîïà
01.09 Middle-EEarth OOnline Turbine EEntertainment Åâïàðî
01.09 The LLord oof tthe RRings OOnline: TTurbine EEntertainment Åâðîïà

Shadows oof AAngmar
01.09 The SSuffering: TTies TThat BBind Midway Åâðîïà
02.09 MotoGP: UUltimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
09.09 Blitzkrieg 22 CDV UUK Åâðîïà

PC
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

24.06 Animaniacs: LLights, CCamera. AAction! Ignition Åâðîïà
30.06 Madagascar Activision Åâðîïà
07.07 Erementar GGerad Tomy ßßïîíèÿ
15.07 Fantastic FFour Activision Åâðîïà
19.07 Dragon BBall GGT: TTransformation Atari ÑØÀ
21.07 Bleach AAdvance Sega ßïîíèÿ
22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Take-TTwo Åâðîïà
25.07 Sigma SStar SSaga Namco ÑØÀ
25.07 Disney's LLilo aand SStitch D3 ßïîíèÿ
28.07 Robots VU GGames ßïîíèÿ
28.07 Shin BBokura nno TTaiyou: KKonami ßïîíèÿ

Gyakushuu nno SSabata
08.08 Madden NNFL 006 Electronic Arts ÑØÀ
09.08 Rebelstar TTactical CCommand Namco Åâðîïà
25.08 Juka aand tthe MMonophonic MMenace Orbital MMedia ÑØÀ
13.09 Cinderella: MMagical DDreams Buena VVista ÑØÀ
14.09 WarioWare TTwisted! Nintendo Åâðîïà

GAME BOY ADVANCE

22.07 Charlie aand tthe CChocolate FFactory Global SStar SSoftware Åâðîïà
29.07 Worms 44: MMayhem Codemasters Åâðîïà
09.08 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
12.08 Pilot DDown: BBehind EEnemy LLines Oxygen IInteractive Åâðîïà
26.08 Tom CClancy's GGhost RRecon 22: UUbisoft Åâðîïà

Summit SStrike
!01.09 Burnout RRevenge Electronic AArts ÑØÀ
01.09 FlatOut 22 Empire IInteractive Åâðîïà
01.09 Call oof CCthulhu: 

Dark CCorners oof tthe EEarth 2K GGames ÑØÀ
02.09 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
02.09 MotoGP: 

Ultimate RRacing TTechnology 33 THQ Åâðîïà
09.09 Tom CClancy's RRainbow SSix 44: LLockdown Ubisoft Åâðîïà
16.09 Kingdom UUnder FFire: HHeroes Atari Åâðîïà
01.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts ÑØÀ
02.09 Aquanox �� TThe AAngel's TTears JoWooD Åâðîïà
12.09 Mortal KKombat: SShaolin MMonks Midway ÑØÀ
12.09 Indigo PProphecy Atari Åâðîïà
07.10 Stargate SSG-11: TThe AAlliance JJoWooD Åâðîïà
15.10 Samurai SShodown VV SNK ÑØÀ
4.11 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 JoWooD Åâðîïà
TBA Knights oof tthe TTemple 22 TDK Åâðîïà
TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Marvel NNemesis:

Rise OOf TThe IImperfects Electronic AArts Åâðîïà
TBA Prince oof PPersia: KKindred BBlades Ubisoft Åâðîïà
TBA Rogue TTrooper SCi Åâðîïà
TBA Serious SSam 22 2K GGames Åâðîïà
TBA Sniper EElite Ubisoft Åâðîïà

23.09 Conflict: GGlobal TTerror SÑi Åâðîïà
30.09 X3: RReunion Deep SSilver Åâðîïà
30.09 Crime LLife: GGang WWars Konami Åâðîïà
07.10 Hotel GGiant2 JoWooD Åâðîïà
04.10 Panzer EElite AAction JoWooD Åâðîïà
14.10 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
28.10 Specnaz: PProject WWolf GMX MMedia Åâðîïà
28.10 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
11.11 Spellforce 22 JoWooD Åâðîïà
TBA Age oof EEmpires IIII Microsoft Åâðîïà
TBA Black AAnd WWhite 22 Electronic AArts Åâðîïà
TBA Call oof DDuty 22 Activision Åâðîïà
TBA Conflict: GGlobal TTerror SÑi Åâðîïà
TBA The GGuild 22 JoWooD Åâðîïà
!TBA The MMovies Activision Åâðîïà
TBA Dungeons && DDragons OOnline Atari Åâðîïà
TBA Max PPayne 33 Rockstar Åâðîïà
TBA Call oof CCthulhu:  BBethesda SSoftworks Åâðîïà

Beyond tthe MMountains oof MMadness
TBA Fable: TThe LLost CChapters Microsoft Åâðîïà
TBA Quake IIV Activision Åâðîïà
TBA The EElder SScrolls IIV: 

Oblivion 2k GGames ÅÅâðîïà
TBA TThe MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
TBA Half-LLife 22: AAftermath Valve SSoftware Åâðîïà
TBA Serious SSam 22 2K GGames Åâðîïà
TBA Myst VV: EEnd oof AAges Ubisoft Åâðîïà
TBA Star WWars: 

Empire aat WWar LucasArts Åâðîïà
TBA Runaway 22 Pendulo SStudios Åâðîïà

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììûû :: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Ubisoft

Âèäèìî, ó Ubisoft âîøëî â ïðèâû÷êó âûïóñêàòü ðàç
â ãîä, îñåíüþ, íîâîãî «Ïðèíöà», ìû íè÷åãî íå ìî-
æåì ñ ýòèì ïîäåëàòü, íàîáîðîò, ìû æäåì è âåðèì,
÷òî íîâûå ïðèêëþ÷åíèÿ áåçûìÿííîãî ïðèíöà áóäóò
åùå áîëåå èíòåðåñíûìè è çàõâàòûâàþùèìè.

PRINCE OF PERSIA: KINDRED BLADES

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Pendulo Studios

Ñèêâåë äîñòàòî÷íî ïîïóëÿðíîãî êâåñòà ïðîøëûõ
ëåò óæå â ðàçðàáîòêå è ïîÿâèòñÿ â ïðîäàæå áëèæå
ê çèìå. Ñåðèÿ Runaway ïðèìå÷àòåëüíà ïðèÿòíîé
ìóëüòÿøíîé ãðàôèêîé è ñõîäñòâîì ñ êëàññèêîé
æàíðà � Broken Sword 1, 2.

RUNAWAY 2
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×òî äåëàòü, åñëè îæèäàåìîé âàìè èãðû íåò çäåñü?
Èäèòå íà ñàéò http://www.gamefaqs.com, ââîäèòå â ñòðîêó ïîèñêà åå íàçâàíèå, à çàòåì
íàñëàæäàéòåñü èíôîðìàöèåé î äàòå ðåëèçà â êàæäîì èç òðåõ âàæíåéøèõ ðåãèîíîâ.?

Madagascar  ||  Èãðà ïïî ììîòèâàì ýýòîãî ììóëüòôèëüìà õõîðîøà ííà ââñåõ
ïëàòôîðìàõ. Äàæå ííà NNintendo DS. 

Serious SSam 22  ||  Ïðèãîòîâüòåñü êê ññåðüåçíîìó ââîçâðàùåíèþ ÑÑåðüåçíîãî
Ñýìà �� ýýäàêèé ääþê ííþêåì ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ ââñêîðå ððàçâåñèò ââñåì ëëþëåé.

Far CCry IInstincts  II  Æèâûìè ääæóíãëÿìè ââñêîðå îîáçàâåäóòñÿ îîáëàäàòåëè
ïðèñòàâîê ýýòîãî ïïîêîëåíèÿ, àà FFar CCry IInstincts ïïîìîæåò èèì.

Soul Calibur IIII 
Õîòÿ ââñå ââíèìàíèå
ôàíàòîâ ññåðèàëà èè
ïðèêîâàíî êê òòðåì
íîâûì ããåðîÿì,
ñòàðûå ëëþáèìöû
íå ääîëæíû ááûòü
çàáûòû. 

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

13.06 GoldenEye: RRogue AAgent Electronic AArts ÑØÀ
24.06 Madagascar Activision Åâðîïà
27.06 Meteos Nintendo ÑØÀ
1.07 Bomberman DDS Ubisoft Åâðîïà
1.07 GoldenEye: RRogue AAgent Electronic AArts Åâðîïà
1.07 Tom CClancy's SSplinter CCell: CChaos TTheoryUbisoft Åâðîïà
26.08 Puyo PPop FFever THQ Åâðîïà
TBA Castlevania: Dawn oof SSorrow Konami Åâðîïà
TBA Harry PPotter aand tthe GGoblet oof FFire Electronic AArts Åâðîïà
TBA Peter JJackson�s KKing KKong Ubisoft Åâðîïà

NINTENDO DS
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   04.06 � 11.06

* èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas TTaakkee-TTwwoo

2 Guild Wars NCSoft 
3 The Sims 2: University Electronic Arts 
4 Half-Life 2 VU Games 
5 The Sims 2 Electronic Arts 
6 Star Wars Galaxies Episode III: Rage of the Wookies LucasArts 
7 World of Warcraft VU Games
8 Championship Manager 5 Eidos 
9 Football Manager 2005 Sega 
10 Imperial Glory Eidos

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íàêîíåö-òî âëàäåëüöû PC
ïîëó÷èëè âîçìîæíîñòü îöåíèòü
èãðó, êîòîðàÿ âûøëà íà
PlayStation 2 ìíîãî ìåñÿöåâ
íàçàä. 

Êîììåíòàðèé: Ïîëíîå íàçâàíèå èãðû, âîçãëàâëÿþùåé ÷àðò: Touhoku Daigaku Mirai Kagaku Gijutsu Kyoudou Kenkyuu Center: Kahashima Ryuuta Kyouju no Nou o Kitaeru Otona DS Training.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 04.06 � 11.06

* èãðà èçäàòåëü

1 Star WWars EEpisode IIII: RRevenge oof tthe SSith LLuuccaassAArrttss

2 LEGO Star Wars Eidos 
3 Area 51 Midway 
4 FIFA Street Electronic Arts 
5 Cold Winter VU Games 
6 Gran Turismo 4 SCEE
7 Championship Manager 5 Eidos 
8 Moto GP4 Namco
9 Midnight Club 3: DUB Edition Take-Two
10 TT Superbikes Jester

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Õîòÿ LEGO Star Wars âî âñåõ
îòíîøåíèÿõ èíòåðåñíåå
îôèöèàëüíîé èãðû ïî ìîòèâàì
î÷åðåäíîãî ýïèçîäà «Çâåçäíûõ
âîéí», ïðîäàåòñÿ îíà íåñêîëüêî
õóæå.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  04.06 � 11.06

* èãðà èçäàòåëü

1 Donkey KKonga 22 NNiinntteennddoo

2 Resident Evil 4 Capcom 
3 Star Fox: Assault Nintendo 
4 Mario Power Tennis Nintendo 
5 Mario Party 6 Nintendo 
6 Donkey Konga Nintendo 
7 The Legend of Zelda: Four Swords Nintendo 
8 Baten Kaitos Nintendo 
9 FIFA 2005 Electronic Arts
10 Metroid Prime 2: Echoes Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Âî âòîðîé óæå ðàç (âåðíåå,
äàæå òðåòèé!) ïîêëîííèêè èãð
îò Nintendo áüþò â áàðàáàíû è
õëîïàþò â ëàäîøè, ïûòàÿñü
óïðàâëÿòü íåïîñëóøíûìè
îáåçüÿíàìè. Çàíÿòèå ãëóïîå,
íî âåñüìà óâëåêàòåëüíîå.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  04.06 � 11.06

* èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas TTaakkee-TTwwoo

2 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith LucasArts 
3 Forza Motorsport Microsoft 
4 Area 51 Midway 
5 WWE Wrestlemania 21 THQ
6 LEGO Star Wars Eidos 
7 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 
8 Jade Empire Microsoft 
9 Championship Manager 5 Eidos 
10 Doom 3 Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Îäíîâðåìåííî ñ PC ñâîþ
ïîðöèþ áàíäèòñêîãî
àâòîñèìóëÿòîðà ïîëó÷èëà è
êîíñîëü Xbox. Äóìàåòñÿ, îíà
äîëãî áóäåò äîìèíèðîâàòü â
÷àðòàõ, äîñòîéíûõ ñîïåðíèêîâ
íà ãîðèçîíòå î÷åíü ìàëî.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

* èãðà èçäàòåëü

11 Touhoku DDaigaku MMirai KKagaku GGijutsu KKyoudou KKenkyuu CCenter SSqquuaarree EEnniixx PS2

* èãðà èçäàòåëü

2 Tear Ring Saga Series: Berwick Saga Enterbrain PS2

3 Namco X Capcom Namco PS2

4 Legend of Heroes Gagharv Trilogy: Shizuku Bandai PSP

5 SD Gundam G Generation DS Bandai DS

6 Yu Yu Hakusho Forever Banpresto PS2

7 Nintendogs: Shiba and Friends Nintendo DS

8 Racing Battle C1 Grand Prix Genki PS2

9 Hanjuku Eiyuu IV: 7-Jin no Hanjuki Eiyuu Square Enix PS2

10 Jissen Pachislot Shinshouhou HokutonoKen DS Sega DS

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ïî-ïðåæíåìó ÷åòûðå èç äåñÿòè
ïîçèöèé â ÷àðòå çàíèìàþò
ïðîåêòû äëÿ DS. Íî òðîéêó
ëèäåðîâ ñîñòàâëÿþò ðîëåâûå
èãðû äëÿ PS2 � îò Square Enix
è Nippon Ichi.

Area 51
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 30 ìàÿ ïî 12 èþíÿ 2005 ãîäà.

Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàä ïðåäîñòàâëåí «Ãîðáóøêîé», êðóïíåéøèì ìîñêîâñêèì öåíòðîì
ïî ïðîäàæå âèäåîèãð. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â
ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 30 ìàÿ ïî 12 èþíÿ 2005 ãîäà.

PS2 30.05 � 12.06 

* èãðà ðåéòèíã

1 Midnight Club 3: DUB Edition 28
2 Grand Theft Auto: San Andreas 26
3 Gran Turismo 4 22
4 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory 14
5 Devil May Cry 3: Dante's Awakening 14
6 Death by Degrees 14
7 LEGO Star Wars 12
8 FIFA Football 2005 11
9 The Punisher/Êàðàòåëü 10
10 Spider-Man 2 10

PC (BOX) 30.05 � 12.06 

* èãðà ðåéòèíã

1 Empire Earth II (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 54
2 World of Warcraft 53
3 SWAT 4 31
4 The Sims 2: University 28
5 Brothers in Arms: Road to Hill 30 (DVD) 17
6 Sonic Heroes 15
7 The Sims 2 11
8 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10
9 Cold Fear (DVD) 10
10 The Punisher/Êàðàòåëü (DVD) 10

PC (JEWEL) 30.05 � 12.06 

* èãðà ðåéòèíã

1 Brothers in Arms: Road to Hill 30 (DVD) 35
2 Äîì 2 vol.1 26
3 Êàçàêè II. Íàïîëåîíîâñêèå âîéíû 19
4 ÒðåêÌàíèÿ Sunrise 18
5 Brothers in Arms: Road to Hill 30 (CD) 17
6 Ñåðï è Ìîëîò 13
7 Äîðîãà íà Áåðëèí 13
8 Playboy: The Mansion 11
9 Sudeki (DVD) 10
10 Ïîãðàíè÷üå 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PS2 30.05 � 12.06  

* èãðà ðåéòèíã

1 Midnight Club 3: DUB Edition 65
2 Gran Turismo 4 60
3 Killzone 51
4 Grand Theft Auto: San Andreas 45
5 Punisher/Êàðàòåëü 42
6 Devil May Cry 3 37
7 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory 34
8 Tekken 4 26
9 Conan 25
10 Pro Evolution Soccer 4 25

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ««ÃÎÐÁÓØÊÈ»



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 13 (166) 2004

ÅÅ ñëè èþíüñêèå íîìåðà, êàê
ïðàâèëî, ïåñòðÿò ÿðêèìè

ôîòîãàëåðåÿìè è ïåðåïîëíå-
íû âîñòîðæåííûìè âïå÷àòëå-
íèÿìè ñ ïðîøåäøåé âûñòàâêè
Å3, òî èþëüñêèå óæå îòâåäåíû
ïîä áîëåå ñêóïîé àíàëèç. Òàê
ñêàçàòü, ôèíàëüíûé îò÷åò î
òîì, ÷òî íàì ïîêàçàëè è ñòîèò
ëè ýòîìó ðàäîâàòüñÿ. Òàê äåëà
îáñòîÿò â ýòîì ãîäó, òàê îíî
áûëî è ãîä íàçàä. 15 ñòðàíèö
ïîä èìåíèòûå êîìïàíèè è èõ
íîâåéøèå (è íå î÷åíü) ðàçðà-
áîòêè. Ìû äàæå ïîäâåëè

ñîáñòâåííûå èòîãè. Ëó÷øèì
ýêñïîíàòîì áûëà ïðèçíàíà
Sony PSP, ëó÷øåé ÐÑ-èãðîé
ñòàëà ñòðàòåãèÿ îò ÅÀ ïî
«Âëàñòåëèíó Êîëåö», â êîí-
ñîëüíîé íîìèíàöèè ïîáåäèëà
FFXII. Âñåãî æå ñàìûì-ñàìûì
áûëî ðîçäàíî 29 «ïëþøåê». 
Íó à êîìó ïëþøåê ïîêàçà-
ëîñü ìàëî, ìîãëè ñêîðîòàòü
âðåìÿ çà ÷òåíèåì «õèòîâ».
Îíè áûëè áîëåå ÷åì äîñòîé-
íûìè: Ground Control 2, Mortal
Kombat: Deception è Rome:
Total War! 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

53

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Ground Control 2: Operation Exodus

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 13 (70) 2000

ÊÊìîìåíòó âûõîäà â ñâåò
ýòîãî æóðíàëà Diablo II,

cêîðåå âñåãî, ïîñòóïèò â ïðî-
äàæó. Òàêîé èñòîðè÷åñêîé
ôðàçîé îòêðûâàëîñü ñîäåð-
æàíèå «ÑÈ» 5 ëåò íàçàä! Îíà
æå íà÷èíàëà ñòàòüþ ïî ýòîé
âåëèêîé èãðå, ïåðâóþ â Å3-
ïîäáîðêå. Ýñòàôåòó ïîäõâàòè-
ëè Dungeon Siege, FreeLancer,
Return to Castle Wolfenstein,
Mafia, Commandos 2, Escape
from Monkey Island, Conker�s
Bad Fur Day, Seaman! Âîò îíî,
äîñòîéíîå íàñëåäèå óäà÷íîé

âûñòàâêè. È, êîíå÷íî, «ÑÈ»
íèêàê íå ìîæåò îáîéòèñü áåç
íàøåãî ëþáèìîãî Ëåâåëîðäà,
êîòîðûé ñîâìåñòíî ñ Á. Ðîìà-
íîâûì è Ä. Ýñòðèíûì ïðåäñ-
òàâëÿë âûçûâàþùóþ Heavy
Metal F.A.K.K.2.
Îáçîðû ïîä ñòàòü àíîíñàì,
îöåíîê íèæå âîñüìè íåò. Âñå
ñïëîøíûå õèòû: Vampire the
Masquerade (8.5), Soulbringer
(8.0), Ground Control (9.0),
Perfect Dark (9.5), Marvel vs
Capcom 2 (8.0). È ëèøü Legend
of Mana ïîëó÷èëà 7.5. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Heavy Metal F.A.K.K.2

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

40

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 13 (118) 2002

ÊÊàê âîäèòñÿ, ìàòåðèàëû,
ïîñâÿùåííûå ïðîøåäøåé

âûñòàâêå Å3, ðàñòÿíóëèñü íà
íåñêîëüêî ëåòíèõ íîìåðîâ. Íî
â 2002-îì ãîäó ñðåäè íèõ
âûäåëÿëñÿ âåñüìà íåîáû÷íûé
îò÷åò, êîòîðûé áûë ïðåäñòàâ-
ëåí â âèäå ïüåñû. Èíôîðìà-
òèâíîñòü òàêîãî ïîäõîäà, êî-
íå÷íî, íåçíà÷èòåëüíà, çàòî
î÷åíü õîðîøî áûëà ïåðåäàíà
àòìîñôåðà ñàìîãî ñîáûòèÿ.
Èíôîðìàöèîííûé æå ãîëîä
íàøè ÷èòàòåëè ñìîãëè óäîâ-
ëåòâîðèòü â ïîñëåäóþùåé

ñòàòüå «Å3 2002: Âåëèêèé ðî-
çûãðûø», ãäå Î. Êîðîâèí, Â.
Íàçàðîâ è À. Êóïåð îñâåòèëè
âñå çàìåòíûå ïðîåêòû. 
13-ûé íîìåð 2002 ãîäà îòëè-
÷èëñÿ åùå è íàëè÷èåì ñðàçó
äâóõ ïèëîòíûõ ðóáðèê: «Ðåò-
ðî» è «Ýìóëÿòîðû». Â ïåðâîé
ã-æà Îäèíöîâà ðàññêàçàëà âàì
î çíàìåíèòîé ñåðèè Megami
Tensei, à âî âòîðîé âåëèêèé
Âðåí ïîäíÿë òåìó «Íîñòàëüãèè
ïî ñïðàéòàì» ñ ëþáèìûìè
âñåìè NES, GameGear, SNES,
MegaDrive è NeoGeo.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Unreal 2

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 07 (26) 1998

ÌÌû óæå ïîâåäàëè âàì î
ìîùíîì ïîñò-Å3�øíîì

ìàòåðèàëå, îáçîðàõ íàèáîëåå
çíà÷èìûõ èãð è ïîäðîáíîì
ðàññêàçå î Dreamcast. Íî, êàê
âû ïîíèìàåòå, ýòèìè ñòàòüÿìè
íîìåð äàëåêî íå îãðàíè÷èâàë-
ñÿ. Æåëåçíóþ òåìó, íà÷àòóþ
êîíñîëüþ îò Sega, ïðîäîëæèëè
«ïîêóïêè ñ Ýäóàðäîì Ðàóøåí-
áàõîì». Íà ýòîò ðàç ìû îáúÿñ-
íèëè ãåéìåðàì, êàê ïðàâèëüíî
ïîäîáðàòü äëÿ ñâîåãî ÐÑ çâó-
êîâóþ ïëàòó, à çàîäíî ïîêàçà-
ëè 9 íàèáîëåå äîñòîéíûõ ìî-

äåëåé. «Àâèàöèîííûå ñèìóëÿ-
òîðû» � äëÿ êîãî-òî ýòî õîááè
íà âñþ æèçíü, à êòî-òî âîîáùå
íå îòíîñèò èõ ê èãðàì... Ìû
ïîñòàðàëèñü ñäåëàòü ìàòåðè-
àë è äëÿ òåõ è äëÿ äðóãèõ:
êðàòêèé ïóòåâîäèòåëü ïî íàè-
áîëåå ãðîìêèì ïðîåêòàì, ëèê-
áåç äëÿ íîâè÷êîâ, íåñêîëüêî
ñëîâ îá îíëàéíîâîé èãðå, çíà-
ìåíèòîé F-16 è ìåãàñòàòüÿ î
Microsoft Flight Simulator�98.
Âñå âìåñòå ýòî çàíÿëî àæ 13
ñòðàíèö � ïîêëîííèêàì æàíðà
÷èòàòü îáÿçàòåëüíî. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Moto Racer 2

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

30

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

196

Òèðàæ:

75 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

82

Áîíóñû:

1 CD



ÏÏîîää êêîîííååöö òòððååòòüüååããîî ääííÿÿ ââûûññòòààââêêèè EE33 22000055 ììûû ääîîááððààëëèèññüü ääîî
îîòòââååääååííííîîéé EEiiddooss êêîîììííààòòûû,, ççààòòååððÿÿííííîîéé ââ ããëëóóááèèííààõõ êêîîððèèääîîððîîââ
ââòòîîððîîããîî ýýòòààææàà êêîîììïïëëååêêññàà.. ÎÎòòääååëëüüííîîããîî ññòòååííääàà óó êêîîììïïààííèèèè ííåå
ááûûëëîî,, èè ììûû ááîîÿÿëëèèññüü ããààääààòòüü îî ïïððèè÷÷èèííààõõ.. ÎÎääííîîéé èèçç ííèèõõ ììîîããëëîî
ááûûòòüü îîòòññóóòòññòòââèèåå èèããððààááååëëüüííîîéé ââååððññèèèè TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd
èèëëèè,, ÷÷òòîî ååùùåå õõóóææåå,, ííààëëèè÷÷èèåå åååå,, ííîî ññòòîîëëüü ííååïïððèèããëëÿÿääííîîéé,, ÷÷òòîî
ëëóó÷÷øøåå åååå ííèèêêîîììóó ííåå ïïîîêêààççûûââààòòüü.. ÎÎòòïïððààââèèââøøèèññüü ââññëëååää ççàà ååââ-
ððîîïïååééññêêîîéé ïïèèààððùùèèööååéé EEiiddooss,, ììûû ïïîîïïààëëèè ââ ííååääîîññòòóóïïííóóþþ ïïððîîññ-
òòûûìì ññììååððòòííûûìì ççîîííóó ääååììîîííññòòððààööèèèè ííîîââûûõõ ïïððîîååêêòòîîââ,, ããääåå ããëëààââ-
ííûûìì ááëëþþääîîìì,, êê ññ÷÷ààññòòüüþþ,, îîêêààççààëëèèññüü ííîîââûûåå ïïððèèêêëëþþ÷÷ååííèèÿÿ ËËààððûû
ÊÊððîîôôòò.. ÈÈ îîííèè ííààññ ííåå ððààççîî÷÷ààððîîââààëëèè..

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, PSP, Xbox 360 
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Eidos 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 íîÿáðÿ 2005 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eidos.com



ÄÄ ëÿ ííà÷àëà �� ïïàðà
ñëîâ îî òòåêóùåì ññîñ-
òîÿíèè ññåðèàëà

Tomb RRaider. ÏÏîñëå ííåîæè-
äàííîãî óóñïåõà ññàìîé ïïåð-
âîé èèãðû ññ óó÷àñòèåì ËËàðû
Êðîôò ââûøëè ääâà ííå ììå-
íåå ïïîïóëÿðíûõ ññèêâåëà,
íå ïïðåäëîæèâøèõ, îîäíàêî,
íè÷åãî ííîâîãî. TTomb
Raider îîêîí÷àòåëüíî óóâÿç ââ
ïó÷èíå ññàìîêîïèðîâàíèÿ

âî ââðåìåíà DDreamcast.
Ïîäíÿòü ååãî ííà ííîâûé óóðî-
âåíü ááûëà ïïðèçâàíà èèãðà
Tomb RRaider: TThe AAngel oof
Darkness �� ïïåðâûé ïïðîåêò
èç ïïëàíèðóåìîé ííîâîé
òðèëîãèè îî ËËàðå. ÑÑåðüåç-
íûé ññþæåò èè ýýëåìåíòû
stealth aaction, ííîâûå ïïðèå-
ìû èè ññîëèäíàÿ ããðàôèêà ��
íà îîáåùàíèÿ ððàçðàáîò÷è-
êè ááûëè ããîðàçäû. ÎÎíè ííå

ïîñêóïèëèñü ääàæå ííà ââòî-
ðîãî ããåðîÿ. ÓÓâû, ííî ââîñò-
ðåáîâàííîñòü ââñåãî ýýòîãî
ñðàçó îîêàçàëàñü ïïîä ââîï-
ðîñîì, àà óóæ êêîãäà èèãðà
âûøëà, ññòàëî ÿÿñíî: ÀÀêåëà
ïðîìàõíóëñÿ. TThe AAngel oof
Darkness ááûë óóæàñåí ïïî
âñåì ïïàðàìåòðàì �� óóïðàâ-
ëåíèå ííåóäîáíî, êêàìåðà
ðàáîòàåò êêðèâî, ññþæåò ííè-
÷óòü ííå ââäîõíîâëÿåò. ÈÈãðà

çàñòàâëÿëà ããåéìåðà ïïîëü-
çîâàòüñÿ ïïëîõî ððåàëèçî-
âàííûìè ññòåëñ-ââîçìîæ-
íîñòÿìè, àà òòàêæå óóïðàâ-
ëÿòü ííèêîìó ííå ííóæíûì ããå-
ðîåì-ììóæ÷èíîé. ÑÑäåëàâ
ñòàâêó ííà ííîâèçíó
ãåéìïëåÿ, ððàçðàáîò÷èêè
ñëèøêîì óóæ îîòäàëèëèñü îîò
ïåðâîé èèãðû ññåðèè èè ïïîòå-
ðÿëè ääîâåðèå ååå ôôàíàòîâ.
Åñòåñòâåííî, îî òòîì, ÷÷òîáû
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TOMB 
RAIDER: 
LEGEND



äâèãàòüñÿ ââ ïïðåæíåì ííàïðàâëåíèè ääàëüøå, èè
ðå÷è ííå øøëî. EEidos ññìåíèë ððàçðàáîò÷èêà ííà
Crystal DDynamics èè ââûäàë ïïðîñòîå èè ïïîíÿòíîå
çàäàíèå: èèãðà ääîëæíà ááûòü ííîâîé èè ññîâðå-
ìåííîé èè ââìåñòå ññ òòåì îîáÿçàíà ââåðíóòü ññå-
ðèàë êê èèñòîêàì.
Ïðåäñòàâèòåëü EEidos ííà÷àë ññâîé ððàññêàç ññ
ïåðå÷èñëåíèÿ ïïðîìàõîâ AAngel oof DDarkness.
«Íåò, ááîëüøå ììû ííå ççàñòàâèì ããåéìåðà ááðî-
äèòü ïïî ññêó÷íûì óóëèöàì ÏÏàðèæà èè ââûãëÿäû-
âàòü èèç-ççà óóãëîâ», �� ïïîîáåùàë îîí. ÄÄåéñòâè-
òåëüíî, ââ ííîâîì TTomb RRaider ËËàðà ïïðîäîë-
æèò ïïóòåøåñòâîâàòü ïïî ýýêçîòè÷åñêèì ññòðà-
íàì, ïïðîáèðàòüñÿ ññêâîçü ääæóíãëè, èèññëåäî-
âàòü ççàòåðÿííûå õõðàìû, øøòóðìîâàòü ããîðû.
Ïðåæäå ÷÷åì ããîâîðèòü îî ããåéìïëåå, îîí ïïîïðî-
ñèë îîáðàòèòü îîñîáîå ââíèìàíèå ííà ììîäåëü
Ëàðû �� ââ ýýòî ââðåìÿ ååãî ààññèñòåíò êêðóòèë êêà-
ìåðó ââîêðóã ããåðîèíè, ââûãîäíî ääåìîíñòðèðóÿ

åå ääîñòîèíñòâà. ÑÑîáñòâåííî, îîí ýýòî ääåëàë ââ
òå÷åíèå ââñåé ïïðåçåíòàöèè, ÷÷åðåç êêàæäûå
äâå-òòðè ììèíóòû, ÷÷òî... ññòûäíî ïïðèçíàâàòüñÿ...
êàæåòñÿ ââïîëíå ëëîãè÷íûì. ÌÌîé ëëè÷íûé îîïûò
ïîäñêàçûâàåò: ââ ëëþáîì TTomb RRaider ããåéìåð
ìóæñêîãî ïïîëà, ïïðîõîäÿùèé èèãðó, ääåéñòâóåò
òî÷íî òòàê ææå. ÎÎ ììîòèâàõ ããîâîðèòü ííå ááóäó.
Êîëè÷åñòâî ïïîëèãîíîâ, èèç êêîòîðûõ òòåïåðü
ñîñòîèò ËËàðà, ïïðåäñêàçóåìî ââåëèêî. ÈÈíòå-
ðåñíåå òòî, ÷÷òî ååå îîáëèê, ïïî ââåðñèè CCrystal
Dynamics, ííåñêîëüêî îîòëè÷àåòñÿ îîò ïïðèâû÷-
íîãî. ÄÄåâóøêà ññòàëà ââûãëÿäåòü ððåàëèñòè÷-
íåå èè ââçðîñëåå; ääëÿ ýýòîãî ïïîíàäîáèëîñü ïïîä-
êîððåêòèðîâàòü ÷÷åðòû ëëèöà ((÷óòü ììåíüøå
ãëàçà, ííàïðèìåð) èè ïïîæåðòâîâàòü îîáúåìîì
áþñòà. 
Ïåðâûé óóðîâåíü ((è, ââèäèìî, ååäèíñòâåííûé
ïîëíîñòüþ èè ööåëèêîì ããîòîâûé) ïïðîõîäèëñÿ
ïðÿìî ííà ííàøèõ ããëàçàõ, ââ òòî ââðåìÿ êêàê
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Êèíî
Ïåðâàÿ êàðòèíà î Ëàðå Êðîôò âûçâà-
ëà è ó ãåéìåðîâ, è ó ïðîñòûõ ëþáèòå-
ëåé êèíî ïðîòèâîðå÷èâûå ÷óâñòâà. Ñ
îäíîé ñòîðîíû, Àíæåëèíà Äæîëè îò-
ëè÷íî ñïðàâèëàñü ñ ðîëüþ, ñþæåò âå-
ëèêîëåïíî âïèñûâàëñÿ â òðàäèöèè ñå-
ðèàëà Tomb Raider, è âñå íåîáõîäè-
ìûå äëÿ óáëàæåíèÿ ôàíàòîâ äåòàëè
áûëè ëþáîâíî ïåðåíåñåíû â èãðó. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, êèíî âûøëî âåñüìà
ñðåäíåå ïî âñåì ïàðàìåòðàì � îò çðå-
ëèùíîñòè ñïåöýôôåêòîâ äî âìåíÿå-
ìîñòè ñöåíàðèÿ. Êàê âîäèòñÿ, îêîí÷à-
òåëüíûé ãâîçäü â ãðîá ýêðàíèçàöèé
Tomb Raider çàáèë ñèêâåë. Åñëè ïåð-
âûé ôèëüì áûë ñìåøíûì ïðèêëþ÷åí-
÷åñêèì áîåâèêîì, òî âòîðîé îêàçàëñÿ
ïëîõîé êîìåäèåé, ìàñêèðóþùåéñÿ
ïîä ñåðüåçíóþ ëåíòó. Ñöåíû ñ Ëàðîé
Êðîôò, óäàðÿþùåé ñî âñåé ñèëû àêó-
ëó â íîñ, à òàêæå ðàññåêàþùåé íà ìî-
òîöèêëå ïî Âåëèêîé Êèòàéñêîé ñòåíå,
îáåññìåðòèëè èìÿ ðåæèññåðà. Òðýø,
äîñòîéíûé ðàçâå ÷òî Óâå Áîëëà, ÷åñò-
íîå ñëîâî.

Ñóïåðãýäæåò!
Îäíî èç âàæíåéøèõ íîâîââåäåíèé èãðû � ìàãíèòíûé êðþê, êîòîðûì îñíàùåíà
Ëàðà. Ïîèñòèíå, âîçìîæíîñòè åãî èñïîëüçîâàíèÿ áåçãðàíè÷íû. Äîïóñòèì, ÷òî
íàäî ïåðåñå÷ü ïðîâàë â ïîëó, à ïåðåïðûãíóòü òàê ïðîñòî íåëüçÿ. Øâûðÿåì êðþê
â ïîòîëîê (åñëè òàì åñòü ìåòàëëè÷åñêèå ýëåìåíòû), à çàòåì ñ êðèêîì «Êàâàáàí-
ãà» ñîâåðøàåì ïîëåò íà òðîñå. «À êàê æå Ëàðà îòöåïëÿåò êðþê?» � áîðìî÷óò
æóðíàëèñòû. ×òî æ, áóäåì ñ÷èòàòü, ÷òî òàì ñòîèò ýëåêòðîìàãíèò, è åãî ìîæíî
âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü. Ñòîèì íà ïëîòó, êîòîðûé õîòåëîñü áû ïîäîãíàòü ê ïðî-
òèâîïîëîæíîìó áåðåãó âîäîåìà? Èùåì ìåòàëëè÷åñêèé îáúåêò, êèäàåì êðþê, à
çàòåì òÿíåì òðîñ íà ñåáÿ. Åùå áû ðàçðåøèëè óòÿãèâàòü îðóæèå èç ðóê áàíäèòîâ,
è ñ÷àñòüå íàì îáåñïå÷åíî.

ËÀÐÀ ÊÐÎÔÒ ��
ÀÍÃËÈ×ÀÍÊÀ,

ÀÐÈÑÒÎÊÐÀÒÊÀ. ËËÞÁÈÒ
ÆÀÐÊÈÅ ÑÑÒÐÀÍÛ ÈÈ

ÄÐÅÂÍÈÅ ÀÀÐÒÅÔÀÊÒÛ.

ÀÊÐÎÁÀÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÝÝÒÞÄÛ ÃÃÅÐÎÈÍÈ
ÇÀÑÒÀÂËßÞÒ ÂÂÑÏÎÌÍÈÒÜ PPRINCE OOF PPERSIA.



ïðåäñòàâèòåëü EEidos ââåùàë îî ââåð-
íóâøåìñÿ êê êêîðíÿì ããåéìïëåå èè ääè-
çàéíå ëëîêàöèé. ÄÄåéñòâèòåëüíî:
äæóíãëè, ââîäîïàäû èè êêàíüîíû ññèëü-
íî ííàïîìèíàëè îî ííàøèõ ëëþáèìûõ èèã-
ðàõ ââòîðîé ïïîëîâèíû ääåâÿíîñòûõ.
Áîëèâèÿ, ÏÏåðó èè ÃÃèìàëàè �� ëëèøü
÷àñòü ððåãèîíîâ, ââ êêîòîðûõ ððàçâîðà-
÷èâàåòñÿ ääåéñòâèå ííîâîãî TTomb
Raider. ÐÐàçíèöà ââ êêà÷åñòâå ããðàôèêè,
îäíàêî, ïïîòðÿñàåò �� ääàæå ïïî ññðàâíå-
íèþ ññ TThe AAngel oof DDarkness ííàáëþ-
äàåòñÿ ððåçêèé ññêà÷îê. ÅÅñëè ððàíüøå
òîò ææå ïïîÿñ ËËàðû ññ èèíñòðóìåíòàìè èè
îðóæèåì ááûë ááàíàëüíîé òòåêñòóðîé,
îáòÿãèâàþùåé ïïîëèãîíû, òòî òòåïåðü
êàæäûé îîáúåêò ííà ííåì �� ññàìîñòîÿ-
òåëüíàÿ òòðåõìåðíàÿ ììîäåëü. ÈÈ, ññîîò-
âåòñòâåííî, ïïðîöåññ èèõ èèñïîëüçîâà-
íèÿ ààíèìèðóåòñÿ ÷÷åñòíî �� êêàê ââ
Mercenaries: PPlayground oof

Destruction. ÏÏîíà÷àëó ììû ïïîäîçðåâà-
ëè, ÷÷òî ññåêðåò ïïðîñò �� ïïåðåä ííàìè
âåðñèÿ ääëÿ XXbox 3360 èèëè, ííà õõóäîé
êîíåö, PPC, ííî ççàòåì óóãëÿäåëè ääæîé-
ïàä DDual SShock 22. ÍÍà ïïðÿìîé ââîïðîñ
À. ÊÊóïåðà ííàì îîòâåòèëè: ääà, èèãðà
äåéñòâèòåëüíî òòàê ââûãëÿäèò ííà
PlayStation 22, ïïîòîìó ÷÷òî îîïòèìèçè-
ðóåòñÿ ïïðåæäå ââñåãî ääëÿ ýýòîé ïïëàò-
ôîðìû. ÍÍà XXbox èè PPC ããðàôèêà ááóäåò
ïîõîæà, ððàçâå ÷÷òî ððàçðåøåíèå ïïîâû-
øå, ääà òòåêñòóðû ïïîëó÷øå. ÈÈ ÷÷àñòîòà
îáíîâëåíèé êêàäðîâ ääðóãàÿ �� 660 ââ ññå-
êóíäó ïïðîòèâ 330. ÑÑ ââåðñèÿìè ääëÿ
PSP èè XXbox 3360 ïïîêà ÿÿñíîñòè ííåò.
Çâóêè ääæóíãëåé óóäà÷íî ääîïîëíÿþò
âèäåîðÿä, ññîçäàâàÿ ââïå÷àòëåíèå,
áóäòî ïïåðåä ííàìè �� ííàñòîÿùèé, ææè-
âîé, ääûøàùèé ììèð. ÂÂ ääàííîì ññëó÷àå
ðå÷ü èèäåò èèìåííî îî ««ñîçäàíèè ââïå-
÷àòëåíèÿ» �� ýýòî ââñå-òòàêè ííå MMetal
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Õðîíîëîãèÿ ñåðèàëà
Tomb Raider 
(PC, PS one, Sat) � 1996

Tomb Raider II 
(PC, PS one) � 1997

Tomb Raider III 
(PC, PS one) � 1998

Tomb Raider: Chronicles 
(PC, PS one, DC) � 2000

Tomb Raider: The Last Revelation
(PC, PS one, DC) � 2000

Tomb Raider: The Lost Artifact 
(PC) � 2000

Tomb Raider 
(GBC) � 2000

Tomb Raider: Curse of the Sword
(GBC) � 2001

Tomb Raider: The Prophecy 
(GBA) � 2002

Tomb Rider 
(N-Gage) � 2003

Tomb Raider: The Angel of Darkness
(PC, PS2) � 2004

Tomb Raider: Legend 
(PC, PS2, PSP, Xbox, Xbox 360) � 2005

Àíàòîëèé Íîðåíêî äåëèòñÿ ñîêðîâåííûì...

Ìîÿ äåâî÷êà
Ðàíüøå Ëàðà ëþáèëà ïðîâîäèòü ñî ìíîé âðåìÿ äîëãè-
ìè çèìíèìè âå÷åðàìè. Ãäå-òî ê íîÿáðþ îíà îáû÷íî
âîçâðàùàëàñü èç ñâîèõ ïóòåøåñòâèé è çà êðóæå÷êîé
ãîðÿ÷åãî ãëèíòâåéíà ðàññêàçûâàëà î ïðèêëþ÷åíèÿõ.
ß ïîçíàêîìèëñÿ ñ íåé â, êàçàëîñü áû, äàëåêîì 1996
ãîäó � êàê ðàç òîãäà ÿ çàðàáîòàë ñâîè ïåðâûå äåíüãè,
íà êîòîðûå êóïèë PlayStation, ÿùèê ïîëóñóõîãî êðàñ-
íîãî âèíà è ïàêåòèê êîðèöû.
Ìû âñòðå÷àëèñü ñ Ëàðîé íà ïðîòÿæåíèè ïÿòè ëåò.
Ëåòîì îíà ñòðàíñòâîâàëà, à ê çèìå ïîÿâëÿëàñü äîìà.
Îäíàæäû îíà íå âåðíóëàñü. ß òåðïåëèâî æäàë, ïåðå-
÷èòûâàë åå ìåìóàðû, íàäåÿëñÿ, âåðèë è ëþáèë. Ïî-
òîì îíà âîðâàëàñü â ìîþ æèçíü ñíîâà, ñèëüíî èçìå-
íèëàñü, ñòàëà îòíîñèòüñÿ êî ìíå ñîâñåì ïî-äðóãîìó.
Íî ÿ âñå ðàâíî åå ëþáèë � êàêîé áû îíà íè áûëà.
Íå çíàþ, ñòîèò ëè æäàòü åå ñåé÷àñ � íàäîåëî èç-çà
íåå ñòðàäàòü è ðàññòðàèâàòüñÿ...

Òåïåðü êêàæäûé îîáúåêò 
íà ïïîÿñå Ëàðû ÊÊðîôò �� 
ñàìîñòîÿòåëüíàÿ òòðåõìåðíàÿ
ìîäåëü.

ÑÒÈËÜ ÎÎÄÅÆÄÛ ËËÀÐÛ ÊÊÐÎÔÒ ÎÎÑÒÀÅÒÑß
ÍÅÈÇÌÅÍÍÛÌ ÓÓÆÅ ÌÌÍÎÃÎ ËËÅÒ.

ÑÀÌÎÅ ÃÃËÀÂÍÎÅ ÂÂ ÈÈÃÐÅ �� ÃÃÅÐÎÈÍß. ÕÕÎÒß ÈÈ
ÃÅÉÌÏËÅÉ, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÀ ÂÂÛÑÎÒÅ.



Gear SSolid 33: SSnake EEater. ÍÍèêàêèõ
ýëåìåíòîâ sstealth aaction; ððàçðàáîò÷è-
êè ååñëè èè ççàèìñòâîâàëè óó êêîãî-òòî
èäåè, òòî óó ññîçäàòåëåé îîáíîâëåííîãî
ñåðèàëà PPrince oof PPersia. ÑÑöåíû ññ ËËà-
ðîé, ïïðûãàþùåé ññ îîäíîãî ««òóðíèêà»
íà ääðóãîé, êêðàäóùåéñÿ ïïî óóçêîìó
êàðíèçó èè ââèñÿùåé ííà ððóêàõ óó êêðàÿ
îáðûâà, êêàê ááóäòî ïïåðåêî÷åâàëè îîò-
òóäà. ÎÎ ïïëàãèàòå ããîâîðèòü ííåñêîëüêî
ñìåøíî �� ââ êêîíöå êêîíöîâ, ææàíð
action/adventure ââ ååãî òòðåõìåðíîì ââà-
ðèàíòå ááûë ïïîïóëÿðèçîâàí ááëàãîäàðÿ
Tomb RRaider, �� ííî ââëèÿíèå êêîëëåã ííà-
ëèöî. ÂÂûäåëèòü êêàêèå-òòî êêîíêðåòíûå
ýëåìåíòû ññëîæíî, ííî ððàçðàáîò÷èêè
íå ççðÿ, ââèäèìî, ââòîëêîâûâàëè ïïðåñ-
ñå, ÷÷òî ïïðûæêè òòåïåðü ððåàëèçîâàíû
êóäà óóäîáíåå, ÷÷åì ððàíüøå. ÏÏîìíèòå,
êîãäà-òòî ïïðèõîäèëîñü ððàçáåãàòüñÿ, àà
çàòåì ññòðîãî ââ îîïðåäåëåííûé ììîìåíò
æàòü ííà êêíîïêó. ÎÎïîçäàë èèëè ïïîñïå-
øèë �� ââñå, ääåâóøêà ïïàäàåò ââíèç.
Ñåé÷àñ óóïðàâëåíèå êêóäà ááîëåå ëëî-
ÿëüíî êê ããåéìåðó. ÃÃëàâíîå �� ïïîíÿòü,
êóäà ïïðûãàòü, àà ççà ððåàëèçàöèåé ççàäó-

ìàííîãî ääåëî ííå ññòàíåò. 
Èç sstealth aaction ïïðèøëà ëëèøü èèäåÿ
ãýäæåòîâ �� èèìè ËËàðà óóâåøàíà ííå õõó-
æå ññóïåðøïèîíà ññðåäíåé ððóêè. ÃÃëàâ-
íûé èèç ííèõ, ââïðî÷åì, ôôóíêöèîíèðóåò
íåçàâèñèìî îîò ããåéìåðà. ÊÊàê ïïîÿñíè-
ëè ííàì, ËËàðà îîñíàùåíà óóñòðîéñòâîì,
ïåðåäàþùèì ââèäåîðÿä èè ççâóê ââ ååå
øòàá-êêâàðòèðó, ããäå ññèäÿò ïïîìîùíèêè
èññëåäîâàòåëüíèöû. ÎÎíè ààíàëèçèðó-
þò ïïîëó÷àåìóþ èèíôîðìàöèþ èè ââûäà-
þò ööåííûå ññîâåòû. ÈÈ, ååñòåñòâåííî,
åñëè ííóæíî ááóäåò îîòêðûòü ççàïåðòóþ
äâåðü �� óó ääåâóøêè ííàéäåòñÿ, ÷÷åì ýýòî
ñäåëàòü. ××òî êêàñàåòñÿ ççàãàäîê, îîíè
ïî ââîçìîæíîñòè ááóäóò èèìåòü ááîëåå
îäíîãî ððåøåíèÿ. ÍÍàïðèìåð, ââ îîäíîé
èç ññöåí ËËàðå ííóæíî ïïîâåðíóòü ããèãàí-
òñêîå êêîëåñî, êêà÷àþùåå ââîäó. ÄÄëÿ
ýòîãî ííåîáõîäèìî îîáðóøèòü êêîëîííó,
êîòîðàÿ óóïàäåò òòî÷íåõîíüêî ââ ííóæ-
íîå ììåñòî. ÑÑäåëàòü ýýòî ììîæíî ððóêà-
ìè, àà ììîæíî èè ããðàíàòîé. ÀÀ ååñëè èèñ-
ïîëüçîâàòü ääðóãóþ êêîëîííó, òòî êêîëå-
ñî òòîæå ççàêðóòèòñÿ, ííî óóæå ââ îîáðàò-
íîì ííàïðàâëåíèè... ÀÀêòèâíî èèñïîëü-
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Èãðû ñåðèè Tomb Raider íà ðàçíûõ êîíñîëÿõ
N-Gage, Game Boy Advance è åùå êó÷à ïëàòôîðì ïðèþòèëè Ëàðó Êðîôò. Íî åñëè N-Gage ïîëó÷èë ïîëíîöåííûé (ïðàâäà, áåç ìóçûêè) ïîðò ñàìîé
ïåðâîé èãðû ñåðèè, òî íà GBA âûøëà äâóõìåðíàÿ èãðà, ìàëî ïîõîæàÿ íà êëàññè÷åñêèé Tomb Raider.

ÊÀÊ ÇÀÏÐÀÂÑÊÈÉ ÃÅÐÎÉ FPS, ËËÀÐÀ ÑÑÌÎÆÅÒ
ÓÏÐÀÂËßÒÜ ÐÐÀÇÍÎÃÎ ÐÎÄÀ ÒÓÐÅËßÌÈ.

ÑÖÅÍÛ ÑÑ ËËÀÐÎÉ ÈÈ ÂÂÎÄÎÏÀÄÎÌ ÎÎÁËÅÒÅËÈ ÂÂÅÑÜ
ÌÈÐ. ÍÍÀ×ÀËÎ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ÓÓÐÎÂÍß, ÊÊÑÒÀÒÈ.

Lara May Cry?
Ïîçâîëüòå îòäåëüíî ðàññêàçàòü î
òîì, êàê Ëàðà òåïåðü äåðåòñÿ ñ ïðî-
òèâíèêàìè. Â îäíîé èç ñöåí äåâóø-
êå óäàëîñü ïîäêèíóòü íîãîé âðàãà â
âîçäóõ, ïîñëå ÷åãî îíà äîñòàëà ïàðó
ñâîèõ âåðíûõ ïèñòîëåòîâ è ïðèíÿ-
ëàñü ïàëèòü â íåãî, íå äàâàÿ òåëó
îïóñòèòüñÿ íà çåìëþ. Òàêèå òðþêè
âûïîëíÿòü î÷åíü óäîáíî � óïðàâëå-
íèå ïîçâîëÿåò âûáðàòü ïðîòèâíèêà,
çàôèêñèðîâàòü íà íåì ïðèöåë, à çà-
òåì ñâîáîäíî ïåðåäâèãàòüñÿ, ïðû-
ãàòü è ñêàêàòü, íå òåðÿÿ âîçìîæíîñ-
òè ñòðåëÿòü ïî ãàäó. Ïîñëåäíåé öå-
ëè ñëóæàò íå òîëüêî ïèñòîëåòû è
àâòîìàòû, íî è äðîáîâèêè ñ áàçóêà-
ìè. Âñòðåòÿòñÿ è òóðåëè ñ òÿæåëûì
âîîðóæåíèåì, ñ êîòîðûìè Ëàðà òàê-
æå óìååò îáðàùàòüñÿ.

TOMB RRAIDER CCHRONICLES. TOMB RRAIDER: TTHE AANGEL OOF DDARKNESS. TOMB RRAIDER: TTHE PPROPHECY. TOMB RRAIDER (N-GGAGE).
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çóåòñÿ ôôèçè÷åñêàÿ ììîäåëü HHavok,
ïîçâîëÿþùàÿ ððåàëèñòè÷íî ììàíèïó-
ëèðîâàòü òòðåõìåðíûìè îîáúåêòàìè ññ
ó÷åòîì õõàðàêòåðèñòèê ââåñà èè ïïðîñ÷è-
òûâàòü èèõ ññòîëêíîâåíèÿ. 
Ñìîæåò ËËàðà ááåç ïïðîáëåì èè ïïðîòè-
âîñòîÿòü ââðàãàì. ÍÍà ïïðåçåíòàöèè
ðàçðàáîò÷èêè ññòàðàëèñü ïïîêàçàòü
âñå ññïîñîáû ýýëèìèíàöèè ïïðîòèâíè-
êà, ííî ííå ññìîãëè. ÏÏèñòîëåòû, ààâòî-
ìàò, ããðàíàòû, ááàçóêà �� ëëèøü ÷÷àñòü
ýêèïèðîâêè ããåðîèíè. ÀÀ ââåäü êê òòåì
æå ïïèñòîëåòàì ïïðèëàãàåòñÿ ååùå èè
íàáîð óóíèêàëüíûõ ààòàê, êêîòîðûå ììî-
æåò èèñïîëüçîâàòü ËËàðà. ««Ïîõîæå ííà
Devil MMay CCry», �� ïïîøóòèë êêòî-òòî èèç
æóðíàëèñòîâ. ««Ìû ïïîäóìàåì ííàä
ýòèì», �� óóñëûøàë îîí ââ îîòâåò. 
Ñòîÿòü ííà ïïóòè ËËàðû ááóäóò ííå òòîëü-
êî ëëþäè èè ääèêèå ççâåðè, ííî èè ëëîâóø-
êè. ÇÇäåñü ââñå ïïðåäñêàçóåìî �� ââûñ-
êàêèâàþùèå èèç ññòåíû èèëè ïïîëà øøè-
ïû, ââûðûâàþùèåñÿ èèç-ïïîä ççåìëè
ñòîëáû ïïàðà, êêàòÿùèåñÿ ïïðÿìî ííà
âàñ êêàìåííûå ããëûáû, êêà÷àþùèåñÿ
èç ññòîðîíû ââ ññòîðîíó ññåêèðû. ÎÎò-
ëè÷íûé ññïîñîá ââñïîìíèòü ììîëî-
äîñòü èè ïïåðå÷èòàòü ññòàðûå ííîìåðà
«Ñòðàíû ÈÈãð» ññ îîäàìè ââåëèêîëåïíî
àíèìèðîâàííîé êêîñè÷êå ËËàðû.
Ïîáîëòàâ ååùå ííåìíîãî ññ PPR-ììåíåä-
æåðîì èè ïïîãëàçåâ ííà ååùå ïïàðó ïïðî-
åêòîâ êêîìïàíèè, ììû îîòïðàâèëèñü ââ
äîëãèé ïïóòü ââíèç, ââ îîñíîâíûå ççàëû
Convention CCenter. ÍÍå ççàáûâ ïïðèõâà-
òèòü ññ ññîáîé ïïî ôôóòáîëêå ((à òòî èè ïïî
äâå) ññ ëëîãîòèïîì EEidos èè ôôèçèîíî-
ìèåé ËËàðû ÊÊðîôò. ÂÂåäü ååñëè TTomb
Raider: LLegend îîïðàâäàåò ííàøè îîæè-
äàíèÿ, èèõ ììîæíî ááóäåò îî÷åíü ââûãîä-
íî ïïðîäàòü. ÀÀ ååñëè ïïðÿìî ññåé÷àñ ããî-
òîâû ïïðèîáðåñòè �� ïïèøèòå, óó ììåíÿ
åñòü ëëèøíÿÿ. ÐÐàçìåðà MM. ÄÄîðîãî. 
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Äâèæîê
Èãðà èñïîëüçóåò îáíîâëåííûé äâèæîê îò Project: Snowblind (à åùå ðàíüøå îí
ïðèìåíÿëñÿ â Legacy of Kain: Defiance). Ãðàôèêó â òîé èãðå ìû óæå óñïåëè ïîõ-
âàëèòü â ðåöåíçèè, ïîõâàëèì è åùå. Èñïðàâëåíèÿ êîñíóëèñü ïðåæäå âñåãî ñèñ-
òåìû îñâåùåíèÿ. Îíà â Tomb Raider òðàäèöèîííî âàæíà, âåäü â ïåùåðàõ ÷àñòî
áûâàåò òåìíî íàñòîëüêî, ÷òî áåç ôîíàðèêà íå îáîéòèñü. Âñïîìíèòå îá îñâåòè-
òåëüíûõ øàøêàõ � îíè â èãðå òîæå ïðèñóòñòâóþò. À êàê çàìå÷àòåëüíî âûãëÿäÿò
ëó÷è ñîëíöà, ïðîáèâàþùèåñÿ ñêâîçü ïðîâàëû â ñòåíàõ è êðûøàõ äðåâíèõ õðà-
ìîâ... Íàêîíåö, ñåðüåçíûì îáðàçîì óëó÷øåíà àíèìàöèÿ � â FPS îíà ÷óòü ìåíåå
âîñòðåáîâàíà, ÷åì â èãðàõ ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà. Îòëè÷íûé îáëèê Tomb
Raider: Legend ïðèäàþò åùå äâå âåùè. Âî-ïåðâûõ, Crystal Dynamics ñïåöèàëüíî
äëÿ èãðû ïîäãîòîâèëà íîâûé ôèëüòð, îáðàáàòûâàþùèé âñþ êàðòèíêó (!), ïîëó-
÷àåìóþ â ðåçóëüòàòå ðåíäåðèíãà òðåõìåðíûõ ìîäåëåé. Îíà ñãëàæèâàåò îñòðûå
óãëû, ïîëíîñòüþ ðåøàåò ïðîáëåìó ñ àíòèàëàéçèíãîì è èçëèøíå ïèêñåëèçîâàí-
íûìè òåêñòóðàìè. Êðîìå òîãî, âïîëíå óäîáîâàðèìî ðàáîòàåò êàìåðà � ïî óìîë-
÷àíèþ ìû ñìîòðèì íà Ëàðó ñçàäè, íî åñëè äåâóøêà çàáèðàåòñÿ ÷åðò çíàåò êóäà,
òî òî÷êà îáçîðà ïåðåìåùàåòñÿ ïîäàëüøå � òàê, ÷òîáû è ãåðîèíþ áûëî âèäíî, è
ñòîÿùèå ïåðåä íåé ïðåïÿòñòâèÿ.

ËÀÐÀ. ÂÂÈÄ ÑÑÇÀÄÈ. ÏÏÐÈ
ÒÀÊÎÌ ÎÎÁÐÀÇÅ ÆÆÈÇÍÈ
ÖÅËËÞËÈÒ ÄÄÅÂÓØÊÅ
ÍÅ ÃÃÐÎÇÈÒ.

ÌÀÃÍÈÒÍÛÉ ÊÊÐÞÊ ÂÂ ÄÄÅÉÑÒÂÈÈ. ÏÏÐÈÊÐÅÏÈËÈ
ÊÀÍÀÒ ÊÊ ÏÏÎÒÎËÊÓ ÈÈ ÏÏÐÛÃÀÅÌ.

ÄÐÅÂÍÈÅ ÏÏÎÍÀÑÒÐÎÈËÈ ÑÑÒÎËÜÊÎ ÇÇÀÃÀÄÎ×ÍÛÕ
ÌÅÕÀÍÈÇÌÎÂ, ××ÒÎ ËËÀÐÅ ÅÅÙÅ ÈÈÃÐ ÍÍÀ ÄÄÅÑßÒÜ ÕÕÂÀÒÈÒ.
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Activision 
Îñíîâíîå ïðîñòðàíñòâî ñòåíäà Activision, êàê è â ïðîøëîì
ãîäó, áûëî ïîäåëåíî ìåæäó òðåìÿ ñàìûìè çíà÷èìûìè
ïðîåêòàìè êîìïàíèè. Íà ýòîò ðàç èìè ñòàëè Call of Duty 2
(PC, Xbox 360), Quake 4 (PC, PS3, Xbox 360) è Tony Hawk�s
American Wasteland (PS2, GC, Xbox, Xbox 360, DS). Ïîãî-
íÿòü ñàìèì èãðàáåëüíóþ âåðñèþ Quake 4 (ïðÿòàëàñü â îò-
äåëüíîì ïàâèëüîíå) æóðíàëèñòàì íå äàâàëè � çà êëàâèà-
òóðîé è ìûøêîé ñèäåë ïðåäñòàâèòåëü id Software. Â ñåðå-
äèíå ýêñïîçèöèè ñèðîòëèâî ïðèæèìàëèñü ê ïàâèëüîíàì
áîëåå èìåíèòûõ ñîáðàòüåâ ñòåíäû The Movies (PC, PS2,
GC, Xbox) è X-Men Legends II: Rise of Apocalypse (PC, PS2,
GC, Xbox, PSP). Ïîñåòèòåëè, íå çàõîòåâøèå ñòîÿòü â äëèí-
íûõ î÷åðåäÿõ ê çàëàì, ãäå äåìîíñòðèðîâàëèñü ñàìûå
ãëàâíûå õèòû, ìîãëè ïîèãðàòü â äåìêè, ïîñìîòðåòü êî-
ðîòêèé ðîëèê èç Enemy Territory: Quake Wars (PC) è ïîïû-
òàòüñÿ âçÿòü àâòîãðàô ó ñîçäàòåëåé ñåðèè êîìèêñîâ X-
Men. The Movies, âïåðâûå ïîêàçàííûé âæèâóþ, ñòàë äëÿ

ìíîãèõ ãîñòåé Å3 íàñòîÿùèì îòêðûòèåì. Ìû çíàëè,
÷òî Ïèòåð Ìîëèíå ãîòîâèò âñåì ñþðïðèç, íî ÷òî îí
îêàæåòñÿ íàñòîëüêî ïðèÿòíûì,  è ïîäóìàòü íå ìîãëè.
Äåëàòü ñîáñòâåííîå êèíî � âåñüìà óâëåêàòåëüíîå çà-
íÿòèå. 

Enemy
Territory:
Quake
Wars

>

Tony
Hawk's
American
Wasteland

> Quake 4>

Electronic Entertai
ÎÄÈÍÍÀÄÖÀÒÛÉ ÅÆÅÃÎÄÍÛÉ ÎÒ×ÅÒÍÛÉ ÊÎÍÖÅÐÒ ÈÃÐÎÂÎÉ ÈÍÄÓÑÒÐÈ
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Êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ, êîíå÷íî, ñòàëè ãëàâíûì ýêñïîíàòîì âûñòàâêè, îäíàêî ñòåíäû íåçà-
âèñèìûõ èçäàòåëüñòâ � îñíîâà E3, èìåííî íà íèõ óõîäèò ëüâèíàÿ äîëÿ âðåìåíè æóðíàëèñòîâ.
Âåäü êàæäîå èç íèõ ïðèâîçèò íåìàëî èãð, ïðåæäå íèãäå åùå íå äåìîíñòðèðîâàâøèõñÿ. Ñàì
ñòåíä ìîæåò áûòü î÷åíü äîðîãèì � ñ âïå÷àòëÿþùèìè äåêîðàöèÿìè, æèâîé ìóçûêîé, ãðîìêèìè
øîó è ðàçäàþùèìè àâòîãðàôû çíàìåíèòîñòÿìè. Ëþáàÿ êîìïàíèÿ õî÷åò, ÷òîáû ïîñåòèòåëè óäå-
ëèëè ìàêñèìàëüíîå âíèìàíèå èìåííî åå ïðîåêòàì. Ìû, åñòåñòâåííî, îáîøëè âñþ âûñòàâêó è
ïîñìîòðåëè ëè÷íî íà êàæäûé ñòåíä, áëàãî ëþäåé äëÿ ýòîãî áûëî âûäåëåíî äîñòàòî÷íî. Ìíîãèå
ñòåíäû èìåëè ñïåöèàëüíûå ìèíè-êèíîòåàòðû äëÿ ïðåçåíòàöèé, â î÷åðåäè êóäà ñòîÿòü ïðèõîäèò-
ñÿ îáû÷íî ÷àñ-äâà, à òî è áîëüøå. Íî âñå èìååò ñâîþ öåíó, è èíôîðìàöèÿ î íîâûõ èãðàõ òîãî
ñòîèò. Èç ýòîãî ìàòåðèàëà âû óçíàåòå, ÷òî äåìîíñòðèðîâàëîñü íà E3 è î ÷åì ìû áóäåì ðàññêà-
çûâàòü âàì â áëèæàéøèõ íîìåðàõ.

>
> > > > >

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Bethesda Softworks 
Íåñìîòðÿ íà îáåùàíèÿ êîìïàíèè Bethesda âûïóñòèòü
Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth (PC, PS2,
Xbox) åùå â 2004 ãîäó, äàâíî îæèäàåìûé øóòåð òàê è
íå ïîÿâèëñÿ íà ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ. Â ýòîì ãîäó Call
of Cthulhu ñíîâà îêàçàëñÿ â ñïèñêå ïîêàçûâàåìûõ
èãð, íî íåçàìåòíî îòîøåë â òåíü áîëåå èìåíèòîãî
ïðîåêòà � The Elder Scrolls IV: Oblivion, àíîíñèðîâàí-
íîãî äëÿ ÐÑ è Xbox 360. Ìíîãèå ïîñåòèòåëè ïðèõîäè-
ëè ê ïàâèëüîíó Bethesda èìåííî äëÿ òîãî, ÷òîáû óâè-
äåòü Oblivion, íàçâàííûé íåêîòîðûìè èçäàòåëÿìè
ëó÷øåé RPG íà Å3. Ê ñîæàëåíèþ, ïîñìîòðåòü íà ÷åò-
âåðòóþ ÷àñòü ýïè÷åñêîé ðîëåâîé èãðû çà çàêðûòûìè
äâåðÿìè ñìîãëè íå âñå æåëàþùèå, íî äàæå êîðîòêî-
ãî ðîëèêà âïîëíå õâàòèëî, ÷òîáû îöåíèòü ïîòåíöèàë
âûõîäÿùåãî óæå ýòîé îñåíüþ õèòà.

Buena Vista 
Ñ êàæäûì ãîäîì êîìïàíèÿ Buena Vista âñå áîëüøå
îòõîäèò îò êîíöåïöèè ñîçäàíèÿ èãð, îðèåíòèðîâàííûõ
èñêëþ÷èòåëüíî íà äåòåé, è ñòàðàåòñÿ âûïóñêàòü ïðîåêòû,
êîòîðûå áûëè áû èíòåðåñíû øèðîêîìó êðóãó ãåéìåðîâ.
Îäíîé èç ïåðâûõ òàêèõ ðàáîò äîëæåí ñòàòü ýêøí The Lion,
the Witch, and the Wardrobe (PC, PS2, GC, Xbox, PSP, DS),
ñîçäàííûé ïî ìîòèâàì ôèëüìà è ðîìàíà «Õðîíèêè
Íàðíèè». Èìåííî åìó è áûëà ïîñâÿùåíà áîëüøàÿ ÷àñòü
ýêñïîçèöèè ñòåíäà BVG. Òðåéëåð ôèëüìà çàñòàâëÿë
ìíîãèõ ïîñåòèòåëåé Å3 âîñòîðæåííî çàìèðàòü ïåðåä
îãðîìíûì ýêðàíîì, à âûâåñòè èõ èç òàêîãî ñîñòîÿíèÿ ìîã
òîëüêî ðîëèê Kingdom Hearts II (PS2), ñðûâàâøèé ñàìûå
ãðîìêèå àïëîäèñìåíòû.

E3� ÝÒÎ:
âûñòàâî÷íàÿ ïëîùàäü â 547 òûñÿ÷ êâàäðàòíûõ
ôóòîâ
400 êîìïàíèé, ïðåäñòàâëÿþùèõ ñâîè ïîñëåäíèå
äîñòèæåíèÿ
5000 èãð, îäíà òûñÿ÷à èç êîòîðûõ � âïåðâûå
äåìîíñòðèðóåìûå ðàçðàáîòêè
70 òûñÿ÷ æóðíàëèñòîâ è ðàçðàáîò÷èêîâ,
ïðåäñòàâëÿþùèõ 80 ñòðàí ìèðà.

The Elder
Scrolls IV:
Oblivion

>

Call of Cthulhu: Dark
Corners of the Earth

>

The Chronicles
of Narnia: The
Lion, The
Witch and The
Wardrobe

>

inment Expo 2005
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THQ
Íàèáîëåå èíòåðåñíûå èãðû, ïðåäñòàâëåííûå êîìïàíèåé
THQ, îêàçàëèñü ëèáî ñèêâåëàìè, ëèáî äàâíî îæèäàåìûìè
ïðîåêòàìè. Â ÷èñëå ïîñëåäíèõ ãîíî÷íûé ñèìóëÿòîð Juiced
(PC, PS2, Xbox) è Destroy all Humans! (PS2, Xbox). Ñðåäè íî-
âèíîê âûäåëÿëèñü ðîëåâàÿ èãðà Titan Quest (PC) è ñòðàòåãèÿ
Company of Heroes. Titan Quest (PC) íàõîäèòñÿ íà ðàííåé
ñòàäèè ðàçðàáîòêè è ïîýòîìó íè÷åãî, êðîìå íåáîëüøîãî ðî-
ëèêà, èçäàòåëè ïîêàçûâàòü íå ñòàëè. Âûõîä Company of
Heroes òàêæå ïëàíèðóåòñÿ â 2006 ãîäó, òî÷íàÿ äàòà ïîêà íå
íàçíà÷åíà, íî íà ýòîò ïðîåêò THQ âîçëàãàåò ñåðüåçíûå íà-
äåæäû. Ïîêàç ýòîé ñòðàòåãèè âûçâàë ó ïîñåòèòåëåé áóðþ
ïîëîæèòåëüíûõ ýìîöèé, ÷òî çà ÷òî Company of Heroes
ìíîãèå íàçûâàëè ëó÷øåé ñòðàòåãèåé Å3� 2005. Íà âûñòàâêå
òàêæå áûë ïðåäñòàâëåí add-on ê Warhammer 40,000: Dawn
of War (PC) ïîä íàçâàíèåì Winter Assault è ïðîäîëæåíèå
èçâåñòíîãî ñèìóëÿòîðà ãîðîäñêîãî áîÿ � Full Spectrum
Warrior: Ten Hammers (PC, PS2, Xbox).

Âïå÷àòëåíèÿ
Ñåðãåé Àìèðäæàíîâ 
(«Ñîôò Êëàá», ìåíåäæåð ïî ìàðêåòèíãó)
Ïîõîæå, ÷òî êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ íà E3 îáðàçöà 2005
ãîäà èíòåðåñîâàëè ëèøü Microsoft è ìíîãî÷èñëåííóþ èãðî-
âóþ ïðåññó. Íè äâà äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëÿ, íè êðóïíûå èçäà-
òåëüñòâà, ïî ñóòè äåëà, íå óäåëèëè äîñòàòî÷íî âíèìàíèÿ ýòîé
òåìå. Sony, áåçóñëîâíî, ïîðàçèëà âñåõ ñâîèìè ÿðêèìè è çà-
ïîìèíàþùèìèñÿ òåõíîëîãè÷åñêèìè äåìî-âåðñèÿìè è ïðîòî-
òèïàìè ãðÿäóùèõ èãð äëÿ PS3, îäíàêî âíèìàíèå êîìïàíèè íà

ýòîò ãîä, áåçóñëîâíî, ñôîêóñèðîâàíî íà PSP è PS2. Ïîñëåä-
íÿÿ, ñîãëàñíî ðàññ÷åòàì SCEI, ïðîøëà íà äàííûé ìîìåíò
ëèøü 70% ñâîåãî æèçíåííîãî öèêëà, òàê ÷òî íè î êàêîé ñêî-
ðîé ñìåíå ïîêîëåíèé ðå÷è ïîêà íå èäåò. Çàäà÷è Microsoft
ïðÿìî ïðîòèâîïîëîæíûå � ó Xbox 360 áóäåò ëèøü îêîëî ïî-
ëóãîäà äëÿ òîãî, ÷òîáû çàöåïèòüñÿ íà ðûíêå, ïîýòîìó ðàäè
äîñòèæåíèÿ âûñîêîé öåëè ìîæíî ïîæåðòâîâàòü ÷åì óãîäíî,
äàæå áóäóùèì ïîêà âïîëíå óñïåøíîãî Xbox 1.0 � ïðåæäåâðå-
ìåííàÿ ñìåðòü íå òàêîé óæ ñòàðîé ïëàòôîðìû âûñòàâëÿåò
Microsoft íå â ëó÷øåì ñâåòå. À âäðóã ÷åðåç ãîä ïîñëå âûõîäà
Xbox 360 ó ñîôòâåðíîãî ãèãàíòà èç Ðåäìîíäà ïîÿâèòñÿ åùå
îäíî ðåâîëþöèîííîå óñòðîéñòâî? 

Íà ôîíå «áèòâû òèòàíîâ» àíîíñû Nintendo âûãëÿäåëè
äîñòàòî÷íî æàëêî, õîòÿ ïàôîñà èì áûëî íå çàíèìàòü.
Íà ðûíêå äîìàøíèõ êîíñîëåé êîìïàíèÿ ïîòåðÿëà çà
ïîñëåäíèå ãîäû ïî÷òè äâå òðåòè áûëîé àóäèòîðèè (íà
ñåâåðîàìåðèêàíñêîì ðûíêå áûëî ïðîäàíî îêîëî 29
ìèëëèîíîâ N64 è ëèøü 10 � GameCube), íà ïîðòàòèâ-
íîì ïðåäñòîèò âåëèêàÿ áèòâà ñ PSP, è íåñìîòðÿ íà îò-
ëè÷íûå ïðîäàæè õèòîâûõ èãð ñî ñòàðûìè ëþáèìûìè
ãåðîÿìè, ïåðñïåêòèâû Nintendo ïîêà òóìàííû.
Ñàìóþ ñèëüíóþ è ñáàëàíñèðîâàííóþ èãðîâóþ ëèíåéêó
íà ãðÿäóùèé ñåçîí, íà ìîé âçãëÿä, ïðåäñòàâèëà
Electronic Arts. Next-gen ïðîåêòû, êîíå÷íî, ïîêà íàõî-

Atlus
Ãëàâíûì áëþäîì íà ýêñïîçèöèè êîìïàíèè áûëà èãðàáåëü-
íàÿ âåðñèÿ Makai Kingdom: Chronicles of the Sacred Tome
(PS2), êîòîðóþ Atlus èçäàåò ñîâìåñòíî ñ NIS America.
Trauma Center: Under the Knife (DS) � òîò ñàìûé ñèìóëÿòîð
õèðóðãà, î êîòîðîì ìû ïàðó ðàç ïèñàëè â íîâîñòÿõ. Êîâû-
ðÿòüñÿ ñòèëóñîì âî âíóòðåííîñòÿõ ÷åëîâåêà � âåñüìà èíòå-
ðåñíîå çàíÿòèå. Samurai Western (PS2, Xbox), ñâîáîäíîå
ïðîäîëæåíèå Way of the Samurai 2, à òàêæå Shin Megami
Tensei: Digital Devil Saga 2 (PS2) áûëè ïðåäñòàâëåíû âèäåî-
ðîëèêàìè. Ïî Puyo Pop Fever (DS) ïðîâîäèëñÿ ÷åìïèîíàò ñ
öåííûìè ïðèçàìè � äëÿ ó÷àñòèÿ íóæíî áûëî ïðèéòè â óñ-
ëîâëåííîå âðåìÿ ñî ñâîèì DS. À ñïåöèàëüíî äëÿ ïðåäàí-
íûõ ôàíàòîâ êîìïàíèÿ íàïå÷àòàëà ñàóíäòðåê Shin Megami
Tensei: Nocturne è ðàçäàâàëà âñåì æåëàþùèì ïðîñòî òàê. 

S.T.A.L.K.E.R.:
Shadow of Chernobyl

>

Company
of Heroes:
Titan
Quest

>

Äîáóðûé
äîêóòîðó
Àéáîðèòòî
èç Trauma
Center:
Under the
Knife.

>

Destroy All
Humans!

>
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V

äÿòñÿ â ñàìîé íà÷àëüíîé ñòàäèè ðàçðàáîòêè (è íåñìîò-
ðÿ íà êðåïêóþ äðóæáó ñ Microsoft, EA ÿâíî ïëàíèðóåò
íà÷àòü ïîëíîìàñøòàáíóþ next-gen ðàçðàáîòêó ëèøü ê
âûõîäó PS3), íî çàòî â ýòîì ãîäó è â íà÷àëå ñëåäóþùå-
ãî íàñ æäóò ïðåâîñõîäíûå ïðîäóêòû. Îòäåëüíî õî÷åòñÿ
îòìåòèòü äâà ñíîãñøèáàòåëüíî õîðîøèõ ïðîåêòà îò
Criterion Games, ñòóäèè, ñîâåðøèâøåé çà ïîñëåäíèå äâà
ãîäà êîëîññàëüíûé ñêà÷îê âïåðåä. Ìîè ïåðñîíàëüíûå
ôàâîðèòû âûñòàâêè � Black (PS2), Burnout Revenge
(PS2, Xbox), Peter Jackson�s King Kong (PS2, Xbox), The
Godfather (PC, PS2, Xbox, X360), The Legend of Zelda:
Twilight Princess (GC), Daxter (PSP) è Pursuit Force (PSP).

Atari
Ìíîãèå ïðîåêòû êîìïàíèè, âåñüìà âàæíûå äëÿ çà-
ïàäíûõ ãåéìåðîâ, íå ñëèøêîì èíòåðåñíû íàøèì
ñîîòå÷åñòâåííèêàì. Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi
(PS2), âîçìîæíî, è ïîíðàâèòñÿ ôàíàòàì îðèãè-
íàëüíîãî àíèìå-ñåðèàëà, íî èõ íå òàê óæ ìíîãî.
Mark Echo�s Getting Up: Contents Under Pressure
(PS2) ïîðàäóåò ãåéìåðîâ èçÿùíî âûïèñàííûì òîòà-
ëèòàðíûì ìèðîì, íî êòî â Ðîññèè ïðåäñòàâëÿåò ñå-
áå, êòî òàêîé Ìàðê Ýêî, ìîäíûé íüþ-éîðêñêèé äè-
çàéíåð? Ãîíî÷íûé ñåðèàë Test Drive íèêîãäà íå áûë

â ÷èñëå ñàìûõ èçâåñòíûõ, è íîâàÿ èòåðàöèÿ, Test Drive:
Unlimited (Xbox 360), èíòåðåñíà ëèøü òîìó, êòî õîòåë ïîã-
ëàçåòü íà ãðàôèêó èãð äëÿ Xbox 360.
Ñàìûì ñåðüåçíûì è ïî-íàñòîÿùåìó âàæíûì äëÿ èíäóñò-
ðèè ïðîåêòîì ñëåäóåò íàçâàòü ïðèêëþ÷åí÷åñêèé áîåâèê
Indigo Prophecy (PC, PS2, Xbox; áûâøèé Fahrenheit), à ïî-
òåíöèàëüíûì õèòîì ïðîäàæ � The Matrix: Path of Neo (PC,
PS2, Xbox). È åñëè ïåðâûé ìû åùå â îò÷åòå ñ ïðîøëîé E3
íàçâàëè äóõîâíûì íàñëåäíèêîì Shenmue, òî âòîðîé
óìåñòíî íàçâàòü èäåéíûì ïðîäîëæàòåëåì Enter the
Matrix. Âîò òîëüêî àæèîòàæ ïî ïîâîäó «Ìàòðèöû» äàâíî
ïðîøåë, è ñëàáåíüêèé ãåéìïëåé ñèëüíî ïîðòèò âïå÷àòëå-
íèå îò çðåëèùíîãî, â îáùåì-òî, áîåâèêà.
Ïîêëîííèêè PC íà âûñòàâêå ìîãëè ïîñìîòðåòü íà äâà
ïðîåêòà, èñïîëüçóþùèõ ïðàâèëà D&D, � MMORPG
Dungeons & Dragons Online è ñòðàòåãèþ â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè Dragonshard.
Ñïåöèàëüíî äëÿ ôàíàòîâ ðåòðî Atari ïðèâåçëà íåñêîëüêî äðåâ-
íèõ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ, à òàêæå êîíñîëü Atari Flashback 2.0.

NÑsoft
Â ïðîøëîì ãîäó ìû ðàçæèëèñü ñïåöáàíî÷êàìè Coca
Cola, óêðàøåííûìè ñèìâîëèêîé Lineage II, à òàêæå
çàìå÷àòåëüíîé æåíñêîé ñóìî÷êîé îò NCSoft. Íà ñåé
ðàç ïðåçåíòàöèÿ áûëà óñòðîåíà ìåíåå ãðîìêàÿ, õîòÿ
ïðîåêòû êîìïàíèè è çàñëóæèâàëè áîëüøåãî.
Â ñïèñêå èãð, ñ êîòîðûìè ìîãëè îçíàêîìèòüñÿ æóð-
íàëèñòû, íàèáîëüøèé èíòåðåñ ïðåäñòàâëÿëà
MMORPG Tabula Rasa (PC). Íåîïðåäåëåííàÿ äàòà âû-
õîäà è îáúÿâëåíèå î ñìåíå êîíöåïöèè ïðîåêòà, ñäå-
ëàííîå áóêâàëüíî çà íåñêîëüêî äíåé äî Å3, èçðÿäíî
ïîäîãðåëè èíòåðåñ ïóáëèêè ê òâîðåíèþ Ðè÷àðäà Ãýð-
ðèîòà. Óçíàòü î òîì, êàê âûãëÿäèò îáíîâëåííàÿ
Tabula Rasa, ìîæíî áûëî ëèøü èç íåáîëüøîãî ðîëè-
êà, äåìîíñòðèðîâàâøåãîñÿ íà ñòåíäå NCsoft. Ñîðåâ-
íîâàíèÿ ïî Auto Assault (PC) ñ ïðèçàìè îò ðàçðàáîò-
÷èêîâ ïðèâëåêàëè âíèìàíèå äàæå òåõ ãåéìåðîâ, êî-
òîðûå íèêîãäà íå ñëûøàëè î ïåðâîé àâòîìîáèëüíîé

Vivendi Universal Games
Â ýòîì ãîäó Vivendi Universal Games çàâëåêàëà æóðíàëèñòîâ
ëåéáëàìè, èìåþùèìè ìàëî îòíîøåíèÿ ê èãðîâîé èíäóñò-
ðèè. Áîåâèê 50 Cent: Bulletproof (PS2, PSP, Xbox) ñ èçâåñò-
íûì ðýïïåðîì â ãëàâíîé ðîëè, ïðîäåìîíñòðèðîâàííûé íàì
çà çàêðûòûìè äâåðüìè, íå ïðîèçâåë âïå÷àòëåíèÿ. Òî æå
ìîæíî ñêàçàòü î Scarface: The World Is Yours (PC, PS2, PS3,
Xbox, Xbox 360) � êðèìèíàëüíîì ýêøíå ïî ìîòèâàì îäíîè-
ìåííîãî ôèëüìà. Õîðîøî, íî áåç èçþìèíêè. Íå ëó÷øå áûëè
Crash Tag Racing (PS2, GC, Xbox, DS), î÷åðåäíîé ñîìíèòåëü-
íûé ïðîåêò, ýêñïëóàòèðóþùèé îáðàç âñåì èçâåñòíîãî áàí-
äèêóòà, è The Incredible Hulk: Ultimate Destruction (PS2, GC,
Xbox) � ñîïóòñòâóþùèé òîâàð ê î÷åðåäíîé ýêðàíèçàöèè î÷å-
ðåäíîãî êîìèêñà. Ñêóêîòèùó íà ñòåíäå ðàçâåèâàë F.E.A.R.
(PC) � áëåñòÿùèé FPS îò Monolith Productions. Áåçóïðå÷íûé
âèçóàëüíûé ðÿä, çàòÿãèâàþùèé ãåéìïëåé, àòìîñôåðà íàñòî-
ÿùåãî óæàñòèêà, êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü íà óðîâíå ëó÷øèõ
êîíñîëüíûõ áîåâèêîâ � çäåñü áûëî íà ÷òî ïîñìîòðåòü.

ÑÒÐÀØÍÎ!
Åñëè áû íà Å3 äàâàëè ïðèç çà ñà-
ìûé íåñòàíäàðòíûé ñòåíä, åãî íà-
âåðíÿêà ïîëó÷èë ñòåíä èãðû
Infected. «×òî òàêîãî îðèãèíàëüíîãî
ìîæíî ïðèäóìàòü, ÷òîáû ïðèâëå÷ü
ãîñòåé âûñòàâêè?» � ñïðîñèòå âû.
Ïîñìîòðèòå íà ôîòîãðàôèè. Òàêèì
äåêîðàöèÿì íàâåðíÿêà ïîçàâèäîâàë
áû ëþáîé ðåæèññåð, ñíèìàþùèé
ôèëüìû óæàñîâ. Ðàçëîæåííûå âîê-
ðóã äåìî-þíèòîâ ñ PSP ìàíåêåíû-
çîìáè ñ âûâîðî÷åííûìè íàðóæó
ïëàñòìàññîâûìè âíóòðåííîñòÿìè,
âàëÿþùèåñÿ ïîä íîãàìè ïëàñòèêî-
âûå ðóêè, íîãè è ïðîôåññèîíàëüíî
çàãðèìèðîâàííûå ðàçðàáîò÷èêè �
çðåëèùå íå äëÿ ñëàáîíåðâíûõ.

MMORPG. City of Villains (PC) ïðîäîëæàåò èäåè City of
Heroes, íî ïðåäíàçíà÷åí äëÿ òåõ, êòî âñåãäà ìå÷òàë ñòàòü
ïëîõèì ìàëü÷èêîì. Êðóòûì è ìîäíûì ïëîõèì ìàëü÷èêîì.
Çëîäååì, ïðÿìî-òàêè. Íî, ïîæàëóé, ñàìûì óâëåêàòåëüíûì
çðåëèùåì ñòàëè àðòèñòû, âûñòóïàâøèå â òå÷åíèå òðåõ äíåé
íà ñöåíå, ïîñòðîåííîé íà ñòåíäå êîìïàíèè. Öèðêà÷è, ìóçû-
êàíòû, ýêçîòè÷åñêèå òàíöîâùèöû: êîãî òîëüêî òàì íå áûëî! 

F.E.A.R.>
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äîñòàòî÷íî æàëêî.

Indigo
Prophecy

>

Auto Assault>



J

G

L
JoWood
Àâñòðèéñêèé èçäàòåëü ïðèâåç íà âûñòàâêó ÷åòûðå âåñü-
ìà ïðèìå÷àòåëüíûõ ïðîåêòà äëÿ PC. Òàíêîâûé ñèìóëÿ-
òîð Panzer Elite Action íà äåëå îáîðà÷èâàåòñÿ ðàçâåñå-

ëûì áîåâèêîì, ãäå ìåæäó ãèãàíòñêèìè áîåâûìè
ìàøèíàìè ìîæíî îïåðàòèâíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ, à äè-
íàìè÷íîñòü ñõâàòîê ïîðàäóåò ëþáèòåëåé FPS. Ñåò-
òèíã � Âòîðàÿ ìèðîâàÿ âîéíà, òàíêè åñòü íåìåöêèå,
ñîâåòñêèå è àìåðèêàíñêèå. Gothic III îáåùàåò îêà-
çàòüñÿ íàñòîÿùåé, êëàññè÷åñêîé êîìïüþòåðíîé ðî-
ëåâîé èãðîé, ãäå èññëåäîâàíèå ìèðà, îáùåíèå ñ
NPC è âûïîëíåíèå êâåñòîâ âàæíåå, ÷åì íàáèâàíèå
ýêñïû è óðîâíåé íà ãëóïûõ ìîíñòðàõ. Ñòîëü æå
âàæíîé, íî óæå äëÿ äðóãîãî æàíðà ÿâëÿåòñÿ èãðà
Spellforce 2, î êîòîðîé ïîäðîáíî ìû ðàññêàæåì â
ñëåäóþùåì íîìåðå. Ñàìûì ñëàáûì ïðîåêòîì êîì-
ïàíèè ñòîèò íàçâàòü Stargate SG-1: The Alliance.
Íåñìîòðÿ íà ïðèëè÷íóþ ãðàôèêó, óïðàâëåíèå è
ãåéìïëåé â ýòîì áîåâèêå ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî
òåëåñåðèàëà íàì ïîêàçàëèñü íåóäà÷íûìè.

Âïå÷àòëåíèÿ
Âàëåðèé «À.Êóïåð» Êîðíååâ 
(«Ñòðàíà Èãð», êîððåñïîíäåíò)
Íà âûñòàâêå âñå ñëîæíåå ïðîñòî ðàáîòàòü. Íàñ ãëóøàò ñóïåð-
áàñàìè è ñëåïÿò ñòðîáîñêîïàìè, ìû æàäíî ãëîòàåì ñïåðòûé
âîçäóõ è ïðîäèðàåìñÿ ñêâîçü òîëïó ôîòîãðàôèðóþùèõñÿ ñ
äåâèöàìè óâàëüíåé, êîòîðûå áåñêîíå÷íî äàëåêè îò èãðîâîé
æóðíàëèñòèêè (áèëåò çà íåñêîëüêî ñîòåí áàêñîâ � è òû íà Å3).
Ìû áåçóñïåøíî ïûòàåìñÿ âñëóøàòüñÿ â ñëîâà ðàçðàáîò÷èêà
ïîøàãîâîé ñòðàòåãèè, ïûòàþùåãîñÿ ïåðåêðè÷àòü ñòîÿùèõ â

î÷åðåäè çà ôóòáîëêàìè. Ìû ñïàñàåìñÿ
íà «çàêðûòûõ» ïîêàçàõ â òèõîé ïðîõëà-
äå âåðõíèõ àóäèòîðèé LACC � òîëüêî
òàì ìîæíî ÷òî-òî óçíàòü îá èãðàõ èç
ïåðâûõ ðóê, äà ÷òî òàì � ïðîñòî ÑÏÎ-
ÊÎÉÍÎ ÏÎÈÃÐÀÒÜ. Çà÷åì áàëàãàí è
äàâêà íà ñòåíäàõ? Êîìó íóæíû ñèñÿñ-
òûå ìîäåëè, äûì, ãðîõîò, ïîò, äóõîòà è
ñìðàä? ßâíî íå ðàçðàáîò÷èêàì. ßâíî
íå æóðíàëèñòàì. Å3 äàâíî ïîòåðÿëà èç-
íà÷àëüíûé ñìûñë. Å3 � ýòî ïîæàð â
äóðäîìå. 

Gizmondo  
Êàê è ãîä íàçàä, êîíñîëü Gizmondo àêòèâíî ïðîäâèãàëàñü
ðîäèòåëüñêîé êîìïàíèåé � Tiger Telematics. Òîëüêî íà ñåé
ðàç ãîðàçäî ñèìïàòè÷íåå áûë ñïèñîê èãð � âìåñòî îäíîé
äóðàöêîé äåìêè íàñ æäàëà âåñüìà ðàçíîîáðàçíàÿ ïîäáîðêà
ïðîåêòîâ. Ãîíêè Chicane ïî ãðàôèêå îêàçàëèñü ïî÷òè íà îä-
íîì óðîâíå ñ Ridge Racers. Èç ïðîåêòîâ ñ óíèêàëüíûìè ôè-
÷àìè ñòîèò îòìåòèòü áîåâèê Colors (ïðèìåíÿåòñÿ îòñëåæè-
âàíèå êîîðäèíàò ãåéìåðîâ ïî GPS) è çàæèãàòåëüíûé ìóçû-
êàëüíûé ýêøí Johnny Whatever. Ðàçãóëèâàòü ïî Ëîíäîíó è
óáèâàòü ãàäîâ, íàáèâàÿ àêêîðäû íà ãèòàðå, � ðàçâëå÷åíèå,
äîñòóïíîå ïîêà òîëüêî íà Gizmondo. Íåïëîõî âûãëÿäèò è
Giz-âåðñèÿ Richard Burns Rally. Íà âûñòàâêå E3 èçäàòåëüñòâî
Electronic Arts ïîîáåùàëî ïîääåðæèâàòü íîâóþ êîíñîëü, òàê
÷òî è ñïîðòèâíûìè ñèìóëÿòîðàìè îíà îáäåëåíà íå áóäåò.
Agaju: The Sacred Path ïðèìåíÿåò âîâñå íåâèäàííóþ òåõíî-
ëîãèþ � ÷òîáû ïîâåðíóòü êàìåðó â èãðå, íóæíî íå íàæè-
ìàòü äæîéñòèê, à êðóòèòü ñàìó êîíñîëü âëåâî èëè âïðàâî!

LucasArts 
Â ýòîì ãîäó êîìïàíèÿ íå äîïóñêàëà íà ñâîé ñòåíä ïðîñ-
òûõ ñìåðòíûõ, çàòî ñàìûì ïðîíûðëèâûì æóðíàëèñòàì
âûïàäàë øàíñ ïîñìîòðåòü íà òðè íîâûõ èãðû. Âñå îíè
ñâÿçàíû ñî âñåëåííîé «Çâåçäíûõ âîéí». Ñòðàòåãèÿ Star
Wars: Empire at War (PC) óæå ïîäðîáíî îñâåùàëàñü íà
ñòðàíèöàõ «ÑÈ», à Star Wars Galaxies: Episode III � Rage of
the Wookiees (PC) � äîïîëíåíèå êî âñåì õîðîøî èçâåñò-
íîé MMORPG. Ñàìûì èíòåðåñíûì ýêñïîíàòîì ìû ñî÷ëè
Star Wars: Battlefront II (PC, PS2, Xbox, PSP) � ïðîäîëæå-
íèå ïîïóëÿðíîãî õèòà, íåñêîëüêèìè ìèññèÿìè è íîâûìè
âèäàìè òåõíèêè ïðèâÿçàííîå ê òðåòüåìó ýïèçîäó êèíî-
ëåíòû. Î íåì ìû âàì îáÿçàòåëüíî ðàññêàæåì â ãðÿäóùèõ
íîìåðàõ «ÑÈ».

Ïðèìåíÿåìàÿ òåõíîëîãèÿ çîâåòñÿ Augmented Reality and
Gyroscopic Camera... Òàê ÷òî, ïîêà Nintendo îáåùàåò ðå-
âîëþöèþ, Gizmondo óæå ïðåäëàãàåò äåéñòâèòåëüíî íå-
âèäàííûå ïðîåêòû.
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Take-Two  
Ñ àìåðèêàíñêèì ôóòáîëîì ó Take-Two íå ñëîæèëîñü. Åñëè
ïîñòîÿííî ÷èòàåòå íîâîñòíóþ ðóáðèêó «ÑÈ», òî çíàåòå, â
÷åì äåëî. Çàòî NHL 2K6 è NBA 2K6 (PS2, Xbox, Xbox 360),
ïðîèçâåäåííûå íà ñâåò ñòóäèåé Visual Concepts (êóïëåíà ó
Sega), áëèñòàþò óëó÷øåííîé ãðàôèêîé, îáíîâëåííûì
ãåéìïëååì è ïðî÷åé çàÿâëåííîé â ïðåññ-ðåëèçàõ ìèøóðîé,
ðàçîáðàòüñÿ ñ êîòîðîé ìû ñìîæåì ëèøü ïîñëå ðåëèçà èãð.
Âåðñèè äëÿ Xbox 360 áûëè ïðåäñêàçóåìî âåëèêîëåïíû, îñ-
òàëüíûå � õîðîøè êàê âñåãäà. Îòäåëüíî ñòîèò îòìåòèòü ñå-
ðèàë Top Spin � ïåðâàÿ ÷àñòü ïîðòèðîâàíà íà PS2, âòîðàÿ
ãîòîâèòñÿ äëÿ Xbox 360.
Øóòåð Prey áûë âïåðâûå ïîêàçàí ïóáëèêå íà E3 1997 (!), ñ
òåõ ïîð ìèëëèîí ðàç îòêëàäûâàëñÿ, è âîò òåïåðü âäðóã
îæèë. Äâèæîê Doom 3 îáåñïå÷èò ãðàôè÷åñêîå ñîâåðøåí-
ñòâî, à ëåéáë 2K Games (ïðèíàäëåæèò Take-Two, åñëè íå â
êóðñå) � ìàðêåòèíãîâûé óñïåõ. Ñþæåò â îáùèõ ÷åðòàõ òîò
æå, ÷òî è âîñåìü ëåò íàçàä, íî äàæå îí îáíîâëåí ñ ó÷åòîì

Rockstar Games
Ñêàæåì ÷åñòíî � ýòî áûë åäèíñòâåííûé ñòåíä, êîòî-
ðûé ìû òàê è íå ñìîãëè ïîñåòèòü. Íî, îòãîðîäèâ ïîä
ñâîè àâòîáóñû (!) íåìàëûé êóñîê âûñòàâî÷íîé ïëî-
ùàäêè, Rockstar ìàëî ÷òî ñìîãëà ïðîäåìîíñòðèðîâàòü
âîøåäøèì â ñïåöñïèñîê æóðíàëèñòàì. Î÷åðåäíîé àñî-
öèàëüíûé áîåâèê The Warriors (PS2, Xbox) ñîçäàåòñÿ
ïî ìîòèâàì îäíîèìåííîãî ôèëüìà 1979 ãîäà, è âðÿä
ëè áóäåò îòëè÷àòüñÿ èíòåðåñíîé êîíöåïöèåé ãåéìïëåÿ.
PC-âåðñèÿ Grand Theft Auto: San Andreas, PSP-âåðñèÿ
Midnight Club 3: DUB Edition è Grand Theft Auto: Liberty
City Stories (PSP) � ñêó÷íàÿ ïîäáîðêà, íå òàê ëè?

çàïðîñîâ ñîâðåìåííûõ ãåéìå-
ðîâ. Èçäàòåëüñòâî àêòèâíî ïîä-
äåðæèâàåò PC � íà âûñòàâêå
äåìîíñòðèðîâàëèñü òàêæå
Civilization IV («ïîä ýòó èãðó» è
áûë âûäóìàí ëåéáë 2K Games)
è Serious Sam 2. Ïîäðîáíåå î
ïåðâîé èãðå ÷èòàéòå â ðàçäåëå
ïðåâüþ ïðåäûäóùåãî íîìåðà.

Âïå÷àòëåíèÿ
Áîðèñ Ðîìàíîâ 
(Vellod Impex)
Ïîðàçèëî, ÷òî ïðè òàêîì ñëàáîì ïðèñóòñòâèè Xbox 360 íà âûñ-
òàâêå (èãð ìàëî, è òîëüêî íåêîòîðûå èç íèõ ìîæíî ðåàëüíî îò-
ëè÷èòü îò èãð íà Xbox), ïðàêòè÷åñêè êàæäîå èçäàòåëüñòâî, ñ êî-
òîðûì ìíå äîâåëîñü âñòðåòèòüñÿ, âîçëàãàåò íà ýòó ïëàòôîðìó
îãðîìíûå íàäåæäû. Ïðîòèâîâåñîì ýòîìó âñåîáùåìó âîñòîðãó
îò íîâîé ïëàòôîðìû Microsoft âûñòóïèëè ÿïîíñêèå èçäàòåëü-
ñòâà. Îíè, êîíå÷íî, áóäóò åãî ïîääåðæèâàòü, íî òîëüêî ïîñëå

PlayStation 3. Âîîáùå-òî ÿïîíñêèå èçäàòåëè ïðîèçâîäèëè äî-
âîëüíî óäðó÷àþùåå âïå÷àòëåíèå. Îíè óæå ïîíÿëè ÷òî ïðîèãðà-
ëè âîéíó àìåðèêàíöàì è åâðîïåéöàì è áîëüøå íå ÿâëÿþòñÿ çà-
êîíîäàòåëÿìè ìîä íà ðûíêå âèäåîèãð, îäíàêî ãîðäîñòü, âèäè-
ìî, íå ïîçâîëÿåò èì ñåáå â ýòîì äî êîíöà ïðèçíàòüñÿ. À ïîêà
èõ âñå äàëüøå è äàëüøå çàãîíÿþò â ãåòòî ñîáñòâåííîãî óìåíü-
øàþùåãîñÿ ñ êàæäûì ãîäîì ðûíêà. Íà ýòîì ôîíå ïðåìüåðà
ÿïîíñêîé êîíñîëè PS3 áûëà î÷åíü ïîêàçàòåëüíà � ìàëî òîãî
÷òî îíà ñîñòîÿëàñü â Àìåðèêå, à íå â ßïîíèè, òàê åùå è ãëàâíîé
íîâîñòüþ ïðåìüåðû ñòàëà ðàáîòà åâðîïåéöåâ, àâòîðîâ Killzone,
ïîêàçàâøèõ, êàê äîëæíà âûãëÿäåòü èãðà íîâîãî ïîêîëåíèÿ (íó
à ãëàâíûì «ïðîâàëîì» ñòàë ïëîä ðàáîòû ÿïîíñêèõ äèçàéíåðîâ,

ñîçäàâøèõ äëÿ PS3 çàáàâíûé êîíòðîëëåð). Ñòîèò, ïðàâäà,
îòìåòèòü, ÷òî ÿ íàáëþäàë óæå çà ÷åòâåðòîé ïðåìüåðîé èã-
ðîâîé ïëàòôîðìû îò Sony è ïðåêðàñíî ïîíèìàþ, ÷òî çà
âñåìè ýòèìè êðàñèâûìè êàðòèíêàìè ïîêà íåò íè÷åãî,
êðîìå ãðàìîòíîãî ìàðêåòèíãà. Òåì íå ìåíåå, â ìîìåíò
ïðåìüåðû Sony â÷èñòóþ îáûãðàëà Microsoft, ïðîòèâîïîñ-
òàâèâ ðåàëüíûì, íåäîäåëàííûì èãðàì, ïîêàçûâàåìûì íå
íà ôèíàëüíîì «æåëåçå», êðàñèâåéøèå âèäåîðîëèêè, êî-
òîðûå, âïîëíå âîçìîæíî, äàæå áóäóò èìåòü ÷òî-òî îáùåå
ñ íàñòîÿùèìè èãðàìè. Íàïðèìåð, ýòè ðîëèêè ìîæíî áó-
äåò ïîêàçàòü ìåæäó óðîâíÿìè, êàê ýòî áûëî ñäåëàíî íåñ-
êîëüêî ëåò íàçàä â The Bouncer.

Prey>

Civilization IV>

Serious
Sam II

>

E

The Warriors>
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S SNK Playmore
Èç ãîäà â ãîä ñòåíä SNK ñîáèðàåò âîêðóã ñåáÿ òîëïû ôàíà-
òîâ 2D-ôàéòèíãîâ. Íîâûå ïðîåêòû, âðîäå òðåõìåðíîãî King
of Fighters: Maximum Impact (íà E3 2005 ïðèâåçëè âåðñèþ
äëÿ Xbox ñ ïîäçàãîëîâêîì Maniacs), ìàëî êîìó èíòåðåñíû.
Çàòî íàñòîÿùèå àðêàäíûå àâòîìàòû Neo Geo, à òàêæå PS2- è
Xbox-ïîðòû êëàññè÷åñêèõ õèòîâ � ñàìîå îíî! Ïîìèìî King of
Fighters 2002 è 2003, ïîêëîííèêè Þæíîãî ãîðîäà ìîãëè îöå-
íèòü King of Fighters: NeoWave, à æåëàþùèå ïîñòðåëÿòü âäî-
âîëü ïîëó÷èëè Metal Slug 4 è 5 äëÿ Xbox, à òàêæå ñàìóþ ïåð-
âóþ ÷àñòü äëÿ Game Boy Advance. Ìû ïîñìîòðåëè íà óñåðä-
íî äîëáÿùèõ êíîïêè àðêàäíûõ àâòîìàòîâ ôàíàòîâ è ïîíÿëè,
÷òî ïîâçðîñëåëè ÷óòü ðàíüøå, ÷åì õîòåëîñü áû.

Blizzard Entertainment
Êëþ÷åâîé ïðîåêò Blizzard íà äàííûé ìîìåíò � MMORPG World of
Warcraft (PC). Èçäàòåëüñòâî èñïðàâíî ïîïîëíÿåò ñïèñîê ïðåäìå-
òîâ, ïðèäóìûâàåò íîâûå ïîäçåìåëüÿ è ñî÷èíÿåò âñå íîâûå è íî-
âûå ñïîñîáû ðàçâëå÷ü ãåéìåðîâ. Íà E3 êîìïàíèÿ ïîêàçûâàëà äâå
êàðòû, ïðåäíàçíà÷åííûå ñïåöèàëüíî äëÿ ëþáèòåëåé PvP. Óñòðî-
èòü áèòâó 40 íà 40 ÷åëîâåê ïðÿìî íà ñòåíäå, ïðàâäà, íå ïîëó÷è-
ëîñü áû ïðè âñåì æåëàíèè � êîìïüþòåðîâ áûëî êóäà ìåíüøå.
Blizzard âî âòîðîé óæå ðàç ïîêàçûâàåò StarCraft: Ghost (PS2,
GC, Xbox) � áîåâèê îò òðåòüåãî ëèöà, íî òåïåðü ýòî óæå ñîâñåì
äðóãàÿ èãðà. Âìåñòî áàíàëüíîãî TPS ñ äåâóøêîé-«ïðèçðàêîì»
â ãëàâíîé ðîëè íàñ æäåò ïðèêëþ÷åíèå ñ áîëüøîé áóêâû. Ãåðî-
èíÿ ïåðåìåùàåòñÿ ïî îòêðûòîìó ìèðó (ïîõîæ íà òèïè÷íóþ
êàðòó äëÿ StarCraft) è èñïîëüçóåò îáîðóäîâàíèå è òåõíèêó èç
StarCraft äëÿ âûïîëíåíèÿ ìèññèé. Áîëüøîå çíà÷åíèå ðàçðà-
áîò÷èêè ïðèäàþò ìóëüòèïëååðó � ñïèñîê ðàçíûõ ðåæèìîâ èã-
ðû âïå÷àòëÿåò. Âîò òîëüêî ãðàôèêà â StarCraft: Ghost íå ñëèø-
êîì õîðîøà. Äà è äåìî-âåðñèÿ âèñëà êàæäûå ïÿòü ìèíóò.

Electronic Arts  
Êàê è ãîä íàçàä, çàãàäî÷íûé øóòåð Black (PS2, Xbox)
ñìîòðåëè ëèøü èçáðàííûå, çà çàêðûòûìè äâåðüìè.
×òî õàðàêòåðíî, èõ âîñòîðãè ñîâñåì íå ðàçäåëÿþò
ïðîñòûå ñìåðòíûå, âèäåâøèå äîñòóïíûå âñåì è êàæ-
äîìó ñêðèíøîòû. Need for Speed: Most Wanted (PC è
âñå êîíñîëè) áûë â îñíîâíîì èíòåðåñåí â âåðñèè äëÿ
Xbox 360. Ðàçðàáîò÷èêè õâàñòàþòñÿ íîâîé òåõíîëîãèåé
«ëàçåðíîãî ñêàíèðîâàíèÿ àâòîìîáèëåé», áëàãîäàðÿ êî-
òîðîé ñòàëî âîçìîæíûì ñòðîèòü óëüòðàðåàëèñòè÷íûå
òðåõìåðíûå ìîäåëè. Ìîëîäöû, êîíå÷íî. Burnout:
Revenge (PS2, Xbox, Xbox 360) áûë ïðåäñêàçóåìî õî-
ðîø, íî íèêàêèõ îòêðîâåíèé îò íåãî ìû íå äîæäàëèñü �
êðàñèâåéøèå àðêàäíûå ãîíêè ñ êó÷åé âçðûâîâ è ãðóäà-
ìè èñêîðåæåííîãî ìåòàëëà. Marvel Nemesis: Rise of the
Imperfects (PS2, GC, Xbox, PSP) îêàçàëñÿ îäíèì èç äå-
ñÿòêà êà÷åñòâåííûõ ïðîåêòîâ æàíðà beat'em up, ïîêà-
çàííûõ íà E3. Âèäèìî, ìîðäîáîé ñíîâà âõîäèò â ìîäó.

Î The Godfather (PC, PS2, Xbox, Xbox 360) è íîâîì Harry Potter
ìû âàì óæå ðàññêàçûâàëè, è íå ðàç, à äîïîëíåíèÿ ê The Sims
2 òîæå âðÿä ëè ìîæíî íàçâàòü íîâèíêîé, ðàâíî êàê è ïðîåêòû
EA Sports. ×òî ïðèìå÷àòåëüíî, íà ñòåíäå Electronic Arts ïëî-
õèõ èãð íå áûëî âîâñå � ïðîøëîãîäíÿÿ èñòîðèÿ ñ Catwoman
áûëà èñêëþ÷åíèåì.

×òî æå êàñàåòñÿ ñóùåñòâóþùèõ ïëàòôîðì, òî íàèáîëüøåå
óäîâëåòâîðåíèå â ýòîò ðàç ïðèíåñëà PlayStation 2, à íàèáîëü-
øåå ðàçî÷àðîâàíèå � PSP. Ñ PS2 âñå ïîíÿòíî: èãð ìîðå, è
î÷åíü ìíîãî èç íèõ äåéñòâèòåëüíî õîðîøèõ è èíòåðåñíûõ �
îò íåðåàëüíîé Okami äî ìåãàáþäæåòíûõ The King Kong è The
Godfather. Ïðîòèâîâåñîì ýòîìó âûñòóïàåò óæàñíîå íàñòîÿùåå
PSP, ïðîäåìîíñòðèðîâàííîå íà E3 âî âñåé êðàñå. Ãäå èãðû?
Ãäå âñåñòîðîííÿÿ ïîääåðæêà? Ãäå èñïîëüçîâàíèå áîãàòåéøèõ
âîçìîæíîñòåé ïëàòôîðìû? Ïî÷åìó ýòà ïëàòôîðìà îêàçà-
ëàñü íà çàäâîðêàõ ïðîãðåññà? Ó ìåíÿ íåò îòâåòîâ, íåò èõ è ó
èçäàòåëüñòâ, ðåàãèðîâàâøèõ íà âîïðîñû îá èãðàõ äëÿ PSP ñ
ïëîõî ñêðûâàåìûì áåçðàçëè÷èåì. Ïîêà ïðèäåòñÿ ñïèñàòü ýòî

áåçðàçëè÷èå íà çàïóñê íîâûõ ïëàòôîðì, ê êîòîðûì áûëî ïðè-
êîâàíî âñå âíèìàíèå íà âûñòàâêå, îäíàêî ýòîò ôàêò îòêðîâåí-
íî ïóãàåò. Íå õîòåëîñü áû óâèäåòü ïðåâðàùåíèå ïðåêðàñíîé
èãðîâîé (è íå òîëüêî) ïëàòôîðìû â àóäèî-âèäåî ïëååð.
Íó à ãäå æå, âû ñïðîñèòå, â ýòîì ðàññêàçå ïàðà ñëîâ î
Nintendo? ×åñòíî ãîâîðÿ, ñ òðóäîì âñïîìíèâ, êàê íàçûâàåò-
ñÿ èõ ïîñëåäíÿÿ ïðèñòàâêà, ÿ ïîíÿë ÷òî íè÷åãî äåëüíîãî ïðî
íèõ ñêàçàòü íå ìîãó. Àõ äà, èõ íîâàÿ ïëàòôîðìà áóäåò «ïîë-
íîñòüþ ñîâìåñòèìà» ñî âñåìè âûïóùåííûìè èãðàìè îò
Nintendo äëÿ âñåõ ïðåäûäóùèõ êîíñîëåé êîìïàíèè. Ïðàâäà,
çà íèõ ïðèäåòñÿ âî âòîðîé ðàç çàïëàòèòü, íî ðàçâå ýòî êîã-
äà-íèáóäü îñòàíàâëèâàëî ïîêëîííèêîâ Mario?
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Âïå÷àòëåíèÿ
Äìèòðèé Àðõèïîâ 
(«Àêåëëà», âèöå-ïðåçèäåíò)
Electronic Entertainment Expo � ãëàâíåéøåå ñîáûòèå ãîäà äëÿ
íàøåé ñôåðû. «Àêåëëà» ó÷àñòâîâàëà â Å3 óæå â äåâÿòûé ðàç, è
íàì ïðèÿòíî îñîçíàâàòü, ÷òî íàøà êîìïàíèÿ íå îòñòàåò îò
ìåæäóíàðîäíîé èãðîâîé èíäóñòðèè. Ìû ðàçâèâàåìñÿ ïðîïîð-
öèîíàëüíî ìèðîâîìó ðîñòó. 
Íà Å3 2005 ìû ïðåäñòàâèëè îêîëî 10 ñîáñòâåííûõ ïðîåêòîâ.
Öåëàÿ ïàëèòðà ðàçëè÷íûõ æàíðîâ è ñþæåòíûõ ëèíèé íà íåñ-

êîëüêèõ ïëàòôîðìàõ � ÷òî íàçûâàåòñÿ, íà ëþáîé âêóñ. Ìåæäó
òåì, ñòåíä «Àêåëëû» òðàäèöèîííî ñîáðàë âîêðóã ñåáÿ àóäèòî-
ðèþ âåðíûõ ïîêëîííèêîâ ìîðñêîãî æàíðà. Â êîòîðûé ðàç ìû
âèäåëè çíàêîìûå ëèöà, èç ãîäà â ãîä ïðîâîäÿùèå ÷àñû âîçëå
äåìî-êîìïüþòåðîâ ñ íàøèìè èãðàìè. 
Electronic Entertainment Expo � ñâîåîáðàçíûé åæåãîäíûé
þáèëåé, âñòðå÷à ñòàðûõ äðóçåé, íîâûå ìíîãîîáåùàþùèå
çíàêîìñòâà, âåñü íåîáõîäèìûé èíñòðóìåíòàëüíûé íàáîð äëÿ
ðàçâèòèÿ è îïûòà â èíäóñòðèè ýëåêòðîííûõ ðàçâëå÷åíèé. Äëÿ
«Àêåëëû» ýòî áûëî èñêëþ÷èòåëüíî èíòåðåñíîå è ïðîäóêòèâ-
íîå ñîáûòèå. À êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, âûñòàâêà Electronic
Entertainment Expo îáëàäàåò çàìå÷àòåëüíûì ñâîéñòâîì � íå-

êèì çàðÿäîì ðàáî-
÷åé ýíåðãèè íà öå-
ëûé ãîä âïåðåä. Ìû
åãî îñòðî îùóòèëè è
ïîñòàðàåìñÿ â íàñ-
òóïàþùåì íîâîì èã-
ðîâîì ñåçîíå ðàäî-
âàòü ïîêëîííèêîâ
èãð ñìåëûìè, îðè-
ãèíàëüíûìè, èííî-
âàöèîííûìè ïðîåê-
òàìè!

Majesco Entertainment 
Íå ñëèøêîì óæ êðóïíîå, íî âåñüìà àìáèöèîçíîå èçäàòåëüñòâî
â ýòîì ãîäó ðåøèëî ïîêîðèòü âñå ïëàòôîðìû. Black & White è
Age of Empires II: The Age of Kings (DS) àêòèâíî èñïîëüçóþò
ñòèëóñ â êà÷åñòâå àëüòåðíàòèâû ìûøêå, Guilty Gear: Dust
Strikers (DS) ïðåäëàãàåò áîéöàì ôàéòèíãà ñêàêàòü ïî ÷åòûðåì
ýòàæàì íà äâóõ ýêðàíàõ. Infected (PSP) ïîçâîëèò «çàðàæàòü»
çëîâðåäíûì âèðóñîì ïåðñîíàæåé ýòîé æå èãðû íà îêàçàâøåé-
ñÿ ðÿäîì ÷óæîé PSP. Áîëåçíü áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ ïî Wi-Fi. Íå
îáîøëîñü è áåç àíîíñà ïðîåêòà äëÿ êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïî-
êîëåíèÿ: áîåâèê îò òðåòüåãî ëèöà Demonik ïîñòóïèò â ïðîäàæó
â 2006 ãîäó. È, íàêîíåö, î÷åíü ìíîãî âíèìàíèÿ áûëî óäåëåíî
Jaws Unleashed (PC, PS2, Xbox) � èãðå, ãäå íóæíî óïðàâëÿòü
àêóëîé è ïîåäàòü íåîñòîðîæíûõ ïëîâöîâ. Ñòîèò îòìåòèòü òàê-
æå äàâíî îáåùàííûé øóòåð Nanostray (DS) è Advent Shadow
(PSP) � áîåâèê â òîì æå ìèðå, ÷òî è íåóäà÷íûé Advent Rising.
Îáùåå âïå÷àòëåíèå îò ñòåíäà: ìíîãî èíòåðåñíûõ çàäóìîê, íî
ðåàëèçàöèÿ ïðàêòè÷åñêè âåçäå íå íà âûñîòå.

Koei  
Ãîä íàçàä ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ îãðàíè÷èëàñü ìàëåíüêîé
êîìíàòêîé íà çàäâîðêàõ âûñòàâêè, íî íà ñåé ðàç ðàñêî-
øåëèëàñü íà ñòåíä ñðåäíåé ðóêè. Èç èãð äëÿ ñóùåñòâóþ-
ùèõ ïëàòôîðì îòìåòèòü õî÷åòñÿ action/RPG Colosseum:
Road to Freedom (PS2; óðà, Koei çàïóñòèëà íîâûé ñåðè-
àë!), ñòðàòåãèþ Romance of the Three Kingdoms X (PS2) è
áîåâèê îò òðåòüåãî ëèöà Winback 2: Project Poseidon
(PS2, Xbox). Koei àêòèâíî ïîääåðæèâàåò PlayStation 3 �
ïðîäþñåð Kessen ãîòîâèò äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû ïðîåêò
ïîä ðàáî÷èì íàçâàíèåì Ni-Oh. Â î÷åðåäíîé ðàç (è ïîä
íîâûì ñîóñîì) îêóíóòüñÿ â ìèð èñòîðèè è ìèôîëîãèè
Äàëüíåãî Âîñòîêà ìîæíî áóäåò â 2006 ãîäó.

Natsume 
Èíñòàëëÿöèè ñ êîðîâàìè â ýòîì ãîäó íå áûëî � ëèøü ôèãó-
ðû ãåðîåâ Harvest Moon â ïîëíûé ðîñò, � íî ñòåíä Natsume
âñå ðàâíî áûë ñàìûì ïîçèòèâíûì íà âûñòàâêå. Êîìïàíèÿ
óæå âòîðîé ãîä ïîäðÿä ïîêàçûâàåò Chulip (PS2) � èñòîðèþ
î ïàðåíüêå, ìå÷òàþùåì ïîöåëîâàòü ëþáèìóþ äåâóøêó ïîä
âîëøåáíûì äåðåâîì. Ñîáñòâåííî, ýòî è åñòü ñâåðõçàäà÷à
âñåé èãðû. Ðÿäîì êðóòèëñÿ ñèìóëÿòîð ðûáèíû � Finny the
Fish & the Seven Waters (PS2). «Æåíñêèå âåðñèè» äâóõ ïîñ-
ëåäíèõ èãð ñåðèè Harvest Moon ïîêàçûâàëèñü óæå ïîä
îêîí÷àòåëüíûìè àìåðèêàíñêèìè íàçâàíèÿìè � Harvest
Moon: Another Wonderful Life (GC) è Harvest Moon: More
Friends of Mineral Town (GBA). Âñå ïðîåêòû Natsume î÷åíü
ñõîæè ïî ñâîåìó äèçàéíó è êîíöåïöèè ãåéìïëåÿ � ýòî ñè-
ìóëÿòîðû æèçíè, èñêëþ÷èòåëüíî ìèëûå, äîáðûå è ïðèÿò-
íûå. Ñðåäè ñàìûõ ïðåäàííûõ ïîêëîííèêîâ òàêîãî íàïðàâ-
ëåíèÿ èãð êîìïàíèÿ ðàçûãðûâàëà ôèðìåííûå ôóòáîëêè.
Íàì, óâû, íè÷åãî íå äîñòàëîñü.
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Ñáîðíàÿ ñîëÿíêà
Novalogic â ýòîì ãîäó ñîñðåäîòî÷èëàñü íà êîíñîëüíûõ ðå-
ëèçàõ. Âåðíåå, íà îäíîì ðåëèçå. Delta Force: Black Hawk
Down (Xbox) ñòàíåò ïåðâûì â èñòîðèè áîåâèêîì äëÿ Xbox
Live, ïîääåðæèâàþùèì 50 ÷åëîâåê îäíîâðåìåííî. Â âåð-
ñèþ íà PS2 èãðàòü ñìîãóò ëèøü 32 áîéöà. Funcom ïîêà-
çûâàëà PC-èãðû: âïå÷àòëÿþùèé êâåñò Dreamfall: The
Longest Journey è MMORPG Age of Conan: Hyborian
Adventures, î êîòîðûõ ìû íå òàê äàâíî ðàññêàçûâàëè âàì.
Ëþáèòåëÿì MMO-èãð òàêæå ìîæíî áûëî ïîãëàçåòü íà
Imperator îò Mythic Entertainment; ïîõîæå, ÷òî òåìà ðèì-
ëÿí è èõ èìïåðèè âñêîðå ñòàíåò ñòîëü æå ïîïóëÿðíîé, ÷òî
è ñîáûòèÿ Âòîðîé ìèðîâîé. Äî ñòåíäà Hip Interactive ìû
åëå-åëå äîáðàëèñü â ñàìûé ïîñëåäíèé äåíü � îí ðàñïîëà-

Íàöèîíàëüíûå ñòåíäû
Â òî âðåìÿ êàê êðóïíûå òðàíñíàöèîíàëüíûå èçäàòåëüñòâà
ïîêàçûâàëè ñâîè ïðîåêòû â ñàìûõ ëó÷øèõ çàëàõ, à ðóñ-
ñêèå áûëè ïåðâûìè ïàðíÿìè íà äåðåâíå â Kentia Hall, èõ
ñîáðàòüÿ èç ìåíåå âàæíûõ äëÿ èíäóñòðèè ñòðàí îáúåäè-
íÿëèñü â ñâîåãî ðîäà çåìëÿ÷åñòâà. Íàïðèìåð, â àâñòðà-
ëèéñêîì ïàâèëüîíå ñîáðàëîñü 25 êîìàíä ðàçðàáîò÷èêîâ!
Krome Studios ïîêàçûâàëà Ty the Tasmanian Tiger 3 (PS2,
Xbox, GC, GBA) � ïðîäîëæåíèå ñðåäíåíüêîãî ïëàòôîðìå-
ðà ñ î÷åðåäíûì ñóì÷àòûì â ãëàâíîé ðîëè. Äðóãîé ÷èñòî
àâñòðàëèéñêèé ñåðèàë � Trainz � òàêæå ïîëó÷èë ïðîäîë-
æåíèå â âèäå Trainz Railroad Simulator 2006 (PC, PS2,
Xbox). Îòäåëüíûå ñòåíäû áûëè ó íåìöåâ, àíãëè÷àí è êà-
íàäöåâ; áåç ïàâèëüîíà Ãîíêîíãà ýòà âûñòàâêà òîæå íå
îáîøëàñü, âîò òîëüêî ÷åãî-ëèáî äåéñòâèòåëüíî çàìå÷à-
òåëüíîãî íàì îáíàðóæèòü ó íèõ íå óäàëîñü.

ãàëñÿ â ñàìîì äàëüíåì óãëó ñàìîãî íåóäîáíîãî çàëà.
Ïîñìîòðåëè ìû íà George Romero�s City of the Dead
(PC, PS2, Xbox) è Call of Cthulhu: Destiny�s End (PC,
Xbox) è íå ñëèøêîì âïå÷àòëèëèñü. Ñòðàøíî, íî ÷óòü-
÷óòü. ×åøñêàÿ êîìïàíèÿ Cenega Publishing (òà ñàìàÿ,
÷òî íåäàâíî áûëà êóïëåíà «1Ñ») ïîêàçûâàëà íà PC
øïèîíñêèé áîåâèê El Matador, Diablo-êëîí The Roots
è UFO: Aftershock � î÷åðåäíóþ ïîïûòêó âîçðîäèòü
êëàññè÷åñêèé ñåðèàë òàêòè÷åñêèõ ñòðàòåãèé. Ïîñëåä-
íÿÿ èãðà, ïîæàëóé, íàèáîëåå èíòåðåñíà îòå÷åñòâåí-
íûì ãåéìåðàì � ïîâîåâàòü ñ èíîïëàíåòÿíàìè íà ïîä-
âåðãøåéñÿ íàøåñòâèþ èãðå, îäíîâðåìåííî çàíèìàÿñü
ìåíåäæìåíòîì áàçû è ïîëåâûìè îïåðàöèÿìè, âñåãäà
èíòåðåñíî. Crave � êîãäà-òî âïîëíå ñîëèäíîå èçäà-
òåëüñòâî ñðåäíåé ðóêè � â êà÷åñòâå ñâîåãî êëþ÷åâîãî
ïðîåêòà ïîçèöèîíèðîâàëà World Championship Poker
2 (PS2, Xbox). Ïîçîð! The Bible Game (PS2, GBA) �
êâèç-øîó íà áèáëåéñêèå òåìû � òàêæå âðÿä ëè áóäåò
çàíåñåíî â ñïèñîê ëó÷øèõ èãð â èñòîðèè.

Âïå÷àòëåíèÿ
Ñåðãåé Ìèðîøíèêîâ 
(«1Ñ», ðóêîâîäèòåëü íàïðàâëåíèÿ èãðîâûõ è
ìóëüòèìåäèéíûõ ïðîäóêòîâ ôèðìû «1Ñ»)
Electronic Entertainment Expo, êàê îáû÷íî, ïîðàçèëà ñâîèì
ðàçìàõîì è ìàñøòàáíîñòüþ. Ãëàâíîå îùóùåíèå, êîòîðîå
îñòàåòñÿ ïîñëå ïîñåùåíèÿ Å3, � ñåðüåçíîå îæèâëåíèå
èíäóñòðèè. Êîëè÷åñòâî àíîíñîâ, ó÷àñòíèêîâ è íîâèíîê,
ïðåäñòàâëåííûõ íà øîó, ïîòðÿñàåò âîîáðàæåíèå. Ðûíîê
èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé ÷óâñòâóåò ñåáÿ êàê íèêîãäà õîðîøî. 

Î÷åíü ïðèÿòíî íàáëþäàòü è òî, ÷òî êîëè÷åñòâî
ó÷àñòíèêîâ èç Ðîññèè ïîñòîÿííî ðàñòåò, à èõ ïðèñóòñòâèå
ñòàíîâèòñÿ âñå çàìåòíåå. Íàñ çíàþò, çíàþò íàøè èãðû.
Ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî äëÿ áîëüøèíñòâà
ïðåäñòàâèòåëåé èíäóñòðèè «Èë-2: Øòóðìîâèê» � äàëåêî
íå ïóñòîé çâóê. 
Â ýòîì ãîäó íà Å3 ìû ïðåäñòàâèëè âíóøèòåëüíóþ ëèíåé-
êó ïðîäóêòîâ � 23 èãðû. Ñðåäè íèõ áûëè êàê õîðîøî èç-
âåñòíûå çàïàäíîé è îòå÷åñòâåííîé ïóáëèêå íàçâàíèÿ, òàê
è íîâèíêè. Â Ëîñ-Àíäæåëåñå ìû, íàïðèìåð, âïåðâûå äå-
ìîíñòðèðîâàëè íîâûé âåðòîëåòíûé àâèàñèìóëÿòîð, êîòî-
ðûé ðàçðàáàòûâàåò êîìïàíèÿ G5 Software.

Ïîäâîäÿ èòîã, ìîæíî ñêàçàòü,
÷òî âûñòàâêà óäàëàñü. Ìû
çàêëþ÷èëè öåëûé ðÿä
ñîãëàøåíèé îá èçäàíèè
èçâåñòíûõ çàïàäíûõ èãð â
Ðîññèè è ñòðàíàõ ÑÍÃ, à íàøè
ïðîåêòû ïîëó÷èëè âûñîêóþ
îöåíêó çàðóáåæíûõ êîëëåã.
Äóìàþ, ÷òî óæå â áëèæàéøåå
âðåìÿ âû ñìîæåòå ïðî÷èòàòü
îá ýòîì íà ñòðàíèöàõ
«Ñòðàíû Èãð».

Midway
Êàê è ìíîãèå äðóãèå èçäàòåëüñòâà, êîìïàíèÿ ðàçìåñòèëà
ñâîé ñòåíä ðîâíî íà òîì æå ìåñòå, ÷òî è ãîä íàçàä. Íèêàêèõ
ïëàêàòîâ, çàìûñëîâàòûõ èíñòàëëÿöèé è ñèìïàòè÷íûõ booth
girls íå áûëî � ëèøü äåñÿòêà ïîëòîðà äåìî-þíèòîâ ñ èãðà-
ìè. Åñòåñòâåííî, ñâåæåàíîíñèðîâàííîãî Stranglehold (PS3,
Xbox 360; ðàáîòàþò íàä èãðîé ñîçäàòåëè Psi-Ops: The
Mindgate Conspiracy) ïîêàçàíî íå áûëî íè â êàêîì âèäå, çà-
òî Ìýòüþ Õóáàíä óñòðîèë íàì ìèíè-ïðåçåíòàöèþ èãðàáåëü-
íûõ Mortal Kombat: Shaolin Monks (PS2, Xbox), Gauntlet
Legends: Seven Sorrows (PC, PS2, Xbox), L.A. Rush (PS2,
Xbox) è The Suffering: Ties That Bind (PC, PS2, Xbox). Î÷åðåä-
íàÿ èòåðàöèÿ Midway Arcade Treasures è óæå îòðåöåíçèðî-
âàííàÿ â «ÑÈ» Area 51 çàâåðøàëè ýêñêóðñèþ. Ôàòàëèòè â
èñïîëíåíèè Ëþ Êàíãà è çàìå÷àòåëüíûé survival horror íàì
ïðèãëÿíóëèñü, îäíàêî íîâûé Gauntlet îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäû-
äóùåãî ðàçâå ÷òî óëó÷øåííîé ãðàôèêîé, äà áîëåå ïðîäâè-
íóòûì êîîïåðàòèâíûì ãåéìïëååì.

>

Unreal
Tournament 2007

>
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Webzen
Îäèí èç ñàìûõ êðóïíûõ ñòåíäîâ îðãàíèçîâàëà êîìïàíèÿ
Webzen, î êîòîðîé ìû, ìÿãêî ãîâîðÿ, î÷åíü ìàëî ñëûøàëè.
Íà îãðîìíîì ýêðàíå êðóòèëèñü ðîëèêè èç òðåõ MMO-èãð
äëÿ PC, ñîïðîâîæäàâøèåñÿ çàíÿòíûì øîó ñ ðàçäà÷åé ïðè-
çîâ. All Points Bulletin îòëè÷àåòñÿ òåì, ÷òî áîè â èãðå âåäóò-
ñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà òåõíèêå � åå ãåéìåðàì íåîáõîäèìî
ïîñòîÿííî ñîâåðøåíñòâîâàòü, ÷òîáû â ñõâàòêå ñ áàíäîé ñ
ñîñåäíåé ñâàëêè íå ïîäâåëà. Íàïðîòèâ, SUN � êóäà áîëåå
òðàäèöèîííàÿ ðîëåâàÿ èãðà â ôýíòåçèéíîì ñåòòèíãå. Íàêî-
íåö, Huxley � ñìåñü MMORPG ñ FPS, à ìèð çäåñü ïîõîæ íà
êèáåðïàíêîâñêèé.

Capcom 
Çâåçäîé ýêñïîçèöèè ñòàëà Okami (PS2) îò Clover Studios: àâòî-
ðû Viewtiful Joe âûäàëè íåâåðîÿòíî èçÿùíîå ïðèêëþ÷åíèå â
äóõå The Legend of Zelda: The Wind Waker, ãäå äåéñòâóåò áîãè-
íÿ Àìàòýðàñó, îáåðíóâøàÿñÿ áåëîé âîë÷èöåé. Â êðóãàõ íàñòî-
ÿùèõ öåíèòåëåé âèäåîèãð Okami áûñòðî çàñëóæèò ðåïóòàöèþ
õèòà, çóá äàåì. Onimusha: Dawn of Dreams (PS2) áûëà ïðåäñ-
êàçóåìî âåëèêîëåïíà � äåéñòâèå ïðîèñõîäèò ÷åðåç 15 ëåò
ïîñëå ôèíàëà òðåòüåé ÷àñòè, ãðàôèêà íà íîâîé âûñîòå,
ãåéìïëåé èçìåíèëñÿ íåçíà÷èòåëüíî. Ðàííÿÿ âåðñèÿ Final Fight:
Streetwise (PS2, Xbox) ñëåãêà ðàçî÷àðîâàëà: íè òåáå çíàêîìûõ
ñ äåòñòâà ãåðîåâ � Ãàÿ è Õàããàðà � íè «ìÿñíûõ» óëè÷íûõ çà-
ðóá; ïîêà äåéñòâèå òðåõìåðíîãî beat�em up îñòàåòñÿ äîñòàòî÷-
íî âÿëûì. Ïî-ïðåæíåìó èíòðèãóåò øèçîôðåíè÷åñêèé ïîñòìî-
äåðí Killer 7 � òåïåðü ìû çíàåì, êàê îæèâëÿòü ïàâøèõ ãåðîåâ,
íî ñþæåò è áàçîâàÿ ìåõàíèêà èãðû îñòàëèñü çà êàäðîì. Èç
ïîêàçàííûõ ïðîåêòîâ åùå õîòåëîñü áû îòìåòèòü Devil Kings
(PS2), áîåâèê â äóõå Devil May Cry; íà óäèâëåíèå ëþáîïûòíûé

«ñèìóëÿòîð þðèñòà» Phoenix Wright: Ace Attorney (DS); ïåðñ-
ïåêòèâíûé beat�em up Beat Down, Fists of Vengeance (PS2,
Xbox); ãîòè÷åñêèé FPS Darkwatch (PS2, Xbox) è ñáîðíèê èç áî-
ëåå ÷åì äâóõ äåñÿòêîâ àðêàäíûõ èãð
Capcom Classics Collection (PS2, Xbox).

Killer 7>Onimusha:
Dawn of
Dreams

>

Resident Evil 4>

Â ýòîì ãîäó íà Å3
ìû ïðåäñòàâèëè
âíóøèòåëüíóþ 
ëèíåéêó ïðîäóêòîâ � 

23 èãðû.

Without Warning>
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Konami 
Íàä íå î÷åíü-òî áîëüøèì ñòåíäîì ðåÿë ãèãàíòñêèé ýêðàí,
ãäå ïîêàçûâàëè ðîëèê MGS4 ñî çâóêîì òàêîé ìîùíîñòè,
÷òî îáùàòüñÿ ïîáëèçîñòè óäàâàëîñü òîëüêî èñêëþ÷èòåëüíî
ÿçûêîì æåñòîâ. Íàëè÷åñòâîâàëè äâå ÷àñòè Castlevania
(Curse of Darkness äëÿ PS2 è Dawn of Sorrow äëÿ DS), ïåð-
âàÿ ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àëàñü îò ïðîøëîãîäíåé Lament of
Innocence, âòîðàÿ èñïîëüçîâàëà ñòèëî äëÿ äðîáëåíèÿ ëåäÿ-
íûõ ïðåãðàä è âûäåëûâàíèÿ ïàññîâ çàêëèíàíèé. Ðÿäîì ñ
âàìïèðîáîð÷åñêèìè èãðàìè ñîñóùåñòâîâàëè Dance Dance
Revolution Extreme 2 ñ ïîääåðæêîé EyeToy, îáîðóäîâàííàÿ
ìèêðîôîíîì Karaoke Revolution Party è äîáðàâøàÿñÿ òàêè
äî Çàïàäà Beatmania (âñå äëÿ PS2). Îò ìóçûêàëüíûõ ïðîåê-
òîâ ìû ïëàâíî ïåðåøëè ê Crime Life: Gang Wars (PS2, Xbox,
PC) � îíà îêàçàëàñü ñëàáîâàòûì «ïåðåîñìûñëåíèåì» GTA:
San Andreas; çàòî õîðîøî ïîêàçàè ñåáÿ äèíàìè÷íûé FPS
Coded Arms äëÿ PSP è ìàñøòàáíûé îíëàéíîâûé ìåõà-ñèìó-
ëÿòîð S.L.A.I. (PS2) � ôàêòè÷åñêè îòâåòîì Konami íà Steel

Battalion îò Capcom. Ïëàòôîðìåð Death Jr., ïåðâàÿ èç
îáúÿâëåííûõ â ïðîøëîì ãîäó PSP-èãð, äåìîíñòðèðî-
âàëñÿ íà ñòåíäå â çàâåðøåííîì âàðèàíòå. 

Âïå÷àòëåíèÿ
Èðèíà Ìèçðàõè
(«Ðóññîáèò-Ì», ïðåçèäåíò) 
Ïðèñóòñòâèå íà Å3 � ýòî ðåäêàÿ âîçìîæíîñòü âñòðåòèòüñÿ ñ
ðîññèéñêèìè êîëëåãàìè-èçäàòåëÿìè â íåïðèíóæäåííîé
îáñòàíîâêå, ýòî è åùå îäèí ïîâîä ïîîáùàòüñÿ ñ íèìè â
ïðèÿòíîé, äðóæåñêîé àòìîñôåðå. Âûñòàâêà, êîíå÷íî æå,
ïðîèçâåëà ïðåêðàñíîå âïå÷àòëåíèå, ïîäàðèâ, íàâåðíÿêà,
êàæäîìó ó÷àñòíèêó, áóðþ ïîëîæèòåëüíûõ ýìîöèé. 
Âî-ïåðâûõ, ïðèÿòíî âèäåòü, êàê óâåðåííî øàãàåò âïåðåä

îòå÷åñòâåííàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ, êàê ðàçðàáîòêà ðîññèéñ-
êèõ ïðîåêòîâ âûõîäèò íà âûñîêîïðîôåññèîíàëüíûé óðî-
âåíü, êàê ôîðìèðóþòñÿ íîâûå êîìàíäû êâàëèôèöèðîâàí-
íûõ ñïåöèàëèñòîâ. Ïðèÿòíî íàáëþäàòü, ñ êàêèì îøåëîìëÿ-
þùèì óñïåõîì çàïàäíûå èçäàòåëì äåìîíñòðèðóþò ïðîåêòû
íàøèõ ðàçðàáîò÷èêîâ: Atari � «Xenus. Òî÷êà êèïåíèÿ»,
Playlogic International � èãðó «Ñïàðòà: Âîéíû äðåâíîñòè».
Âî-âòîðûõ, ìû ïðåäñòàâèëè çàïàäíîé ïðåññå íîâûé ïðîåêò
ãåíèàëüíûõ Deep Shadows � «Ïðåäòå÷è» (Precursors) � áåñ-
ïîäîáíûé actin/RPG ñ íåîáûêíîâåííî êðàñèâîé âñåëåííîé,
ôàíòàñòè÷åñêèìè æèâîòíûìè è ïîòðÿñàþùåé ãðàôèêîé. 
Âïå÷àòëèëè íå òîëüêî íîâåéøèå èãðîâûå ðàçðàáîòêè, íî è

ñòåíäû ìíîãèõ êîìïàíèé:
(game)land, Electronic Arts,
Activision, Ubisoft.
Ñîæàëåòü ïðèõîäèòñÿ î òîì,
÷òî ïðîñòî íå õâàòèëî âðåìåíè
ïîñìîòðåòü âñå, ñ åùå áîëüøåé
ñèëîé ïîðàçèòüñÿ è ïîðàäî-
âàòüñÿ, è îõâàòèòü öåëèêîì
ïðåäñòàâëåííîå íà E3
2005 âåëèêîëåïèå.
Ìîæåò áûòü, â
ñëåäóþùèé ðàç.

Ubisoft
Îäèí èç ïîòåíöèàëüíûõ ñóïåðõèòîâ Ubi � èãðîâîå âîïëî-
ùåíèå ãîòîâÿùåãîñÿ ôèëüìà «Êèíã-Êîíã» Ïèòåðà Äæåêñî-
íà. Ýòîò êðàñèâûé è äèíàìè÷íûé ïðîåêò äëÿ âñåõ
ñîâðåìåííûõ ïëàòôîðì ñîçäàåòñÿ ïîä ðóêîâîäñòâîì àâòî-
ðà Beyond Good and Evil Ìèøåëÿ Àíñåëÿ. Ñúåìêà ïîêàçà
èãðû â ñïåöèàëüíîì ïàâèëüîíå áûëà ñòðîãî çàïðåùåíà,
ìîæåì ëèøü ñêàçàòü, ÷òî ñîçäàòåëÿì îòëè÷íî óäàëîñü ïå-
ðåäàòü àòìîñôåðó òðîïè÷åñêîãî îñòðîâà, ãäå îáèòàåò ãèãà-
íòñêàÿ îáåçüÿíà, à ñàì Êèíã-Êîíã âûãëÿäèò âåñüìà âíóøè-
òåëüíî. Áëåñòÿùå ñìîòðåëàñü Far Cry Instincts (Xbox), ëþ-
áîïûòíûì ïîêàçàëñÿ ïåðâûé ñïîðòèâíûé ïðîåêò êîìïà-
íèè � àðêàäíûé AND 1 Streetball (PS2) îò ñòóäèè Black Ops.
Prince of Persia: Kindred Blades (PS2, Xbox) ñòàë äàëüíåé-
øåé ýêñïëóàòàöèåé èäåé ïëàòôîðìåííîãî ñåðèàëà: Ïðèíö,
ïîäîáíî Äåêñòåðó, îáçàâåëñÿ «òåìíûì ýãî». Çà ñòîéêàìè
ñ àðêàäíûì àâèàñèìóëÿòîðîì Blazing Angels: Squadrons of
WWII (Xbox) è êàñêàäåðñêîé «ãîíêîé» 187 Ride or Die (PS2,

Xbox) þòèëîñü íåáîëüøîå äåìî Heroes of Might &
Magic V (PC): Nival Interactive ïîêàçàë äâå ðàñû, âûâå-
ðåííûé ãåéìïëåé è ñèëüíóþ ãðàôèêó. 

Sega
Îòâîåâàâ ïëîùàäêó ñðåäè ãðàíäîâ (â ïðîøëîì ãîäó
Sega ïðîçÿáàëà â êðîõîòíîì Concourse Hall),
êîìïàíèÿ âûñòàâèëà äîñòàòî÷íî ðàçíîîáðàçíóþ
ëèíåéêó ïðîåêòîâ. Îáÿçàòåëüíûé åæèíûé âûâîäîê
ñîñòîÿë èç Shadow The Hedgehog (PS2, GC, Xbox) ñ
óâåøàííûì îãíåñòðåëüíûì îðóæèåì èçâåñòíûì
àíòàãîíèñòîì Ñîíèêà â ãëàâíîé ðîëè è âòîðàÿ
êîìïèëÿöèÿ êëàññèêè, Sonic Gems Collection (GC) � 
â íåå âîøëè Sonic CD, Sonic The Fighters, Sonic R è
øåñòü ïðîåêòîâ äëÿ GameGear. Âòîðûì ïî âàæíîñòè
ïðîåêòîì ñòàë Spartan: Total Warrior (PS2, Xbox),
âåñüìà âíóøèòåëüíûé îòâåò Dynasty Warriors. Áûëî
ïðèÿòíî âèäåòü ðàçâèòèå îáåèõ îñíîâíûõ ðîëåâûõ
ñåðèé Sega: îòíîñèòåëüíî íåïëîõî ñìîòðåëàñü êàê
Phantasy Star Universe (PC, PS2), òàê è Shining Force
Neo (PS2). Â àâòîãîíêå Full Auto (Xbox 360)
ðåàëèçîâàíà èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà «ðåâåðñà» � ïîñëå

Crime Life:
Gang Wars

>

Tom Clancy's
Ghost Recon 3

>

Castlevania:
Curse of
Darkness

>
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ñòîëêíîâåíèÿ èãðîê ìîæåò «îòìîòàòü
âðåìÿ íàçàä» è ïîïðîáîâàòü
èçáåæàòü àâàðèè. Òàêæå
ìû îáðàòèëè âíèìàíèå
íà RTS Rome Total War:
Barbarian Invasion
(PC), äâóõìåðíûé
øóòåð Gunstar Super
Heroes (GBA) è Virtua
Tennis: World Tour (PSP).

Square Enix
Îáåñêóðàæèâàëî îòñóòñòâèå èãðàáåëüíîé Final Fantasy XII
(PS2). Ãîä íàçàä ó SE áûëà ïðîäîëæèòåëüíàÿ äåìî-âåðñèÿ,
íûí÷å æå FFXII ïðèñóòñòâîâàëà èñêëþ÷èòåëüíî â âèäå ðîëèêà,
ñìîíòèðîâàííîãî èç CG-çàñòàâîê. Èçþìèíêîé ýêñïîçèöèè ñòà-
ëà äåìêà Kingdom Hearts II (PS2), ãäå, ïîìèìî äðóãèõ äèñíå-
åâñêèõ ïåðñîíàæåé, çàïðÿòàí Äæåê-Âîðîáåé èç «Ïèðàòîâ Êà-
ðèáñêîãî ìîðÿ». Â èãðå èñïðàâëåííàÿ 3D-êàìåðà, áîëåå óäîá-
íîå óïðàâëåíèå � âñå, ÷åãî ìû æäàëè îò ñèêâåëà. Ïîêëîííè-
êàì Star Ocean àäðåñîâàíà RPG Radiata Stories (PS2) îò ñòóäèè
Tri-Ace: 40-60 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ è âîçìîæíîñòü ïèíàòü ïðåäìå-
òû íîãàìè! Âìåñòî îæèäàåìûõ «ðàñøèðåíèé» FFVII íàì ïðåäñ-
òàâèëè âåëè÷åñòâåííûé Dragon Quest VIII, ìàñøòàáíóþ Front
Mission Online è ðàçóõàáèñòóþ Full Metal Alchemist 2: Curse of
the Crimson Elixir (âñå äëÿ PS2). Dirge of Cerberus: FFVII è FFVII:
Crisis Core (PSP) âñòðå÷àëèñü òîëüêî â âèäå ðîëèêîâ, ïðåäâà-
ðÿâøèõ ïîêàç ñâåæåãî òðåéëåðà ôèëüìà FFVII: Advent Children
â îòñòðîåííîì ïðÿìî íà ñòåíäå êîìïàíèè êèíîçàëå.

Full Auto>

Heroes of Might
& Magic V

>

Far Cry
Instincts

>

Shining
Force
Neo

>

Final
Fantasy XII

>

Kingdom
Hearts II

>

> >
Âïå÷àòëèëè íå òîëüêî
íîâåéøèå èãðîâûå
ðàçðàáîòêè, íî è ñòåíäû
ìíîãèõ êîìïàíèé:
(game)land, Electronic Arts,
Activision, Ubisoft.

Shadow The
Hedgehog

>
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Namco
Soul Calibur III (PS2), çà ÿâíûì èñêëþ÷åíèåì òðåõ íîâûõ
ïåðñîíàæåé, çàïðîñòî ìîæíî áûëî ïåðåïóòàòü ñî âòîðîé
÷àñòüþ � ñðåäè æóðíàëèñòîâ äàæå õîäèëè øóòêè î «íî-
âîì Street Fighter II». Íå î÷åíü-òî èçìåíèëàñü ïî ñðàâíå-
íèþ ñ îðèãèíàëîì è We Love Katamari (PS2), îäíàêî
Katamari Damacy áûëà èãðîé íàñòîëüêî êîðîòêîé, ÷òî
ïîäðîñøèé â îáúåìàõ ñèêâåë ïðîëüåòñÿ áàëüçàìîì íà äó-
øó ìíîãî÷èñëåííûõ ïîêëîííèêîâ. Ê äâàäöàòü ïÿòîé ãî-
äîâùèíå Ïýêìåíà ïðèóðî÷åí êðàñî÷íûé ïëàòôîðìåð Pac-
Man World 3 (PS2, GC, Xbox, PC, PSP); îòðèöàþùèì ýìó-
ëÿòîðû íîñòàëüãèðóþùèì ãåéìåðàì àäðåñîâàí ñáîðíèê
Namco Museum 50th Anniversary (PS2, GÑ, Xbox); ðîëåâè-
êè ñ ðàäîñòüþ âñòðåòÿò Tales of Legendia (PS2), à «âîåí-
íûå ýíòóçèàñòû» � ñòåëñ-áîåâèê Sniper Elite (PS2, Xbox,
PC), ÷üå äåéñòâèå ïðîèñõîäèò âî âðåìÿ áèòâû çà Áåðëèí
1945 ãîäà. Ïðîôèëüíàÿ äëÿ Namco «ãîíî÷íàÿ» ëèíåéêà
áûëà â ýòîì ãîäó ïðåäñòàâëåíà òîëüêî óïèðàþùåé íà ðåà-

Tecmo
Áîëüøîé ñòåíä, ìíîãî ïîëóîäåòûõ äåâóøåê, ðîçûãðûøè-
âèêòîðèíû ñ ïðèçîâîé ìåëî÷îâêîé, à ñàìèõ èãð � êîò íàï-
ëàêàë. Ïåðåäîâîé ðàçðàáîò÷èê äëÿ Xbox 360, ðàçóìååòñÿ,
ïîêàçûâàë âèäåî Dead or Alive 4, à òàêæå èãðàáåëüíûé
Xbox-ñáîðíèê Tecmo Classic Arcade (â êîìïèëÿöèþ âîøëè
Rygar, Solomon�s Key, Bomb Jack, Tecmo Cup è Tecmo
Bowl). Êîìïàíèÿ ðàáîòàåò íàä ïåðåèçäàíèåì Ninja Gaiden
ñ ïîäçàãîëîâêîì Black (Xbox) � òóäà âîéäóò êàê äîñòóï-
íûå äëÿ ñêà÷èâàíèÿ ÷åðåç Xbox Live àïäåéòû Hurricane,
òàê è íîâûå ðîëèêè, ðåæèì Mission Mode ñ äâóìÿ åùå áî-
ëåå ãîëîâîëîìíûìè óðîâíÿìè ñëîæíîñòè, ñåêðåòíîå îðó-
æèå è ñêðûòàÿ âåðñèÿ àðêàäíîé Ninja Ryukenden.

ëèçì MotoGP 4 äëÿ PS2, à èç
ðîññûïè ïîðòàòèâíûõ ïðîåê-
òîâ âûäåëÿëèñü ýêøí Dead
To Rights: Reckoning (PSP)
è ñòðàòåãè÷åñêàÿ Real
Time Conflict: Shogun
Empires (DS), ïîä-
äåðæèâàþùàÿ
áåñïðîâîäíîé
ìóëüòèïëååð íà 16
÷åëîâåê. 
Íà òóðíèð ïî Soul
Calibur III, óâû, ìû
íå óñïåëè
çàïèñàòüñÿ.

Âïå÷àòëåíèÿ
Äìèòðèé Áóðêîâñêèé
(«Íîâûé äèñê», ðóêîâîäèòåëü 
èãðîâîãî íàïðàâëåíèÿ)
Âïå÷àòëåíèé îò âûñòàâêè � êàê îáû÷íî, ìîðå, íî è îíè ïîòî-
íóëè â âîëíå ïåðåãîâîðîâ è ëè÷íûõ âñòðå÷. Âïðî÷åì, ïðîã-
ðàììà-ìàêñèìóì ìîåãî ïðèñóòñòâèÿ íà ýòîì åæåãîäíîì øîó
âûïîëíåíà íà «ïÿòü» � âñå ïðîøëî êàê íåëüçÿ ëó÷øå. Îò-
äåëüíîå «æàëü» � íå áûëî âðåìåíè ñïîêîéíî ïîõîäèòü ïî
âûñòàâî÷íûì çàëàì, áîëüøèíñòâî ñòåíäîâ êîëëåã ïî öåõó ÿ

âèäåë ëèøü â ìîìåíò èõ ñáîðêè è ðàçáîðêè. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, òåì èíòåðåñíåå ìíåíèå ïðåññû � îáû÷íî ñ æóðíàëèñòàìè
òÿæåëî òÿãàòüñÿ â âîïðîñàõ ïîèñêà ýêñêëþçèâà è ïîíèìàíèÿ
àäåêâàòíîñòè íîâûõ òðåíäîâ è òåíäåíöèé (òóò ñìàéëèê, äàæå
äâà � íå ïîòîìó, ÷òî èðîíèçèðóþ, ïðîñòî ó êàæäîãî ñâîÿ ðà-
áîòà, çà ñóåòîé âûñòàâî÷íûõ âñòðå÷ íàèáîëåå èíòåðåñíûå
àíîíñû ÷àñòåíüêî îñòàþòñÿ ëèøü â ïîëå çðåíèÿ ïðåññû).
×òî äî ñàìîé âûñòàâêè, òî ãëàâíîå âñå-òàêè ñâåðøèëîñü �
íà÷àëàñü îôèöèàëüíàÿ ðàñêðóòêà êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïî-
êîëåíèÿ. Âûâîäîâ ïîêà íåò, åñòü òîëüêî ìûñëè è îùóùåíèÿ:
ñëîæíî ñêàçàòü, ÷òî âàæíåå � ïîðàæàþùèå âîîáðàæåíèÿ CGI-
ðîëèêè PS3, íàáèðàþùèé ñèëó Xbox 360, ìîë÷àíèå âîêðóã

Revolution èëè ïîáåäèâøèå
â 7 íîìèíàöèÿõ èç 16 èãðû
äëÿ PC â ðàìêàõ Game
Critics Awards: Best of E3
2005? Ðûíîê âûõîäèò íà íî-
âóþ âîëíó, âîò ñàìîå ãëàâ-
íîå, ÷òî ìîæíî áûëî âûíåñ-
òè ñ ýòîãî øîó.

Eidos Interactive 
Ïåðåáàçèðîâàâøèñü èç øóìíûõ çàëîâ â áîëåå ñïîêîé-
íîå êðûëî êîìïëåêñà LACC, Eidos ïðîâîäèëà ïîêàçû
çà çàêðûòûìè äâåðüìè. Ñðàçó óñïîêîèì ôýíîâ Ëàðû
Êðîôò � Tomb Raider: Legend (PS2, Xbox, PC) îò
Crystal Dynamics îêàçàëñÿ î÷åíü êà÷åñòâåííûì ïðîåê-
òîì, îòìåòàþùèì âñÿêèå îïàñåíèÿ îòíîñèòåëüíîãî ðàç-
âèòèÿ ñåðèè. Óïðàâëåíèå, âíåøíèé âèä è ãåéìïëåé � íà
âûñîòå, äà è ñàìà ðàñõèòèòåëüíèöà íàêîíåö-òî ïîõî-
ðîøåëà. Êîìàíäíûé áîåâèê Commandos: Strike Force
(PS2, Xbox, PC) íàì ïîêàçàëè ïîäðîáíî, ñïåöèàëüíî
äëÿ ðóññêèõ æóðíàëèñòîâ çàãðóçèâ «ñòàëèíãðàäñêèé»
óðîâåíü. Íàëè÷èå òðåõ ïåðñîíàæåé è íåîáõîäèìîñòü
ïðèíèìàòü òàêòè÷åñêèå ðåøåíèÿ íàëåòó âûãîäíî îòëè-
÷àåò èãðó îò ïðîåêòîâ ñåðèè Medal of Honor, íà êîòî-
ðûå ñâåæèå «Êîììàíäîñ» ïîõîäÿò âíåøíå. Èçáðàííûå
ïîñìîòðåëè åùå è íà Hitman: Blood Money, íî îá ýòîì
ïîçæå. Ìàñøòàáíûé «èìèòàòîð ðåâîëþöèîíåðà» Just

Soul
Calibur III

>

Pac-Man
World 3

>

Fatal Frame III:
The Tormented

>

>
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Ðûíîê âûõîäèò íà
íîâóþ âîëíó, âîò
ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî
ìîæíî áûëî âûíåñòè
ñ ýòîãî øîó.

Cause (PS2, Xbox, PC) îäíîâ-
ðåìåííî íàïîìíèë Mercenaries,
GTA è Xenus: áîðåö ñ ðåæèìîì
âîëåí ñâîáîäíî ïåðåìåùàòüñÿ ïî
âíóøèòåëüíîé òåððèòîðèè íåêîé
ñòðàíû, ïîëüçîâàòüñÿ îãðîìíûì

àðñåíàëîì è êó÷åé ðàçíî-
îáðàçíîé òåõíèêè.

25 to
Life

>Ninja
Gaiden
Black

>

> >

Hitman
Blood
Money

>

>
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Âïå÷àòëåíèÿ
Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí 
(«Ñòðàíà Èãð», ðåäàêòîð ðàçäåëà âèäåîèãð)
Î òîì, ÷òî PSP íà âûñòàâêå áûëà ïðåäñòàâëåíà ïëîõî, íå
ñêàçàë ðàçâå ÷òî ëåíèâûé. Ïàðàäîêñ, íî ïåðâàÿ èãðà äëÿ PSP,
Ridge Racer, äî ñèõ ïîð îñòàåòñÿ íåïðåâçîéäåííîé è ïî
ãðàôèêå, è ïî ãåéìïëåþ. Íå ñ÷èòàÿ Metal Gear AC!D, ñèêâåë
êîòîðîãî áûë ïðåäñòàâëåí íà E3 íàáîðîì ñêðèíøîòîâ. Ãëàç
çàöåïèëñÿ ëèøü çà Infected, äà è òî íå èç-çà êàêèõ-òî
âûäàþùèõñÿ êà÷åñòâ èãðû, à áëàãîäàðÿ óìåëîìó ïèàðó

Majesco. Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè çàìå÷ó, ÷òî íà DS ñâîåãî
ìóñîðà õâàòàåò. Ïðîñòî åñëè íà PSP äåëàþò èãðû, ïî
êà÷åñòâó ãðàôèêè íàïîìèíàþùèå î PS one (íî ãåéìïëåé,
óâû, õóæå, ÷åì â õèòàõ ìèíóâøèõ ëåò), òî DS ÷àñòî äîñòàþòñÿ
ïðîåêòû, íåäàëåêî óøåäøèå ïî êà÷åñòâó ãðàôèêè îò ñâîèõ
ñîáðàòüåâ ñ Game Boy Advance. Íî âñå æå äâóõìåðíûå
Castlevania: Dawn of Sorrow, Advance Wars: Dual Strike è Sonic
Rush áûëè âîñòðåáîâàíû ïîñåòèòåëÿìè E3 êóäà áîëüøå, ÷åì
òðåõìåðíûå íåäîäåëêè íà PSP.  Â êàêîì-òî ñìûñëå ìîæíî
ñêàçàòü, ÷òî âîéíà Saturn è PlayStation äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè
ðàçãîðåëàñü âíîâü, íî ñ äðóãèìè óæå äåéñòâóþùèìè ëèöàìè.
Âîò òîëüêî Nintendo � ñîâñåì íå Sega.

Bandai Interactive 
Çäåñü, êàê âñåãäà, ïðåîáëàäàëè «ëèöåíçèîííûå» èãðû íà
îñíîâå ïðèíàäëåæàùèõ êîìïàíèè ïðàâ íà ðàçëè÷íûå
àíèìàöèîííûå ñåðèàëû. Ghost in the Shell: Stand Alone
Complex îáåðíóëñÿ íåïëîõèì «ñþæåòíûì øóòåðîì» äëÿ
PSP; íà PS2 áóäóò èçäàíû ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé
ôàéòèíã Inuyasha: Feudal Combat è æàíðîâî èäåíòè÷íàÿ
One Piece Grand Battle; îãðîìíàÿ âñåëåííàÿ Gundam
îáîãàòèòñÿ êëîíîì Virtual On ïîä íàçâàíèåì Mobile Suit
Gundam Seed: Never Ending Tomorrow (PS2), áîåâèêîì
Gundam Seed: Battle Assault (GBA) è ïîêà íåíàçâàííîé
èãðîé äëÿ PlayStation 3. Cowboy Bebop, òåì âðåìåíåì, èç
ëèíåéêè ðåëèçîâ òèõî èñïàðèëñÿ...

US Army
Âîåííîå âåäîìñòâî Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ áûëî ïðåäñ-
òàâëåíî íà âûñòàâêå ïðèâû÷íûì óæå øîó ñ äåñàíòè-
ðîâàíèåì ïàðàøþòèñòîâ è áîëüøîé àðìåéñêîé ïàëàò-
êîé, ãäå äåìîíñòðèðîâàëàñü èíòåãðèðîâàííàÿ ñ èìè-
òàòîðîì Humvee äåìî-âåðñèÿ America�s Army: Special
Forces. Âûãëÿäåëî ýòî ïðèìåðíî, êàê àïïàðàò, ïîñòðî-
åííûé Subaru ïî çàêàçó Polyphony Digital íà îñíîâå
Gran Turismo 3 � òîò æå ïîäâèæíûé êàðêàñ, òðè êðóï-
íûõ ýêðàíà, òîëüêî íà «õàìâè» áûë åùå óñòàíîâëåí
ïóëåìåò. Êñòàòè, ïîðò îðèãèíàëüíîé èãðû America�s
Army: Rise of a Soldier äëÿ PS2 è Xbox ãîòîâèò Ubisoft,
è îí óæå íå áóäåò áåñïëàòíûì.

Nokia 
Î÷åðåäíîé ãîä � î÷åðåäíîé áîãàòî îôîðìëåííûé ñòåíä, íà
êîòîðûé ïî÷òè íèêòî íå çàõîäèò. Â ñâåòå äåáþòà íîâûõ ïîð-
òàòèâíûõ ïëàòôîðì èíòåðåñ ïðåññû ê N-Gage ïðàêòè÷åñêè
èññÿê � âî ìíîãîì èç-çà òîãî, ÷òî íà ïðåäøåñòâîâàâøåé îòê-
ðûòèþ âûñòàâêè ïðåññ-êîíôåðåíöèè Nokia íå ïîêàçàëà ñëå-
äóþùåå ïîêîëåíèå èãðîôîíà (íåâðàçóìèòåëüíûé ïðîòîòèï
íà êàðòèíàõ � íå â ñ÷åò), äåáþòà êîòîðîãî ìíîãèå áûëè
ñêëîííû îæèäàòü. Êàê íè ñòðàííî, â íàøåé ñòðàíå îðèãè-
íàëüíûé N-Gage çàâîåâàë êîå-êàêèå ïîçèöèè, ïîýòîìó ðàñ-
ñêàæåì î òîì, ÷òî ïðèâëåêëî íàøå âíèìàíèå íà ñòåíäå êîì-
ïàíèè. Â ïåðâóþ î÷åðåäü, ýòî ïîøàãîâàÿ âîåííàÿ ñòðàòåãèÿ
Pathway to Glory: Ikusa Islands � ïîïóëÿðíûé ó âëàäåëüöåâ èã-
ðîôîíà ïðîåêò îáçàâåëñÿ äîñòîéíûì ïðîäîëæåíèåì. Ïðî-
âàëüíûìè íå íàçîâåøü ãîíêó System Rush, 3D-ôàéòèíã High
Sieze è ðîëåâóþ Rifts: Promise of Power.
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Rifts: Promise
of Power

>

One Piece
Grand Battle

>

America�s Army>
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ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ËËÈØÜ ÌÌÅËÜÊÎÌ
ÂÇÃËßÍÓÒÜ ÍÍÀ ÈÈËËÞÑÒÐÀÖÈÈ ÊÊ ÈÈÃÐÅ,

ÊÀÊ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ßßÑÍÎ:  ÝÝÒÎ
ÍÀÑÒÎßÙÀß CCASTLEVANIA. ÑÑ ÀÀÐÒÎÌ ÎÎÒ

ÀßÌÈ ÊÊÎÄÇÈÌÛ.

Castlevania:
Curse of Darkness ÎÎññååííüüþþ ääååììîîííûû ââûûééääóóòò

ïïîîîîõõîîòòèèòòüüññÿÿ ííàà ññååááåå
ïïîîääîîááííûûõõ.. ÃÃååêêòòîîðð
ïïîîââååääååòò ììååííüüøøåååå ççëëîî ííàà
ññõõââààòòêêóó ññ ááîîëëüüøøèèìì..
ÍÍååââèèííííûûììèè ääüüÿÿââîîëëààììèè
ííààççîîââååòò îîíí ññââîîèèõõ
ïïîîääððóó÷÷ííûûõõ..
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Ãåêòîð �� ññîâñåì ääàæå ííå ïïðèâû÷íûé ííàì
ïëàìåííûé ááîðåö ññ ííå÷èñòüþ.

ÁÎËÜØÅ ADVENTURE!

Â LLament oof IInnocence ããåðîé ííà÷è-
íàë èèãðó ññ ïïðàêòè÷åñêè ïïîëíûì
íàáîðîì ïïðåäìåòîâ �� ããåéìåðó îîñ-
òàâàëîñü ïïîðàçìûñëèòü ííàä òòåì,
êàê ííàèáîëåå ýýôôåêòèâíî èèõ
ïðèìåíèòü. ÂÂ CCurse oof DDarkness
íîâûå ññïîñîáíîñòè, îî÷êè îîïûòà èè
ïðåäìåòû ïïîÿâëÿþòñÿ ïïî ììåðå
ïðîõîæäåíèÿ, ÷÷òî ääàåò ááîëåå ïïîë-
íîå îîùóùåíèå èèññëåäîâàíèÿ ììè-
ðà. ÊÊ òòîìó ææå, CCurse oof DDarkness
áóäåò ììåíåå ëëèíåéíîé, ÷÷åì
Lament oof IInnocence. ÊÊîìíàòû ááó-
äóò ññîåäèíåíû ììåæäó ññîáîé ïïî
âñåìó ççàìêó, êêàê èè îîáû÷íî. ÀÀ ååùå
ãåðîé ññìîæåò ââûõîäèòü ççà ååãî
ïðåäåëû èè èèçó÷àòü îîêðåñòíîñòè
îáèòàëèùà ÄÄðàêóëû.

ÍÍ è îîäèí ññåðèàë ííå ööåïëÿëñÿ
ñ òòàêèì óóïîðñòâîì ççà ïïëîñ-
êóþ ããðàôèêó. ÏÏðèêëþ÷åí-

÷åñêîé èèãðå ýýòî ââðîäå èè ííè êê ÷÷åìó ��
è ííå ïïëàòôîðìåð ææå, èè ííå ññêðîë-
ëèíã-øøóòåð �� ííî êêîíöåïöèÿ
Castlevania ááûëà ññëèøêîì ææåñòêî
ïðèâÿçàíà êê ääâóõìåðíîìó ççàìêó,
êîòîðûé ïïðåäëàãàëîñü èèññëåäîâàòü
ãåéìåðó. ÍÍè îîòêðûòûå ïïðîñòðàí-
ñòâà, ííè ññâîáîäíîå ïïåðåìåùåíèå
âî ââñåõ òòðåõ ïïëîñêîñòÿõ ççäåñü ííå
âîñòðåáîâàíû. ÍÍåñëó÷àéíî ññàìûì

ãðîìêèì õõèòîì ññåðèàëà ññòàëà
Castlevania: SSymphony oof tthe NNight
(PS oone) �� ááåçíàäåæíî ïïðèìèòèâ-
íàÿ òòåõíè÷åñêè èèãðà, ïïðèâëåêøàÿ
âíèìàíèÿ êêóäà ááîëüøå, ÷÷åì êêðàñó-
þùèåñÿ ïïîëèãîíàìè êêîíêóðåíòû.

ÂÒÎÐÎÅ ÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ
Â íàøè äíè äâóõìåðíàÿ èãðà íà
ñîâðåìåííûõ êîíñîëÿõ � óäåë ôðè-
êîâ. Âñå ëþáÿò Metal Slug, âîñõè-
ùàþòñÿ Alien Hominid, íî íà âûñî-
êèå ïðîäàæè èõ èçäàòåëÿì ðàññ÷è-

òûâàòü íå ïðèõîäèòñÿ. Íàñòàëî
âðåìÿ íîâûõ èäåé. Ñõîæèé ïî
ãåéìïëåþ Metroid ïðåâðàòèëñÿ â
âåñüìà ñèìïàòè÷íûé FPS;
Castlevania æå ïðèîáðåëà îðèåíòè-
ðîâàííîãî ñêîðåå íà ýêøí îòïðûñ-
êà â ëèöå Castlevania: Lament of
Innocence. Ñîâñåì ðàçî÷àðîâàòü
ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà îíà íå ñìîã-
ëà, íî è äî ñòàòóñà õèòà íå äîòÿíó-
ëà. Íè ðûáà, íè ìÿñî. Â ïîëíîå íå-
äîóìåíèå ââåðã ïóáëèêó è áîåâèê
Nanobreaker � áîëåå ÷åì ñðåäíÿÿ

ÌÅ×ÀÌÈ ÂÂ ÈÈÃÐÅ
ÏÐÈÍßÒÎ ÌÌÀÕÀÒÜ
ÁÛÑÒÐÎ �� ÂÂÏÎÐÓ

ÂÑÏÎÌÍÈÒÜ ÎÎ
BUJINGAI: SSWORD

MASTER.

Êîäçè ÈÈãàðàñè ââ îîäíîì èèç èèí-
òåðâüþ ññîîáùèë, ÷÷òî èèãðû îîí ääå-
ëàåò ííå èèñõîäÿ èèç ññîáñòâåííûõ
ïðåäñòàâëåíèé îîá èèäåàëüíîì
ãåéìïëåå, àà ññîãëàñíî ççàïðîñàì ööå-
ëåâîé ààóäèòîðèè. ÀÀ ýýòî ííå òòîëüêî
çàÿäëûå ôôàíàòû CCastlevania, òòðå-
áóþùèå ììàêñèìàëüíîãî óóðîâíÿ
ñëîæíîñòè, ííî èè... ääåâóøêè. ××òîáû
îáëåã÷èòü ææèçíü ññëàáîìó ïïîëó,
Èãàðàñè âââåäåò ââ CCurse oof DDarkness
ñèñòåìó ííàáîðà îîïûòà. ÏÏî ååãî ììíå-
íèþ, ääåâóøêàì ííðàâèòñÿ ïïðîêà÷è-
âàòü ññâîèõ ïïåðñîíàæåé. ÄÄà èè ïïî-
áåæäàòü ââðàãîâ ááóäåò ïïðîùå ��
çíàé ííàðàùèâàé ññåáå õõàðàêòåðèñ-
òèêè ääî ììàêñèìóìà, àà ïïîòîì ââàì
ìîðå ïïî êêîëåíî.

×ÅÃÎ ÕÎÒßÒ 
ÆÅÍÙÈÍÛ?
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èãðà î êèáîðãàõ è íàíîìàøèíàõ,
åùå îäèí ïðîåêò Êîäçè Èãàðàñè
íà äâèæêå Lament of Innocence.
Ðåàáèëèòèðîâàòü ñåáÿ ïåðâûé ÷å-
ëîâåê â êîìàíäå ðàçðàáîò÷èêîâ
Castlevania ñîáèðàåòñÿ â Curse of
Darkness.
Äëÿ íà÷àëà ñìåíèëñÿ ãëàâíûé ãå-
ðîé. Ãåêòîð êîãäà-òî ïîìîãàë
Äðàêóëå, íî çàòåì ðàçî÷àðîâàëñÿ
â íåì è ïîêèíóë Âàëàõèþ. Âîò
òîëüêî íàñëàäèòüñÿ æèçíüþ åìó
íå óäàëîñü � Èñààê ïîñëåäîâàë
çà ðåíåãàòîì è îòïðàâèë íà òîò
ñâåò åãî âîçëþáëåííóþ. Æàæäà
ìåñòè îáóÿëà Ãåêòîðà, è îí ãîòîâ
ïîì÷àòüñÿ õîòü íà êðàé ñâåòà,
õîòü â çàìîê Äðàêóëû, � ëèøü áû
îòïëàòèòü çà ñîâåðøåííîå çëîäå-
ÿíèå. Â ýòîì åìó áóäóò ïîìîãàòü
íàøè ÷èòàòåëè, âëàäåþùèå
PlayStation 2 èëè Xbox.

DEVIL FORGEMASTER HECTOR
Ãåêòîð � ñîâñåì äàæå íå ïðèâû÷-
íûé íàì ïëàìåííûé áîðåö ñ íå-
÷èñòüþ. Õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî îí
óìååò êîìàíäîâàòü åé. Ñïîñîá-
íîñòü ãåðîÿ ñîçäàâàòü òàê íàçû-
âàåìûõ «íåâèííûõ äüÿâîëîâ»
(innocent devils) � è åñòü, ïî ñóòè,
ãëàâíîå íîâîââåäåíèå Curse of
Darkness. Ïðèçâàííûå âàìè ñó-
ùåñòâà (îäíî çà ðàç) òàñêàþòñÿ
ïî ïÿòàì çà Ãåêòîðîì, óïðàâëÿå-
ìûå AI. Ñðåäè äâóõ äåñÿòêîâ âè-
äîâ äüÿâîëîâ íàéäóòñÿ è õîðîøèå

áîéöû, ðàñøâûðèâàþùèå âðàãîâ
êàê êîòÿò, è ëîâêèå ïîìîùíèêè,
ñïðàâëÿþùèåñÿ ñ ëîãè÷åñêèìè
çàãàäêàìè. Ïîñëåäíåå îñîáåííî
âàæíî; âåäü åñëè ïîìàõàòü ìå÷îì
ãåðîé ìîæåò è ñàì, òî ïðîäâè-
íóòüñÿ äàëåå ïî óðîâíþ ñàìîñòî-
ÿòåëüíî � ñîâñåì íèêàê. È òîãäà
ìîæíî ïîçâàòü ïòèöó � òà óìååò
ïîäíèìàòü Ãåêòîðà è ïåðåíîñèòü
ïî âîçäóõó íà íåêîòîðîå ðàññòîÿ-
íèå. Èëè îòïðàâèòü êàìåííîãî ãè-
ãàíòà ðàçíåñòè íà êóñêè çàïåðòóþ
äâåðü. Îòêðûâàòü íåêîòîðûå
ÿùèêè ìîæåò òîëüêî äüÿâîë, ïî-
õîæèé íà ôåþ ñ êðûëûøêàìè.
Òàê ÷òî áåç «íåâèííûõ» ïîìîù-
íè÷êîâ íå îáîéòèñü. Îñîáåííî
ýòî êàñàåòñÿ èññëåäîâàíèÿ óðîâ-
íåé � ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê ñåê-
ðåòíûì êîìíàòàì, îòûñêèâàíèÿ
îñîáî öåííûõ ïðåäìåòîâ. Íå äî-
ãàäàëèñü ïðèìåíèòü â îïðåäåëåí-
íîì ìåñòå äüÿâîëà (èëè, ÷òî õó-
æå, ïîòåðÿëè åãî â áîþ) � øàíñ
óïóùåí. Îäèí â ïîëå � âñå æå âî-
èí, íî íàâîþåò îí íåìíîãî.
Äüÿâîëû-äüÿâîëàìè, ïóñêàé è íå-
âèííûå, íî Ãåêòîð äîëæåí ïîðà-
áîòàòü è ñâîèìè ðóêàìè. Äëÿ ýòî-
ãî ðàçðàáîò÷èêè ïðèäóìàëè åìó
íàáîð ñåðèé óäàðîâ � äîñòàòî÷íî
áàíàëüíûé, íî ÷òî ñ òîãî? Êîìáî
ðàçëè÷àþòñÿ ïî äëèíå, íî âñå çà-
êàí÷èâàþòñÿ äîáèâàþùèì óäà-
ðîì, êîòîðûé îòáðàñûâàåò ïðî-
òèâíèêà íàçàä. Ïîõîæå ñêîðåå íà

ÖÈÔÐÛ ÌÌÅËÜÊÀÞÒ ÒÒÓÒ ÈÈ ÒÒÀÌ, ÑÑÎÂÑÅÌ
ÊÀÊ ÂÂ ÇÇÀÏÐÀÂÑÊÎÉ ÊÊÎÍÑÎËÜÍÎÉ RPG.
ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÝÝÒÎ ÈÈ ÅÅÑÒÜ ÏÏÎ×ÒÈ AACTION/RPG.

CASTLEVANIA: RESURRECTION

Â êêîíöå 990-õõ ããîäîâ KKonami CComputer EEntertainment
of KKobe ((KCEK) ââûäàëà îîáùåñòâåííîñòè ïïåðâóþ
òðåõìåðíóþ èèãðó ññåðèè �� CCastlevania 664. ÎÎíà ììîã-
ëà îîêàçàòüñÿ óóñïåøíîé, ïïðåññà ááûëà ââïîëíå óóäîâ-
ëåòâîðåíà îîáåùàíèÿìè ððàçðàáîò÷èêîâ, îîäíàêî
áëèæå êê ääàòå ððåëèçà ââûÿñíèëîñü, ÷÷òî ííà ääîâåäå-
íèå ïïðîåêòà ääî óóìà òòðåáóåòñÿ ññëèøêîì ììíîãî ññèë
è ââðåìåíè. ÂÂ ððåçóëüòàòå ááûëî ïïðèíÿòî ððåøåíèå
ñèëüíî óóðåçàòü èèãðó �� ââ òòîì ÷÷èñëå ññîêðàòèòü êêî-
ëè÷åñòâî óóðîâíåé èè îîòìåíèòü ââîçìîæíîñòü óóïðàâ-
ëÿòü ÷÷åòûðüìÿ ððàçíûìè ïïåðñîíàæàìè. CCastlevania
64 ïïîëíîñòüþ ððàçî÷àðîâàëà èè ããåéìåðîâ, èè ææóðíà-

ëèñòîâ. ÍÍå ññìîãëà ççàâîåâàòü èèõ ääîâåðèå èè îîáíîâ-
ëåííàÿ ââåðñèÿ �� CCastlevania: LLegacy oof DDarkness.
Âî ììíîãîì ïïîýòîìó KKonami ññ òòåõ ïïîð èè ññîñðåäîòî-
÷èëàñü ííà ððàçðàáîòêå ääâóõìåðíûõ èèãð ññåðèè ííà
GBA. ÎÎäíàêî ííå ññòîèò ääóìàòü, ÷÷òî ääî LLament oof
Innocence èèìè ääåëî èè îîãðàíè÷èâàëîñü. ÂÂ 11999 ããî-
äó KKonami oof AAmerica ààíîíñèðîâàëà CCastlevania:
Resurrection ääëÿ DDreamcast. ÍÍà òòîãäàøíåé ââûñòàâ-
êå EE3 ááûëè ïïðîäåìîíñòðèðîâàíû ññêðèíøîòû èèç
èãðû èè ââïå÷àòëÿþùèé ââèäåîðîëèê ññ ããåéìïëååì.
Êàçàëîñü, ÷÷òî óóæ òòåïåðü-òòî ââñå îîøèáêè ááóäóò èèñï-
ðàâëåíû. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ââ èèþíå 11999 ããîäà KKonami

îòëîæèëà ððåëèç èèãðû ääî îîñåíè, ççàòåì ïïåðåíåñëà
åãî ññíîâà, àà ââ ììàðòå 22001 ããîäà ççàìîðîçèëà ïïðî-
åêò. ÅÅùå ÷÷åðåç ïïàðó ììåñÿöåâ èèãðó ââïîðó ááûëî ïïå-
ðåèìåíîâûâàòü ââ CCastlevania: CCancellation. ××òî èèí-
òåðåñíî, îîñíîâíîé ïïðè÷èíîé îîòìåíû ïïðîåêòà ññòà-
ëà ääàæå ííå ããèáåëü DDreamcast ((â 11999-22000 ããîäàõ
êîíñîëü ååùå ääåðæàëàñü ííà ïïëàâó), àà òòîò ôôàêò, ÷÷òî
çàíèìàëîñü èèì ààìåðèêàíñêîå îîòäåëåíèå êêîìïà-
íèè. ÓÓ ííåãî ïïîïðîñòó ííå ááûëî ððåñóðñîâ ääëÿ ääîâå-
äåíèÿ èèãðû ääî óóìà, àà ââ 22001 ããîäó ýýòî èè ââîâñå ïïî-
òåðÿëî ââñÿêèé ññìûñë. ÍÍîâóþ èèãðó, óóæå ääëÿ
PlayStation 22, ääåëàëè ÿÿïîíöû èè ññ ííóëÿ.

Òàêèõ ççàìå÷àòåëüíûõ òòàòóèðîâîê ííåò
äàæå óó ííàøåãî ÒÒîëèêà ÍÍîðåíêî.
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ÑÏÀÑÀÒÅËÈ, ÂÏÅÐÅÄ!

Çäåñü ââû ììîæåòå ââèäåòü ââñåõ òòðåõ ïïîìîùíèêîâ, îî
êîòîðûõ KKonami óóæå óóñïåëà ííàì ððàññêàçàòü.
Îñòàâøèåñÿ 117 ææäóò ââàñ ââ ôôèíàëüíîé ââåðñèè èèãðû.
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Dynasty Warriors, ÷åì Devil May Cry.
Íåêîòîðàÿ ãëóáèíà â ñèñòåìå áîÿ,
îäíàêî, ïðèñóòñòâóåò. Íàïðèìåð,
íåêîòîðûå âðàãè óìåþò áëîêèðî-
âàòü àòàêè. ×òîáû ïîáåäèòü èõ, íå-
îáõîäèìî íàíåñòè ñíà÷àëà ñïåöó-
äàð, ïðîáèâàþùèé çàùèòó, à çàòåì
ïðîäîëæèòü åãî ñåðèåé àòàê, íàíî-
ñÿùèõ, ñîáñòâåííî, óðîí. Èìååòñÿ è
ñïåöèàëüíûé ïðèåì (â òåðìèíîëî-
ãèè ôàéòèíãîâ � launcher), ïîäêè-
äûâàþùèé âðàãîâ â âîçäóõ.

INNOCENT DEVILS
Äüÿâîëàì ìîæíî íàçíà÷àòü îäíó
èç òðåõ ìîäåëåé ïîâåäåíèÿ � Auto,

Support è Self-Defense. Ðåæèì Auto
äàåò ïîìîùíèêó äîñòàòî÷íî øèðî-
êóþ ñâîáîäó äåéñòâèé � òîò ñëîíÿ-
åòñÿ âîêðóã è, çàâèäåâ âðàãà, ìî-
æåò àòàêîâàòü åãî. Íà ðîæîí, îä-
íàêî, íå ëåçåò � ÷òîáû íå óáèëè
ðàíüøå âðåìåíè. Òàêàÿ ìîäåëü
èäåàëüíà äëÿ ñèòóàöèé, êîãäà àê-
òèâíàÿ ïîääåðæêà äüÿâîëîâ íå
òðåáóåòñÿ. 
Äðóãîé âàðèàíò � Support. Â ýòîì
ñëó÷àå ïîìîùíèêè áüþòñÿ ñ âàìè
ðóêà îá ðóêó, çàâåðøàÿ âàøè ñåðèè
óäàðîâ ñâîèìè êîðîííûìè ïðèåìà-
ìè. Ãåêòîðó òîæå ñëåäóåò ñëåãêà
ìåíÿòü ñâîþ òàêòèêó â çàâèñèìîñòè

îò òèïà äüÿâîëà. Åñëè êàìåííûé ãè-
ãàíò õîðîø ïðîòèâ íàçåìíûõ ïðî-
òèâíèêîâ, òî ñïåöèàëüíî äëÿ ïòè÷êè
ïðîòèâ ãàäîâ ëó÷øå ïðîâåñòè
launcher-àòàêó, ÷òîáû òà çàòåì äî-
áèëà èõ â âîçäóõå.
Íàêîíåö, ðåæèì Self-Defense íå
ïðîñòî ïåðåâîäèò äüÿâîëîâ â ðå-
æèì çàùèòû. Òî åñòü, êîíå÷íî, îíè
íèêîãî íå àòàêóþò è óõîäÿò â ïåð-
ìàíåíòíûé áëîê, îêàçûâàÿñü áåñ-
ïîëåçíûìè êàê àêòèâíûå ïîìîùíè-
êè. Íî çàòî èõ ìîæíî óñïåøíî ïðè-
ìåíÿòü â êà÷åñòâå ìîáèëüíîãî æè-
âîãî ùèòà. Íàïðèìåð, â êîíöå äå-
ìî-âåðñèè, ïðèâåçåííîé íà E3, îò

îãíÿ äðàêîíà ìîæíî áûëî ïðÿòàòü-
ñÿ ëèøü çà ñïèíîé âñå òîãî æå êà-
ìåííîãî ãèãàíòà.
Äüÿâîëàì ìîæíî íå òîëüêî çàäà-
âàòü ìîäåëè ïîâåäåíèÿ, íî è ïðèêà-
çûâàòü íàïðÿìóþ. Ó âñåõ ïîìîùíè-
êîâ åñòü øêàëà ìàãè÷åñêîé ýíåð-
ãèè, à ýòî îçíà÷àåò, ÷òî îíè âëàäå-
þò âåñüìà ïîëåçíûìè çàêëèíàíèÿ-
ìè. Òà æå ïòè÷êà óìååò ñáðàñûâàòü
áîìáû íà âðàãîâ. Äüÿâîëîâ ìîæíî
óäîáíî íàöåëèâàòü íà êîíêðåòíûõ
ïðîòèâíèêîâ è ïðåäîñòàâëÿòü èì
ïðàâî ðàçáèðàòüñÿ ñ íèìè. 
Ïðîõîæäåíèå action/adventure èëè
èãðû ñõîæåãî æàíðà ñ âûçûâàå-

CASTLEVANIA :: CCURSE OOF DDARK-
NESS ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏÎ ÂÂÊÓÑÓ

ÃÎÒÈ×ÅÑÊÈÌ ÄÄÅÂÎ×ÊÀÌ. ÂÎÒ
ÒÎËÜÊÎ ÂÂÎÑÏÐÎÈÇÂÅÑÒÈ ÒÒÀÊÎÉ

ÊÎÑÒÞÌ ÂÂ ÄÄÎÌÀØÍÈÕ
ÓÑËÎÂÈßÕ ÁÁÓÄÅÒ ÍÍÅÏÐÎÑÒÎ. Äüÿâîëîâ ììîæíî óóäîáíî ííàöåëèâàòü ííà êêîíêðåòíûõ ïïðîòèâíèêîâ

è ïïðåäîñòàâëÿòü èèì ïïðàâî ððàçáèðàòüñÿ ññ ííèìè.
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Êàê èèçâåñòíî, ïïàðàëëåëüíî ññ
Castlevania: CCurse oof DDarkness,
Konami ððàáîòàåò ííàä ííîâîé èèã-
ðîé ññåðèè ääëÿ NNintendo DDS. ÈÈ
îíà ííå ááóäåò ññòîëü óóæ ïïîõîæà ííà
òðè ïïðåäûäóùèõ ïïðîåêòà, ââû-
øåäøèõ ííà GGame BBoy AAdvance.
Äåëî ââ òòîì, ÷÷òî ááåññìåííàÿ õõó-
äîæíèöà ññåðèè, ÀÀÿìè ÊÊîäçèìà,
íå ïïðèíèìàåò óó÷àñòèÿ ââ ååå
îôîðìëåíèè �� ââìåñòî ýýòîãî
Konami ççàêàçàëà ààðò ññòîðîííåé
êîìïàíèè. ÊÊîäçè ÈÈãàðàñè îîáúÿñ-
íÿåò ýýòî ððåøåíèå òòåì, ÷÷òî ÀÀÿìè
Êîäçèìà ññëèøêîì ììíîãî ññèë
òðàòèò ííà ððàáîòó ííàä ááîëåå ïïðè-
îðèòåòíîé CCurse oof DDarkness.
Êðîìå òòîãî, èèññëåäîâàíèÿ ïïîêà-
çûâàþò, ÷÷òî ààóäèòîðèÿ ïïîðòàòèâ-
íûõ êêîíñîëåé îîò NNintendo ííåñ-
êîëüêî ììîëîæå, ÷÷åì òòèïè÷íûé
ïîêëîííèê CCastlevania. ÈÈìåííî
ïîýòîìó ííîâàÿ èèãðà ääëÿ DDS
îôîðìëÿåòñÿ òòàê, ÷÷òîáû îîíà
ìîãëà ïïðèâëå÷ü ããåéìåðîâ ëëþáî-
ãî ââîçðàñòà. ÐÐàáîòû ææå ÊÊîäçè-
ìû, êêàê ññ÷èòàåò ÈÈãàðàñè, ããîäÿòñÿ
ñêîðåå ääëÿ ââçðîñëûõ èèãðîêîâ.

ÍÅÌÍÎÃÎ Î ÄÈÇÀÉÍÅ

CASTLEVANIA ÒÒÐÀÄÈ-
ÖÈÎÍÍÎ ÏÏÎÑÂßÙÅÍÀ

ÐÀÇÁÎÐÊÀÌ ÑÑ ÃÃÐÀ-
ÔÎÌ ÄÄÐÀÊÓËÎÉ ÈÈ

ÅÃÎ ÏÏÐÈÑÏÅØÍÈÊÀ-
ÌÈ.

ìûìè ïðè íåîáõîäèìîñòè íàïàð-
íèêàìè � íå èçîáðåòåíèå Êîäçè
Èãàðàñè. Åùå â Donkey Kong
Country áûëî ÷òî-òî ïîäîáíîå;
ìîæíî âñïîìíèòü î ñåðèàëå
Dynasty Warriors. Äà ÷òî òàì � äâå
íåäåëè íàçàä ÿ ïèñàë îá
Onimusha: Dawn of Dreams, ãäå
ãëàâíîå íîâîââåäåíèå � óïðàâëå-
íèå äâóìÿ áîéöàìè ñðàçó! Íîâàÿ
ìîäà, íå èíà÷å. Castlevania: Curse
of Darkness, îäíàêî, âûäåëÿåòñÿ
íà ôîíå êîíêóðåíòîâ ðàçíîîáðà-
çèåì ïîìîùíèêîâ è, ÷òî âàæíåå,

èõ ôóíêöèé. Âñÿ ýòà ñèñòåìà
äîëæíà âåëèêîëåïíî ðàáîòàòü â
ñëó÷àå, åñëè íå áóäåò ñîâåðøåíà
î÷åâèäíàÿ îøèáêà � Ãåêòîðà ñäå-
ëàþò ñëèøêîì ñèëüíûì è ñïîñîá-
íûì ïðîéòè èãðó â îäèíî÷êó.
Îæèäàòü òàêîãî îò Èãàðàñè
ñòðàííî, íî åãî ñëîâà î òîì, ÷òî
Nanobreaker áûë èñêëþ÷èòåëüíî
ñëîæåí, äåëàþò ïîäîçðåíèÿ íå
òàêèìè óæ áåñïî÷âåííûìè.
Ïðîáëåìû ó èãðû îæèäàþòñÿ è
åùå íà îäíîì ôðîíòå. Äåëî â òîì,
÷òî äâèæîê èñïîëüçóåòñÿ ñòàðûé,

îïðîáîâàííûé â Castlevania:
Lament of Innocence è Nanobreaker.
Íè÷åì îñîáåííûì îí íå âûäåëÿåò-
ñÿ, è íà ôîíå God of War è
Onimusha: Dawn of Dreams èãðà
áóäåò ñìîòðåòüñÿ íå î÷åíü. Ïîäòÿ-
íóòü ïðîåêò äî ñîâðåìåííîãî
óðîâíÿ ìîãóò äèçàéíåðû óðîâíåé,
ìîíñòðîâ è áîññîâ. Ïîëó÷àåòñÿ ó
íèõ ýòî èëè íåò, âû ìîæåòå îöå-
íèòü ñàìè, ðàçãëÿäûâàÿ ñêðèíøî-
òû. Ëè÷íî ìåíÿ îíè âïîëíå óñòðà-
èâàþò, íî òðåáîâàíèÿ ê ãðàôèêå ó
âñåõ ãåéìåðîâ ðàçíûå.

ÄËß ÏÏÎÁÅÄÛ ÍÍÀÄ ÎÎÃÐÎÌÍÛÌÈ ÁÁÎÑÑÀÌÈ
ÒÐÅÁÓÅÒÑß ÎÎÑÎÁÀß ÑÑÍÎÐÎÂÊÀ. ÄÄÜßÂÎËÛ
ÒÎÆÅ ÏÏÐÈÃÎÄßÒÑß.

ÑÊÅËÅÒÛ ÂÂÅÐÕÎÌ ÍÍÀ ÄÄÈÍÎÇÀÂÐÀÕ?
ËÓ×ØÅ ÎÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ
ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈß ÏÏÎÌÎÙÍÈÊÎÌ.
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ÏÎËÓÍÄÐÀ! ÑÑÂÈÑÒÀÒÜ ÂÑÅÕ
ÍÀÂÅÐÕ! ÍÍÀ ÃÃÎÐÈÇÎÍÒÅ
ÏÎÊÀÇÀËÀÑÜ AGE OF EMPIRES III.

Age of
Empires 

III

ÍÍàà ííååááîîññêêëëîîííåå RRTTSS
ççààææååããññÿÿ ÍÍîîââûûéé ÑÑââååòò..

ÀÀííññààììááëëüü ÁÁððþþññàà ØØååëëëëèè
ññûûããððààååòò ííàà ááààëëààëëààééêêåå ââ

ññòòèèëëåå êêààííòòððèè..
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ensemble Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âòîðàÿ ïîëîâèíà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
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ÌÎÑÊÂÀ, ÇÇÍÀÌÎ ÄÄÅËÎ, ÎÎÊÐÓÆÅÍÀ ËËÅÑÀÌÈ ÈÈ ÇÇÀÍÅÑÅÍÀ ÑÑÍÅÃÀÌÈ. ÀÀ ÌÌÎÑÊÂÈ×ÊÀ 
(Â ÖÖÅÍÒÐÅ ÑÑÍÈÌÊÀ) ÐÐÀÇÃÓËÈÂÀÅÒ ÂÂ ÏÏËÀÒÜÅ ÑÑ ÃÃÎËÛÌÈ ÏÏÎ ËËÎÊÎÒÜ ÐÐÓÊÀÌÈ! ÕÕÎÒß
ÒÎÒ ÔÔÀÊÒ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÀÇËÈ×ÈÒÜ ÍÍÀ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ, ÄÄÎÑÒÎÈÍ ÓÓÂÀÆÅÍÈß.

ÐÀÇÐÓØÀÒÜ ÇÇÄÀÍÈß ÈÈ ÃÃÎÐÎÄÑÊÈÅ ÑÑÒÅÍÛ
ÁÅÇ ÏÏÎÌÎÙÈ ÏÏÓØÅÊ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.

ÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈß ÑÑÐÀÇÓ ÒÒÐÅÕ ÝÝÔÔÅÊÒÎÂ:
ÒÓÌÀÍÀ, ÒÒÅÍÅÉ ÈÈ ÎÎÒÐÀÆÅÍÈÉ.
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GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

×åì ààêòèâíåå ââû ççàâîåâûâàåòå ÀÀìåðèêó, òòåì ááîëüøå óó ââàñ 
áóäåò ââîçìîæíîñòåé ääëÿ ððàçâèòèÿ ññâîèõ òòûëîâ ââ ÅÅâðîïå.

ÐÓÑÑÊÎ-ÒÓÐÅÖÊÀß 
ÁÅÇ ÔÀÍÄÎÐÈÍÀ

ÍÍ àçâàíèÿ ììíîãèõ èèãð ââêóïå
ñ ïïîðÿäêîâûì ííîìåðîì
âûãëÿäÿò ââåñüìà ïïàðà-

äîêñàëüíî. ÍÍàïðèìåð, FFinal
Fantasy XXII. ÅÅñëè ýýòà ôôàíòàçèÿ
«ïîñëåäíÿÿ», òòî êêàê ììîãóò ááûòü
«ïîñëåäíèìè» îîäèííàäöàòü ïïðå-
äûäóùèõ ÷÷àñòåé? ÐÐàçðàáîò÷èêè
Age oof EEmpires òòîæå îîòëè÷èëèñü.
Â ïïåðâîé ÷÷àñòè îîíè ïïîâåäàëè
íàì îî ääðåâíîñòè �� òòî ááûë ââåê
èìïåðèé.

Ïîòîì íàñòóïèëè Ñðåäíèå âåêà �
îïÿòü âåê èìïåðèé. À òåïåðü óæå
ýïîõà Âîçðîæäåíèÿ íà íîñó � è
âåäü âñå ðàâíî âåê èìïåðèé! Â ÷åì
æå ðàçíèöà-òî? Ìîãëè áû õîòü ïîä-
çàãîëîâîê êàêîé ââåðíóòü: «Ïîêî-
ðåíèå Àìåðèêè» èëè òàì «Çàâîå-
âàíèå ðàÿ». Èáî â íîâîé èãðå èì-
ïåðèàëèñòè÷åñêèå àìáèöèè ñîïåð-
íè÷àþùèõ äåðæàâ íàïðàâëåíû íà
êîëîíèçàöèþ Íîâîãî Ñâåòà. Ýòà
ñòðàíèöà èñòîðèè äëÿ áîëüøèíñòâà

åâðîïåéñêèõ íàöèé ÿâëÿåòñÿ ñêî-
ðåå ïîçîðíîé, íî ñòîèò ïîäìåíèòü
ó÷åáíèê æåñòÿíêîé ñ íàðåçêîé èç
ãîëëèâóäñêèõ êèíîëåíò � è âîò
ïðåä íàìè ïîâåñòâîâàíèå î ñåìüå
ïðîñòûõ ïîñåëåíöåâ, êî÷óþùèõ ïî
îáîèì àìåðèêàíñêèì ìàòåðèêàì â
ïîèñêàõ ìåñòà, êîòîðîå îíè ìîãëè
áû íàçâàòü ñâîèì äîìîì. Ýòà óâ-
ëåêàòåëüíàÿ, çàõâàòûâàþùàÿ èñòî-
ðèÿ ðàçâîðà÷èâàåòñÿ íà ôîíå
ãðàíäèîçíîãî ïðîòèâîñòîÿíèÿ ìî-

Ñðåäè ççàÿâëåííûõ ííàöèé �� ððóññêèå,
íåìöû, èèñïàíöû, ààíãëè÷àíå, ïïîðòó-
ãàëüöû, ôôðàíöóçû, ããîëëàíäöû èè
ïðåäñòàâèòåëè ÎÎñìàíñêîé èèìïåðèè.
Ðàçóìååòñÿ, ííåêîòîðûå èèç ýýòèõ ííà-
ðîäîâ ððåàëüíî ííå ááîðîëèñü ççà ããîñ-
ïîäñòâî ââ êêîëîíèÿõ: ððîññèÿíå, êêàê
èçâåñòíî, ÀÀëÿñêó ññàìè ïïðîäàëè, àà óó
òóðîê õõâàòàëî ääåë èè ííà ððîäèíå. ÎÎä-
íàêî ààëüòåðíàòèâíàÿ èèñòîðèÿ ííûí-
÷å ââ ììîäå �� ââñïîìíèì õõîòÿ ááû ôôó-
òóðèñòè÷åñêèõ èèíêîâ èè ààöòåêîâ ââ
Empire EEarth III. 

ÍÅÁÎËÜØÎÉ
ËÈÊÁÅÇ: ÂÂÎËÎÑÛ

Ó ÑÑÎËÄÀÒ,
ÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÍÅ
ÂÈËÈÑÜ. ÝÝÒÎ

ÏÀÐÈÊ, ÏÐÈ×ÅÌ
ÏÐÈÑÛÏÀÍÍÛÉ

ÌÓÊÎÉ.

PC PLAYSTATION 2 XBOX

ËÞÁÈÌÛÉ ÃÃÎÐÎÄ ÌÌÎÆÅÒ
ÑÏÀÒÜ ÑÑÏÎÊÎÉÍÎ...



Age oof EEmpires IIII
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ÈÍÄÅÉÖÛ: 
ÓÁÈÒÜ ÈËÈ ÑÏÎÈÒÜ?
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ãóùåñòâåííûõ èìïåðèé, æàæäóùèõ
âëàñòè íà òîëüêî ÷òî îòêðûòûõ
çåìëÿõ. Â ðîëÿõ...
Íó, â ðîëÿõ ó íàñ, êàê âîäèòñÿ,
òðåõìåðíûå ìîäåëè, ïðèòîì
âåñüìà íåïëîõî âûãëÿäÿùèå äà-
æå íà êðóïíûõ ïëàíàõ (â ðîëèêàõ
íà äâèæêå). Âñå-òàêè ïåðâîå, ÷åì
Age of Empires III ïðèâëåêàåò ê
ñåáå, � ýòî ãðàôèêà. Òðåõìåðíàÿ
êàðòèíêà, êàæåòñÿ, äîñòèãàåò ÷åò-
êîñòè, êîòîðóþ ìû ïðèâûêëè
æäàòü îò íåìàñøòàáèðîâàííûõ
ñïðàéòîâ. Ïîëåò ñáèòîãî âñàäíè-
êà ïîðàæàåò òàê, êàê áóäòî áû
ÿäðî ïîïàëî íå â íåãî, à â íàñ �

íåóæåëè ýòî «ôèçèêà òðÿïè÷íîé
êóêëû»? ßäðî, êñòàòè, ïîòîì åùå
êàòèòñÿ ïî çåìëå, à â êîíöå ñâîå-
ãî ñêîðáíîãî ïóòè ìîæåò è óòî-
íóòü â ðå÷êå (íå óäèâëþñü, åñëè
ïðè ýòîì îíî ïðèøèáåò åùå è íå-
ðàñòîðîïíóþ ðûáêó). 
Ïåðñîíàæåé, êàê èçâåñòíî, ñîçäà-
þò ìîäåëëåðû, çà ôèçèêó îòâå÷à-
þò ïðîãðàììèñòû, à âîò êàê êëè÷óò
ëþäåé, äåëàþùèõ â èãðàõ ïîãîäó?
Îòâå÷àþò ëè çà ñíåã snowman�û, à
çà ëó÷è ñîëíöà rayman�û? Âïðî-
÷åì, êàê áû îíè íè íàçûâàëèñü, èõ
òðóä â AoE III çàìåòåí ïðè âçãëÿäå
íà ëþáîé ñêðèíøîò. Àìåðèêà �
êîíòèíåíò áîëüøîé (òî÷íåå, äàæå
äâà), òàê ÷òî ðàáîòà íàøëàñü è
ñíåãîñûïàì, è äîæäåëåÿì, è ïóñ-
êàëüùèêàì ðÿáè ïî âîäå. Õîòÿ ïî-
ãîäà è íå îêàçûâàåò âëèÿíèÿ íà
èãðîâîé ïðîöåññ, ñëîâî «àòìîñôå-
ðà» â ïðèìåíåíèè ê «Òðåòüåìó âå-
êó èìïåðèé» ïðèîáðåòàåò ñàìîå

ïðÿìîå çíà÷åíèå � åñëè äåéñòâèå
ïðîèñõîäèò ëåòîì, âû îáÿçàòåëüíî
ïî÷óâñòâóåòå óäóøëèâóþ ëåòíþþ
æàðó è âîî÷èþ ïðåäñòàâèòå, êàêî-
âî ïðèõîäèòñÿ ñîëäàòàì â òÿæåëûõ
ìóíäèðàõ.

ÄÎÐÎÃÀß ÌÎß ÑÒÎËÈÖÀ
Îò òåìû âñïîòåâøèõ ñîëäàò ïå-
ðåéäåì ê âîïðîñàì áîëåå ïðèÿò-
íûì. Êàêèìè íîâûìè «ôèøêàìè»
óäèâèò çíàòîêîâ ñåðèè êîìàíäà
Áðþñà Øåëëè?
Êëþ÷åâîå íîâîââåäåíèå â Age of
Empires III � Home City, ðîäíîé ãî-
ðîä â Ñòàðîì Ñâåòå. Íàïèøèòå
ïèñüìî áóðãîìèñòðó Áåðëèíà � è
îí ñ ðàäîñòüþ ïðèøëåò âàì ñîëäàò
èëè ïðèïàñîâ (ðàçóìååòñÿ, åñëè âû
èãðàåòå çà Ãåðìàíèþ). Êðîìå òîãî,
â èãðå áóäåò ñóùåñòâîâàòü íàèïðÿ-
ìåéøàÿ çàâèñèìîñòü ìåæäó âàøè-
ìè óñïåõàìè è áëàãîñîñòîÿíèåì
âàøåé äàëåêîé ðîäèíû. ×åì àê-

ÍÀØÈ ÆÆÅÍÛ ��
ÏÓØÊÈ ÇÇÀÐßÆÅÍÛ!
ÐÓÑÑÊÈÕ ÄÅÌÈÓÐÃÈ

ÈÇ ENSEMBLE ÍÍÅ
ÇÀÁÛËÈ. ÌÌÛ

ÍÅÑÊÀÇÀÍÍÎ ÐÐÀÄÛ
ÝÒÎÌÓ!

Ðàçóìååòñÿ, èèãðà, ïïîñâÿùåííàÿ ççà-
âîåâàíèþ ÍÍîâîãî ÑÑâåòà, ííå ììîãëà
îáîéòèñü ááåç NNative AAmericans ��
èíäåéöåâ, ïïî-ððóññêè ããîâîðÿ. ÎÎäíà-
êî ññöåíàðèÿ ççà êêðàñíîêîæèõ ííå ññó-
ùåñòâóåò, èèõ ììîæíî ëëèøü ííàéòè ââ
õîäå ììèññèè èè ññêëîíèòü ííà ññâîþ
ñòîðîíó. ÍÍó, ââû ççíàåòå, êêàê ýýòî ääå-
ëàåòñÿ: ççåðêàëà, ááóñû, îîãíåííàÿ
âîäà... ÂÂ îîáùåì, îîïÿòü èèçäåâàþòñÿ
íàä êêîðåííûìè ææèòåëÿìè �� ííå ëëþ-
äè ýýòî, àà ððåñóðñû êêàêèå-òòî... ÊÊñòà-
òè, èèçâåñòíî ëëè ââàì, ÷÷òî ââ ÊÊàíàäå,
íàïðèìåð, òòîëüêî ââ ññàìîì êêîíöå
XX ââåêà ááûë îîòìåíåí óóêàç 11756 ããî-
äà, ïïîçâîëÿâøèé ååâðîïåéñêèì ïïî-
ñåëåíöàì ññíèìàòü ññêàëüïû ññ ììåñò-
íûõ èèíäåéöåâ?

ÂÐßÄ ËËÈ AGE OF EMPIRES ÏÏÐÅÂÇÎÉÄÅÒ «ÊÀÇÀÊÎÂ» ÏÏÎ
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÓ ÞÞÍÈÒÎÂ, ÇÇÀÒÎ ÏÏÎ ÊÀ×ÅÑÒÂÓ ÊÀÐÒÈÍÊÈ
Ñ ÄÅÒÈÙÅÌ ENSEMBLE ÌÌÀËÎ ××ÒÎ ÑÑÐÀÂÍÈÒÑß.

ÍÅ ÒÒÎ ÏÏÐÎÎÁÐÀÇ ÏÏÅÍÒÀÃÎÍÀ, ÍÍÅ
ÒÎ ÊÊÎÍÒÈÍÅÍÒÀËÜÍÀß ÂÂÅÐÑÈß
ÏÅÒÐÎÏÀÂËÎÂÑÊÎÉ ÊÊÐÅÏÎÑÒÈ.
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ÏÎÑÅËÅÍÖÛ ÍÍÀÁÐÅËÈ ÍÍÀ ÈÈÍÄÅÉÑÊÈÅ ÂÂÈÃÂÀ-
ÌÛ. ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÑÑÅÉ×ÀÑ ÁÁËÅÄÍÎËÈÖÛÅ ÓÓÇ-
ÍÀÞÒ ÒÒÀÉÍÓ ÊÊÀÐÒÎÔÅËß ÈÈËÈ ÒÒÀÁÀÊÀ.

ÂÐÅÌß ÄÄÅÉÑÒÂÈß AAGE OOF EEMPIRES IIII
ÇÀÕÂÀÒÛÂÀÅÒ ÈÈ ÏÏÅÐÈÎÄ, ÎÎÏÈÑÛÂÀÅ-
ÌÛÉ ÂÂ SSID MMEIER�S PPIRATES.

ÄÈÇÀÉÍÅÐÛ ÈÌÏÅÐÈÉ

Äàæå ïïðè ììèìîëåòíîì ââçãëÿäå ííà ëëþáóþ ÷÷àñòü AAge oof EEmpires
ìîæíî ççàìåòèòü ññõîäñòâî èèãðû ññ CCivilization èè EEmpire EEarth �� ââñå
òðè ññåðèàëà îîáúåäèíÿåò ààòìîñôåðà ««èãðû ââ èèñòîðèþ». ÈÈ ýýòî
íåñïðîñòà �� ââåäü èèõ ññîçäàòåëè ääîëãîå ââðåìÿ ððàáîòàëè ââìåñòå.
Áðþñ ØØåëëè ((ñëåâà), ïïðîäþñåð ññåðèè AAge oof EEmpires, òòðóäèëñÿ ññ
Ñèäîì ÌÌåéåðîì ((â ööåíòðå) ííàä ««Öèâèëèçàöèåé», àà ÐÐèê ÃÃóäìàí,
âåäóùèé ääèçàéíåð ïïåðâîãî ««Âåêà èèìïåðèé», ââïîñëåäñòâèè îîñíî-
âàë ññòóäèþ, ññîçäàâøóþ EEmpire EEarth. 

òèâíåå âû çàâîåâûâàåòå Àìåðèêó, òåì
áîëüøå ó âàñ áóäåò âîçìîæíîñòåé äëÿ
ðàçâèòèÿ ñâîèõ òûëîâ â Åâðîïå. Åñëè,
ñêàæåì, â Warhammer 40.000: Dawn of
War î íàëè÷èè îðáèòàëüíîé áàçû êîñ-
ìè÷åñêèõ äåñàíòíèêîâ íàïîìèíàëè
òîëüêî ñáðàñûâàåìûå îòòóäà ïîñàäî÷-
íûå ìîäóëè, òî â AoE III âàøåé «áà-
çîé»-ñòîëèöåé ìîæíî ïîëþáîâàòüñÿ, à
òàêæå íåïîñðåäñòâåííî ïîó÷àñòâîâàòü
â åå ñòðîèòåëüñòâå, ðàñõîäóÿ íàáðàí-
íûå î÷êè îïûòà íà ïðîêà÷êó. Ïðÿìî-
òàêè RPG-ïåðñîíàæ ïîëó÷àåòñÿ (àâòî-
ðàì òîæå íðàâèòñÿ ýòî ñðàâíåíèå).
Ñõîäñòâî ñ ðîëåâîé èãðîé óñóãóáëÿåò-
ñÿ è òåì, ÷òî Home City ñóùåñòâóåò
âíå îòäåëüíûõ ìèññèé, åãî ïîçâîëåíî
èñïîëüçîâàòü è â ñåòåâîé èãðå.

ÂÀÃÎÍ È ÌÀËÅÍÜÊÀß 
ÒÅËÅÆÊÀ ÎÏÛÒÀ
Î÷êè îïûòà, êñòàòè, áóäóò íà÷èñëÿòüñÿ
èãðîêó íå òîëüêî çà âîåííûå óñïåõè.
Íà êàæäîé èãðîâîé êàðòå åñòü íåñ-
êîëüêî äîðîã, íà êîòîðûõ íàõîäÿòñÿ
òàê íàçûâàåìûå trading spots � «ìåñòà
òîðãîâëè». Åñëè âû âîçâåäåòå òàì post
(ãðóáî ãîâîðÿ, ðûíîê), òî êàæäàÿ ïðî-
åçæàþùàÿ ìèìî íåãî òåëåæêà ñ òîâà-
ðàìè áóäåò äîáàâëÿòü âàì îïûòà. Ïîç-
æå äîðîãè ñòàíóò áîëåå áëàãîóñòðîåí-
íûìè, à â äàëüíåéøåì ïðåâðàòÿòñÿ â
ðåëüñîâûå ïóòè, ïî êîòîðûì ïîêàòÿòñÿ
âëåêîìûå ïûõòÿùèìè ïàðîâîçàìè ïî-
åçäà. Ïðîâåäÿ îïðåäåëåííûå èññëåäî-

âàíèÿ, âû ñìîæåòå äîáèòüñÿ òîãî, ÷òî-
áû òîðãîâëÿ ïðèíîñèëà âàì íå îïûò, à
ìàòåðèàëüíûå ðåñóðñû: ïèùó èëè äå-
ðåâî. Ñèñòåìà æå îáû÷íîé äîáû÷è ðå-
ñóðñîâ îòíûíå óïðîùåíà. Òåïåðü ìÿñî
óáèòîãî æèâîòíîãî, ñïèëåííûé ëåñ è
äîáûòîå çîëîòî íå îáÿçàòåëüíî íåñòè
íà ñêëàä � îíè ïåðåìåùàþòñÿ â âàøè
çàêðîìà ñðàçó, êàê òîëüêî ðàáîòíèêè
çàáèðàþò èõ.

ÁÜÅÌÑß ÏÎ ÑÒÀÐÈÍÊÅ
Ñðàæåíèÿ æå, õîòü è âûãëÿäÿò îòìåí-
íî, îñîáûõ ñþðïðèçîâ íå ñóëÿò. ×èñ-
ëåííîñòü âîéñê, ïî ñîâðåìåííûì ìåð-
êàì, íåáîëüøàÿ � äî 250 áîéöîâ íà èã-
ðîêà. Ïîäðàçäåëåíèÿ óìåþò âûñòðàè-
âàòüñÿ â èñòîðè÷åñêè êîððåêòíûå áîå-
âûå ïîðÿäêè. Íàïðèìåð, ìóøêåòåðû
àòàêóþò äâóìÿ øåðåíãàìè � ïåðâàÿ,
âûñòðåëèâ, ïðèñåäàåò è ïåðåçàðÿæàåò
ðóæüÿ, ïîêà ïàëèò âòîðàÿ. Àâòîðû îñî-
áî óïèðàþò íà ÷åñòíîñòü èñêóññòâåí-
íîãî èíòåëëåêòà: êîìïüþòåðíûé ïðî-
òèâíèê ëèøåí âîçìîæíîñòè âèäåòü
âñþ êàðòó, è åìó, òàê æå êàê è âàì,
ïðèõîäèòñÿ âåñòè ðàçâåäêó. Ýêîíîìè-
÷åñêè AI òîæå íàõîäèòñÿ â ðàâíûõ óñ-
ëîâèÿõ ñ èãðîêîì � ðåñóðñû íå áåðóò-
ñÿ íèîòêóäà, êðåìíèåâûé îïïîíåíò
äîëæåí ëèáî ñîáèðàòü èõ, ëèáî çàïðà-
øèâàòü ïîäìîãó ñ ðîäèíû (íî íà òåõ
æå óñëîâèÿõ, ÷òî è ãåéìåð).
Âèðòóàëüíûå ïîëêîâîäöû, ïðèíàäëå-
æàùèå ê ðàçíûì íàöèÿì, îáëàäàþò

AGE  OOF EMPIRES III  ��
ÕÀËÈÔ ÍÀ ×ÀÑ ÈËÈ

ÃÐßÄÓÙÈÉ ÕÈÒ ÑÅÇÎÍÀ?
ÌÛ ÄÓÌÀÅÌ, ×ÒÎ ÑÊÎÐÅÅ
ÂÒÎÐÎÅ, ÍÍÅÆÅËÈ ÏÅÐÂÎÅ.
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óíèêàëüíûìè õàðàêòåðàìè. Èâàí
(âåðîÿòíî, ðå÷ü èäåò îá «Èâàíå
Ãðîçíîì, ïðîçâàííîì çà ñâîþ
æåñòîêîñòü ×åòâåðòûì»), óïîðåí
â ñâîèõ àòàêàõ. Àíãëèéñêàÿ êîðî-
ëåâà Åëèçàâåòà ñêëîííà ê çàêëþ-
÷åíèþ àëüÿíñîâ. Íàäìåííûé Íà-
ïîëåîí, îáíàðóæèâ ñëàáèíó â ëè-
íèè îáîðîíû ïðîòèâíèêà, íåïðå-
ìåííî ïðåäóïðåäèò åãî ïåðåä
ñðàæåíèåì � âñå ðàâíî âåäü âðàã
ïî-ôðàíöóçñêè íå ïîíèìàåò! Íå-
èçâåñòíî, ïðàâäà, áóäåò ëè ïîâå-
äåíèå AI ìåíÿòüñÿ â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ èñòîðè÷åñêîé ñìåíîé
ïðàâèòåëåé.

×ÅËÎÂÅÊ Ñ ÐÓÆÜÅÌ 
È ÄÐÓÃÈÅ
Ðàçëè÷èÿ âîþþùèõ ñòîðîí íå îã-
ðàíè÷èâàþòñÿ òåìïåðàìåíòîì èõ
ïðåäâîäèòåëåé. Äëÿ âñåõ íàöèé
ïðèïàñåíû ñâîè áîíóñû, êàæäàÿ
ñòðàíà ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ è óíè-
êàëüíûìè âèäàìè âîéñê. Èëè äà-
æå íå ñîâñåì âîéñê: ôðàíöóçñêèé
ãîðîæàíèí, Coureur, â îòëè÷èå îò
ïîñåëåíöåâ äðóãèõ íàðîäîâ, íîñèò
ñ ñîáîé ðóæüå è ìîæåò ïðè ñëó-
÷àå îòáèòüñÿ îò âîëêà èëè àëëèãà-
òîðà, â çóáàõ êîòîðûõ ïîãèáëè áû,
íàïðèìåð, áåçîðóæíûå ðîññèÿíå
(×òî? Äà ìû ìåäâåäÿ ãîëûìè ðó-
êàìè...). Ðóññêèõ ðàçðàáîò÷èêè,
âåðîÿòíî, ïåðåïóòàëè ñ êèòàéöà-
ìè, èáî íàäåëèëè íàøèõ ñîîòå÷å-
ñòâåííèêîâ ñïîñîáíîñòüþ òðåíè-
ðîâàòü ìèðíîå è âîåííîå íàñåëå-
íèå ñðàçó áîëüøèìè ãðóïïàìè.
Âïðî÷åì, òóðêè íå îòñòàþò � èì

ãîðîæàíå âîîáùå äîñòàþòñÿ
áåñïëàòíî. Íó, ïðè òðåõ æåíàõ íà
÷åëîâåêà îíî è ïîíÿòíî... Èñïàí-
öû ìîãóò ÷àùå ïîëó÷àòü ïîìîùü
èç ñòîëèöû, à ãîëëàíäöû ñòðîÿò
áàíêè äëÿ «äîáû÷è áåñïëàòíûõ
äåíåã». À âîò èòàëüÿíöåâ, õîòü ÿ è
óïîìÿíóë â íà÷àëå ñòàòüè ïðî
ýïîõó Âîçðîæäåíèÿ, â èãðå íå áó-
äåò. Îáèòàòåëè «ðåçèíîâîãî ñàïî-
ãà» áóäóò ïåðåæèâàòü ñâîé êóëü-
òóðíûé ðàñöâåò èñêëþ÷èòåëüíî â
íîâîé «Öèâèëèçàöèè».
Èíòåðåñíî, ÷òî èç äîñòóïíûõ ìà-
òåðèàëîâ ïî èãðå ñîâåðøåííî íå-
ïîíÿòíî, áóäóò ëè ïðèñóòñòâîâàòü
÷åðíîêîæèå ðàáû. Èíäåéöû � äà,
óïîìèíàþòñÿ (ñìîòðèòå âðåçêó),
õîòÿ è â âåñüìà íåéòðàëüíîì
êîíòåêñòå, à ïðî «äÿäþøåê Òî-
ìîâ» íè ñëîâà. Age of Empires III,
ïðàâäà, çàêàí÷èâàåòñÿ çà íåñ-
êîëüêî ëåò äî íà÷àëà âîéíû Ñå-
âåðà ñ Þãîì, íî ðàáñòâî-òî ñó-
ùåñòâîâàëî ãîðàçäî ðàíüøå...
Íåóæåëè Ensemble îïÿòü âûðû-
âàåò ñòðàíè÷êè èç ó÷åáíèêà?
Èëè ïîäðó÷íûå Áðþñà Øåëëè ãî-
òîâÿò íàì ñþðïðèç? Íàäåþñü,
âåðíûì îêàæåòñÿ âòîðîé âàðè-
àíò. Áóäåò êðàéíå íåïðèÿòíî, åñ-
ëè ïîä âèäîì èãðîâûõ óñëîâíîñ-
òåé íàì ïîäñóíóò ëèöåìåðíóþ
öåíçóðó. Âåäü êîãäà èãðû ñòàíî-
âÿòñÿ âíåøíå ïîõîæèìè íà íàñ-
òîÿùóþ æèçíü, õî÷åòñÿ, ÷òîáû
ýòîìó ñîîòâåòñòâîâàëî è èõ
âíóòðåííåå íàïîëíåíèå. È ðå÷ü
èäåò íå òîëüêî î ôèçèêå ïðîøè-
áàþùåãî äîì ÿäðà.

ÝËÅÊÒÐÎÍÍÛÉ ÌÎÇÃ ËÎÌÀÅÒ ÑÒÅÍÊÓ

Íà EE3 ïïî ííàøåé ïïðîñüáå ÀÀëåê-
ñåé ««Mac FFank» ßßðåì÷óê, õõîðî-
øî ççíàêîìûé ÷÷èòàòåëÿì ííûíå
çàêðûòîãî ææóðíàëà OOfficial
PlayStation MMagazine, ççàäàë ííåñ-
êîëüêî ââîïðîñîâ ÄÄæåðîìó
Äæîíñó, ããåéì-ääèçàéíåðó AAge oof
Empires IIII:

Ðûíîê PPC-èèãð ëëîìèòñÿ îîò èèçî-
áèëèÿ RRTS, îîäíàêî ññåðèÿ AAge oof
Empires èèçâåñòíà ââñåì. ÊÊàê
ìîæíî îîáúÿñíèòü òòàêîé óóñïåõ?
Ñåêðåò, ÿÿ ääóìàþ, êêðîåòñÿ ââ ííà-
øåì ïïîäõîäå êê ððàçðàáîòêå. ÌÌû
ñòàðàåìñÿ ääîâåñòè ääî ññîâåðøå-
íñòâà êêàê ññàìè èèãðû, òòàê èè êêîí-

öåïöèè, ëëåæàùèå ââ èèõ îîñíîâå.
Âñå ññîòðóäíèêè ííàøåé êêîìïà-
íèè ííåóñòàííî èèãðàþò ââ èèãðû,
êîòîðûå ññàìè ææå èè ññîçäàþò. ÂÂ
ðåçóëüòàòå ììû ííàáèðàåìñÿ îîïû-
òà èè ââèäèì, êêàêàÿ ññèñòåìà
ãåéìïëåÿ ððàáîòàåò ëëó÷øå ââñåãî.

Åñòü ëëè ññâÿçü ììåæäó ììîù-
íîñòüþ ììîåãî êêîìïüþòåðà èè
êîëè÷åñòâîì þþíèòîâ, êêîòîðûìè
ÿ ññìîãó óóïðàâëÿòü?
Åñëè ÷÷òî èè ççàâèñèò îîò ïïîêàçà-
òåëåé êêîíêðåòíîé ììàøèíû ��
òàê ýýòî ããðàôèêà. ÒÒî ååñòü ííà
ñëàáîì êêîìïüþòåðå ââû, ââîç-
ìîæíî, ííå óóâèäèòå ññëîæíûõ

ýôôåêòîâ ññ òòåíÿìè, ííî ââ ââà-
øåì ððàñïîðÿæåíèè ááóäåò ââñå
òî ææå êêîëè÷åñòâî þþíèòîâ.
Áóäóò ììèíèìàëüíûå òòðåáîâàíèÿ
ê êêîìïüþòåðó èè ððåêîìåíäóå-
ìûå. ÌÌû òòðàòèì óóéìó ââðåìåíè,
ñòàðàÿñü ññäåëàòü òòàê, ÷÷òîáû ììè-
íèìàëüíûå òòðåáîâàíèÿ ááûëè
íàñòîëüêî ííèçêè, ííàñêîëüêî ýýòî
âîçìîæíî. ÌÌû ïïëàíèðóåì îîïðî-
áîâàòü ððàçëè÷íûå ììåòîäû, êêîòî-
ðûå ïïîçâîëèëè ááû ççàïóñòèòü èèã-
ðó ääàæå ííà õõèëîì êêîìïüþòåðå.

À êêàê ííàñ÷åò èèñêóññòâåííîãî
èíòåëëåêòà? ÑÑòàë ëëè îîí óóìíåå
èëè ááûñòðåå? 

AI óóæå ääîñòàòî÷íî õõîðîø, îîäíà-
êî ååìó ååùå ïïðåäñòîèò ïïðîéòè
íåêîòîðóþ ääîðàáîòêó. ÍÍåäàâíî
ÿ êêàê ððàç ïïðîõîäèë îîäèí èèç
ñöåíàðèåâ, èè ççàìåòèë, ÷÷òî
êîìïüþòåðíûé ïïðîòèâíèê ââåñü-
ìà èè ââåñüìà óóìåí. ÊÊ ïïðèìåðó,
îí ììîæåò ïïðîáèòü ããîðîäñêóþ
ñòåíó èè, ïïðîíèêíóâ ââíóòðü ÷÷å-
ðåç ïïðîõîä, ííà÷àòü ààòàêîâàòü
êðåñòüÿí. AAI òòàêæå ññïîñîáåí
äîñòàâëÿòü ððåñóðñû èèç
ñîáñòâåííîãî ððîäíîãî ããîðîäà.
Èñêóññòâåííûé èèíòåëëåêò [[â
AoEIII] �� ýýòî ááîëüøîé øøàã ââïå-
ðåä ïïî ññðàâíåíèþ ññ ííàøèìè
ïðåäûäóùèìè ïïðîåêòàìè.

Ïîëåò ññáèòîãî ââñàäíèêà ïïîðàæàåò òòàê, êêàê
áóäòî ááû ÿÿäðî ïïîïàëî ííå ââ ííåãî, àà ââ ííàñ �� 
íåóæåëè ýýòî ««ôèçèêà òòðÿïè÷íîé êêóêëû»?

Â ÊÊÎÈ-ÒÒÎ ÂÂÅÊÈ ÊÊÎÐÀÁËÜ ÂÂ RRTS ÍÍÅ ÏÏÎÄÏËÛÂÀÅÒ
ÂÏËÎÒÍÓÞ ÊÊ ÁÁÅÐÅÃÓ, ÀÀ ÂÂÛÑÛËÀÅÒ ØØËÞÏÊÈ.

ÏÅÉÇÀÆÈ, ÑÑÎÇÄÀÍÍÛÅ ÃÃÅÍÅÐÀÒÎÐÎÌ ÑÑËÓ-
×ÀÉÍÛÕ ÊÊÀÐÒ, ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÓÓÁÅÄÈÒÅËÜ-
ÍÛ, ××ÅÌ ÏÏËÎÄÛ ÒÒÐÓÄÎÂ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ.





ÌÌ û, êàê è ïðî÷èå ãåéìåðû,
ìó÷àëèñü íåèçâåñòíîñòüþ,
åäâà óâèäåëè ïåðâûé ðî-

ëèê èç èãðû F.E.A.R. Íà Å3�2005
ñîìíåíèÿ ðàçðåøèëèñü. Ñòðåìÿñü
ïîñêîðåå ðàññåÿòü òóìàí, îêóòàâ-
øèé òàèíñòâåííûé ïðîåêò ñòóäèè
Monolith, îòâåòñòâåííî çàÿâëÿåì:
äà, èìåííî òàêîé áûëà áû èãðà ïî
ôèëüìó «Çâîíîê», åñëè áû åå ñîç-
äàíèå äîâåðèëè àâòîðàì «Ìàòðè-
öû». Èëè íàîáîðîò. Âïðî÷åì, ñåé-
÷àñ ýòî óæå íå î÷åíü âàæíî: ðàçðà-
áîò÷èêè íàêîíåö-òî ïîêàçàëè ìèðó
ñâîå äåòèùå è äàæå ïîçâîëèëè
âñåì ñòðàæäóùèì ïîêîâûðÿòü åãî
íîãòåì. Ãðåõ áûëî óïóñêàòü ýòîò çà-
ìå÷àòåëüíûé øàíñ, òåì áîëåå ÷òî
î÷åðåäü ê ñòåíäó Vivendi îêàçàëàñü
íàìíîãî ìåíüøå òîé, ÷òî âûñòðîè-
ëàñü, ê ïðèìåðó, âîçëå ïàâèëüîíà ñ
íàäïèñüþ Quake 4. 
Òèòóë «Èãðà âûñòàâêè», êîòîðûì íàã-
ðàäèëè ïðîåêò, ïðîñòî òàê íå äàåò-
ñÿ � ïî÷åòíîå çâàíèå çàñëóæèòü íàäî.
F.E.A.R â åãî ïóãàþùå-ïðèòÿãàòåëü-

íîì îáëè÷üå, ñêîðåå âñåãî, ïåðåðàñ-
òåò èç Best of E3�2005 â ëó÷øóþ èãðó
ãîäà, íî ýòî � äåëî áóäóùåãî. À ïîêà
ïåðåä òîáîé êîìïüþòåð ñ F.E.A.R.,
ìûñëè î íàãðàäàõ, êîòîðûå ïîëó÷èò
ïðîåêò ïîñëå âûõîäà, óëåòó÷èâàþòñÿ
ñàìè ñîáîé. Ïàëüöû óâåðåííî ëîæàò-
ñÿ íà êëàâèøè è íà÷èíàåòñÿ...

Â ÒÅÌÍÎÌ-ÒÅÌÍÎÌ ÃÎÐÎÄÅ
Äëÿ íà÷àëà íåìíîãî î çàâÿçêå. Îä-
íàæäû, â îäíîì âåñüìà ñåêðåòíîì
ÍÈÈ êîñìè÷åñêèõ òåõíîëîãèé, ïðîè-
çîøëî ÷ðåçâû÷àéíîå ïðîèñøåñòâèå:
ïðè òàèíñòâåííûõ îáñòîÿòåëüñòâàõ

ñîòðóäíèêè «ïî÷òîâîãî ÿùèêà» ñòà-
ëè çàëîæíèêàìè êàêèõ-òî òàèíñòâåí-
íûõ òåððîðèñòîâ. Êàê âîäèòñÿ â òà-
êèõ ñëó÷àÿõ, ïðàâèòåëüñòâî íàïðà-
âèëî â çäàíèå êîìïëåêñà ýëèòíûé
îòðÿä êîììàíäîñ äëÿ ñïàñåíèÿ ëþ-
äåé. Ñïåöíàçîâöû äîëæíû áûëè óñ-
òàíîâèòü ïðè÷èíû èíöèäåíòà è îñâî-
áîäèòü ïëåííèêîâ. ×åðåç ïàðó ÷àñîâ
ñâÿçü ñ âîåííûìè ïðåðâàëàñü, à
÷óòü ïîçæå â êâàðòèðå ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ çàçâîíèë òåëåôîí: ãîëîñ â òðóá-
êå ïîïðîñèë åãî ïðèáûòü â öåíòð
ïîäãîòîâêè îïåðàöèè ïî ðîçûñêó
ñãèíóâøèõ áåç âåñòè ñîëäàò.

F.E.A.R.ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Íà íîâîì óðîâíå
Ñðàçó ïïîñëå ççàâåðøåíèÿ
E3 ÊÊåâèí ÑÑòèâåíñ ((Kevin
Stevens), ççàíèìàþùèé ââ
Monolith ääîëæíîñòü îîòâåò-
ñòâåííîãî ççà òòåõíîëîãè-
÷åñêèå ððàçðàáîòêè, ççàÿâèë
â èèíòåðâüþ ääëÿ ññàéòà
http://www.g4tv.com î òòîì,
÷òî ññåé÷àñ ââ ððóêàõ ïïðîã-
ðàììèñòîâ ññòóäèè ååñòü
èíñòðóìåíòàðèé, ïïîçâîëÿ-
þùèé èèì ïïîðòèðîâàòü
F.E.A.R. ííà ííåêóþ êêîíñîëü
íîâîãî ïïîêîëåíèÿ. ÍÍàç-
âàòü ïïëàòôîðìó îîí îîòêà-
çàëñÿ, ííî ççàìåòèë, ÷÷òî ýýòî
áóäåò ««íå òòà êêîíñîëü, ííà
êîòîðîé ââû ììîãëè ïïîèã-
ðàòü ââî ââðåìÿ ââûñòàâêè».

ÒÀÊÈÅ ÊÊÀÐÒÈÍÛ ÍÍÀÌ ÁÁÓÄÓÒ ÂÂÑÒÐÅ-
×ÀÒÜÑß ××ÀÙÅ, ××ÅÌ ÕÕÎÒÅËÎÑÜ ÁÁÛ.

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí 
golovin@gameland.ru
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F.E.A.R.
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 ñåíòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.whatisfear.com

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

ÏÎÊÀ ××ÒÎ ÌÌÛ ÒÒÅÐßÅÌÑß ÂÂ ÄÄÎÃÀÄÊÀÕ, ÄÄÀÄÓÒ ËËÈ
ÍÀÌ ÏÏÎÊÀÒÀÒÜÑß ÍÍÀ ÌÌÀØÈÍÀÕ ÈÈËÈ ÒÒÅÕÍÈÊÀ
ÁÓÄÅÒ ÔÔÈÃÓÐÈÐÎÂÀÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÐÐÎËÈÊÀÕ.

ÐÓÊÈ ÇÇÀ ÃÃÎËÎÂÓ, 
ÐÀÁÎÒÀÅÒ FF.E.A.R.!



ÍÀ ÒÅÌÍÎÉ-ÒÅÌÍÎÉ ËÅÑÒÍÈÖÅ
Äåéñòâèå åäèíñòâåííîãî «æèâîãî»
óðîâíÿ, ïî êîòîðîìó íàì äàëè ïîá-
ðîäèòü ïðåäñòàâèòåëè Vivendi, ïðî-
èñõîäèò â óïîìÿíóòîì çëîïîëó÷íîì
èíñòèòóòå. Ïåðâûå ìèíóòû ïóòåøå-
ñòâèÿ ïî çàêîóëêàì ìðà÷íîãî çäà-
íèÿ îñòàâëÿþò íåèçãëàäèìûå âïå-
÷àòëåíèÿ. «Øóòåð êàê øóòåð», �
äóìàåøü ïîíà÷àëó, áåç ïðîäûõó
îòñòðåëèâàÿ ïðîòèâíèêîâ è îïàñ-
ëèâî øóðøà ïî êîìíàòàì, óñûïàí-

íûì îñêîëêàìè áèòîãî ñòåêëà. Íî
òàèíñòâåííûå øîðîõè, ìåëüêàþ-
ùèå òåíè è ÷óâñòâî, ÷òî çà òîáîé
êòî-òî íàáëþäàåò, áûñòðî íàñòðàè-
âàþò íà ñîâåðøåííî èíîé ëàä.
Êîãäà ïðÿìî ïåðåä íîñîì âûðàñòà-
åò ôèãóðà ÷åëîâåêà è ñòîëü æå íå-
îæèäàííî ðàñòâîðÿåòñÿ âî òüìå,
ðóêà íåâîëüíî âçäðàãèâàåò è ïàëü-
öû åùå êðåï÷å âïèâàþòñÿ â õðóï-
êèé ïëàñòèê ìûøè. Íåñêîëüêî ðàç
çà âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ äåìî-âåð-

ñèè ïðÿìî èç òåìíîòû ïîÿâëÿëàñü
è èñ÷åçàëà â íåé ìàëåíüêàÿ äåâî÷-
êà, êîòîðàÿ, äóìàåòñÿ, èãðàåò âå-
äóùóþ ðîëü âî âñåé ýòîé çàãàäî÷-
íîé èñòîðèè. ×óâñòâà ñëîæíî îïè-
ñàòü ñëîâàìè: áóäòî ñìîòðèøü ëå-
äåíÿùèé äóøó êèíîôèëüì. Íåäà-
ðîì ðàçðàáîò÷èêîâ âäîõíîâëÿë
«Çâîíîê». Êîìó-òî ïîêàæåòñÿ, ÷òî
ãëàâíûå äîñòîèíñòâà ïðîåêòà
Monolith � ýòî âåëèêîëåïíûé ôèçè-
÷åñêèé äâèæîê è ðîññûïè èãðîâûõ
ìåëî÷åé, îò êîòîðûõ ñåðäöå óõî-
äèò â ïÿòêè. Íî ýòî íå òàê! Èç ñîí-
ìà äðóãèõ øóòåðîâ îò ïåðâîãî ëè-
öà F.E.A.R. âûäåëÿþò, ïðåæäå âñå-
ãî, ïðè÷óäëèâàÿ îáñòàíîâêà è êà-
êàÿ-òî íåäîñêàçàííîñòü, ñêâîçÿ-
ùàÿ ïî÷òè â êàæäîé çàñêðèïòîâàí-
íîé ñöåíå. Íà íèõ, áóäòî íà íèòêó
ñ áóñàìè, íàíèçûâàþòñÿ ìíîãî÷èñ-
ëåííûå èãðîâûå «ôèøêè», âðîäå
çàìåäëåíèÿ âðåìåíè è âîçìîæíîñ-
òè ðàñêîëîòèòü âäðåáåçãè åäâà ëè
íå ëþáîé ïðåäìåò. Ðàçðàáîò÷èêè
íå çàáûâàþò ïðî ãðàôè÷åñêèå íà-
âîðîòû è ãåéìïëåé, ïðèñóùèé
ýíåðãè÷íîìó øóòåðó, íî îñíîâíîé
óïîð äåëàþò íà òîíêóþ ðåæèññóðó
è äèêîé ñèëû ñþæåò.

ÑÈËÜÍÅÅ ÑÒÐÀÕÀ
Âïðî÷åì, îò òåõíè÷åñêèõ ïîäðîá-
íîñòåé âñå ðàâíî íèêóäà íå äåòüñÿ,
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F.E.A.R. ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

ÈÈõõ îîññòòààââààëëîîññüü òòîîëëüüêêîî òòððîîåå

Ïî ççàÿâëåíèÿì ððàçðàáîò÷èêîâ, ááîëüøóþ ÷÷àñòü èèã-
ðû ííàì ïïðèäåòñÿ ïïðåîäîëåâàòü ââ ããîðäîì îîäèíî÷å-
ñòâå. ÎÎäíàêî ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ííàì ïïîçâîëÿò îîïå-
ðåòüñÿ ííà ââåðíîå ïïëå÷î ññîðàòíèêà. ÏÏðàâèëî ««îäíà

ãîëîâà �� õõîðîøî, àà ääâå-òòðè �� ëëó÷øå» ååùå ííèêòî
íå îîòìåíÿë, èè ïïîòîìó ííà ííåêîòîðûõ ýýòàïàõ ããëàâíî-
ìó ããåðîþ ïïîäñîáÿò ññíàéïåð ÄÄæèí ÑÑóí-ÊÊâîí, ïïèëîò
Ñïåí ßßíêîâñêè èè ïïèðîòåõíèê ÄÄóãëàñ ÕÕîëèäýé. ÏÏîñ-

ëåäíèé îîáëàäàåò ââåñüìà èèíòåðåñíîé èè, ââèäèìî,
î÷åíü ïïîëåçíîé ññïîñîáíîñòüþ �� ââûñëåæèâàòü
ïðîòèâíèêîâ èèëè ïïðîñòî ííóæíûõ ëëþäåé ïïî îîñòàâ-
ëÿåìûì èèìè ññëåäàì.
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Îíè ðÿäîì
Íè îîäèí ññîëèäíûé FFPS ííå
îáõîäèòñÿ ááåç ââíóøè-
òåëüíîãî ááåñòèàðèÿ, ââ êêî-
òîðûé ââõîäèò ääåñÿòîê-
ïîëòîðà ððàçíîîáðàçíûõ
÷óäîâèù. ÂÂïîëíå ââîçìîæ-
íî, ÷÷òî FF.E.A.R. ííàðóøèò
ýòó òòðàäèöèþ. ÏÏîêà ââñå
ñêðèíøîòû èè ððîëèêè ññâè-
äåòåëüñòâóþò îî òòîì, ÷÷òî
ïðîòèâíèêè ââ èèãðå �� ææè-
âûå èèëè ïïîëóæèâûå ëëþ-
äè. ÀÀ ããëàâíîé ççëîäåéêîé,
âåðîÿòíî, îîêàæåòñÿ ììà-
ëåíüêàÿ ääåâî÷êà, ççäîðîâî
ñìàõèâàþùàÿ ííà ããåðîèíþ
ôèëüìà ««Çâîíîê».

ÝËÅÌÅÍÒÛ ÔÔÀÉÒÈÍÃÀ ÂÂ FFPS.
È ÒÒÀÊÎÅ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎ!

ÒÎËÜÊÎ ××ÒÎ ÍÍÀ ÝÝÒÎÌ
ÌÅÑÒÅ ÑÑÒÎßË... ××ÅËÎÂÅÊ.



ïîýòîìó íà íèõ îñòàíîâèìñÿ ïîä-
ðîáíåå. Ïåðâîå, íà ÷òî îáðàùàåøü
âíèìàíèå âî âðåìÿ èãðû, � èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò: ïîâåäåíèå
âðàãîâ êàæåòñÿ âïîëíå îñìûñëåí-
íûì. Îíè íå óïóñêàþò âîçìîæíîñòè
íàïàñòü èç-çà óãëà íà çàçåâàâøåãî-
ñÿ ãåðîÿ è äîâîëüíî óñïåøíî âûáè-
âàþò èç íåãî î÷êè çäîðîâüÿ. Ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê F.E.A.R., â îñíîâå
êîòîðîãî ëåæèò çíàìåíèòûé Havok
2, ïîääåðæèâàåò âñå íîâîìîäíûå
ýôôåêòû DirectX 9 è ñìîòðèòñÿ íå
õóæå ôàâîðèòà ñåçîíà îñåíü-çèìà
2004 � Half-Life 2. Âçãëÿíèòå íà
ñêðèíøîòû � â äâèæåíèè è âîâñå
ñêàçêà. Ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü ïîçâî-
ëÿåò äåëàòü ñ îêðóæàþùèì ìèðîì

âñå ÷òî äóøå óãîäíî: ëîìàòü ìå-
áåëü, áèòü ñòåêëà è óñòðàèâàòü áàð-
ðèêàäû â óçêèõ êîðèäîðàõ. Ýòî íå
ïðîñòî åùå îäèí ãðàôè÷åñêèé ñïå-
öýôôåêò, íî èãðîâàÿ îñîáåííîñòü,
êîòîðóþ ìîæíî è íóæíî èñïîëüçî-
âàòü â ñâîèõ èíòåðåñàõ.

FPS-ÐÅÂÎËÞÖÈß
Ïîêà âñå èäåò ê òîìó, ÷òî F.E.A.R.
ñòàíåò íå ïðîõîäíûì horror-FPS, à
ïðåîáðàçèò æàíð. «Âû çíàåòå íàñ-
òîÿùåå çíà÷åíèå ñëîâà «ñòðàõ»?» �
ñïðàøèâàþò ñîçäàòåëè èãðû íà
ïåðâîé ñòðàíèöå ñâîåãî ñàéòà. Åñ-
ëè íåò, òî ãîòîâüòåñü ê âñòðå÷å ñ
First Encounter Assault Recoon, èëè
ïðîñòî F.E.A.R. 

F.E.A.R.ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ñèëà ñëîâà
Àááðåâèàòóðà FF.E.A.R. ��
ýòî ííàçâàíèå ññïåöèàëüíî-
ãî ïïîäðàçäåëåíèÿ, êêîòî-
ðîå ïïî ââñåìó ììèðó ððàñ-
ñëåäóåò ïïðîèñøåñòâèÿ,
ñâÿçàííûå ññ ïïàðàíîð-
ìàëüíûìè ÿÿâëåíèÿìè.
Âåäóùèé ääèçàéíåð
Monolith �� ÃÃðýã ÕÕàááàðä
(Craig HHubbard) �� ââñïîìè-
íàåò, ÷÷òî èèìÿ ääëÿ èèãðû
ïðèäóìàëè ññðàçó ïïîñëå
íà÷àëà ððàçðàáîòêè èè ååãî
îäîáðèëè ââñå ññîòðóäíèêè
êîìïàíèè. ««Íàøà èèãðà ��
ýòî óóâëåêàòåëüíîå ïïîâå-
ñòâîâàíèå, ââ êêîòîðîì
ýêøí ññìåøèâàåòñÿ ññ ììèñ-
òèêîé, àà îîáûäåííûå ââåùè
ìîãóò îîêàçàòüñÿ ââîâñå ííå
òàêèìè, êêàêèìè ììû ïïðè-
âûêëè èèõ ââèäåòü», �� óóòâå-
ðæäàåò ÃÃðýã.

ÎÒËÈ×ÍÀß ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÀÖÈß ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÃÎ
ÄÂÈÆÊÀ ÈÈÃÐÛ ÍÍÀ ÑÑÒÀÒÈ×ÍÎÉ ÊÊÀÐÒÈÍÊÅ.

ÄÅËÀÒÜ FFPS ÁÁÅÇ BBULLET-TTIME �� ÌÌÎÂÅÒÎÍ.
Â MMONOLITH ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÎ ÝÝÒÎ ÇÇÍÀÞÒ.
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ËËîîììààòòüü �� ííåå ññòòððîîèèòòüü

Ïîëíîìó ððàçðóøåíèþ ââ FF.E.A.R. ïïîäâåðæåíû
íå òòîëüêî ññòåíû èè ììåáåëü, ííî èè ææèâûå ïïðî-
òèâíèêè. ÏÏðè ææåëàíèè ((à îîíî óó ââàñ îîáÿçà-
òåëüíî ââîçíèêíåò) ììîæíî îîòñòðåëèòü ííîãè,
ðóêè èèëè ããîëîâó ëëþáîìó ííåãîäÿþ. ÀÀ ååñëè
âçîðâàòü ððÿäîì ññ ññîëäàòàìè ããðàíàòó èè ââêëþ-
÷èòü ððåæèì ççàìåäëåíèÿ ââðåìåíè, ââû óóâèäè-
òå, êêàê ïïðÿìî ííàä ããîëîâîé ññ òòèõèì ññâèñòîì
ïðîíîñÿòñÿ êêóñêè ààðìàòóðû èè ÷÷àñòè ÷÷åëîâå-
÷åñêèõ òòåë. ÂÂ ààðñåíàëå èèãðîêà ïïðèñóòñòâóþò
ìíîãî÷èñëåííûå ââèäû îîðóæèÿ: îîò ëëåãêèõ
ïèñòîëåòîâ èè ääî ììîùíûõ ððó÷íûõ ððàêåòíèö.
Îñòàëîñü ääîæäàòüñÿ ððåëèçà èè ððàçíåñòè ââ ïïóõ
è ïïðàõ ââñå, ÷÷òî ïïîä ððóêó ïïîïàäåòñÿ.

×óâñòâà ññëîæíî îîïèñàòü
ñëîâàìè: ááóäòî ññìîòðèøü
ëåäåíÿùèé ääóøó ôôèëüì.





ËË þáëþ òåáÿ, Ïåòðà òâî-
ðåíüå...» � ïëàêàòàìè ñ ýòè-
ìè áåññìåðòíûìè ñëîâàìè

óâåøàí âåñü Ïèòåð. Çåëåíü Âàñèëü-
åâñêîãî îñòðîâà è áåëûå íî÷è çàñ-
òàâëÿëè çàáûòü îáî âñåì. Åäèí-
ñòâåííîå, î ÷åì íåëüçÿ çàáûòü, � ïî-
ëþáîâàòüñÿ ýòîé êðàñîòîé ìû ñìîã-
ëè áëàãîäàðÿ êîìïàíèè Lesta Studio.
Åå ïðåäñòàâèòåëè ëþáåçíî ïðèãëà-
ñèëè «ÑÈ» â ãîñòè íà ÷àøå÷êó ÷àÿ è
çàîäíî ïðåäëîæèëè ïîèãðàòü â
«Ñòàëüíûõ ìîíñòðîâ». Íó êàê òóò îò-
êàæåøüñÿ?
Æàíð èãðû îïðåäåëèòü íåïðîñòî �
ýòî êàêîé-òî ñïëàâ ñòðàòåãèè, òàêòè-
êè è ñèìóëÿòîðà. À ïîâåñòâóþò
«Ñòàëüíûå ìîíñòðû» î áîÿõ Âòîðîé
ìèðîâîé âîéíû, òî÷íåå, î âîçäóøíûõ
è ìîðñêèõ ñðàæåíèÿõ â Òèõîì îêåàíå
è ó áåðåãîâ Àâñòðàëèè. Èìåííî íà
ýòîé òåððèòîðèè âûÿñíÿëè îòíîøå-
íèÿ àìåðèêàíöû è ÿïîíöû, ïîýòîìó â
èãðå åñòü òîëüêî ýòè äâå ñòîðîíû.
Çà êîãî áû âû íè èãðàëè, î÷åíü
óäîáíî ïîëüçîâàòüñÿ ïëàíèðîâùè-

êîì óðîâíåé. Îí ïîçâîëÿåò ïðîèç-
âîëüíî ðàçìåùàòü íà êàðòå ëþáîå
êîëè÷åñòâî þíèòîâ äëÿ êàæäîé èç
ñòðàí. Ìîæíî äàæå ïîèçäåâàòüñÿ
íàä âðàãîì, ïîñòàâèâ äåñÿòü åãî êî-
ðàáëåé ðÿäîì ñ ïÿòüþäåñÿòüþ ñâîè-
ìè àâèàíîñöàìè.
Åñëè æå íå õî÷åòñÿ íàïðÿãàòü ôàíòà-
çèþ, íà÷íèòå èãðó â «ñâîáîäíóþ»
èëè «èñòîðè÷åñêóþ» êàìïàíèè. Ïåð-
âàÿ � ïðîñòàÿ îáó÷àëêà. Âî âòîðîé
æå ðàññòàíîâêà ñèë ïðåäåëüíî ïðèá-
ëèæåíà ê ïîäëèííîé. Åñòü è âñå êëþ-
÷åâûå áèòâû òîãî ïåðèîäà: Ïåðë
Õàðáîð, åñòåñòâåííî, íå çàáûò. Èã-

ðàòü, ñëåäóÿ ïðàâäå æèçíè, ñëîæíåå
âñåãî, íî, â êîíöå êîíöîâ, «Ñòàëüíûå
ìîíñòðû» � ýòî íàïîëîâèíó âàðãåéì.
Â ëþáîé êàìïàíèè âàì áóäóò äîñ-
òóïíû òðè ðåæèìà. Íà÷èíàåòå âû
ñî ñòðàòåãèè: íà ìîíèòîðå ìîæíî
âèäåòü ëèøü áóìàæíóþ êàðòó. Âñå
âûãëÿäèò òàê, ñëîâíî íà ñòîëå ðàç-
ëîæèëè íàñòîÿùóþ ïëàí-ñõåìó. Çà-
òî÷åííûé êàðàíäàø â óãëó ïðèäàåò
îñîáóþ æèâîñòü êàðòèíêå. Êîðàáëè
è ñàìîëåòû îòîáðàæàþòñÿ ñïåöè-
àëüíûìè «ôèøêàìè», âðîäå òåõ,
÷òî èñïîëüçóþò âàðãåéìåðû. Ïîñ-
ëåäíèì ïðèõîäèòñÿ âûáðàñûâàòü
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Ìàñòåðñêàÿ îðóæèÿ
Âûáîð òòåõíèêè ââ èèãðå èè
òàê ââåëèê, ííî ååãî ììîæíî
ðàñøèðèòü ååùå ááîëüøå.
Âû îîáÿçàòåëüíî ââîñïîëü-
çóåòåñü îîäíîé îî÷åíü èèíòå-
ðåñíîé îîïöèåé. ÄÄîïóñòèì,
âû êêîìàíäóåòå ÿÿïîíñêîé
àðìèåé èè ââ ððàñïîðÿæåíèè
ó ââàñ ååñòü ññàìîëåò ÊÊè-661.
Áëàãîäàðÿ ññïåöèàëüíîìó
ðåäàêòîðó, èèç ííåãî ììîæíî
ñäåëàòü êêàê èèñòðåáèòåëü,
òàê èè ïïåðåõâàò÷èê. ÄÄëÿ
ýòîãî ääîñòàòî÷íî ççàìå-
íèòü ââîîðóæåíèå èè ääâèãà-
òåëü. ÒÒàêæå ððåäàêòîð ïïîç-
âîëèò, ííàïðèìåð, ïïîñòà-
âèòü ííà êêîðàáëè ññîíàðû,
îñíàñòèòü ààâèàöèþ ääîïîë-
íèòåëüíîé ááðîíåé ííà ááåí-
çîáàêå èè ììíîãîå ääðóãîå.

ÄÀÆÅ ÍÍÀÄÅÆÍÛÅ ÑÑÀÌÎËÅÒÛ ÏÏÎÐÎÉ
ÐÀÇÂÀËÈÂÀÞÒÑß ÂÂ ÂÂÎÇÄÓÕÅ.

ÏÎÄËÎÄÊÓ ÍÍÀ ÃÃËÓÁÈÍÅ ÌÌÎÃÓÒ ÎÎÁÍÀÐÓÆÈÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ
ÑÀÌÎËÅÒÛ-ÐÐÀÇÂÅÄ×ÈÊÈ ÈÈ ÝÝÑÌÈÍÖÛ ÑÑ ÑÑÎÍÀÐÀÌÈ.

ÍÀ ÑÑËÓ×ÀÉ, ÅÅÑËÈ ÂÂÛ ÇÇÀÕÎÒÈÒÅ ÏÏÎÑÒÐÅËßÒÜ ÂÂ ÑÑÂÎÈÕ,
Â ÍÍÀÑÒÐÎÉÊÀÕ ÅÅÑÒÜ ÎÎÒÄÅËÜÍÀß ÊÊÍÎÏÊÀ.

Àâòîð:
Restless 
restless@yandex.ru

62 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  || ÈÞËÜ  || 2005

Ñòàëüíûå Ìîíñòðû (Pacific Storm)
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS / simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lesta Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.steelmonsters.com

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



êó÷ó äåíåã íà ïîêóïêó âñÿ÷åñêèõ
ìîäåëåê � âû æå èçáàâëåíû îò
áîëüøèõ çàòðàò.
Ðàçîáðàâøèñü ñ óïðàâëåíèåì, áðîñàé-
òå òåõíèêó íà âðàãà. Êîìïüþòåð âàñ
òóò æå ñïðîñèò: «Ïðîâåñòè àâòîáèòâó
èëè ïåðåêëþ÷èòüñÿ â ðåæèì òàêòèêè?»
Ïðè æåëàíèè âñþ èãðó ìîæíî ïðîéòè,
ïîëüçóÿñü ëèøü ìàêåòàìè êîðàáëåé â
ìàñøòàáå 1*10�000. Êîìïüþòåð âçâå-
øèâàåò ñèëû âåñüìà ïðàâäîïîäîáíî, è
íà íåãî ìîæíî ïîëîæèòüñÿ.

Åñëè æå âàì íå õî÷åòñÿ äîâåðÿòü
ñóäüáû ïîä÷èíåííûõ èñêóññòâåííî-
ìó èíòåëëåêòó, ïåðåõîäèòå â òàêòè-
÷åñêèé ðåæèì. Îí ïðåäñòàâëÿåò ñî-
áîé... ïî÷òè êëàññè÷åñêóþ RTS (â îò-
ëè÷èå îò áîëüøèíñòâà ðåàëüíî-âðå-
ìåííûõ ñòðàòåãèé, íàçåìíûõ þíèòîâ
çäåñü íåò, çàòî õâàòàåò ìîðñêèõ è
âîçäóøíûõ). Áîëüøîé âûáîð òåõíè-
êè è âîîðóæåíèÿ ïîçâîëÿåò ïðîâî-
äèòü õèòðîóìíûå îïåðàöèè ïîä êî-
äîâûìè íàçâàíèÿìè «Ñìåðòü óçêîã-

ëàçûì» èëè «ßíêè, ãîó õîóì!».
Îòäàâ âñå íåîáõîäèìûå óêàçàíèÿ â
òàêòè÷åñêîì ðåæèìå, ÷òîáû íå çàñ-
êó÷àòü, ìîæíî ïåðåéòè â ðåæèì ñè-
ìóëÿòîðà. Ñìåëî âñåëÿéòåñü â ïèëî-
òà ñàìîëåòà èëè ñòðåëêà çåíèòêè
êðåéñåðà. Âñÿ áîåâàÿ òåõíèêà âîñï-
ðîèçâåäåíà â èãðå ïî ñóùåñòâóþ-
ùèì ÷åðòåæàì. ×åñòü è õâàëà ðàç-
ðàáîò÷èêàì çà ðåàëèñòè÷íîñòü êàð-
òèíêè è ôèçè÷åñêîé ìîäåëè. Äàæå
ÿïîíñêèìè êàìèêàäçå íåëåãêî óï-
ðàâëÿòü: òî÷íî óãîäèòü â êîðàáëü �
î÷åíü ñëîæíàÿ çàäà÷à.
Ñîçäàòåëè «ìîíñòðîâ» ïðèëîæèëè íå-
ìàëî óñèëèé, ÷òîáû îãíåñòðåëüíûå
îðóäèÿ, ñàìè êîðàáëè è ñàìîëåòû
âûãëÿäåëè ïðàâäîïîäîáíî. Äåòàëèçà-
öèÿ � íà ñàìîì âûñîêîì óðîâíå: âèä-
íû äàæå êðîøå÷íûå ÷åëîâå÷êè, áåãà-
þùèå ïî ïàëóáå êîðàáëåé. Êðóïíûå
ñðàæåíèÿ ñ 200 ñàìîëåòàìè è 40
ìîðñêèìè ñóäàìè ñïîêîéíî ïîòÿíåò
ìàøèíà ñ 768 ìåãàáàéòàìè îïåðàòèâ-
êè. Äîñòàòî÷íî ñêðîìíî ïî ñåãîäíÿø-
íèì ìåðêàì.
Ñðàçó ïîñëå ïåðâîé ïîáåäû â ãîëî-
âó çàêðàäûâàåòñÿ çàêîíîìåðíûé
âîïðîñ: «Ïî÷åìó ÿ ïîøåë â èíñòè-
òóò, à íå íà ôëîò?». Ê ñ÷àñòüþ, ýòè
ìûñëè óëåòó÷èâàþòñÿ, êàê òîëüêî
çàíîâî ñàäèøüñÿ çà «Ñòàëüíûõ
ìîíñòðîâ». Íþõíóòü ïîðîõó ìîæíî
è çäåñü! 
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ÑÑââîîéé óó÷÷ååááííèèêê èèññòòîîððèèèè

«Èñòîðè÷åñêàÿ» êêàìïàíèÿ, ááëàãîäàðÿ ññâîåé ííà-
ñûùåííîñòè, �� ííàèáîëåå ïïðèâëåêàòåëüíàÿ
÷àñòü èèãðû. ÅÅñòü óó ííåå èè ååùå îîäíî ïïðåèìóùåñò-
âî: ââû ììîæåòå èèçìåíÿòü õõîä ññîáûòèé. ÍÍàïðè-

ìåð, ââîþÿ ççà ààìåðèêàíöåâ, ïïðè ääîëæíîì óóìå-
íèè ììîæíî îîòðàçèòü ââñå ààòàêè ÿÿïîíöåâ ííà ÏÏåðë
Õàðáîð èè ññïàñòè ëëè÷íûé ññîñòàâ îîò, êêàçàëîñü
áû, ííåìèíóåìîé ããèáåëè.
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Ìàòðîñîì 
áûòü íåïðîñòî
Âî ââðåìåíà ÂÂÎÂ êêîðà-
áåëüíûå ççåíèòêè ííàâîäè-
ëèñü ííà ööåëü ââðó÷íóþ ��
êðàéíå ììåäëåííî èè òòðóä-
íî. ÎÎäèí èèç ììàòðîñîâ êêðó-
òèë òòÿæåëûå øøåñòåðíè,
÷òîáû ääóëî ïïîâåðíóëîñü ââ
íàïðàâëåíèè ââðàæåñêîãî
èñòðåáèòåëÿ. ÂÂ ««Ñòàëüíûõ
ìîíñòðàõ», ññåâ ââ ïïåðâûé
ðàç ççà ããàøåòêó ççåíèòêè,
îùóùàåøü ññèëüíîå ííåó-
äîáñòâî: ììóøêà ïïðèöåëà
äâèãàåòñÿ ññëèøêîì ììåä-
ëåííî. ÍÍî ññêîðî ïïðèâûêà-
åøü èè îîñîçíàåøü, ÷÷òî ïïå-
ðåä òòîáîé ííàñòîÿùàÿ èèñ-
òîðè÷åñêàÿ èèãðà, àà ííå òòó-
ïîé øøóòåð.

ÏÎÑËÅ ÁÁÈÒÂÛ ÈÈÇ-ÇÇÀ ÄÄÛÌÀ ÎÎÒ ÏÏÎÄÁÈÒÛÕ ÑÑÀÌÎ-
ËÅÒÎÂ ÍÍÀÄÎËÃÎ ÓÓÕÓÄØÀÅÒÑß ÂÂÈÄÈÌÎÑÒÜ.

×ÒÎÁÛ ÓÓÄÀ×ÍÎ ÏÏÐÈÇÅÌËÈÒÜÑß, ÒÒÐÅÁÓÅÒÑß
×ÅÒÊÎ ÏÏÐÎËÅÒÅÒÜ ××ÅÐÅÇ ÂÂÑÅ ÊÊÎËÜÖÀ.



Ä à, íå èãðà. Â Nintendogs íåëü-
çÿ âûèãðàòü. Â Nintendogs
íåò êîíêðåòíîé öåëè, íåò ñþ-

æåòíîé ëèíèè, ÷òîáû âåñòè âàñ çà
ñîáîé. Â Nintendogs åñòü ëèøü ñîáà-
êè. È åñëè âû ëþáèòå ñîáàê, âû
ïðîñòî íå ñìîæåòå íå ïîëþáèòü
Nintendogs. Íå çðÿ æå Nintendo íà
âûñòàâêå E3 2005 ïðåäñòàâèëà ýòîò
ïðîåêò êàê êëþ÷åâîé â ñâîåé ëèíåé-
êå äëÿ äâóõýêðàííîé êîíñîëè.

ÑÀÌÎ Î×ÀÐÎÂÀÍÈÅ
Âû, êîíå÷íî, óæå ïîñìîòðåëè íà
ñêðèíøîòû � è, âîçìîæíî, îòìåòèëè,
íàñêîëüêî ìèëû íèíòåíäîùåíî÷êè.
Åñëè íåò, òî íåñîìíåííî óáåäèòåñü â
ýòîì, óâèäåâ èõ â äâèæåíèè, � ïîòî-
ìó ÷òî àíèìàöèÿ, ìèìèêà è, ïðîñòè-
òå, îçâó÷êà íàñòîëüêî áåñïîäîáíû,
÷òî çàñòàâëÿþò ïîâåðèòü â ðåàëü-
íîñòü ôèãóðîê íà ýêðàíå. 
×òî æå ïðåäñòîèò äåëàòü ñ âèðòóàëü-
íûìè ïèòîìöàìè? Äà âñå òî æå, ÷òî è
ñ íàñòîÿùèìè ñîáàêàìè! Êîðìèòü, ëàñ-
êàòü, èãðàòü ñ íèìè, âûãóëèâàòü, ìûòü,
äðåññèðîâàòü � ëþáîé ñîáàêîâîä ñî
âñåì ýòèì çíàêîì íå ïîíàñëûøêå. 

«ÒÛ ÏÐÎÑÒÎ 
ÍÅ ÓÌÅÅØÜ ÈÕ ÃÎÒÎÂÈÒÜ»
Â ïåðâóþ î÷åðåäü, êîíå÷íî æå, ñîáà-
êó íàäî ïðèîáðåñòè è äàòü åé èìÿ.

Çäåñü íàõîäèò ñâîå ïðèìåíåíèå
âñòðîåííûé â DS ìèêðîôîí: ïðîèç-
íåñèòå êëè÷êó ñîáàêè íåñêîëüêî ðàç �
è îíà íà÷íåò íà íåå îòçûâàòüñÿ. Àíà-
ëîãè÷íî ñ äðåññèðîâêîé � âûó÷èâ íî-
âîå äåéñòâèå, ùåíîê áóäåò æäàòü îò
âàñ ãîëîñîâîãî èäåíòèôèêàòîðà äëÿ
êîìàíäû. Ñàìè æå êîìàíäû èíèöè-
èðóþòñÿ íåïîñðåäñòâåííûì îáùåíè-
åì ñ âàøèì ïèòîìöåì ïðè ïîìîùè
ñòèëóñà. Øòðèõ ñâåðõó âíèç � è ïîñ-
ëå íåñêîëüêèõ ïîïûòîê âèðòóàëüíûé
äðóã ÷åëîâåêà óñâîèò ïåðâóþ êîìàí-
äó � «ñèäåòü». ×åìó åãî íàó÷èòü
äàëüøå � äåëî âàøå; çà îäèí äåíü
ïèòîìåö ñïîñîáåí çàïîìíèòü äî ÷å-
òûðåõ íîâûõ êîìàíä. 
Íå îáîéäåòñÿ è áåç êëàññè÷åñêîé èã-
ðû â «àïîðò». Âû øâûðÿåòå ñòèëó-
ñîì ïðåäìåòû � áóäü òî òåííèñíûé
ìÿ÷èê, ïàëêà, êîñòü èëè ôðèñáè, � à
õâîñòàòûé äðóã, åñëè âîñïèòàíèå
ïîçâîëÿåò, � íå òîëüêî ëîâèò èõ â ïî-
ëåòå, íî è ïðèíîñèò íàçàä. Çà ïîäîá-
íûìè èãðàìè, óïðî÷íÿþùèìè ñâÿçü
ìåæäó âàìè, õîçÿèíîì, è âàøèì âåð-
íûì äðóãîì, íèíòåíäîñîáàêîé, è ïðî-
õîäèò áîëüøàÿ ÷àñòü âðåìåíè. 
Êàê è ðåàëüíóþ ñîáàêó, âèðòóàëüíóþ
òîæå íåîáõîäèìî âûãóëèâàòü. Äëÿ
ýòîãî ïðåäñòîèò âûáðàòü ìàðøðóò �
ó÷èòûâàÿ ïîíà÷àëó íèçêèé ïîêàçà-
òåëü óñòàëîñòè ïèòîìöà (èíûìè ñëî-
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Nintendogs

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: life sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nintendo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 àâãóñòà 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.co.jp/ds/adgj

ÕÕèèòò?? ÑÑóóïïååððõõèèòò!!

Ñêàçàòü, ÷÷òî NNintendogs óóñïåøíû �� ííå ññêàçàòü ííè÷åãî. ÊÊàâàéíûå ññî-
áà÷êè ïïîêîðèëè ÑÑòðàíó ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà! ÀÀâòîðèòåòíåéøèé
ÿïîíñêèé ææóðíàë FFamitsu ïïîñòàâèë ««íèíòåíäîñîáàêàì» ââûñøèé
áàëë �� 440/40, ÷÷åãî ääî ýýòîãî óóäîñòàèâàëèñü ëëèøü ÷÷åòûðå èèãðû ççà ââñþ
èñòîðèþ èèíäóñòðèè ((The LLegend oof ZZelda: OOcarina oof TTime, SSoul
Calibur, VVagrant SStory èè TThe LLegend oof ZZelda: WWind WWaker). ÏÏîñëå ââû-
õîäà NNintendogs ïïðîäàæè NNintendo DDS ââûðîñëè ááîëåå ÷÷åì ââ ïïÿòü ððàç
ïî ññðàâíåíèþ ññ ííåñêîëüêèìè ïïðåäûäóùèìè ííåäåëÿìè, ïïðåâûñèëè
ïðîäàæè PPSP èè ääàæå PPlayStation 22. ÇÇâó÷èò óóáåäèòåëüíî?

«Nintendo DDS �� ýýòî ïïëàòôîðìà ääëÿ èèãð, àà ííå ììóëüòèìåäèéíûé ööåíòð...» ÒÒîëüêî ââîò NNintendogs �� ííå èèãðà.

×ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÑÑÒÀÌÈÍÛ ÓÓ ÂÂÀØÅÃÎ ÏÏÈÒÎÌÖÀ, ÒÒÅÌ ÄÄÀËÜØÅ ÂÂÛ ÑÑ
ÍÈÌ ÏÏÐÎÄÂÈÍÅÒÅÑÜ ÂÂ ÈÈÑÑËÅÄÎÂÀÍÈÈ ÁÁËÈÇËÅÆÀÙÈÕ ÐÐÀÉÎÍÎÂ. 

ÁÅËÛÉ ÂÂ ÔÔÀÂÎÐÅ. ÄÄÂÎÅ
ÄÐÓÃÈÕ ÇÇÀÂÈÄÓÞÒ.

ÑÎÒÍÈ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛÕ ÀÀÊÑÅÑÑÓÀÐÎÂ ÎÎÁÅÑÏÅ×ÀÒ
ÓÍÈÊÀËÜÍÓÞ ÂÂÍÅØÍÎÑÒÜ ÊÊÀÆÄÎÌÓ ÂÂÀØÅÌÓ ÏÏÅÑÈÊÓ.
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âàìè, ñòàìèíó, êîòîðóþ, â ñâîþ î÷å-
ðåäü, ðàçðàáàòûâàþò ðåãóëÿðíûå
ïðîãóëêè). Íà óëèöå ìîæíî íàéòè íî-
âûå ïðåäìåòû (ëåæàò íà çåìëå),
âñòðåòèòü äðóãèõ ñîáàê (èõ õîçÿåâà
òîæå âûáðàëèñü íà âîçäóõ), ïîñåòèòü
ìàãàçèíû (îïÿòü æå, ðàäè íîâûõ
ïðåäìåòîâ) è ñîðåâíîâàíèÿ (ñîáà÷êå
ãîðäîñòü, õîçÿèíó � äåíüãè). È íå çà-
áûâàéòå ñîâî÷åê, íóæíî óáèðàòü çà
ñâîèì íåíàãëÿäíûì ïåñèêîì! 
Ñîðåâíîâàíèÿ â Nintendogs ïîäðàç-
äåëÿþòñÿ íà òðè òèïà: ëîâëþ äèñ-
êîâ-ôðèñáè, áåã ñ ïðåïÿòñòâèÿìè è
âûïîëíåíèå êîìàíä. Íåñîìíåííî,
óïîðíûå òðåíèðîâêè è õîðîøèå
âçàèìîîòíîøåíèÿ ïðèâåäóò âàñ ê
óñïåõó. Íà êóïëåííûå äåíüãè ìîæ-
íî ïðèîáðåñòè ñåáå è íîâîãî ùåí-
êà � âû ìîæåòå èìåòü äî òðåõ îä-
íîâðåìåííî. 
Íó à ïîñëå âñåõ ïðèêëþ÷åíèé ñîáàêó
íåïëîõî áû è âûìûòü � èíà÷å, òîãî è

ãëÿäè, áëîõè ïîÿâÿòñÿ. Íà ÷èñòåíü-
êîãî ùåíî÷êà íå ãðåõ ïðèìåðèòü
ïðèîáðåòåííûå ïðåäìåòû ãàðäåðî-
áà. ×òî áóäåò íà íåì ëó÷øå âûãëÿ-
äåòü � áàíòèêè, ñîìáðåðî èëè
ïèðàòñêàÿ òðåóãîëêà?

Ñ×ÈÒÀÅÌ ÑÅÊÓÍÄÛ
Âû çíàåòå, äî òîãî, êàê âçÿòüñÿ çà
íàïèñàíèå ýòîãî ìàòåðèàëà, ÿ ñàì
îòíîñèëñÿ ê èäåå Nintendogs áîëåå
÷åì ñêåïòè÷åñêè. Íà ñåðåäèíå æå �
áðîñèë âñå è ïîøåë ñìîòðåòü, âî
ñêîëüêî ìíå âûëüåòñÿ èìïîðò èç
ßïîíèè. Îäóìàëñÿ, êîíå÷íî, äî 22
àâãóñòà âñåãî êàêèõ-òî äâà ìåñÿöà.
Ïîòîì âûáðàë ìèíèàòþðíóþ òàêñó.
À ïîñëå òàêñû � åùå äâà äåñÿòêà �
íî äðóãèõ, ñ äðóãèì õàðàêòåðîì, ñ
äðóãèìè ïðèâû÷êàìè � è áåç ñâîé-
ñòâåííûõ ðåàëüíûì ñîáàêàì àëëåð-
ãåíîâ è çàïàõà. Äâà äåñÿòêà ïñèí â
ìîåì êàðìàíå. 

Êîðìèòü, ëëàñêàòü, èèãðàòü, ââûãó-
ëèâàòü, ììûòü, ääðåññèðîâàòü ��

ëþáîé ññîáàêîâîä ññî ââñåì ýýòèì
çíàêîì ííå ïïîíàñëûøêå.

ÄÄððååññññèèððîîââêêàà

Ïîìèìî ïïðîñòîãî ççàó÷è-
âàíèÿ êêîìàíä, èèõ ììîæíî
òàêæå êêîìáèíèðîâàòü ��
ýòî, ââïðî÷åì, òòðåáóåò îîï-
ðåäåëåííîãî ââëàäåíèÿ

îíûìè ííàâûêàìè. ÊÊ ññëî-
âó, ííèêòî ííå îîãðàíè÷èâàåò
âàøó ôôàíòàçèþ îîòíîñè-
òåëüíî ââåðáàëüíîãî òòðèã-
ãåðà �� èè ÿÿïîíñêèå òòàêñû

áóäóò ïïîñëóøíî ññëåäî-
âàòü óóêàçàì, ññäåëàííûì
íà ââåëèêîì èè ììîãó÷åì.
Òàê ÷÷òî ÿÿ ííè÷óòü ííå ññîì-
íåâàþñü, ÷÷òî ÷÷åðåç ííåñ-

êîëüêî ììåñÿöåâ óóâèæó
ìîñêîâñêóþ ññòîðîæåâóþ
Àðòåìà ØØîðîõîâà, ääåëàþ-
ùóþ ññàëüòî ïïî êêîìàíäå
«òàáóðåòêà!»

Â ßßïîíèè NNintendogs ââûïóñêàåòñÿ ââ òòðåõ ââàðèàíòàõ: MMiniature DDachshund && FFriends, SShiba && FFriends èè
Chihuahua && FFriends. ÑÑäåëàíî ýýòî ääëÿ òòîãî, ÷÷òîáû ííå îîáèäåòü ëëþáèòåëåé òòîé èèëè èèíîé ïïîðîäû ññîáàê �� ââñå
òðè ââåðñèè ññîäåðæàò ïïî ïïîëòîðà ääåñÿòêà ððàçíûõ ññîáàê, èèç êêîòîðûõ ëëèøü òòðåòü ääîñòóïíà ïïîíà÷àëó. ÒÒàê, ââ
ïåðâîé ââåðñèè ââàñ ââñòðåòÿò ììèíèàòþðíàÿ òòàêñà, ííå ììåíåå ììèíèàòþðíûé øøíàóöåð, ììîïñ, ééîðêøèðñêèé òòåðü-
åð èè ííåìåöêàÿ îîâ÷àðêà. SShiba && FFriends ïïðåäñòàâèò ââàì ññèáó ((âûâåäåííàÿ ââ ßßïîíèè ïïîðîäà îîõîòíè÷üèõ ññî-
áàê), øøîòëàíäñêóþ îîâ÷àðêó, ïïî÷òè èèãðóøå÷íîãî ïïóäåëÿ, êêàðëèêîâîãî ïïèí÷åðà èè ââåëüø êêîðãè ïïýìáðîêà
(óýëüñêàÿ ïïàñòóøüÿ ïïîðîäà, îîäíà èèç ññàìûõ ììàëåíüêèõ ññîáàê ââ ììèðå, ââûñîòà ââ õõîëêå ííå ïïðåâûøàåò 332 ññì.).
Â òòðåòüåé ææå ââåðñèè ««Íèíòåíäîñîáàê» èèçíà÷àëüíî ääîñòóïíû ÷÷èõóàõóà, ëëàáðàäîð, ààíãëèéñêèé êêîêêåð-ññïàíè-
åëü, ããîí÷àÿ èè øøè-òòöó ((ïóøèñòûé êêîìíàòíûé êêàðëèê ððîäîì èèç ÊÊèòàÿ). ÏÏåðåä òòàêèì ààññîðòèìåíòîì ïïðîñòî
íåâîçìîæíî óóñòîÿòü, ííå òòàê ëëè? ÂÂîçðàäóéòåñü ææå �� ââ ààìåðèêàíñêîé ââåðñèè ííàñ ææäóò ååùå ááîëüøå ïïîðîä.

ÄËß ÓÓÑÏÅÕÀ ÂÂ ÑÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈßÕ ÍÍÅÎÁ-
ÕÎÄÈÌÛ ÓÓÑÅÐÄÍÛÅ ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÊÈ.

ÊÊààêêóóþþ ââûûááððààòòüü??

Â  ÎÎÄÍÎÌ ÊÊÀÐÒÐÈÄÆÅ
NINTENDOGS ÆÆÈÂÅÒ ÍÍÅ ÎÎÄÍÀ

ÑÎÁÀÊÀ, ÀÀ ÑÑÐÀÇÓ ÖÖÅËÛÉ
ÓÃÎËÎÊ ÊÊÈÍÎËÎÃÀ �� ÍÍÀ

ÑÀÌÛÉ ÂÂÇÛÑÊÀÒÅËÜÍÛÉ
ÂÊÓÑ! ÒÒÅÌ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ,

ÀÑÑÎÐÒÈÌÅÍÒ ÏÏÎÐÎÄ ÂÂ
ÊÀÆÄÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ ÐÐÀÇÍÛÉ.

ÑÎÁÀÊÈ ËËÞÁßÒ 
ÀÊÒÈÂÍÛÉ 

ÎÒÄÛÕ!
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ÇÇ åìëÿ. Ãîä 2005. Ìàé. Íà
ñòåíäå Activision çàêàí÷èâà-
åòñÿ ïðåçåíòàöèÿ Quake 4.

Çðèòåëè ïîêèäàþò èìïðîâèçèðî-
âàííûé êèíîçàë â çàìåøàòåëüñòâå.
Ãäå áóðíûå ïðîäîëæèòåëüíûå àï-
ëîäèñìåíòû, ãäå âîñòîðæåííûå
âûêðèêè «Èìåííî ýòîãî ÿ è
æäàë!»? Ïðîåêò òàêîé âåëè÷èíû
ïðîñòî îáÿçàí òóò æå ñòàòü ïðåä-
ìåòîì îáñóæäåíèé, ñëóõîâ è ïåðå-
ñóäîâ, ïåðåðàñòàþùèõ â ðåëèãèîç-
íûé êóëüò ñ ÷åëîâå÷åñêèìè æåðò-
âîïðèíîøåíèÿìè (îïöèîíàëüíî).
Æàëü, íî î âîñõèùåíèè â Raven
Software ìîãóò òîëüêî ìå÷òàòü, è
íà òî åñòü îáúåêòèíûå ïðè÷èíû.

ÑÞÐÏÐÈÇ ÍÅ ÓÄÀËÑß
Ëó÷øå îäèí ðàç óâèäåòü, ÷åì ñòî
ðàç óñëûøàòü. Ìû âèäåëè Quake 4
ñîáñòâåííûìè ãëàçàìè. Ëó÷øå á íå
ñìîòðåëè!
Âî-ïåðâûõ, ãðàôèêà. Êîìïàíèÿ id
Software âîâðåìÿ óìûëà ðóêè è
ñïëàâèëà «Âîðîíàì» äâèæîê îò
Doom 3, à çàîäíî ñâàëèëà íà íèõ è
âñþ îòâåòñòâåííîñòü. Êàê âû äóìà-
åòå, íà ÷òî áîëüøå âñåãî ïîõîæ
Quake 4? Âîò èìåííî. Êàê äâå êàï-

ëè âîäû. Âïðî÷åì, êîä Doom 3 �
òîâàð õîäîâîé, ÷åãî òîëüêî èç íåãî
íûí÷å íå ëåïÿò. Âîò è çàêóøàëèñü.
Ê òîìó æå, êàê ãîâîðèòñÿ, íå òîâà-
ðîì Áîã êîðìèò, à êóïöîì.
Íî ýòî åùå ïîëáåäû. Äðóãàÿ ïîëî-
âèíà � èãðîâîé ïðîöåññ. Êòî-òî íà-
âåðíÿêà ñêàæåò, ÷òî â æàíðå FPS
òðóäíî âûäóìàòü ÷òî-íèáóäü ñâå-
æåíüêîå. Íî, ïîçâîëüòå, à êàê æå
F.E.A.R (î íåì � â äðóãîì ìàòåðèà-
ëå)? Íàáëþäàÿ íà ñòåíäå çà èãðîé
ðàçðàáîò÷èêîâ, ìû íå ðàç ëîâèëè
ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî åñëè áû íå íàç-
âàíèå, Quake 4 âïîëíå ñîøåë áû
çà add-on ê ñàìè çíàåòå ÷åìó.
Åäèíñòâåííîå îòëè÷èå îò Doom 3 �
ïðèëè÷íî îñâåùåííûå êîðèäîðû.

ÍÅ ÍÀÄÎ ÏÅ×ÀËÈÒÜÑß, 
ÂÑß ÆÈÇÍÜ ÂÏÅÐÅÄÈ!
«Òàê ÷òî æå, êóïèòü äâóñòâîëêó è
ïîâåñèòüñÿ?» � ñïðîñèòå âû. Íå
ñòîèò òîðîïèòüñÿ. Âîçìîæíî, äåëî
ïîïðàâèò ñþæåò. Â ñàìîì íà÷àëå
èãðû ãëàâíûé ãåðîé Ìýòüþ Êýéí
(äà-äà, ó íåãî òåïåðü åñòü èìÿ) ïî-
ïàäàåò â öåïêèå ëàïû èíîïëàíåò-
íûõ çàõâàò÷èêîâ, è òå, íåäîëãî äó-
ìàÿ, äåëàþò èç íåãî êèáîðãà. Ðèñ-
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Quake 4

Àâòîð:
Ïåòð Ãîëîâèí 
golovin@gameland.ru

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raven Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ravensoft.com

ÅÅññòòüü ÷÷òòîî ññêêððûûââààòòüü??

Çåìëÿ. ÃÃîä 22005. ÀÀïðåëü. ÇÇà ììåñÿö ääî îîòêðûòèÿ ÅÅ3 ââ ÑÑåòè ïïîÿâëÿåòñÿ ïïåðâûé ññêðèíøîò èèç QQuake 44. 
Âîñòîðãó ïïîêëîííèêîâ ííåò ïïðåäåëà: îîíè ííàêîíåö-òòî óóâèäåëè, êêàêîé ááóäåò ÷÷åòâåðòàÿ ÷÷àñòü 
ëåãåíäàðíîãî øøóòåðà. ÑÑ÷àñòëèâ÷èêè?!

ÇÀ ÊÊÐÎÂÀÂÛÅ ÑÑÖÅÍÛ ÎÎÒÂÅ×ÀÞÒ ÐÐÀÇ-
ÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ SSOLDIER OOF FFORTUNE.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÀÀ ÈÈÃÐÎÊÀÌ
ÍÀ ÒÒÀÊÈÕ ÃÃÈÃÀÍÒÀÕ ÄÄÀ-
ÄÓÒ ÏÏÐÎÊÀÒÈÒÜÑß?

ÒÀÊ ÂÂÎÒ ××ÒÎ ÓÓ ÌÌÅÍß ÂÂ ÏÏÐÀ-
ÂÎÌ ÓÓÕÅ ÆÆÓÆÆÀËÎ!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  || ÈÞËÜ  || 2005

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

Çíàåòå, ïïî÷åìó AActivision èè RRaven òòàê ííåîõîòíî ääåëÿòñÿ ïïîäðîá-
íîñòÿìè îî QQuake 44? ÌÌû òòîæå ííå ììîæåì îîòâåòèòü ííà ýýòîò ââîïðîñ.
Åäèíñòâåííîå, ÷÷òî èèçâåñòíî ííàâåðíÿêà, �� ââ 22003 ããîäó êêîìïàíèÿ iid
Software îîïóáëèêîâàëà ïïðåññ-ððåëèç, ââ êêîòîðîì ááûëî ññêàçàíî, ÷÷òî
ñàéòû èè ææóðíàëû, ïïîïûòàâøèåñÿ ððàçìåñòèòü ííà ññâîèõ ññòðàíèöàõ
ñêðèíøîòû èèç QQuake 44, ààâòîìàòè÷åñêè ëëèøàòñÿ îîôèöèàëüíîé èèí-
ôîðìàöèîííîé ïïîääåðæêè ññî ññòîðîíû iid.
Ñ òòåõ ïïîð ììèíóëî ïïî÷òè ääâà ããîäà, èè ýýòîò ììîðàòîðèé ääàâíî ííå
äåéñòâóåò, îîäíàêî èèíôîðìàöèîííûé ââàêóóì ääî ññèõ ííè÷åì ííå ççà-
ïîëíåí. ÍÍà ññàéòå êêîìïàíèè RRaven ((http://www.ravensoftware.com)
äàííûõ îî ïïðîåêòå ááîëüøå ííå ññòàíîâèòñÿ ((äåñÿòîê ííîâûõ ññêðèíøî-
òîâ, ââûëîæåííûõ ïïîñëå ââûñòàâêè ÅÅ3, �� ííå ââ ññ÷åò). ÑÑòðàííî, ââåäü
èãðà ääîëæíà ïïîÿâèòüñÿ óóæå ââ êêîíöå ýýòîãî ããîäà èè ääàëåêî ííå ââñå
æàæäóò êêóïèòü êêîòà ââ ììåøêå, ïïóñêàé èè ññ õõîðîøåé ððîäîñëîâíîé.
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êóÿ ïîëó÷èòü ïñèõè÷åñêóþ òðàâìó,
ìû ëè÷íî íàáëþäàëè, êàêîé ðîáîò
âûøåë èç âîÿêè, ñëóæèâøåãî â îò-
ðÿäå ïîä íàçâàíèåì Rhino Squad.
(Ñ èçâåñòíîé âîëüíîñòüþ ýòî ïå-
ðåâîäèòñÿ è êàê «ñòàäî íîñîðî-
ãîâ», è êàê «ïà÷êà áàêñîâ».) Çàâÿ-
çî÷êà, íàäî ïðèçíàòü, ëþáîïûò-
íàÿ! Äàëüíåéøàÿ ñóäüáà íåñ÷àñò-
íîãî ïîêà òóìàííà, íî, ñóäÿ ïî
ñêîðáíûì ëèöàì òîâàðèùåé, êîòî-
ðûå îáíàðóæèëè áåäîëàãó â îäíîì
èç èññëåäîâàòåëüñêèõ öåíòðîâ
ïðîòèâíèêà, Êýéí ïîéäåò ïî ñòî-
ïàì «Äæîííè-êðàñàâ÷èêà» è «Ýä-
âàðäà Ðóêè-Íîæíèöû». Âîêðóã
êëåïàíûå êðîâàâî-ðæàâûå ñòåíû â
äóõå âòîðîé ÷àñòè è íàïàðíèêè,
ðóêà îá ðóêó ñ êîòîðûìè ïðèäåòñÿ
ïðîéòè, êàê ìèíèìóì, òðåòü èãðû.

Ðàçðàáîò÷èêè ìàìîé êëÿíóòñÿ, ÷òî
ñþæåò ñêðóòèò ãåéìåðîâ â áàðà-
íèé ðîã. À ïîòîìó ñâÿçêà «óâëåêà-
òåëüíàÿ èñòîðèÿ � êëàññè÷åñêèé
ãåéìïëåé», ìîæåò, è ñðàáîòàåò.
Íó è, êîíå÷íî, «çàõâàòè ôëàã /
óáåé âñåõ» � óñëàäà ëþáèòåëåé
ìóëüòèïëååðà � òîæå íèêóäà íå
äåíåòñÿ. Ñòàðî êàê íîñîðîã, çàòî
äàåò æèâûå äåíüãè. Ïðàâäà, êàê
ðàç íà ýòîì ìåñòå äåìîíñòðàöèÿ è
çàêîí÷èëàñü, òàê ÷òî ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèå ðåæèìû áóäåì ïðîáî-
âàòü óæå ñàìè, íå âûãëÿäûâàÿ èç-
çà ïëå÷à ðàçðàáîò÷èêîâ.
Âîò òàêèì ïðåäñòàë ïåðåä íàìè
Quake 4. Îáèäíî, ÷òî îò áûëîãî âå-
ëè÷èÿ îñòàëîñü ëèøü ãðîìêîå èìÿ.
Íî âåäü ýòî åùå íå êîíåö. Çåìëÿ.
Ãîä 2005. Æèçíü ïðîäîëæàåòñÿ. 

«Òàê ÷÷òî ææå, êêóïèòü ääâóñòâîëêó
è ïïîâåñèòüñÿ?» �� ññïðîñèòå ââû.

Íå ññòîèò òòîðîïèòüñÿ. ÂÂîçìîæíî,
äåëî ïïîïðàâèò ññþæåò.

ÍÍààññëëååääèèåå ïïððååääêêîîââ

Quake 44 ÿÿâëÿåòñÿ ïïðÿìûì
íàñëåäíèêîì QQuake 22.
Äåéñòâèå èèãðû ïïðîèñõîäèò
ñïóñòÿ ííåñêîëüêî ÷÷àñîâ
ïîñëå óóíè÷òîæåíèÿ ááàçû

ñòðîããîâ. ÇÇåìíàÿ êêîàëèöèÿ
ïîñûëàåò ââ òòûë ççàõâàò÷èêîâ
îòðÿä êêîñìè÷åñêèõ ïïåõî-
òèíöåâ, êêîòîðûì ïïðåäñòîèò
ðàçðóøèòü îîáîðîíó ïïðîòèâ-

íèêà èèçíóòðè. ÏÏî ññëîâàì
ðàçðàáîò÷èêîâ, èèãðà ââ ááîëü-
øåé ññòåïåíè îîðèåíòèðîâàíà
íà ññèíãë, ííî ììíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèé ððåæèì ííèêòî

ïîêà ííå îîòìåíÿë. ÄÄëÿ ïïîê-
ëîííèêîâ ññåòåâûõ ññðàæå-
íèé ããîòîâèòñÿ ññþðïðèç ��
êàðòû èèç QQuake III: AArena ííà
íîâîì ääâèæêå. 

Ïîìûêàâøèñü ããîä ïïî ääðóãèì êêîìïàíèÿì, ââ RRaven SSoftware ââåðíóëñÿ
îäèí èèç ââåòåðàíîâ èèãðîâîãî ììèðà �� ÊÊåí ÕÕîêñòðà ((Kenn HHoekstra), ççà-
íèìàâøèé ääî ññåðåäèíû 22004 ããîäà ääîëæíîñòü ääèçàéíåðà óóðîâíåé. ÂÂ
ïîñëóæíîì ññïèñêå ÊÊåíà ççíà÷àòñÿ òòàêèå ïïðîåêòû, êêàê: TTake NNo
Prisoners, HHexen III: PPortal oof PPraevus, HHeretic III, SSoldier oof FFortune, SStar
Trek: VVoyager EElite FForce, SSoldier oof FFortune III: DDouble HHelix, JJedi KKnight II:
Jedi OOutcast, JJedi KKnight: JJedi AAcademy èè XX-MMen LLegends. ÍÍà ññâîåì ññàé-
òå ((http://www.kennhoekstra.com) ääèçàéíåð ññîîáùèë, ÷÷òî îî÷åíü ððàä
ñíîâà îîêàçàòüñÿ ññðåäè ññòàðûõ ääðóçåé èè ññ ââîîäóøåâëåíèåì ïïðèñòóïàåò
ê ððàáîòå. ÑÑåé÷àñ ììèñòåð ÕÕîêñòðà êêîðïèò ííàä óóðîâíÿìè ääëÿ QQuake 44.

ÎÒÐßÄ ÑÑËÈØÊÎÌ ÏÏÎÇÄÍÎ 
ÇÀÌÅÒÈË ÏÏÎÒÅÐÞ ÁÁÎÉÖÀ.

ÑÑòòààððûûéé ääððóóãã

ÄÈÇÀÉÍ ÎÎÐÓÆÈß 
ÍÅÂÎËÜÍÎ ÇÇÀÑÒÀÂËß-

ÅÒ ÂÂÑÏÎÌÍÈÒÜ 
DOOM 33.
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×ÒÎ ÝÝÒÎ: ÃÃÈÃÀÍÒÑÊÎÅ
ÑÅÐÄÖÅ ÈÈËÈ ÀÀÄÑÊÈÅ

ÂÐÀÒÀ? ÎÎÒÂÅÒ
ÓÇÍÀÅÌ ÏÏÎÑËÅ
ÂÛÕÎÄÀ ÈÈÃÐÛ.



Äàâíåíüêî íå äîâîäèëîñü èã-
ðûâàòü çà èíôóçîðèþ-òó-
ôåëüêó. ß óæ íå ãîâîðþ î

òðåõíîãîì êðîêîäèëå, êîòîðûé âû-
ðàùèâàë áû ôèíèêè è ïåë äåòåíû-
øàì êîëûáåëüíóþ! Åñëè âû äóìàå-
òå, ÷òî ÿ ïåðåãðåëñÿ, òî, çíà÷èò, íå
áûëè íà Å3 è ñëûõîì íå ñëûõèâàëè
ïðî Spore.
Ïðîøó çíàêîìèòüñÿ: ñòðàòåãèÿ.
(×óòü áûëî íå îáìîëâèëñÿ «â ðå-
àëüíîì âðåìåíè», íî èãðîê íà÷èíà-
åò â ïåðâîáûòíîì îêåàíå ïðîòîï-
ëàçìîé è çàêàí÷èâàåò ÷åðåç ìèëëè-
àðäû ëåò ðàçóìíûì ïåðíàòûì ìîë-
ëþñêîì èëè íà ÷òî ôàíòàçèè õâà-
òèò.) Îðäåíîíîñíàÿ ñòóäèÿ Maxis è
ëè÷íî Óèëë Ðàéò (Will Wright) ïðåä-
ëàãàþò ñîâåðøèòü ëåãêóþ ïðîãóëêó
îò ìèêðîáà â ÷àøêå Ïåòðè äî ïèëî-
òà ìåæçâåçäíîãî êîðàáëÿ.
Êàê ÿ óæå ñêàçàë, èñòîðèÿ íà÷èíà-
åòñÿ çàäîëãî äî ýïîõè èñòîðè÷åñ-
êîãî ìàòåðèàëèçìà � â ïåðâîçäàí-
íîì îêåàíå æèçíè, ãäå âû áîëòàå-
òåñü, êàê ïàëî÷êà Êîõà â ïðîðóáè
è ïîæèðàåòå âñåõ, êòî ïîñëàáæå.
Ïîäêðåïèâøèñü ñîñåäÿìè ïî ïëà-
íåòå, âïîðó è î Äàðâèíå ïîäóìàòü.
Ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ýêðàíà
ìîæíî äîáàâëÿòü ñâîåìó ìèêðîáè-
êó ðåñíè÷êè, ùóïàëüöà è ïðî÷èå
ëîæíîíîæêè � ñïîäðó÷íåå è çà ìå-

ëþçãîé ãîíÿòüñÿ, è îò êðóïíûõ îð-
ãàíèçìîâ óëåïåòûâàòü. Äîëãî ëè,
êîðîòêî ëè � âû (åñëè ïîâåçåò) è
âàø ïèòîìåö (ïî÷òè íàâåðíÿêà)
ðàçîâüåòåñü â ìíîãîêëåòî÷íîå ñó-
ùåñòâî. Íà âûñòàâêå ïîêàçûâàëè
óïîìÿíóòîãî êðîêîäèëà, ñ ëåíöîé
ðàññåêàþùåãî âîäíóþ ãëàäü. Íà
íîâîé ñòóïåíè ýâîëþöèè çàáîòû
îñòàþòñÿ ïðåæíèìè � ñîæðè òîãî,
êòî ïîìåíüøå, è ñëèíÿé îò òîãî,
êòî ïîêðóïíåå. Âîëøåáíûé ýêðàí
ïîÿâëÿåòñÿ ñíîâà è ñíîâà � âû
âîëüíû ñäåëàòü ñóùåñòâî òðàâîÿä-
íûì èëè õèùíèêîì, îáîðâàòü åìó
âñå ïëàâíèêè èëè, íàîáîðîò, ïðè-
ñîáà÷èòü êðûëüÿ. Íåíàãëÿäíûé àð-
õåîïòåðèêñ ñêà÷åò ïî ïëàíåòå â
êîìïàíèè çâåðåé, ñîçäàííûõ äðó-
ãèìè èãðîêàìè. Ðàçðàáîò÷èêè õîòü
è íå ãîâîðÿò, ÷òî Spore � èñêëþ÷è-
òåëüíî ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èã-
ðóøêà, íî ñâîè ãåíåòè÷åñêèå îïû-
òû âû ñìîæåòå îòïðàâëÿòü íà ñåð-
âåð, êîòîðûé ïîäãðóçèò èõ âñåì,
÷üå ñóùåñòâî óñïåëî çàñêó÷àòü â
îäèíî÷åñòâå...
Ïðîäîëæåíèå ÷èòàéòå âî âðåçêå, à ÿ
ëèøü äîáàâëþ, ÷òî â êîè-òî âåêè íà
èãðîâîì íåáîñêëîíå çàáëèñòàëî íå÷-
òî äåéñòâèòåëüíî ÿðêîå. Íàäåþñü,
ýòó óäèâèòåëüíóþ èãðóøêó âû íå
ïðîïóñòèòå! 
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Spore

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: strategy 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Maxis
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.maxis.com

ÇÇääððààââññòòââóóéé,, ïïëëååììÿÿ ììëëààääîîåå,, ííååççííààêêîîììîîåå!!

Ïðîäîëæàåì ððàçãîâîð. ÊÊàê òòîëüêî óó ââàøåãî ïïèòîìöà ççàâåäåòñÿ ããî-
ëîâà, àà ââ ííåé �� ììîçãè, õõëîïîò ïïðèáàâèòñÿ. ÑÑóùåñòâî ððàñïëîäèòñÿ èè
íà÷íåò ññáèâàòüñÿ ââ ññòàäà. ÌÌû ññàìè ââèäåëè, êêàê êêîìïàíèÿ òòðåõíîãèõ
êðîêîäèëîâ ññîáèðàëà êêàêèå-òòî îîãóðöû ííåïîäàëåêó îîò ññîëîìåííûõ
õèæèí. ÄÄàëüøå �� ááîëüøå. ÑÑòðóãàåì êêîïüÿ, ïïðèëàæèâàåì êê èèçáóøêàì
êóðüè ííîæêè, ïïåñòóåì èèñêóññòâà èè ððàçâèâàåì ââûñîêèå òòåõíîëîãèè.
Íàáëþäàåì, êêàê ííîñîðîãè ððàññóæäàþò îî ææèâîïèñè ýýïîõè ððàííåãî
íåîëèòà. ÏÏîòîì, êêàê ââîäèòñÿ, ííàïàäàåì ííà îîäíèõ ññîñåäåé èè îîòáèâà-
åìñÿ îîò ääðóãèõ. ÑÑàìè ïïîíèìàåòå, óó ïïåñíè ïïîä ííàçâàíèåì ««Ýâîëþ-
öèÿ» ññëîâà ííå ììåíÿþòñÿ: ííàäî ññîæðàòü ññëàáîãî èè ññäåëàòü ííîãè îîò
ñèëüíîãî. ÏÏîä ììóçûêó ÂÂèâàëüäè èè ððåâ êêîñìè÷åñêèõ òòóðáèí. 

Îò ÿÿéöà ËËåäû ääî ÿÿáëîêà ÀÀäàìà �� ýýïîõè òòåêóò, êêàê ïïåñîê ììåæ ïïàëüöåâ!

ÎÒ×ÀÑÒÈ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÏÏÎÑÅËÊÈ ÂÂÐÅÌÅÍ BBLACK && WWHITE. ÑÑÒÐÀØ-
ÍÎ ÏÏÎÄÓÌÀÒÜ, ÑÑÊÎËÜÊÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÍÍÀÄÎ ÓÓÁÈÒÜ, ÏÏÎÊÀ ÏÏÐÎÒÎÂÈÐÓ-
ÑÛ ÎÎÒÐÀÑÒßÒ ÍÍÎÃÈ ÈÈ ÂÂÛÓ×ÀÒÑß ÑÑÒÐÎÈÒÜ ÒÒÀÊÈÅ ÁÁÀØÍÈ!

ÒÐÅÕÍÎÃÈÅ ßßÙÅÐÛ ÂÂÑÒÓÏÈËÈ ÂÂ ÁÁÐÎÍÇÎÂÛÉ
ÂÅÊ. ÎÎÃÐÎÌÍÀß ÂÂÎËÛÍÊÀ ÑÑ ÎÎÒÎÐÂÀÍÍÛÌ
ÌÓÍÄØÒÓÊÎÌ �� ÂÂÑÅÃÎ-ÍÍÀÂÑÅÃÎ ÕÕÈÆÈÍÀ.

À ÂÂÎÒ ÈÈ ÎÎÊÅÀÍ ÆÆÈÇÍÈ ÂÂÎ ÂÂÑÅÉ ÑÑÂÎÅÉ
ÊÐÀÑÅ. ÏÏßÒÈÍÎÃÈÉ ÑÑÏÅÐÌÀÒÎÇÎÈÄ 
Ñ ØØÈÏÎÌ ÂÂÌÅÑÒÎ ÁÁÀØÊÈ �� ÝÝÒÎ ÂÂÛ!
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ÏÏ îñëå îêîí÷àíèÿ èãðû Jak and
Daxter, äâà çàêàäû÷íûõ äðó-
ãà, èñïîëüçóÿ òåõíîëîãèè

äðåâíèõ, ïîïàäàþò â áóäóùåå, â ãî-
ðîä Haven City. Çàòåì, êàê ìû ïîì-
íèì, Äæåê îêàçûâàåòñÿ â òþðüìå áà-
ðîíà Ïðàêñèñà � ñ ýòîãî íà÷èíàåòñÿ
èñòîðèÿ Jak II: Renegade. Ìåæäó ýòè-
ìè äâóìÿ ñîáûòèÿìè ëåæèò îòðåçîê
âðåìåíè, ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ îêî-
ëî äâóõ ëåò. À ÷åì ýòè äâà ãîäà çà-
íèìàëñÿ Äåêñòåð? È êàê âîîáùå ñó-
ìåë âûçâîëèòü íàïàðíèêà � íàì è
ðàññêàæóò â «èìåííîì» ïðîåêòå
øåðñòîëàïîãî ãåðîÿ.
Èãðîâàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ íàïîìèíàåò
ñåðèþ Jak íà ñòàðøèõ ïëàòôîðìàõ.
Äåêñòåð ïîçàèìñòâîâàë âñå, ÷òî
óìåë äåëàòü Äæåê: áåãàòü, ïðûãàòü
(äâîéíîé ïðûæîê íèêóäà íå äåëñÿ),
íàêðó÷èâàòü êîìáî-óäàðû è, êîíå÷-
íî, èñïîëüçîâàòü ðàçíîîáðàçíûå
ïóøêè. Âûõîäèò, ÷òî çà äâà ãîäà,
êîãäà Äåêñòåð äè÷àë â îäèíî÷åñòâå,
îí íå òîëüêî íå ñêàòèëñÿ â ïó÷èíó
òîòàëüíîãî ðàçäîëáàéñòâà, à, íàîáî-
ðîò, çàìàòåðåë è îáçàâåëñÿ âíóøè-
òåëüíûì àðñåíàëîì íåîáû÷íîãî îðó-
æèÿ. Îäèí òîëüêî Bug Sprayer ÷åãî
ñòîèò. Â ïåðâè÷íîì âàðèàíòå ëó÷
ðàñïûëåíèÿ óíè÷òîæàåò âðàãîâ. Âî
âòîðè÷íîì Äåêñòåð èñïîëüçóåò åãî
êàê ìèíèàòþðíûé äæåòïàê. Ïîñ-
êîëüçíóëèñü íà àðáóçíîì ñåìå÷êå è
ëåòèòå â ïðîïàñòü? Òåïåðü ýòî íå
òàê óæ è ñòðàøíî, ãëàâíîå, ÷òîáû
çàðÿäîâ õâàòàëî.

Óïðàâëåíèå â èãðå ïðèâû÷íî. Ïîâåëè
â ñòîðîíó øëÿïêîé � ãåðîé ïîáå-
æàë, ìåäëåííî ñäâèíóëè
åå, ãåðîé ïå÷àòàåò øàã â
óêàçàííîì íàïðàâëåíèè.
«Êðåñò» îòâå÷àåò çà ïðûæîê,
«êâàäðàò» çà ðàçíîîáðàçíûå óäàðû,
«êðóã» çà ñòðåëüáó è øèôòû � çà âðà-
ùåíèå êàìåðû.
Ïî äåìî-âåðñèè, ïðåäñòàâëåííîé íà
ïðîøåäøåé Å3, óæå ìîæíî ñìåëî ãî-
âîðèòü î âûñîêîì óðîâíå ãðàôèêè,
ïðèëè÷íîé äåòàëèçàöèè èãðîâîãî
ìèðà è ðàçíîîáðàçèè ëîêà-
öèé. Ïîìèìî ïðî÷åãî ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò áîëü-
øîå êîëè÷åñòâî ìèíè-èãð,
ïðèçâàííûõ ñêðàñèòü íàøè
ñåðûå áóäíè; íå÷òî ïîäîá-
íîå óæå áûëî â Jak 3 è
ïîøëî òîëüêî íà ïîëüçó.
Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ïëàíêà fps íå îïóñòèò-
ñÿ äî êðàñèâîãî
ñëàéä-øîó è â êîíöå
îñåíè âëàäåëüöû PSP
ïîïîëíÿò êîëëåêöèþ
åùå îäíîé õîðîøåé 
èãðîé. 

Daxter

Àâòîð:
[k8] 
k8@console-sport.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PSP
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEA
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊÈ: Ready at Dawn, Naughty Dog
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 15 íîÿáðÿ 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.naughtydog.com

ÂÂññååëëååííííààÿÿ ÄÄææååêêàà èè ÄÄååêêññòòååððàà

Èãðîâîé ììèð �� ççíàêîìûé èè ëëþáèìûé ��
âñå òòîò ææå. ÒÒîëüêî ççàìåòíî óóâåëè÷èëñÿ,
âåäü òòåïåðü ììû ññìîòðèì ííà ííåãî ããëàçà-
ìè ÄÄåêñòåðà. ÏÏðîòèâíèêàìè ââûñòóïÿò
ñòàðûå ((íå)ïðèÿòåëè MMetal HHeads, èèç
òùåäóøíûõ òòðóïèêîâ êêîòîðûõ ïïî-ïïðåæ-
íåìó ááóäóò ââûâàëèâàòüñÿ ïïðèçîâûå

êàìíè, èèõ ââñå òòàê ææå ïïðèäåòñÿ îîáìåíè-
âàòü ííà ïïîëåçíûå ááîíóñû. ÈÈ ääàæå ññèñòåìà ññà-

ìèõ ýýòèõ ááîíóñîâ îîñòàëàñü ííåèçìåííîé. ÎÎïÿòü ââñå
ðàçäåëèòñÿ ííà òòðè êêàòåãîðèè. ÏÏåðâàÿ �� ââêëþ÷èòü èè

ïîñìåÿòüñÿ ((áîëüøèå ããîëîâû, ññìåøíûå êêîñòþìû èè ïïðî-
÷åå). ÂÂòîðàÿ �� ïïîëåçíàÿ ((óâåëè÷èòü ááîåçàïàñ îîðóæèÿ èè òòàê
äàëåå). ÈÈ, ííàêîíåö, òòðåòüÿ �� èèíôîðìàòèâíàÿ. ÝÝòî ððàçíîîá-
ðàçíûå ççàðèñîâêè èè êêîììåíòàðèè ððàçðàáîò÷èêîâ.

Îí ììàëåíüêèé èè ììîõíàòûé, èè îîí îî÷åíü ííåäîâîëåí òòåì, ÷÷òî ññòàë òòàêèì. ÊÊîãäà ââîîáùå ÄÄåêñòåð ááûë ÷÷åì-òòî ääîâîëåí?

ÓËÅÒÅÒÜ ÎÎÒ ÂÂÑÅÕ ÇÇÀÁÎÒ ÏÏÎËÓ×ÈÒÑß ÅÅÄÂÀ ËËÈ,
À ÂÂÎÒ ÎÎÒ ÂÂÐÀÃÎÂ �� ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ.

BUG SSPRAYER. ÆÆÓÊÀÌ
ÍÅ ÏÏÎÇÄÎÐÎÂÈÒÑß.

ÒÈÏÈ×ÍÛÉ ÊÊÎÐÈÄÎÐ
Ñ ÏÏÐÅÏßÒÑÒÂÈßÌÈ. 
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ÊÊóäà êàòèòñÿ ýòîò ìèð? Ôëàãìà-
íîì ñâîåé ëèíåéêè äëÿ Xbox
360 êîìïàíèÿ Sega èçáðàëà

øóòåð îò ïåðâîãî ëèöà, ïðè áîëåå äå-
òàëüíîì îçíàêîìëåíèè îêàçûâàþùèé-
ñÿ âàðèàöèåé íà òåìó Silent Hill. Ðàçðà-
áîò÷èê � ñòóäèÿ Monolith Productions,
õîðîøî èçâåñòíàÿ ïîêëîííèêàì èãð
äëÿ PC, íî íå èìåþùàÿ ñåðüåçíîãî
îïûòà ðàáîòû ñ êîíñîëÿìè. Íå ïóòàé-
òå åå, ïîæàëóéñòà, ñ Monolith Soft (îáà
ýïèçîäà Xenosaga ïëþñ Baten Kaitos).
Íî, âîçìîæíî, íà Xbox 360 èìåííî òà-
êîé ïðîåêò è îò òàêîãî ðàçðàáîò÷èêà
áóäåò âîñòðåáîâàí?
Õîòü ïî ñêðèíøîòàì è íå ñêàæåøü,
Condemned: Criminal Origins - åäèí-
ñòâåííûé â ñâîåì ðîäå. Ýòî ïðèêëþ-
÷åí÷åñêèé äåòåêòèâ äåéñòâèòåëüíî
óíèêàëåí � ýòî ïðèêëþ÷åí÷åñêèé äå-
òåêòèâ ñ ýëåìåíòàìè óæàñòèêà, ïîñò-
ðîåííûé íà èãðîâîé ìåõàíèêå FPS.
Ãëàâíûé ãåðîé � Ýòàí Òîìàñ, àãåíò
ÔÁÐ, ñïåöèàëèçèðóþùèéñÿ íà ñåðèé-
íûõ óáèéöàõ. Íà êàæäîì èç âîñüìè
óðîâíåé åìó ïðåäñòîèò èñêàòü òàêîãî
çëîäåÿ, ïðîáèðàÿñü ïî èçãàæåííûì
ïîäâîðîòíÿì è çàëèòûì êðîâüþ êîì-
íàòàì. Íà èãðó ñèëüíî ïîâëèÿë èçâå-
ñòíûé òðèëëåð «Ìîë÷àíèå ÿãíÿò», à

äèçàéíåðû ëîêàöèé âäîõíîâëÿëèñü
íàñòîÿùèìè òðóùîáàìè Ñèýòëà � ñà-
ìûìè ìåðçêèìè è íåïðèãîäíûìè äëÿ
îáèòàíèÿ.
Â äåìî-âåðñèè, ïîêàçàííîé íà E3,
íàì ïðåäëîæèëè ïîáðîäèòü ïî çàá-
ðîøåííîìó çäàíèþ � åñòåñòâåííî,
îòêëþ÷åííîìó îò ýëåêòðîñåòè è
îêóòàííîì òüìîé. Óæå ñòðàøíî, íå
òàê ëè? 
Condemned, ïîäîáíî âñåì ïðàâèëü-
íûì survival horror, ñèëüíî îãðàíè÷è-
âàåò áîåçàïàñ ó âñåõ âèäîâ îãíåñò-
ðåëüíîãî îðóæèÿ, ïîýòîìó ïàëèòü â
ëþáóþ ïîäîçðèòåëüíóþ òåíü âåñüìà
ãëóïî. Çàïàñíûå ìàãàçèíû, êîíå÷íî,
îáíàðóæèòü ìîæíî, íî íå íà êàæäîì
øàãó. Çàòî, â îòëè÷èå îò Silent Hill, â
èãðå ìîæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî
äâà-òðè âèäà õèòðî ñïðÿòàííîãî õî-
ëîäíîãî îðóæèÿ, íî è ïðàêòè÷åñêè
ëþáîé ïîäõîäÿùèé îáúåêò íà óðîâ-
íå � åñëè åãî ïîëó÷èòñÿ îòëîìàòü,
ïîäíÿòü èëè îòîðâàòü, òî çà äóáèíêó
âïîëíå ñîéäåò. Âðàãè, îäíàêî, ïðåê-
ðàñíî îñâåäîìëåíû îá ýòîé îñîáåí-
íîñòè èãðîâîãî äâèæêà. Ñîðâàòü
äâåðü ñ ïåòåëü è íà÷àòü äóáàñèòü åé
ãåðîÿ � îáû÷íîå äëÿ íèõ äåëî. Õî-
ëîäíûì îðóæèåì ìîæíî è áëîêèðî-
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Condemned: 
Criminal Origins

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 3, Xbox 360
ÆÀÍÐ: FPS/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà (Xbox 360)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com

ÏÏððààââääàà ææèèççííèè

Åñëè ááîëüíî óóäàðèòü ÷÷åëîâåêà îîáðåçêîì òòðóáû �� óó ííåãî îîáâèñíåò ððó-
êà. ÈÈç ððàí òòå÷åò êêðîâü. ÂÂûñòðåë èèç ääðîáîâèêà ââ óóïîð ññìåðòåëåí.
Condemned ííå ññêëîííà êê êêîìïðîìèññàì ññ ððåàëèñòè÷íîñòüþ �� ääî îîï-
ðåäåëåííîé ññòåïåíè, ååñòåñòâåííî. ÂÂçàìåí îîíà ððàñøèðÿåò ââîçìîæ-
íîñòè ããåéìåðà. ÍÍàïðèìåð, ååñëè óó ïïèñòîëåòà ççàêîí÷àòñÿ ïïàòðîíû, îîí
íå ññòàíîâèòñÿ ààâòîìàòè÷åñêè ááåñïîëåçíûì. ÌÌîæíî ïïðîñòî ááèòü ââðà-
ãîâ ððóêîÿòêîé ïïî ççàòûëêó. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî ååñëè ýýòèì ççëîóïîòðåá-
ëÿòü, îîðóæèå ïïîïðîñòó ññëîìàåòñÿ. ÈÈ ääàæå ååñëè ííàéäåòå ççàïàñíîé
ìàãàçèí, ââñòàâëÿòü ååãî ááóäåò óóæå ííåêóäà.

Íîâûå SSonic, PPhantasy SStar èè SShining FForce ïïîäîæäóò. ÂÂåäü SSega óóæå ííå òòà, ÷÷òî ääåñÿòü-ïïÿòíàäöàòü ëëåò ííàçàä.

ÌÅÑÒÀÌÈ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÍÍÅ ÑÑÈËÜÍÎ ËËÓ×ØÅ, ××ÅÌ
ÍÀ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÊÊÎÍÑÎËßÕ. ÓÓÃËÎÂÀÒÀß.

ÑËÀÁÎÍÅÐÂÍÛÌ, ÄÄÓÌÀÞ,
ÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÄÄÀÆÅ ÈÈ ÁÁËÈÇÊÎ
ÏÎÄÕÎÄÈÒÜ ÊÊ ÈÈÃÐÅ.

ÊÐÀÑÍÎ-ÁÁÅËÎ-××ÅÐÍÛÅ ÒÒÎÍÀ ��
ÊËÞ×ÅÂÎÉ ÝÝËÅÌÅÍÒ ÄÄÈÇÀÉÍÀ
CONDEMNED: CCRIMINAL OORIGINS.
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âàòü àòàêè � ëèøíèé äîâîä â ïîëüçó
òîãî, ÷òî ïðåíåáðåãàòü èì íå ñòîèò.
Ïðèíöèïèàëüíî âàæíîå íîâîââåäå-
íèå � èìèòàöèÿ íàñòîÿùåé ÷åëîâå-
÷åñêîé ïîõîäêè, ÷òî äëÿ survival horror
î÷åíü êñòàòè. Âåäü êàìåðà ïðè âèäå
îò ïåðâîãî ëèöà îáû÷íî ïëàâíî ïîë-
çàåò âïåðåä-íàçàä, âëåâî-âïðàâî, êàê
áóäòî ìû óïðàâëÿåì ëåòàþùèì ðîáî-
òîì. Â Condemned îíà ðåàëèñòè÷íî
ïîêà÷èâàåòñÿ, âîñïðîèçâîäÿ äâèæå-
íèÿ ãîëîâû èäóùåãî ÷åëîâåêà. È íå
ïðîñòî èäóùåãî � êðàäóùåãîñÿ ïî
çàáðîøåííîìó çäàíèþ, ïîëíîìó îïàñ-
íîñòåé. Ñèñòåìà îòëè÷íî ðàáîòàåò è â
áîþ � íàïðèìåð, åñëè âàì çàåäóò ïî
ãîëîâå äâåðüþ, âìåñòî òðàäèöèîííîãî
êðàñíîãî ìèãàíèÿ ýêðàíà âû ïîëó÷èòå
äåðãàíèå êàìåðû â ðàçíûå ñòîðîíû.
Ïîêà ãåðîé íå î÷óõàåòñÿ, ñìîòðåòü
ïðÿìî ïåðåä ñîáîé îí íå ñìîæåò.

Âîçìîæíî, òàê ìåíåå óäîáíî äëÿ ëþ-
áèòåëåé ðàññòðåëèâàòü òîëïû
ìîíñòðîâ â îáû÷íûõ øóòåðàõ, íî çàòî
àòìîñôåðà ñîçäàåòñÿ ïðàâèëüíàÿ.
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê èñïîëüçóåò ïîñ-
ëåäíèå äîñòèæåíèÿ øóòåðîâ íà PC
(Doom III è Half-Life 2) äëÿ ñîçäàíèÿ
èëëþçèè êðèâûõ ïîâåðõíîñòåé, îáòÿ-
íóòûõ ðåàëèñòè÷íûìè òåêñòóðàìè. Íà
êàæäîé æåëåçÿêå âèäíû ñëåäû êîððî-
çèè, ïîëóðàçðóøåííûå ñòåíû âûãëÿ-
äÿò âåñüìà ðåàëèñòè÷íî, êàæäûé îáú-
åêò îòáðàñûâàåò ïðàâèëüíûå òåíè.
Ìíîãèå ñêðèíøîòû èç èãðû ñìàõèâà-
þò ñêîðåå íà âûïîëíåííûå îò ðóêè
ðèñóíêè, ÷åì íà ðåçóëüòàò ðåíäåðèíãà
òðåõìåðíûõ ìîäåëåé. Íàâåðíÿêà
Xbox 360 áóäåò ñïîñîáåí íà êóäà áî-
ëåå ñîâåðøåííóþ ãðàôèêó, íî äëÿ
launch-ïðîåêòà Condemned ñìîòðèòñÿ
ñîëèäíî. Æäåì îñåíè. 

Êàìåðà ððåàëèñòè÷íî
ïîêà÷èâàåòñÿ, ââîñïðîèçâîäÿ

äâèæåíèÿ ããîëîâû èèäóùåãî
÷åëîâåêà...

ÈÈããððààååìì ââ ññûûùùèèêêàà

Ïîìèìî ððàçáîðîê ññ ááàíäèòàìè, ââàì
ïðåäñòîèò ççàíèìàòüñÿ ïïîèñêîì óóëèê.
Ýòîé ööåëè ññëóæèò ííàáîð òòåõíè÷åñêèõ
ñðåäñòâ, õõîðîøî ççíàêîìûé ïïî êêèíî-

ôèëüìàì. ÃÃåðîé óóìååò ññíèìàòü îîò-
ïå÷àòêè ïïàëüöåâ, îîñâåùàòü ììåñòî
ïðåñòóïëåíèÿ óóëüòðàôèîëåòîâîé
ëàìïîé ((òàê ììîæíî îîáíàðóæèòü ññëå-

äû êêðîâè). ÂÂàæíûå óóëèêè èèãðà, êê
ñ÷àñòüþ, îîïðåäåëÿåò èè ççàíîñèò ââ ááà-
çó ääàííûõ ààâòîìàòè÷åñêè �� ääîñòà-
òî÷íî ïïîäîéòè êê ííèì ïïîáëèæå. ÊÊî-

íå÷íî, ââûøåîïèñàííàÿ ññèñòåìà
ãîðàçäî ïïðîùå, ÷÷åì ââ IIndigo
Prophecy, ííî ääëÿ óóæàñòèêà ííà ááàçå
FPS ââïîëíå ññîéäåò.

Êîìàíäà MMonolith PProductions ââñåãäà ññïåöèàëèçèðîâà-
ëàñü ííà øøóòåðàõ îîò ïïåðâîãî ëëèöà. ÓÓæàñòèêîâ ññðåäè ííèõ
áûëî ííåìàëî �� îîò îîòêðîâåííî ïïàðîäèéíîãî BBlood ääî
ÿêîáû ññåðüåçíîãî AAlien vvs. PPredator 22. ËËþáèòåëÿì
ïñåâäîàíèìåøíûõ èèãð ïïðèãëÿíóëñÿ SShogo: MMobile
Armor DDivision, ýýñòåòñòâóþùèì ããåéìåðàì �� TTron 22.0.
Äëÿ SSega êêîìàíäà óóæå óóñïåëà ïïîäãîòîâèòü îîäíó èèãðó ��
MMORPG ïïîä ííàçâàíèåì TThe MMatrix OOnline. ÍÍà EE3 22005
ãðîìêèõ ààïëîäèñìåíòîâ, îîäíàêî, óóäîñòîèëñÿ ååå ïïðîåêò
äëÿ VVivendi UUniversal �� FF.E.A.R.

ÎÃÍÅÑÒÐÅËÜÍÛÌ ÎÎÐÓÆÈÅÌ ××ÀÑÒÎ
ÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÍÍÅ ÏÏÎËÓ×ÈÒÑß. ÏÀÒÐÎÍÎÂ
ÑËÈØÊÎÌ ÌÌÀËÎ, ÀÀ ÍÍÎÂÛÅ ÍÍÀÉÒÈ ÒÒÐÓÄÍÎ.

ÏÏîîññëëóóææííîîéé ññïïèèññîîêê

Â ÎÎÑÍÎÂÍÎÌ ÂÂÎÅÂÀÒÜ
ÏÐÈÄÅÒÑß ÑÑ ËËÞÄÜÌÈ,

ÍÅ ÌÌÎÍÑÒÐÀÌÈ. ÍÍÎ
ÇÀÒÎ ÊÊÀÊÈÌÈ

ËÞÄÜÌÈ!
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WWarhammer 40.000: Dawn of
War óâèäåëà ñâåò ïîëãîäà
íàçàä è ñðàçó ñòàëà ñàìîé

çðåëèùíîé, ñàìîé çàõâàòûâàþùåé, ñà-
ìîé êðîâàâîé, â îáùåì, ñàìîé-ñàìîé
ñòðàòåãèåé ãîäà. Òàêîé èãðå ãðåøíî íå
îáçàâåñòèñü çàêîíîìåðíûì ïðîäîëæå-
íèåì. Íî äëÿ íà÷àëà ðàçðàáîò÷èêè è
èçäàòåëü ðåøèëè âûïóñòèòü äîïîëíå-
íèå ïî «çðèòåëüñêèì» çàÿâêàì. Áëàãî
ïîæåëàíèé íàáðàëîñü ïðåäîñòàòî÷íî.
Ïðèïîðîøèòü õîëìû è äàëè ñíåãîì,
ñâàðãàíèòü íîâóþ òåõíèêó è ñî÷èíèòü
ñþæåò íà äâå êàìïàíèè � çàíÿòèå äëÿ
ëþáèòåëåé èëè ëåíòÿåâ. Relic Enter-
tainment äåëàåò ñòàâêó íà ñîâåðøåííî
íîâóþ ñèëó. Çíàêîìüòåñü, Èìïåðàòîðñ-
êàÿ ñòðàæà (Imperial Guard).
Ýòî íå êîìïëåêò îëîâÿííûõ ñîëäàòè-
êîâ, à êðåïêîå âîéñêî, ãäå âñå âûâå-
ðåíî äî ìåëî÷åé; âîéñêî ñî ñâîåé èñ-
òîðèåé, ïðàâèëàìè è âèäàìè íà áóäó-
ùåå. Èìïåðöû íå äåëàþò óïîð íà
ñïåöèàëüíûå óìåíèÿ, êàê Êîñìîäå-
ñàíò Õàîñà, íå ðâóò ïðîòèâíèêîâ â
ðóêîïàøíîé, êàê Îðêè, è íå ïóãàþò
âðàãîâ íåñîêðóøèìîé ìîùüþ, ïîäîá-
íî Ýëüäàðàì. Áîéöû Èìïåðàòîðà �
ñåðàÿ ìàññà, áåðóùàÿ íå ñèëîé è
óìåíèåì, à ÷èñëîì è äèñöèïëèíîé.

Ýòè, êàçàëîñü áû, îáû÷íûå âîÿêè ñ
ïðèìèòèâíûìè âèíòîâêàìè æàëêî
âûãëÿäÿò íà ôîíå îãðîìíûõ äåìîíîâ.
Íî ñòîèò èì çàíÿòü îáîðîíó, ïîäòà-
ùèòü òÿæåëóþ àðòèëëåðèþ � è êàðòè-
íà ìåíÿåòñÿ. À êàêèå ó íèõ òàíêè!..
Ðàçðàáîò÷èêè óñïåëè ïîòðóäèòüñÿ è
íàä ãðàôèêîé, êîòîðàÿ è áåç òîãî
áûëà íà âûñîòå. Òåïåðü è âîâñå êî-
ìàð íîñó íå ïîäòî÷èò. Âñå þíèòû îá-
çàâåëèñü îòëè÷èòåëüíûìè ÷åðòàìè �
îò ðàçíîîáðàçíûõ øëåìîâ äî öàðà-
ïèí íà ïàíöèðå. Òàê ÷òî âîéñêà
áîëüøå íå íàïîìèíàþò êëîíèðîâàí-
íûõ ñîëäàòèêîâ. À ÷òîáû ìû ëó÷øå
ìîãëè èõ ðàññìîòðåòü, àâòîðû ïî-
îáåùàëè íàñòðóãàòü âäâîå áîëüøå
ñþæåòíûõ ðîëèêîâ íà äâèæêå èãðû.
Ïðè÷åì çàïóñêàòü èõ ìû áóäåì ñà-
ìè � äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî ïîäâåñòè
ïîä÷èíåííîãî ê ñïåöèàëüíî ïîäñâå-
÷åííîé íà ìèíè-êàðòå çîíå.
Äåñÿòîê âûáðîøåííûõ íà E3 ñêðèí-
øîòîâ åäâà ëè äàñò ïîëíîå ïðåäñ-
òàâëåíèå î ïðîåêòå. Íî ïîâîäîâ äëÿ
áåñïîêîéñòâà íåò, ïîëãîäà � íåìà-
ëûé ñðîê äëÿ ïåðåíîñà åùå îäíîãî
êóñî÷êà íåîáúÿòíîé âñåëåííîé
Warhammer 40.000 â áåçóïðå÷íóþ
êîìïüþòåðíóþ èãðó. 
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Warhammer 40.000: 
Dawn of War � Winter Assault

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Relic Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.thq.com

ÑÑèèííããëë ííåå ççààááûûòò

Ðàçðàáîò÷èêè èè ííå ññêðûâàëè, ÷÷òî îîðèãèíàëüíàÿ èèãðà ááûëà ííàöåëåíà
èñêëþ÷èòåëüíî ííà ììóëüòèïëååð. ÅÅäèíñòâåííàÿ êêàìïàíèÿ ññîçäàâà-
ëàñü ííàñïåõ èè ññëåãêà ññìàõèâàëà ííà îîáó÷àþùèé ððåæèì. ÃÃðÿäóùåå ääî-
ïîëíåíèå îîáåùàåò èèñïðàâèòü ýýòîò ííåäîñòàòîê. ÍÍàì ññóëÿò ññðàçó ääâå
êàìïàíèè �� ïïî ääþæèíå ììèññèé êêàæäàÿ. ÌÌû ââçãëÿíåì ííà ïïðîèñõîäÿ-
ùåå ããëàçàìè ««ñèë ääîáðà» ((Èìïåðñêàÿ ññòðàæà, ÊÊîñìîäåñàíò èè ÝÝëü-
äàð) èè ««ïðèâåðæåíöåâ ççëà» ((Êîñìîäåñàíò ÕÕàîñà èè ÎÎðêè). ÂÂäîáàâîê êê
ýòîìó ííàñ ææäåò ííåëèíåéíûé ññþæåò: ììû ññàìè ááóäåì ïïðèíèìàòü êêëþ-
÷åâûå ððåøåíèÿ, èè òòîëüêî îîò ííèõ ááóäåò ççàâèñåòü, êêàêàÿ èèç ïïÿòè ððàñ
îäåðæèò îîêîí÷àòåëüíóþ ïïîáåäó ââ èèãðå.

Áîëüøå ææèçíè, ááîëüøå ññìåðòè, ááîëüøå ääâèæåíèÿ... ÎÎêðîïèì ññíåæîê êêðàñíåíüêèì?

ÁËÀÃÎÄÀÐß ÍÍÅÏÎÂÒÎÐÈÌÛÌ ÄÄÅÒÀËßÌ ÎÎÁÌÓÍÄÈÐÎÂÀ-
ÍÈß ÁÁÎÉÖÎÂ ÒÒÅÏÅÐÜ ÈÈÕ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÏÏÅÐÅÏÓÒÀÅÒ!

ÓÆÀÑÀÞÙÈÅ ÏÏÎÁÎÈÙÀ �� 
ÂÈÇÈÒÍÀß ÊÊÀÐÒÎ×ÊÀ WWARHAM-
MER 440.000: DDAWN OOF WWAR.

ÄÂÀÄÖÀÒÜ ÒÒÎÍÍ ÑÑÒÀËÈ ÈÈ
ÎÄÈÍÍÀÄÖÀÒÜ ÏÏÓØÅÊ... ÂÂÎÒ
ÁÛ ÏÏÐÎÊÀÒÈÒÜÑß ÍÍÀ ÒÒÀÊÎÌ!
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ËË åáåäèíàÿ ïåñíü GameCube
çàçâó÷àëà íà E3 2005 â ïðî-
ìî-ðîëèêå The Legend of

Zelda: Twilight Princess. Ëèíåéêà ïðî-
åêòîâ äëÿ êîíñîëè íå òàê ñèëüíà, êàê
ãîä íàçàä, íî åñëè Microsoft óæå èñò-
ðàòèëà âñå êîçûðè ïåðâîãî Xbox, òî
Nintendo ïðîäîëæàåò äåðæàòü ïëàò-
ôîðìó íà ïëàâó. È îáíîâëåííûé
Ëèíê áóäåò ñìåÿòüñÿ ïîñëåäíèì.
Åùå ïðîøëîé âåñíîé ìû çíàëè: ìóëü-
òÿøíûé äèçàéí The Legend of Zelda:
Wind Waker áûë ðåøåíèåì äëÿ îäíîé
èãðû; ñëåäóþùàÿ, êîíòðàñòà ðàäè,
ïðåäñòàâèò íàì äðóãóþ êðàéíîñòü �
âçðîñëîãî Ëèíêà, ðåàëèñòè÷íóþ ãðà-
ôèêó è ìðà÷íûé ñþæåò. Íàñêîëüêî
èìåííî ìðà÷íûì îí îêàæåòñÿ, ìû è
íå äîãàäûâàëèñü � äî ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèè Nintendo. çà äåíü äî E3 2005.

Â ÑÒÐÀÍÅ ÄÀËÅÊÎÉ...
Èñòîðèÿ Twilight Princess íà÷èíàåòñÿ
äåñÿòèëåòèÿ ñïóñòÿ Ocarina of Time,
íî äî ñîáûòèé Wind Waker. Ñîâåð-
øåííî íîâûé Ëèíê ïðåäñòàåò â îá-
ëè÷üå îáû÷íîãî êîçîïàñà, îáèòàþ-
ùåãî â çàõîëóñòíîé äåðåâóøêå
Toaru. Ìå÷ è òðàäèöèîííûé çåëåíûé
áàëàõîí îí äîáóäåò ïîçæå. Íè÷òî íå

ïðåäâåùàåò ãðîçû, þíûé ïàñòóõ ñî-
áèðàåòñÿ ïîñåòèòü ôåñòèâàëü â
Hyrule. Âîò òîëüêî ñïåðâà åìó íàäî
èñïîëíèòü äîëã ïåðåä îáùåñòâîì �
âûãóëÿòü äåðåâåíñêèõ êîç. 
Íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ òàêîìó íà÷àëó.
Ýéäçè Àîíóìà, ïðîäþñåð Twilight
Princess, â èíòåðâüþ ñàéòó Armchair
Empire (http://www.armchairempire.
com) ãîâîðèò: «Äëÿ ìåíÿ Zelda � èãðà,
íå ÿâëÿþùàÿñÿ íà ñàìîì äåëå èãðîé.
Ýòî ìåñòî, â êîòîðîì ìîæíî ïîáû-
âàòü. Â íåì ìîæíî ðàçãëÿäûâàòü ðàç-
íûå îáúåêòû, òðîãàòü èõ è èñïîëüçî-
âàòü. Ãåéìåð èçó÷àåò è îùóùàåò îã-
ðîìíûé ìèð, ðàñêèíóâøèéñÿ âîêðóã
åãî. Ïîëó÷àåò íîâûé îïûò. Èìåííî â
ýòîì è ñóòü � îòûãðûâàÿ ðîëü ïåðñî-
íàæà, ãåéìåð ïåðåæèâàåò îïûò, íå-
âîçìîæíûé äëÿ íåãî â ðåàëüíîé æèç-
íè». ×òî æ, ïàñòè êîç ìíå è âïðàâäó
íå äîâåëîñü. Twilight Princess ìÿãêî,
íåíàâÿç÷èâî ïðåäñòàâëÿåò íàì íîâî-
ãî Ëèíêà, êîòîðûé ïî ñâîèì ïðèâû÷-
êàì, íàâûêàì, õàðàêòåðó âåñüìà ïî-
õîæ íà ñòàðîãî. Ñìàñòåðèâ èç òðàâè-
íîê ïîäîáèå ìóçûêàëüíîãî èíñòðó-
ìåíòà, îí èçâëåêàåò èç íåãî çíàêî-
ìûå äî áîëè ìåëîäèè, ïîäçûâàÿ ñâîþ
âåðíóþ ëîøàäü. Åùå èç ïðîøëîãîä-
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Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
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ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendo.com

ÎÎððóóææèèåå ïïîîááååääûû

Êîãäà ËËèíê ïïåðåêëþ÷àåòñÿ ííà ááóìåðàíã, êêàìåðà ààâòîìàòè÷åñêè ïïå-
ðåêëþ÷àåòñÿ ííà ââèä îîò ïïåðâîãî ëëèöà ññ êêðåñòèêîì ïïðèöåëà ïïîñåðåäè-
íå. ÈÈì ììîæíî ââûèñêèâàòü èè ïïîìå÷àòü ööåëè �� ýýòî ïïîçâîëÿåò ààòàêî-
âàòü ññðàçó ííåñêîëüêî îîáúåêòîâ ââ ëëþáîì óóäîáíîì ääëÿ ããåðîÿ ïïîðÿäêå.
Áóìåðàíã èèñïîëüçóåòñÿ èè ââ ááîþ �� îîñîáåííî, êêîãäà ããåðîé ââñòðå÷àåòñÿ
ñ ááîññàìè, èè ääëÿ ððåøåíèÿ ììíîãî÷èñëåííûõ ëëîãè÷åñêèõ ççàãàäîê. ××àñ-
òî ýýòî ññîâìåùåíî. ÍÍà óóðîâíå FForest TTemple ããëàâíîãî ììîíñòðà ììîæíî
óíè÷òîæèòü òòîëüêî ññïåöáîìáàìè, ëëåæàùèìè ííà ïïîëå ááîÿ. ÁÁðîøåí-
íûé ááóìåðàíã ììîæåò ïïîäõâàòèòü îîäèí òòàêîé ïïîäàðîê èè îîòïðàâèòü
åãî ïïðÿìèêîì êê ññ÷èòàþùåé ññåáÿ ííåóÿçâèìîé òòâàðè.

Íå ââñåì ííðàâèòñÿ ççàñèëüå èèãð ïïðî ÌÌàðèî, ííî îî÷àðîâàíèþ ËËèíêà ïïðîòèâèòüñÿ ââ ññèëàõ ëëèøü ííåìíîãèå.

ÍÀ ÓÓÐÎÂÍÅ FFOREST TTEMPLE ËËÈÍÊÓ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÏÏËÎ-
ÄÎÒÂÎÐÍÎ ÑÑÎÒÐÓÄÍÈ×ÀÒÜ ÑÑ ÌÌÈËÎÉ ÎÎÁÅÇÜßÍÊÎÉ.

ÌÈÄÍÀ ÎÎÑÂÎÁÎÄÈÒ ËËÈÍÊÀ-ÂÂÎË-
ÊÀ ÈÈÇ ÇÇÀÒÎ×ÅÍÈß ÈÈ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÓÒÅ-
ØÅÑÒÂÎÂÀÒÜ ÍÍÀ ÍÍÅÌ ÂÂÅÐÕÎÌ.

ÒÂÀÐÈ ÈÈÇ ÑÑÓÌÐÀÊÀ ÑÑÌÓÒÍÎ
ÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ÎÎ KKINGDOM
HEARTS ÈÈ ..HACK.
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íåãî òðåéëåðà ìû çíàëè: Ëèíê íà ñåé
ðàç áóäåò àêòèâíî ïåðåäâèãàòüñÿ â
êîííîì ïîðÿäêå. Ïîýòîìó íè÷óòü íå
óäèâèëèñü, êîãäà, ðàçîáðàâøèñü ñ êî-
çàìè, îí çàõîòåë òðåíèðîâàòüñÿ â
ïðûæêàõ ÷åðåç ïðåïÿòñòâèÿ.
Âåðíóâøèñü â äåðåâíþ, ìû ïîëó÷è-
ëè åùå áîëåå óáåäèòåëüíûå äîêàçà-
òåëüñòâà âåðíîñòè ñëîâ ïðîäþñåðà.
Îáíîâëåííûé ìèð Hyrule âûãëÿäèò
âåëèêîëåïíî � è ðå÷ü â äàííîì ñëó-
÷àå èäåò íå î êà÷åñòâå ãðàôèêè
(îíà, ìÿãêî ãîâîðÿ, âåñüìà ñðåäíÿÿ
ïî ìåðêàì êîíñîëåé òåêóùåãî ïîêî-
ëåíèÿ), à îá èíòåðàêòèâíîñòè. Æè-
âûå ëþäè áðîäÿò ïî íàñòîÿùèì óëè-
öàì è çàíèìàþòñÿ ñâîèì äåëîì. Ó
íåêîòîðûõ âîçíèêàþò ïðîáëåìû �
ïîìî÷ü èõ ðåøèòü ìîæåò Ëèíê. Íàï-
ðèìåð, ïîçâàòü íà ïîìîùü ÿñòðåáà,

÷òîáû òîò ñøèá ñ âåòêè ï÷åëèíûé
óëåé. Ñîïðîâîæäàþùàÿ óñïåøíîå
äåéñòâî ñòàíäàðòíàÿ äëÿ ñåðèàëà
ìåëîäèÿ «ñåêðåò íàéäåí» çàñòàâëÿ-
åò ïðîñëåçèòüñÿ. Äà, ýòî âñå òà æå
The Legend of Zelda, â êîòîðûé óæå
ðàç. À åùå ìîæíî ñïàñòè òîíóùåãî
ìàëûøà. Ïîêàçàòåëüíî ïîìàõàòü
ìå÷îì ïåðåä äåðåâåíñêîé ðåáÿòíåé.
Ïîäóðà÷èòüñÿ ñ öûïëÿòàìè.
Ïàñòîðàëüíàÿ èäèëëèÿ çàêàí÷èâàåò-
ñÿ ãðîìêèìè àêêîðäàìè, ïðåäâåùà-
þùèìè íà÷àëî áóðè. Ðàññëàáèâ ãåé-
ìåðà êàðòèíàìè ñåëüñêîé æèçíè,
ðàçðàáîò÷èêè îòïðàâëÿþò Ëèíêà íà
âñòðå÷ó ñ òàèíñòâåííîé êðàñàâèöåé.
Ýòî íå ïðèíöåññà Çåëüäà, íî ñåðäöó
Ëèíêà îò ýòîãî ëåã÷å íå ñòàëî. Òóò è
ðàçûãðûâàåòñÿ îäíà èç íàèáîëåå ÿð-
êèõ ñöåí èãðû. Âñàäíèêè, âîññåäàþ-

Åñëè ññïðîñèòü èèãðîâîãî ææóðíà-
ëèñòà îî TTwilight PPrincess, îîí

íà÷íåò îîòâåò ññ ôôðàçû ««Ëèíê
óìååò ïïðåâðàùàòüñÿ ââ ââîëêà!»

ÄÄææîîééïïààää ââ ððóóêêèè!!

Óïðàâëåíèå ËËèíêîì ííà ïïå-
øèõ óóðîâíÿõ ((íàïðèìåð,
Forest TTemple) ììàëî îîòëè-
÷àåòñÿ îîò ççíàêîìîãî ïïî
ïðåäûäóùèì òòðåõìåðíûì

èãðàì ññåðèè. ÄÄîáàâëåíû ââ
îñíîâíîì ííîâûå ïïðèåìû ââ
áîþ �� ííàïðèìåð, ääîáèâà-
íèå ëëåæàùèõ ííà ççåìëå
ïðîòèâíèêîâ. ÑÑõâàòêè ïïðî-

õîäÿò ááûñòðî èè ççðåëèùíî ��
êàê èè ïïîëîæåíî ââ
action/RPG. ÐÐàçðàáîò÷èêè
çàÿâëÿþò, ÷÷òî ññòàðàëèñü
ñäåëàòü èèõ ááîëåå ððåàëèñ-

òè÷íûìè �� ýýòî óóäàëîñü. ÎÎò-
ëè÷íî ððàáîòàþùàÿ ññèñòåìà
àâòîïðèöåëèâàíèÿ ïïîçâî-
ëÿåò ððàçäàâàòü óóäàðû ììå-
÷îì ííàëåâî èè ííàïðàâî, ííå

ñëèøêîì ççàáîòÿñü îîá îîðè-
åíòàöèè ââ ïïðîñòðàíñòâå.
Ïðè ííåîáõîäèìîñòè ììîæíî
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ííà ààëüòåð-
íàòèâíûå ââèäû îîðóæèÿ.

Ïåðåäâèæåíèÿìè èèç ïïóíêòà ÀÀ ââ ïïóíêò ÁÁ èèñïîëüçîâàíèå ââåðõîâûõ
æèâîòíûõ ííå îîãðàíè÷èâàåòñÿ: ËËèíê îîòëè÷íî óóìååò ääðàòüñÿ ââ òòàêîì
ïîëîæåíèè. ÈÈíòåðåñíûé ôôàêò: ÷÷òîáû ääîãíàòü óóáåãàþùåãî ââðàãà,
åìó ííåîáõîäèìî ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ïïðèøïîðèâàòü êêîíÿ. ÄÄåëàòü ýýòî
áåñêîíå÷íî ííåëüçÿ �� ââ ààðñåíàëå ååñòü øøåñòü èèëè ññåìü ïïîïûòîê.
Âîññòàíàâëèâàòü ««çàïàñ» ïïðèìåíåíèé øøïîð ììîæíî, óóáèâàÿ ððÿäî-
âûõ ççëîäååâ. ÂÂ ááîþ èèñïîëüçóþòñÿ ïïðàâûé ((ùèò) èè ëëåâûé ((àâòîíà-
âåäåíèå ííà ââðàãà) øøèôòû, ïïðàâàÿ ððóêîÿòêà óóïðàâëÿåò êêàìåðîé.
Ïðîòèâíèê ììîæåò ññáèòü ËËèíêà ññ ëëîøàäè, îîñòàâèâ ååãî ââ êêðàéíå ííå-
âûãîäíîì ïïîëîæåíèè.

ÍÅ ÎÎÁÐÀÙÀÉÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÐÐÀÇÌÛÒÛÅ ÒÒÅÊÑÒÓÐÛ
ÍÀ ÇÇÅÌËÅ ÈÈ ÑÑÒÐÀÍÍÛÅ ÌÌÎÄÅËÈ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ. ÂÂ ÖÖÅËÎÌ
ÍÎÂÀß TTHE LLEGEND OOF ZZELDA ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÕÕÎÐÎØÎ.

ÊÊîîííííûûéé ññïïîîððòò

ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎ, ÝÝÒÎ ÈÈ
ÅÑÒÜ ÏÏÐÈÍÖÅÑÑÀ

ÇÅËÜÄÀ. ××ÒÎ ÑÑ ÍÍÅÉ
ÏÐÈÊËÞ×ÈÒÑß ÂÂ ÈÈÃÐÅ,

ÌÛ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ÇÇÍÀÅÌ.
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ÅÄÈÍÅÍÈÅ ÑÑ
ÏÐÈÐÎÄÎÉ �� ÎÎÄÍÀ
ÈÇ ÊÊËÞ×ÅÂÛÕ ÒÒÅÌ
ÑÅÐÈÀËÀ TTHE LLEGEND
OF ZZELDA.



ÎÄÍÀ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ßßÐÊÈÕ ÑÑÖÅÍ ÈÈÃÐÛ �� ÄÄÓ-
ÝËÜ ÍÍÀ ÌÌÎÑÒÓ ÑÑ ËËÈÄÅÐÎÌ ÁÁÀÍÄÈÒÎÂ, ÍÍÀ-
ÏÀÂØÈÕ ÍÍÀ ÐÐÎÄÍÓÞ ÄÄÅÐÅÂÍÞ ËËÈÍÊÀ.

Çà ììóçûêàëüíîå ññîïðîâîæäåíèå, êêàê èè ïïðåæäå, îîòâå÷àåò ÊÊîäçè ÊÊîíäî. ÒÒîëüêî òòåïåðü îîí ççàíèìàåòñÿ ââ îîñ-
íîâíîì ððóêîâîäñòâîì, àà ììåëîäèè ïïèøåò ååãî êêîìàíäà. ÎÎíè, ååñòåñòâåííî, ááóäóò ââûïîëíåíû ââ ôôèðìåííîì
ñòèëå TThe LLegend oof ZZelda ññ ììíîæåñòâîì óóçíàâàåìûõ ììîòèâîâ. ÃÃåéìïëåé òòàêæå ííå îîáîéäåòñÿ ááåç ììóçû-
êàëüíûõ ýýëåìåíòîâ. ËËèíê ññìîæåò ììàñòåðèòü ññâèñòóëüêè èèç îîïðåäåëåííûõ ââèäîâ òòðàâû èè ïïðèìåíÿòü èèõ
äëÿ ððåøåíèÿ ëëîãè÷åñêèõ ççàãàäîê. ÐÐàçðàáîò÷èêè ííàìåêàþò, ÷÷òî ââîë÷èé ââîé òòîæå ììîæåò ááûòü ïïîñòàâëåí ííà
ñëóæáó ääåëó, ííî ïïîêà ííå ïïðèâîäÿò êêîíêðåòíûõ ïïðèìåðîâ. 

ÇÇââóóêêèè èèããððûû

ùèå íà êàáàíàõ, ïðåðûâàþò áå-
ñåäó â ñàìîì íà÷àëå è ñòðåëÿþò
â äåâóøêó. Òà ïàäàåò â âîäó áåç-
äûõàííîé (óìåðëà? ïîïàëà â
ïëåí?). Ìãíîâåíèå ñïóñòÿ ê íåé
ïðèñîåäèíÿåòñÿ Ëèíê � åãî óäà-
ðÿþò ïî ãîëîâå. Ãëàâàðü íàïàäà-
þùèõ äóåò â ðîã, è íåáî âíåçàïíî
òåìíååò. Î÷íóâøèñü, Ëèíê íå
âïîëíå ïîíèìàåò, ÷òî ïðîèñõî-
äèò. Çëîâåùàÿ ìóçûêà ñîïðîâîæ-
äàåò åãî, ïîêà îí èññëåäóåò îêðå-
ñòíîñòè. È êàê òîëüêî Ëèíê ïðèá-
ëèæàåòñÿ ê çàâåñå òüìû, çàêðû-
âàþùåé ðîäíûå ìåñòà, îí îêàçû-
âàåòñÿ çàòÿíóòûì âíóòðü...

ËÈÍÊ � ÂÅÐÂÎËÜÔ?
Åñëè ñïðîñèòü èãðîâîãî æóðíà-
ëèñòà, ÷òî îí çíàåò î Twilight
Princess, îí íà÷íåò îòâåò ñ ôðàçû
«Ëèíê óìååò ïðåâðàùàòüñÿ â âîë-
êà». Ìíîãèå ïî÷åìó-òî äóìàþò,
÷òî ýòî ñâÿçàíî ñ ôàçàìè ëóíû,
íî íè÷åãî ïîäîáíîãî. Ïðîäþñåð
îáúÿñíÿåò: «Â èãðå êîðîëåâñòâî
Hyrule ïðåâðàòèëîñü â ýäàêóþ ñó-
ìåðå÷íóþ çîíó � òåìíûå ñèëû ìà-
ãèè ïîä÷èíèëè ñåáå åãî. Ëèíê
ïðåâðàùàåòñÿ â âîëêà â ìîìåíò,
êîãäà îí ïîïàäàåò íà ýòó òåððèòî-
ðèþ... ×òîáû âûáðàòüñÿ èç ñóìðà-
êà, åìó íåîáõîäèìî íàéòè ñïîñîá
îòòåñíèòü åãî íàçàä, ê èñòî÷íèêó
çëîâðåäíîé ìàãèè». Äåòñêèå ñêàç-

êè çàêîí÷èëèñü, ìóëüòÿøíîìó
ýëüôó íåò ìåñòà â íîâîé «Ëåãåí-
äå î Çåëüäå». Ïåðåñåêàÿ â ïåð-
âûé ðàç ãðàíèöó ñóìðàêà, Ëèíê
îêàçûâàåòñÿ â ïëåíó, èç êîòîðîãî
åãî âûçâîëèò ñòðàííîå ñîçäàíèå
ïî èìåíè Ìèäíà. Îíà íå ñòðåìèò-
ñÿ ñïàñòè ìèð, íå î÷åíü åé èíòå-
ðåñåí è ñàì Ëèíê, îäíàêî ñ÷èòàåò,
÷òî ñ åãî ïîìîùüþ ìîæåò äîáèòü-
ñÿ ñâîèõ, íåâåäîìûõ íàì ïîêà öå-
ëåé. Ìèäíà îñåäëàåò Ëèíêà-âîë-
êà, è îíè âìåñòå áóäóò ñðàæàòüñÿ
ñ ñèëàìè çëà. Çâåðü íå ìîæåò èñ-
ïîëüçîâàòü ùèò è ìå÷, ïîýòîìó
ëèøü îáúåäèíèâ ñâîè óìåíèÿ, ãå-
ðîè ìîãóò äåéñòâîâàòü ýôôåêòèâ-
íî. Ïðàãìàòèçì âî âñåé ñâîåé
êðàñå. Ê ñëîâó, ïðîäþñåð èãðû
ïðèçíàåò, ÷òî äî ñèõ ïîð áîè â èã-
ðàõ ñåðèè Zelda ðàçâèâàëèñü ýâî-
ëþöèîííî, ðàñøèðÿÿ è äîïîëíÿÿ
îäíàæäû èçîáðåòåííóþ ôîðìóëó.
È êàê ðàç ñ ïîÿâëåíèåì âîëêà
óäàñòñÿ íàêîíåö ââåñòè ÷òî-òî
ïðèíöèïèàëüíî íîâîå. Âåñüìà
óäà÷íî.
Âïðî÷åì, ñâåæèõ ìîìåíòîâ â
ãåéìïëåå õâàòàåò è òàê. Òîò æå
êîííûé ñïîðò â èñïîëíåíèè Ëèí-
êà ïðèäóìàí íå òîëüêî êðàñîòû
ðàäè. Î áîÿõ âåðõîì ÷óòü ïîäðîá-
íåå ðàññêàçàíî âî âðåçêå, íî ëî-
øàäü åìó íóæíà åùå è äëÿ ñâî-
áîäíîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî ãèãàí-

òñêèì ïðîñòîðàì èãðû. Èìåííî
ïîñëåäíåå è îïðàâäûâàåò íå ñà-
ìóþ ëó÷øóþ äåòàëèçàöèþ ìîäå-
ëåé. Ê òîìó æå, â ìèðå Twilight
Princess ïðîñòî ñëèøêîì ìíîãî
îáúåêòîâ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ â
ïîñòîÿííîì âçàèìîäåéñòâèè äðóã
ñ äðóãîì. Ýôôåêòû ìåíÿþùåéñÿ
ïîãîäû íå îãðàíè÷èâàþòñÿ çàêà-
òîì ñîëíöà íà ãîðèçîíòå âå÷åðîì
è òåíÿìè îò òó÷, çàêðûâàþùèõ
ñâåòèëî äíåì. Èíòåðåñíî, ÷òî èñ-
ïîëüçîâàòü äâèæîê îò Wind
Waker ïîìåøàëà èìåííî «âçðîñ-
ëîñòü» Ëèíêà. Ïðîñòî óáðàòü cel-
shading íå âûøëî � ïîòðåáîâà-

ëèñü ñîâåðøåííî äðóãèå àëãîðèò-
ìû äëÿ àíèìàöèè ïåðñîíàæåé è
îòîáðàæåíèÿ èãðîâîãî ìèðà. 
È îòâåò íà âîïðîñ, ìó÷àþùèé ïîê-
ëîííèêîâ ñåðèàëà. Ãäå Çåëüäà?
Îíà åñòü â èãðå. Åñëè âû âèäåëè
ðåêëàìíûé ðîëèê, òî íàâåðíÿêà
îáðàòèëè âíèìàíèå íà çàãàäî÷íóþ
ôèãóðó, çàêóòàííóþ â ïîõîðîííîå
îäåÿíèå. Ïîêà íåÿñíî, êàêîâà åå
ðîëü, íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì.
Î÷åâèäíî è òî, ÷òî The Legend of
Zelda: Twilight Princess îêàæåòñÿ
õèòîì ïðîäàæ, ëþáèìèöåé èãðî-
âûõ æóðíàëèñòîâ è ïîäàðêîì ôà-
íàòàì. Êòî áû ñîìíåâàëñÿ! 
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ÍÎÂÛÉ ËËÈÍÊ
ÂÇÐÎÑËÅÅ ÑÑÒÀÐÎÃÎ.

ÍÎ ÈÈ ÑÑÓÄÜÁÀ ÊÊ ÍÍÅÌÓ
ÁÛËÀ ÊÊÓÄÀ ÁÁÎËÅÅ

ÆÅÑÒÎÊÀ.



AA dvance Guardian Heroes è
Astro Boy: Omega Factor äîêà-
çàëè: õîðîøèå 2D-áîåâèêè íà

GBA ñäåëàòü ìîæíî, è ýòî ìîãóò
áûòü îðèãèíàëüíûå èãðû, íå ïîðòû
õèòîâ ïðîøëîãî. Äâåíàäöàòü äîëãèõ
ëåò ìû æäàëè ñèêâåë Gunstar Heroes,
íî êîìàíäå Treasure ðàáîòû õâàòàëî
è áåç ýòîãî � òî Radiant Silvergun ñ
Ikaruga ñäåëàåò, à òî è Wario World
ïî çàêàçó Nintendo ñìàñòåðèò. È ñåé-
÷àñ, êîãäà äíè Game Boy Advance
ñî÷òåíû, íà íåì âûõîäèò áîåâèê, êàê
áóäòî ïðîäëåâàþùèé æèçíü íàøèì
ëþáèìûì èãðàì âðåìåí NES è
SNES. Ñòåíä Sega íà E3 2005 íå áûë
áåäåí íà èíòåðåñíûå äåìî-âåðñèè.
Íî ïî-íàñòîÿùåìó ïîèãðàòü � íå èçó-
÷èòü ïðîåêò, äàáû ïîòîì î íåì ÷òî-òî
íàïèñàòü, � à ïîòûêàòü â êíîïêè ñ ðà-
äîñòüþ è ïîëó÷èòü îò ýòîãî èñòèííîå
óäîâîëüñòâèå, ìîæíî áûëî òîëüêî â
Gunstar Super Heroes.
Ñàéä-ñêðîëëèíã â êëàññè÷åñêîì åãî
âèäå, áîãàòûå íà äåòàëè çàäíèé è ïå-
ðåäíèé ïëàíû, ëþáîâíî ïðîðèñîâàí-
íûå ñïðàéòû ïåðñîíàæåé, îãðîìíûå
áîññû, âçðûâû íà ïîë-ýêðàíà � âñå ýòî
Gunstar Super Heroes. Òðè äîñòóïíûõ
èçíà÷àëüíî âèäà îðóæèÿ � ëàçåð, ñà-

ìîíàâîäÿùèåñÿ ñíàðÿäû è ãðàíàòû, �
êîòîðûå ìîæíî åùå è àïãðåéäèòü.
Äàëüøå � áîëüøå! Íàâåðíÿêà ñêàæåòå:
«òàê âåäü åñòü æå Contra!». Íî Contra
Advance áûëà äàâíî, à Neo Contra � íå
òî, åñëè óæ ñîâñåì ïî-÷åñòíîìó. Ê òî-
ìó æå ñîõðàíåíû òðàäèöèîííûå äëÿ
Gunstar ïðèåìû, âðîäå ñêîëüæåíèÿ
(«âíèç» ïëþñ «ïðûæîê»), àïïåðêîòà;
ïîñêàêàòü ïî ïëàòôîðìàì òîæå ïðè-
äåòñÿ íåìàëî. Sonic the Hedgehog?
Íåò-íåò, Gunstar áûë è îñòàåòñÿ ÷èñ-
òåéøåé âîäû àðêàäíûì áîåâèêîì ñ
ñîòíÿìè âðàãîâ è ìèðèàäàìè ïóëü, íà-
ðî÷èòî ìóëüòÿøíûì äèçàéíîì è ïðèí-
öèïèàëüíî íåñåðüåçíûì ñþæåòîì. È
íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ãåéìïëåé çàñòûë
íà òîì æå óðîâíå, ÷òî è äâåíàäöàòü
ëåò íàçàä. Ïîÿâèëàñü ñóìàñøåäøàÿ
òðåõìåðíàÿ ñöåíà íà êðûëå ñàìîëåòà,
êîòîðûé ìîæíî ïîâîðà÷èâàòü èç ñòî-
ðîíû â ñòîðîíó, óêëîíÿÿñü îò ïóëü.
Ó Gunstar Super Heroes åñòü ìíîãî êî-
çûðåé â çàïàñå. Íàïðèìåð, îò âûáîðà
ïåðñîíàæà çàâèñèò ñþæåò è, ñîîòâåò-
ñòâåííî, íàáîð óðîâíåé, ïî êîòîðûì
áóäåò ïóòåøåñòâîâàòü ãåéìåð. Òàê
÷òî åñëè âû åùå íå ïðèîáðåëè DS (à
åñëè ïðèîáðåëè � òîæå íåïëîõî) �
æäèòå ýòó èãðó. Ìû â íåå âåðèì. 
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Gunstar Super Heroes Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Gunstar Super Heroes

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Treasure
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com

ÍÍàà ññëëóóææááåå óó SSeeggaa

Êîìàíäà TTreasure óóñïåëà
ïîðàáîòàòü ïïðàêòè÷åñêè ññî
âñåìè ïïîïóëÿðíûìè êêîíñîëÿ-
ìè, èèñêëþ÷àÿ XXbox. ÍÍî ññàìîå
ëó÷øåå, ññàìîå ííîâîå ääîñòà-
âàëîñü ïïðèñòàâêàì îîò SSega ��
Master SSystem, MMega DDrive,
Saturn, DDreamcast. ÈÈ ååñëè ññåé÷àñ ââûðà-
æåíèå ««Sega-sstyle» õõîòü êê ÷÷åìó-òòî ïïðèìå-
íèìî, òòî ýýòî èèãðû îîò TTreasure. ÑÑàóí-
äòðåê GGunstar SSuper HHeroes ííå
ïðîñòî èèñïîëüçóåò ììåëîäèè
èç îîðèãèíàëüíîé èèãðû �� ââ
íåãî ââêëþ÷åíà ììóçûêà èèç
êëàññè÷åñêèõ ààðêàä îîò
Sega �� ââ òòîì ÷÷èñëå
Afterburner III, EESWAT
Cyber PPolice èè
Flicky.

Èçäàòåëüñòâî SSega ââñå ääåëàåò ííå òòàê ïïîñëåäíèå ëëåò ññåìü, ååñëè ííå ááîëüøå. GGame BBoy AAdvance
íå îîïðàâäàë ííàäåæä ïïîêëîííèêîâ 22D-èèãð. ÈÈ ââñå ææå èèíîãäà ííà ññâåòå ññëó÷àþòñÿ ÷÷óäåñà.

ÃÅÐÎÈ ÓÓÌÅÞÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ
ÑÒÐÅËßÒÜ, ÍÍÎ ÈÈ ÄÄÐÀÒÜÑß
ÐÓÊÀÌÈ ÈÈ ÍÍÎÃÀÌÈ.

Â ÊÊÐÀÑÈÂÎÌ ÏÏÎÄÊÀÒÅ
ÁËÎÍÄÈÍ ÂÂ ÑÑÈÍÅÌ
ÇÀÁÈÂÀÅÒ ÃÃÎÎÎÎÎÎÎË!

ÐÛÆÈÉ ÌÌÀËÜ×ÈÊ. ÑÑÎËÍÛØÊÎ.
ÆÈÇÍÅÐÀÄÎÑÒÍÛÉ. ÑÑÈËÜÍÛÉ.
ËÎÂÊÈÉ... ÎÉ, ÝÝÒÎ ÆÆÅ ÄÄÅÂÎ×ÊÀ!
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Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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Íàîáåùàéòå ññîþçíèêàì ññ òòðè êêîðîáà �� ääèïëîìàòè÷åñêèå ââîçìîæíîñòè ïïðàêòè÷åñêè
íåèñ÷åðïàåìû �� èè ââ ííóæíûé ììîìåíò óóäàðüòå èèñïîäòèøêà.

DIVER: DEEP WATER ADVENTURES
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: "Áèàðò"
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.diver3d.ru

DDiver: DDeep WWater AAdventures,
íåñìîòðÿ ííà ííàçâàíèå, îîò-
íþäü ííå ÿÿâëÿåòñÿ ììîäîì

Driv3r, ââ êêîòîðîì ÒÒàííåð ííàó÷èëñÿ
íûðÿòü. ÈÈãðà ÿÿâëÿåò ññîáîé ââåñüìà
îðèãèíàëüíûé ((ïî êêðàéíåé ììåðå,
íà ïïåðâûé ââçãëÿä) ññèìóëÿòîð ïïðî-
ôåññèîíàëüíîãî ââîäîëàçà èè ììàíèò
æèâîïèñíûìè ããëóáîêîâîäíûìè
ïåéçàæàìè.
Ðàçðàáîò÷èêè, òåì íå ìåíåå, îáåùà-
þò ñêðóïóëåçíî âîñïðîèçâåñòè âñå
íþàíñû íàñòîÿùèõ ïîäâîäíûõ ïðîãó-
ëîê ñ òåì, ÷òîáû èãðîê, íàðÿäó ñ î÷à-
ðîâàíèåì íåîáû÷íîãî ìèðà, ïðî÷óâ-
ñòâîâàë è âñþ ñëîæíîñòü ïðîôåññèè
äàéâåðà. Òàê, íàïðèìåð, âàñ íè çà ÷òî
íå äîïóñòÿò äî «áîëüøîé âîäû» áåç
äèïëîìà. Ïîñëåäíèé âûäàåòñÿ ïî
îêîí÷àíèè ñïåöèàëüíûõ êóðñîâ äàé-
âèíãà, ïîä êîòîðûå çàìàñêèðîâàí
îáó÷àþùèé ðåæèì. Íûðÿòü áóäåì íå

«íà èíòåðåñ», à ñ âïîëíå êîíêðåòíû-
ìè öåëÿìè. Ìèññèè îñíîâûâàþòñÿ íà
ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ, à âñå ïÿòíàäöàòü
èãðîâûõ îáëàñòåé äåéñòâèòåëüíî ñó-
ùåñòâóþò íà ïëàíåòå Çåìëÿ. Â ÷èñëå
çàÿâëåííûõ îïåðàöèé � îáñëåäîâàíèÿ
çàòîíóâøèõ êîðàáëåé è ñóáìàðèí,
ïîäâîäíàÿ ôîòîñúåìêà è äàæå îõîòà
íà ïðîæîðëèâûõ õèùíèêîâ ìîðñêèõ
ãëóáèí. Åñëè âåðèòü ðàçðàáîò÷èêàì,
ïðàêòè÷åñêè â êàæäîé ìèññèè ó èãðî-
êà áóäóò «áåññåðäå÷íûå» êîíêóðåíòû.
Íå ÿñíî, ïðàâäà, êðîåòñÿ ëè çà îïðå-
äåëåíèåì «áåññåðäå÷íûå» íàìåê íà
ðóêîïàøíûå ïîòàñîâêè ïîä âîäîé.
Ïîæèâåì � óâèäèì. ß ëèøü îòìå÷ó,
÷òî õîòü ñîòðóäíèêè «Áèàðò» è íîâè÷-
êè â èãðîèíäóñòðèè, çàòî íàñòîÿùèå
ïðîôè â äèçàéíåðñêîé äåÿòåëüíîñòè
(îíè, íàïðèìåð, ñäåëàëè îôèöèàëü-
íóþ ñòðàíèöó Namco). Â ãåéìäåâå,
ïîëàãàþ, ñîðèåíòèðóþòñÿ áûñòðî.

Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí shad@gameland.ru

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÑÑÅËÅÄÊÀ ÄÄÎ ÒÒÎÃÎ,
ÊÀÊ ÏÏÎÏÀÄÀÅÒ ÂÂ ÁÁÀÍÊÓ.

DIPLOMACY (ÄÈÏËÎÌÀÒÈß)
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: TBS
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Paradox Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / snowball.ru
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Paradox Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 7
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.snowball.ru/diplomacy

Ä îáðàÿ ïïîëîâèíà êêîìïüþ-
òåðíûõ ññòðàòåãèé îîñíîâà-
íà ííà ííàñòîëüíûõ èèãðàõ.

Îäíàêî ññîçäàòü êêëàññíóþ PPC-èèã-
ðó, ññîõðàíèâ ääóõ îîðèãèíàëà, ññîâ-
ñåì ííå ïïðîñòî. ÃÃîíÿòü ììûøêó ïïî
ñòîëó �� ýýòî ââàì ííå ââ êêîëîäàõ êêî-
ïàòüñÿ. ××åãî óóæ èè ããîâîðèòü îî ïïðî-
åêòàõ, ïïîñòðîåííûõ ííà ææèâîì îîá-
ùåíèè. ØØåñòü ëëåò ííàçàä êêîìïà-
íèÿ HHasbro IInteractive óóæå ïïûòà-
ëàñü ââîññîçäàòü ííà ýýêðàíàõ ììîíè-
òîðîâ ïïîïóëÿðíåéøóþ DDiplomacy,
íî ïïåðåäàòü ññàìîå ããëàâíîå �� ííå-
ïîâòîðèìûé ààçàðò ííàñòîëêè �� ååé
íå óóäàëîñü. ÒÒåïåðü ççà ääåëî ââçÿ-
ëèñü ññïåöèàëèñòû ññåðüåçíûõ
ñòðàòåãèé, èè ííà EE3 22005 èèì óóæå
áûëî ÷÷åì ïïîõâàñòàòü.
Diplomacy � èãðà òîíêàÿ, èíòåëëåêòó-
àëüíàÿ è ïðè ýòîì óäèâèòåëüíî ïðîñ-
òàÿ. Êàðòà Åâðîïû, ñåìüäåñÿò ÷åòûðå

ïðîâèíöèè, ñåìü åâðîïåéñêèõ äåðæàâ
(Ðîññèÿ, Àâñòðî-Âåíãðèÿ, Àíãëèÿ, Òóð-
öèÿ, Ôðàíöèÿ, Èòàëèÿ è Ãåðìàíèÿ),
ñåìü îäèíàêîâûõ àðìèé... À â ÷åì ñè-
ëà æå, áðàò? Â ïðàâäå? Êàê ðàç íàî-
áîðîò � âî ëæè. Óòîí÷åííîé, ïðîäó-
ìàííîé, êîâàðíîé, èçîùðåííîé. Ïî-
áåäó îäåðæàòü ìîæíî, ëèøü îáëàäàÿ
÷èñëåííûì ïåðåâåñîì, à ïîòîìó áåç
ñîþçíèêîâ íå îáîéòèñü. Íàîáåùàéòå
èì ñ òðè êîðîáà � äèïëîìàòè÷åñêèå
âîçìîæíîñòè ïðàêòè÷åñêè íåèñ÷åðïà-
åìû � è â íóæíûé ìîìåíò óäàðüòå èñ-
ïîäòèøêà. Ãëàâíîå, íå çàáûâàéòå, ñ
êåì è î ÷åì âû äîãîâàðèâàëèñü è... íå
èãðàéòå ñî âñïûëü÷èâûìè òîâàðèùà-
ìè. À òî âåäü, íå ðîâåí ÷àñ, ïîáüþò!
P.S. È âîò åùå âàæíûé íþàíñ: â èã-
ðå, êîíå÷íî, áóäóò êîìïüþòåðíûå
îïïîíåíòû, íî ñ æèâûìè ñîïåðíèêà-
ìè îíè íå ñðàâíÿòñÿ. Íàñòðàèâàé-
òåñü íà ñåòåâûå ðàçáîðêè. 

Èëüÿ «GM» Âàéíåð iv@gameland.ru

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÏÏÎËÊÎÂÎÄÖÛ ÎÎÁËÀÄÀÞÒ ÓÓÍÈ-
ÊÀËÜÍÛÌÈ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÀÌÈ, ÈÈ ÊÊ ÊÊÀÆÄÎÌÓ ÈÈÇ ÍÍÈÕ
ÏÐÈÄÅÒÑß ÈÈÑÊÀÒÜ ÈÈÍÄÈÂÈÄÓÀËÜÍÛÉ ÏÏÎÄÕÎÄ.
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Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth
Òâîð÷åñòâî Ãîâàðäà Ëàâêðàôòà îêàçàëîñü íåîæèäàííî
ïîïóëÿðíûì ó èçäàòåëåé. Ïåðâàÿ èãðà, Dark Corners of
the Earth, âûéäåò íà PC è Xbox â êîíöå ýòîãî � íà÷àëå
ñëåäóþùåãî ãîäà. Ðàçðàáîòêà äëèëàñü íåèìîâåðíî
äîëãî, íî, êàæåòñÿ, áëèçèòñÿ ê çàâåðøåíèþ.

Call of Cthulhu: Destiny's End
Åùå îäíà (èç ÷åòûðåõ Call of Cthulhu) èãðà î ïðèñëóæíè-
êàõ áåçëèêîãî Íüÿðëàòîòåïà âûéäåò íà PS2 è ñòàíåò øó-
òåðîì îò òðåòüåãî ëèöà, â îòëè÷èå îò Dark Corners of the
Earth, êîòîðàÿ ïðèíàäëåæèò ê ñòàíó FPS. Â Destiny�s End
ñî çëîì âûéäóò áîðîòüñÿ ñðàçó äâà ãåðîÿ îäíîâðåìåííî.

187 RIDE OR DIE 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: racing / action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 30 àâãóñòà 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.187game.com

ÍÍ à ïïåðâûé ââçãëÿä 1187 RRide
or DDie ííàâîäèò ííà ììûñëè îî
ïîïóëÿðíûõ ííûíå ««áàíäè-

òñêèõ ññèìóëÿòîðàõ». ÎÎáåùàí
ñòàíäàðòíûé ääëÿ ïïîäîáíûõ èèãð
íàáîð: îîòâÿçíûé ññþæåò, ððýïïå-
ðñêèé ññàóíäòðåê èè êêðóòûå òòà÷êè.
Íî êêîìïàíèÿ UUbisoft ððåøèëà
íåìíîãî îîæèâèòü ááóäíè ââèðòó-
àëüíûõ ááàíäèòîâ ËËîñ-ÀÀíäæåëå-
ñà. ÒÒåïåðü óó ííàñ ââ îîäíîé ððóêå ��
ïóøêà, àà ââ ääðóãîé �� ááàðàíêà ààâ-
òîìîáèëÿ.
Îáðàòèòå âíèìàíèå íà æàíð: ðàçðà-
áîò÷èêè ãîâîðÿò ÷òî-òî òàì î Car
Combat. Ãåðîé èç ìàøèíû è íîñà íå
âûñóíåò: ñèëüíåéøèé îïðåäåëèòñÿ
ïî ðåçóëüòàòàì ãîíêè. È íåâàæíî,
ïðèäåòå ëè âû ïåðâûì ê ôèíèøó
èëè ïðîñòî îòïðàâèòå âñåõ ñîïåðíè-
êîâ â êþâåò � ïîáåäà â îáîèõ ñëó÷à-
ÿõ áóäåò çà âàìè.

Òà÷åê è ñòâîëîâ áóäåò õîòü îòáàâ-
ëÿé: ðàçðàáîò÷èêè ñóëÿò ñîëèäíûé
âûáîð ìàøèí (îò ñòàðåíüêèõ ðîäñòå-
ðîâ äî ñîâðåìåííûõ ñóïåðêàðîâ) è
òðèäöàòü âèäîâ îðóæèÿ (øîòãàíû,
âèíòîâêè, ðàêåòíèöû).
Íî, ñóäÿ ïî àíîíñàì, ãýòýàøíûõ
øòàìïîâ èãðà íå èçáåæèò. Ãåðîåì,
êàê âñåãäà, ñòàíåò íèêîìó íå èçâå-
ñòíûé îòìîðîçîê � «ñ÷àñòëèâûé»
îáëàäàòåëü ðàçâàëþõè-ìàøèíû è
áåéñáîëüíîé áèòû. Âìåñòå ñî ñâî-
èìè äðóæêàìè îí «íàåäåò» íà êðè-
ìèíàëüíûõ àâòîðèòåòîâ çàïàäíîãî
ïîáåðåæüÿ, ÷òîáû çàâîåâàòü ïðèç-
íàíèå, îòñòðîèòü øèêàðíóþ âèëëó
(îïÿòü æå GTA) è, êîíå÷íî, çàïîëó-
÷èòü íîâûå øèêàðíûå òà÷êè. Â îá-
ùåì, ïîêà 187 Ride or Die êàæåòñÿ
øàáëîííûì ïðîåêòîì, íî êòî çíà-
åò, ìîæåò áûòü, ó Ubisoft ïðèïàñå-
íà ïàðà êîçûðåé â ðóêàâå.

Mushroom Cat mushroomcat@gameland.ru 
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ÊÒÎ ÑÑÊÀÇÀË, ××ÒÎ ÃÃÎÍÊÈ ÁÁÓ-
ÄÓÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÓÕÎÏÓÒÍÛÌÈ?

ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ RACING
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Psycho Craft Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nd.ru

««ÈÈ ñîøëèñü ññèëû ÑÑâåòà èè
ñèëû ÒÒüìû ííà ììîñêîâñ-
êîé êêîëüöåâîé. ÈÈ ááûëà

ãîíêà», � èèìåííî òòàê ïïðåäñòàâëÿ-
þò ññåáå PPsycho CCraft SStudio èè ««Íî-
âûé ÄÄèñê» ááîðüáó ÍÍî÷íîãî èè
Äíåâíîãî ääîçîðîâ. ÂÂ èèãðå ««Íî÷-
íîé ääîçîð RRacing» ããåðîè òòðèëîãèè
Ñåðãåÿ ËËóêüÿíåíêî ââûÿñíÿþò îîò-
íîøåíèÿ ïïî÷òè ïïî-ññïîðòèâíîìó,
ðàññåêàÿ ïïî ÌÌîñêâå ííà ññóïåðòà÷-
êàõ. ÊÊòî ááûñòðåå, òòîãî èè òòàïêè.
Íàñ îîæèäàþò ççíàêîìûå ïïî ôôèëü-
ìó ììàøèíû èè ïïåðñîíàæè. ÍÍó èè ïïðî
ñóìðàê ççàáûâàòü ííå ññòîèò...
Ñîðåâíóþòñÿ, ïîíÿòíîå äåëî, äâå
êîìàíäû: Íî÷íîé äîçîð (Ñåìåí íà
ÇÈËå-130, Èëüÿ íà ÓÀÇå-469 è Ëå-
íà íà «Âîëãå») è Äíåâíîé äîçîð
(Àëèñà íà Audi TT, Äåíèñ íà BMW
i745, Êîñòÿ íà Volkswagen Touàreg).
Êàæäàÿ ñâÿçêà «ïåðñîíàæ-àâòîìî-

áèëü» âëàäååò îïðåäåëåííûì
ñïåöïðèåìîì. Ñêàæåì, Ëåíà îñòà-
íàâëèâàåò ïðîòèâíèêîâ ìîùíîé ñè-
ëîâîé âîëíîé, à Àëèñà âûçûâàåò
âîðîíêó, çàñàñûâàþùóþ âñå íàõî-
äÿùèåñÿ ïîáëèçîñòè ìàøèíû. Ïîê-
ëîííèêîâ êèíîëåíòû ñïåøèì îáðà-
äîâàòü: íà ÇÈËå, êàê è â ôèëüìå,
ìîæíî äåëàòü ñàëüòî. À âî âðåìÿ
çàåçäà íà òðàññå âíåçàïíî áóäóò
ïîÿâëÿòüñÿ Ãåñåð è Çàâóëîí. Çà-
÷åì? ×òîáû âñòàâëÿòü ïàëêè â êî-
ëåñà âàì èëè âàøèì ñîïåðíèêàì.
«Íî÷íîé äîçîð Racing» � ãîíêè àð-
êàäíûå (ïîâðåæäåíèÿ ìàøèí ÷èñòî
êîñìåòè÷åñêèå), íî ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò, ÷òî íà ïîâåäåíèå àâòîìî-
áèëåé áóäåò âëèÿòü èõ âåñ è ãàáàðè-
òû, à òàêæå ïîãîäíûå óñëîâèÿ, íàï-
ðèìåð, äîæäü. È íå âåðèòü èì îñíî-
âàíèé íåò: äàæå ñûðàÿ âåðñèÿ íà
ÊÐÈ ñóìåëà íàñ ïîêîðèòü.

Mushroom Cat mushroomcat@gameland.ru

ÊÀÊÎÅ ÒÒÀÌ ««×ÅÑÒÍÎÅ ÑÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈÅ»! ÊÊÀÆÅÒÑß,
ÎÍÈ ÏÏÎËÜÇÓÞÒÑß ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÌÈ ÄÄÎÏÈÍÃÀÌÈ!
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Íà ââñå ççàãàäêè èè ííåäîãîâîðåííîñòè SShin MMegami TTensei: DDigital DDevil SSaga ííàéäåòñÿ îîáúÿñíåíèå ââ
Shin MMegami TTensei: DDigital DDevil SSaga 22...

GUILTY GEAR JUDGMENT 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PSP
ÆÀÍÐ: action/fighting
çàðóáåæíûé ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Arc System Works
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.arcsy.co.jp

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà serizawa@mail.ru 

SHIN MEGAMI TENSEI: DIGITAL DEVIL SAGA 2 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 14 íîÿáðÿ 2005

ÎÍËÀÉÍ: http://www.atlus.com/dds2

Ä ðàçíÿùåå ïïðèñóòñòâèå
Òàéíû òòîëüêî ïïîäñòåãèâàåò
æåëàíèå ïïðèîáùèòüñÿ êê

èñòèíå. ÍÍà ââñå ççàãàäêè èè ííåäîãî-
âîðåííîñòè SShin MMegami TTensei:
Digital DDevil SSaga ííàéäåòñÿ îîáúÿñ-
íåíèå ââ SShin MMegami TTensei: DDigital
Devil SSaga 22. ××åì îîêàçàëàñü ÍÍèð-
âàíà ääëÿ ååäèíñòâåííîãî êêëàíà, ññó-
ìåâøåãî ââûðâàòüñÿ èèç óóíûëîãî
ìèðà ÑÑâàëêè, èè ÷÷üÿ ââîëÿ óóïðàâëÿ-
åò ÕÕðàìîì ÊÊàðìû? ÈÈ ïïî÷åìó ääàæå
â ÃÃðàäå ÎÎáåòîâàííîì ëëþäè ââñå
åùå ïïðåâðàùàþòñÿ ââ ììîíñòðîâ?
Áîåâàÿ ñèñòåìà îñòàëàñü áåç èçìåíå-
íèé, çàòî íåîæèäàííî ðàñøèðèëñÿ àñ-
ñîðòèìåíò ýêèïèðîâêè. «Êîëüöà Êàð-
ìû» � òåïåðü íå òîëüêî ñþæåòíîå
îáúÿñíåíèå òîãî, êàê ãåðîè ñîõðàíÿ-
þòñÿ íà ñåéâ-ïîéíòàõ, íî è ïîòåíöè-
àëüíûé áîíóñ ê ïàðàìåòðàì. Ïðåäóñ-
ìîòðåí àïãðåéä êîëåö ñïåöèàëüíûìè

êàìíÿìè. Ê äåìîíè÷åñêîìó è ÷åëîâå-
÷åñêîìó îáëèêàì Ñåðôà è êîìàíäû
äîáàâèëàñü íåïîëíàÿ òðàíñôîðìàöèÿ
â ñîñòîÿíèå áåðñåðêîâ. Ñ ìàãèåé â
ýòîì ñëó÷àå òóãî, óÿçâèìîñòü ïîâû-
øåííàÿ, çàòî ìîùíîñòü àòàêè îùóòè-
ìî âîçðàñòàåò. Âûó÷èâàòü ñïîñîáíîñ-
òè è ïîëåçíûå íàâûêè ïåðñîíàæàì
ñòàíåò åùå ïðîùå: ñåòêà ìàíòð ëèøè-
ëàñü ÷åòêî çàäàííûõ öåïî÷åê ñêèëëîâ. 
Âåòåðàíîâ ñåðèè æäåò ïðèÿòíûé
ñþðïðèç: ìàíòðû, çàêóïëåííûå äëÿ
ãåðîåâ, ïåðåêî÷óþò â ñèêâåë ïðÿìè-
êîì èç ñåéâà ñ ïîëíûì ïðîõîæäåíè-
åì ïðåäûäóùåé èãðû. Ïî ñåéâó æå
áóäåò ñðàçó äîñòóïåí Hard Mode, êî-
òîðûé ïðî÷èì ñìåðòíûì äîñòàíåòñÿ
òîëüêî ïîñëå ïîëíîãî ïðîõîæäåíèÿ.
Ïîâëèÿþò íà áóäóùèå ñîáûòèÿ è
âûáðàííûå ðàíåå ñþæåòíûå ðåïëè-
êè � õîòÿ î âîçìîæíîñòè íåñêîëüêèõ
êîíöîâîê Atlus ïîêà óìàë÷èâàåò.

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà serizawa@mail.ru 

ÏÎÊÀ ÑÑÒÀÐÛÅ ÇÇÍÀÊÎÌÖÛ ÈÈÇ SSMT: DDDS ÏÏÐÎÕËÀÆÄÀÞÒÑß 
ÍÅÂÅÑÒÜ ÃÃÄÅ, ÇÇÀ ÍÍÈÕ ÎÎÒÄÓÂÀÅÒÑß ÍÍÎÂÈ×ÎÊ ÐÐÎÀËÜÄÎ.

ÆÆàðêîå ääûõàíèå ïïëàìåíè èè
òðåñê ýýëåêòðè÷åñêèõ ððàç-
ðÿäîâ, ççâîí ììå÷åé èè øøëå-

ïàíüå êêóëàêîâ, ññìà÷íî ïïðèïå÷àòû-
âàþùèõ îî÷åðåäíîãî ïïðîòèâíèêà,
áåçóìíûé ääðàéâ èè òòÿæåëûé ììåòàëë.
È ïïóñêàé ààðìèÿ èèäåàëüíûõ ññîëäàò-
Ãèðîâ, ííàä êêîòîðîé ïïîòåðÿëè êêîíò-
ðîëü ññàìîíàäåÿííûå ññîçäàòåëè,
óæå ïïîáåæäåíà, ïïóñêàé ïïîâåðæåí
èõ ëëèäåð ññî ççâó÷íûì èèìåíåì ÄÄæàñ-
òèñ. ÂÂîéíà ääëÿ ïïåñòðîé êêîìïàíèè
áîéöîâ GGuilty GGear ââñå ååùå ïïðîäîë-
æàåòñÿ �� òòåïåðü ííà PPSP.
Ëåãåíäàðíîé ñåðèè äâóõìåðíûõ
ôàéòèíãîâ ñâîéñòâåííà èñêëþ÷è-
òåëüíàÿ æèâó÷åñòü � íà êàêèõ òîëüêî
ïëàòôîðìàõ íå óñïåëè ñõëåñòíóòüñÿ
ãåéìåðû â îæåñòî÷åííîé áîðüáå çà
ïîáåäó. Ïîêàçàííàÿ íà E3 äåìî-âåð-
ñèÿ Guilty Gear Judgment ïîçàèì-
ñòâîâàëà è ïîðòðåòû ïåðñîíàæåé, è

îäèí èç áîåâûõ ðåæèìîâ (Boost
Mode) ó Guilty Gear: Isuka. Ïåðåõî-
äèòü ñ óðîâíÿ íà óðîâåíü, ïðîáèðà-
ÿñü ÷åðåç ðÿäû íàáåãàþùèõ âðàãîâ
èç îäíîãî êîíöà àðåíû â äðóãîé,
ïîçâîëÿåòñÿ íå òîëüêî çà ñ÷åò áîåâ
äî ïîëíîãî óíè÷òîæåíèÿ íàïàäàþ-
ùèõ, íî è ïîñëå àòàê íà êëþ÷åâûå
îáúåêòû, âðîäå äâåðåé. Äâåðè â îò-
âåò îòïëåâûâàþòñÿ ôàéåðáîëëàìè
ïî òåìå÷êó è àêòèâèðóþò ëîâóøêè.
Èç îñòàëüíûõ ðåæèìîâ ïîêà çàÿâëå-
íû òîëüêî ïðèâû÷íûé Arcade Mode è
Versus Mode äëÿ áàòàëèé ñ äðóãèìè
PSP-âëàäåëüöàìè. Ïîëíûé ðîñòåð,
ñþæåò è îñîáåííîñòè óïðàâëåíèÿ, à
òàêæå âîçìîæíûå áîíóñû � òàéíà,
ïîêðûòàÿ ìðàêîì. Æäåò ëè íàñ êà÷å-
ñòâåííàÿ àäàïòàöèÿ Isuka, äà åùå è ñ
äâóïëàíîâûìè áîÿìè, èëè æå ëèøü
áëåäíîå ïîäîáèå ñëàâû ïîäëèííûõ
Guilty Gear?
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ÃÀËÅÐÅß 

PARAWORLD

ParaWorld ýòî:
50 òòèïîâ ææèâîòíûõ, èç
íèõ 440 �� ääèíîçàâðû
òðè óóíèêàëüíûõ
«ïëåìåíè»
ãåðîè èè èèçâåñòíûå
èñòîðè÷åñêèå ääåÿòåëè,
ãîòîâûå ââîçãëàâèòü
âàøó ððàñó
òðè ððåæèìà ññåòåâîé
èãðû ññ óó÷àñòèåì ääî
âîñüìè èèãðîêîâ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SEK
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íà÷àëî 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.para-world.com

Ñòðàòåãèÿ ííà ääî-
èñòîðè÷åñêèå òòå-
ìû. ÂÂìåñòî òòàí-
êîâ, ïóøåê èè ááðî-
íåìàøèí �� 
äèïëîäîêè, òðè-
öåðàòîïñû èè ààïà-
òîçàâðû.
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À âîò êîìó Ñýìîâ? Ñåðüåçíûõ Ñýìîâ � êîìó?
Âòîðàÿ ÷àñòü èãðû ïîäçàäåðæàëàñü â ðàçðàáîò-
êå, è îïðàâäàíèå ýòîìó � ìàòåðûé ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê, ñîáðàííûé õîðâàòàìè èç Croteam.

Ýòîò ïîïóëÿðíûé ÿïîíñêèé RPG-
ñåðèàë íàêîíåö-òî äîáåðåòñÿ äî
ÑØÀ. À âñå áëàãîäàðÿ PSP.

GENERATION OF CHAOS

SERIOUS SAM II

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Idea Factory
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ideaf.co.jp/generation/chaos5/top.html

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: FPS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Croteam 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.serioussam2.com

Capcom ðåøèë ñîçäàòü ñâîþ âàðèàöèþ íà òåìó
Dynasty Warriors. Äà íå ïðîñòóþ, à èìåþùóþ
íåêîå îòíîøåíèå ê Devil May Cry! Ïîäðîáíåå îá
ýòîì ÷óäå ìû ðàññêàæåì âàì ÷óòü ïîïîçæå. 

DEVIL KINGS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com
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Ïîëíûé íàáîð þíèòîâ èç StarCraft ïëþñ
øèðîêàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé � ýòî è åñòü
StarCraft: Ghost. Ñèìïàòè÷íàÿ äåâóøêà â ñòåëñ-
êîñòþìå ñìîæåò ïåðåëîìèòü õîä âîéíû!

Ñâåæàÿ ïîðöèÿ ïîáîèù â ìèðå
«Çâåçäíûõ âîéí». Ñèëà ñ íàìè!

STAR WARS: BATTLEFRONT II

STARCRAFT: GHOST

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: FPS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lucasarts.com/games/swbattlefrontii

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Swingin' Ape Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.blizzard.com/ghost

Ñðåäíåâåêîâàÿ ñòðàòåãèÿ, çàêîâûðèñòàÿ ðîëåâàÿ
èãðà, íåìíîæêî ýêøíà � âñå ýòî The Guild 2.
Åñëè ÷åñòíî, òî íàì îíà ñëåãêà íàïîìèíàåò ýòà-
êèé ñòðàííîâàòûé âàðèàíò The Sims 2.

THE GUILD 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 4HEAD Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2005

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.jowood.com/

ÃÀËÅÐÅß 





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Â 1960 ãîäó êîìïàíèÿ Volkswagen
îáõîäèëà ïî ïðîäàæàì ëþáîãî äðó-
ãîãî àâòîìîáèëüíîãî ïðîèçâîäèòåëÿ
â ÑØÀ. Âñå áëàãîäàðÿ Volkswagen
Beetle � íåáîëüøîìó è íàäåæíîìó
àâòî áåç êàêèõ-ëèáî ïðåòåíçèé. Ëþ-
áûå ïðîáëåìû ìîæíî áûëî ëåãêî ðå-
øèòü ñ ïîìîùüþ, íàïðèìåð, ïðîâî-
ëîêè èëè ñêîò÷à. Êðîìå òîãî, íèçêàÿ
öåíà ïîëíîñòüþ îïðàâäûâàëà íå-
áîëüøóþ ìîùíîñòü � ïî ñðàâíåíèþ ñ
ëèõèìè ñïîðò-êàðàìè, êîòîðûå âû-
ïóñêàëèñü êîíêóðåíòàìè.
Òî æå ñàìîå ïðîèñõîäèò ïîñëåäíèå
äâàäöàòü ëåò ñ êîíñîëÿìè. Îíè óñòó-
ïàþò ïî ìîùíîñòè êîìïüþòåðàì, íà
ïîðÿäîê äåøåâëå (îáû÷íî â ÷åòûðå-
ïÿòü ðàç), è èõ ãîðàçäî ïðîùå ïî÷è-
íèòü. Ïîìíèòå, êàê íóæíî áûëî ïðîñ-
òî ïîäóòü íà êàðòðèäæ ñ èãðîé, ÷òî-
áû ñíîâà çàñòàâèòü åãî ðàáîòàòü? Íå
íóæíî êîïàòüñÿ íè â êàêèõ  AUTOEX-
EC.BAT èëè CONFIG.SYS. Íå íóæíî
ïîíèìàòü ðàçëè÷èå ìåæäó ïîñòîÿí-
íîé ïàìÿòüþ è îïåðàòèâíîé. Íå íóæ-
íî èñêàòü íîâûå äðàéâåðû. Íå íóæíî
çàêà÷èâàòü ïàò÷è ïî 140 «ìåòðîâ»,
÷òîáû çàïóñòèòü èãðó. Íå íóæíî âîë-

íîâàòüñÿ î âèðóñíîé áåçîïàñíîñòè.
Ïðîñòî âñòàâüòå Halo â ïðèâîä Xbox,
è âñå çàðàáîòàåò ìîìåíòàëüíî, äà
êàê çàðàáîòàåò!
Microsoft àíîíñèðîâàëà ñâîè ïëàíû
ïî óëó÷øåíèþ ñèòóàöèè ñî ñòàáèëü-
íîñòüþ èãð íà PC. Ñïåöèôèêàöèè
êîíòðîëëåðîâ îáíàðîäîâàíû, òàê
÷òî âû ìîæåòå âçÿòü äæîéñòèê îò
Xbox 360 è èñïîëüçîâàòü åãî íà
êîìïüþòåðå. Microsoft óæå âûïóñòè-
ëà ïðîãðàììó Games for Windows
Logo, êîòîðàÿ ïðåäîñòàâëÿåò îãðà-
íè÷åííûé íàáîð «êîíñîëüíûõ» òðå-
áîâàíèé äëÿ PC-èãð. Âñå äëÿ óäîá-
ñòâà ïîëüçîâàòåëåé.
PC-èãðû âñåãäà áûëè áîãà÷å è èíòå-
ðåñíåå, ÷åì ñõîæèå ïðèñòàâî÷íûå
ïðîåêòû, íî, òåì íå ìåíåå, ñ êàæäûì
êîíñîëüíûì öèêëîì âñå õîðîì êðè-
÷àò, ÷òî êîìïüþòåðíûå èãðû âûìèðà-
þò. ×òîáû ïðîòèâîñòîÿòü íàñòîÿùå-
ìó êîíñîëüíîìó ïîêîëåíèþ, ðàçðà-
áîò÷èêè èãð äëÿ PC äîëæíû ñåðüåçíî
çàäóìàòüñÿ î ïðîáëåìå ñòàáèëüíîñ-
òè. Ýòî íå ñàìûé ïðîñòîé ïóòü, íî
åäèíñòâåííî âåðíûé � òîëüêî òîãäà
PC-ðûíîê íå çàòóõíåò.

ÖÈÒÀÒÀ:

×òîáû ïïðîòèâîñòîÿòü ííàñòîÿùåìó êêîíñîëüíîìó ïïîêîëåíèþ,
ðàçðàáîò÷èêè èèãð ääëÿ PPC ääîëæíû ññåðüåçíî ççàäóìàòüñÿ îî
ïðîáëåìå ññòàáèëüíîñòè.

Ìàéêë Ðàññåë (Michael Russell)

ÊÎÌÏÀÍÈß:
RRiittuuaall EEnntteerrttaaiinnmmeenntt
ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
QQuuaalliittyy AAssssuurraannccee MMaannggeerr
ÐÀÁÎÒÀË Â:
MMiiccrroossoofftt GGaammee SSttuuddiiooss,,
AAcccceessss SSooffttwwaarree
ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
LLiinnkkss LLSS 11999999,, 22000000,, 22000011,,
22000033 EEddiittiioonn
MMiiccrroossoofftt GGoollff 22000011 EEddiittiioonn
AAmmppeedd,, AAmmppeedd 22
MMeecchhwwaarrrriioorr 33:: PPiirraattee''ss MMoooonn
2255 TToo LLiiffee
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
2255 ttoo LLiiffee
ÕÎÁÁÈ:
ÈÈããððûû,, êêèèííîî 

Ðåäêî óäàåòñÿ íîðìàëü-
íî ïîèãðàòü â èãðû ñðà-
çó ïîñëå èõ ïîÿâëåíèÿ â
ïðîäàæå. Òî âðåìåíè
íåò, òî èãðû. Òàê ÷òî
DMC3, Phantom Brave,
KotOR2 � âñå åùå æäóò
ñâîåé î÷åðåäè âìåñòå ñ
äðóãèìè íå ìåíåå äîñ-
òîéíûìè ïðîåêòàìè. Âîò
è ñåé÷àñ âìåñòî Guild
Wars ÿ èãðàþ â Final
Fantasy Tactics Advance.
Äóìàþ, åùå íà ïàðó ìå-
ñÿöåâ åå õâàòèò.

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

FFiinnaall FFaannttaassyy TTaaccttiiccss AAddvvaannccee
SSWW EEppiissooddee IIIIII RReevveennggee ooff tthhee SSiitthh

Êðîìå øóòîê: â Àíãëèè
ïîñëå äîæäÿ íà àñôàëüò
âûïîëçàþò íå äîæäåâûå
÷åðâè, à æèðíûå ñëèçíè è
óëèòêè. Äîæäåâûõ ÷åðâåé
íåò. Êàê ýòî ïðîèçîøëî?
Ìîæåò, ó íèõ è ïîä çåì-
ëåé íåò äîæäåâûõ ÷åð-
âåé? À åñëè çàâåçòè â
Ëîíäîí ñ äåñÿòîê ðîçî-
âûõ ãëèñòîâ è âûïóñòèòü
íà âîëþ, â ñòðàíå íà÷íåò-
ñÿ ýêîëîãè÷åñêàÿ êàòàñò-
ðîôà? Âåäü íàäî æå �
ñëèçíè âìåñòî ÷åðâåé.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÒÒîîòò ññààììûûéé ÇÇîîííòò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
AAddvveenntt RRiissiinngg
KKiilllleerr 77

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Guild Wars
2 Psychonauts
3 EverQuest II
4 LEGO Star Wars
5 Massive Assault: Ðàñöâåò Ëèãè
6 TrackMania Sunrise
7 Brothers in Arms: Road to Hill 30
8 World of Warcraft
9 Still Life
10 Ñåðï è ìîëîò

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Psychonauts PS2, Xbox
2 God of War PS2
3 Devil May Cry 3: Dante�s Awakening PS2
4 Jade Empire Xbox
5 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2
6 Gran Turismo 4 PS2
7 Midnight Club 3: DUB Edition PS2, Xbox
8 Resident Evil 4 GC
9 Forza Motorsport Xbox
10 Oddworld Stranger's Wrath Xbox

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ËËèèääååðð ââ ææààííððåå MMMMOORRPPGG ììååííÿÿååòòññÿÿ ÷÷óóòòüü ëëèè ííåå
êêààææääûûéé ììååññÿÿöö.. ÑÑííàà÷÷ààëëàà ììûû ëëþþááèèëëèè EEvveerrQQuueesstt IIII,,
ïïîîòòîîìì ïïååëëèè õõââààëëóó WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt,, àà òòååïïååððüü ïïððåå-
ââîîççííîîññèèìì GGuuiilldd WWaarrss.. ÏÏîî êêððààééííååéé ììååððåå,, ííàà ííåååå
ââààìì ííåå ïïððèèääååòòññÿÿ òòððààòòèèòòüü ëëèèøøííèèõõ ääååííååãã..

ÄÂÈÆÎÊ:

ÅÅääââàà ëëèè ííåå ááîîëëåååå ññîîââððååììååííííûûéé,, ÷÷ååìì ââ
HHaallff-LLiiffee 22.. ÈÈããððàà ççààããððóóææààååòòññÿÿ ççàà ññååêêóóííääóó èè
ððààááîîòòààååòò ááååçç ååääèèííîîéé îîøøèèááêêèè..

ÎÁÍÎÂËÅÍÈß:

GGuuiilldd WWaarrss îîááííîîââëëÿÿååòòññÿÿ ååææååííååääååëëüüííîî..
ÏÏððîîããððààììììàà-êêëëèèååííòò ííååççààììååòòííîî ññêêàà÷÷èèââàà-
ååòò ääååññÿÿòòêêèè ááååññïïëëààòòííûûõõ îîááííîîââëëååííèèéé..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÂÂååññüüììàà èè ââååññüüììàà ííååïïëëîîõõîî.. ÐÐààççððààááîîòò÷÷èè-
êêèè ïïîîññòòààââèèëëèè ññååááåå ööååëëüü �� ññääååëëààòòüü
MMMMOORRPPGG,, êêîîòòîîððààÿÿ ááûû ííåå óóòòîîììëëÿÿëëàà 
èèããððîîêêàà.. ÈÈ îîííèè åååå ññääååëëààëëèè..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ñíîâà Ìîñêâà... Êàê
áóäòî è íå áûëî ýòèõ
äâóõ íåäîíîøåííûõ
íåäåëü, êîòîðûå ÿ, ñ
áîëüøèì óäîâîëüñòâè-
åì, ïðîâåë íà þãå.
Îïÿòü âîêðóã ñåðîå
óíûíüå çàòîïëåííûõ
ïîñëå äîæäÿ óëèö...
Îïÿòü ñäà÷à íîìåðà...
îïÿòü âòîðíèê... Ñòîï!
Ñåãîäíÿ âåäü òîëüêî
ñóááîòà � ïîõîæå, ðà-
áîòà íàä æóðíàëîì íà-
÷èíàåò íàëàæèâàòüñÿ.

Àëèê
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÀÀððòòääèèðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÍÅ ÈÃÐÀÅÒ Â:

WWaarrccrraafftt IIIIII    DDoooomm 33
CCoouunntteerr-SSttrriikkee    èè ääðð......

Îôèñ. Ñêó÷íî. Ñêà÷àë
Civilization, èãðàþ.
Êîëëåãè èç íåèãðîâûõ
æóðíàëîâ îáçûâàþòñÿ
íà ìåíÿ ìàíüÿêîì-íåê-
ðîôèëîì. À ÿ ïðîñòî
ýêîíîìëþ âðåìÿ. Âñå
èãðû ñåðèè õîðîøè, íî
õîäû â ïåðâîé áûñòðåå.
Àíèìàöèè íåò, ìåíþ
ïðîñòåéøèå. Óäîáíî.
À ÷òî ìàíüÿê ÿ � ýòî
âñåì óæå èçâåñòíî. Äàæå
Ëåâåëîðä ñ÷èòàåò, ÷òî ÿ
ìèð çàõâàòèòü õî÷ó.

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌååããààëëîîììààííèèààêê
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

CCiivviilliizzaattiioonn

Óøåë îäèí òðåíåð, ïðè-
øåë äðóãîé, è âíîâü ïî-
ÿâèëàñü íàäåæäà, ÷òî
íàøà íåïóòåâàÿ ôóò-
áîëüíàÿ ñáîðíàÿ âñå-
òàêè îêðåïíåò è íà÷íåò
ïîáåæäàòü. Âïðî÷åì,
ñêîëüêî ðàç óæå ýòî áû-
ëî? Âïîðó â ïåññèìèñ-
òû çàïèñûâàòüñÿ. Ðàçâå
÷òî çà çåíèòîâöåâ ñåðä-
öå ðàäóåòñÿ. Õîòÿ íåïî-
íÿòíî, ïî÷åìó Àðøàâèí
çà êëóá òàê íå èãðàåò,
êàê çà ñáîðíóþ...

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
chikitos@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
Áîëåëà

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
DDuunnggeeoonn LLoorrddss

Âîò èíîãäà èãðîâûå èç-
äàíèÿ óïðåêàþò â òîì,
÷òî îíè äåðæàò íà ðàáî-
òå íåïðîôåññèîíàëîâ è
íå ó÷èòûâàþò ïñèõè÷åñ-
êèé âðåä, íàíîñèìûé
êîìïüþòåðíûìè èãðà-
ìè. Â òàêèå ìîìåíòû
õî÷åòñÿ ïîäîéòè ê ýòèì
ëþäÿì è îò âñåé äóøè
õëîïíóòü èõ ïî ìÿãêîìó
ìåñòó âñåìè ñâîèìè
òðåìÿ äèïëîìàìè. Âèíñ
Äåçè, êñòàòè, òîæå èç
íàøèõ, èç ïñèõîëîãîâ.

Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

ÇÇààññëëààííííûûéé êêààççàà÷÷îîêê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
««ÍÍèèááèèððóó»»
FFiivvee MMaaggiiccaall AAmmuulleettss

Íåñìîòðÿ íè íà ÷òî,
«Ìàäàãàñêàð» îêàçàëñÿ
îòëè÷íûì ôèëüìîì, íà
ïðåìüåðíîì ïîêàçå çðè-
òåëè ðóêîïëåñêàëè ñòîÿ!
Òà æå ïåòðóøêà è ñ èã-
ðîé � çàïîåì ïðîøåë
âñþ, çàêðûâ ãëàçà íà
âèçóàëüíûé óæàñ, à ïî-
òîì åùå äîëãî ðåçàëñÿ
â ìèíè-èãðû.
À òåì âðåìåíåì çàêàí-
÷èâàåòñÿ Âåëèêàÿ Íåäå-
ëÿ Äâîéíîé Ýêñïû â ìè-
ðå Ragnarok Online...

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:

ÌÌîîííîîõõððîîììííûûéé ääððóóãã ïïèèííããââèèííîîââ

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
MMaarriioo 6644 DDSS
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

È ÿ îùóòèë íà ñåáå âñå
ðàäîñòè âëàäåíèÿ PSP:
è MP3 îíà èãðàåò âåëè-
êîëåïíî, è ãðàôèêà îò-
ëè÷íàÿ, è ýêðàí öâåòàñ-
òûé. ×óäî-øòóêà, æäåì
òåïåðü õîðîøèõ èãð. À
÷òîáû îðãàíèçì íå ðàñ-
ñëàáëÿëñÿ, ñèäÿ â ìåòðî
ñ êîíñîëüþ, ïðîäîëæà-
åì åçäèòü íà âåëèêå è
áîëåòü çà Êèìè Ðàéêî-
íåíà â Ôîðìóëå 1. Âå-
ðþ, îí ñìîæåò îäîëåòü
çàçíàâøåãîñÿ Àëîíñî.

Þðèé «Âîðîí» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
Óñòàâøèé

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
RRiiddggee RRaacceerr ((PPSSPP))
TTTT SSuuppeerrbbiikkeess
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Àâòîð:
Íèêèòà Ëüâîâ
august2004_2004@mail.ru

Äàâíûì-ääàâíî, êêîãäà êêîìïüþòåðû ááûëè ððàçìåðîì ññ õõîëîäèëüíèê, ïïðîñòåíüêèå èèãðû ââðîäå ««Ïîíãà» ââûçûâàëè óó ïïóá-
ëèêè ííåóåìíûé ââîñòîðã. ÎÎäíàêî ââçûñêàòåëüíîñòü ããåéìåðîâ øøëà ââ ííîãó ññ ââûñîêèìè òòåõíîëîãèÿìè, àà ïïîðîé ääàæå îîïå-
ðåæàëà èèõ. ÑÑî ââðåìåíåì ààòðèáóòîì êêà÷åñòâåííîãî ïïðîåêòà ññòàëà ññâîáîäà ããåéìåðñêîé ââîëè.

Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÑÂÎÁÎÄÛ

ÐÐ àçóìååòñÿ, àðêàäíûå è ëîãè-
÷åñêèå èãðóøêè ïî-ïðåæíåìó
èìåþò ïîëíîå ïðàâî áûòü

ëèíåéíûìè. ×òî êàñàåòñÿ áîëåå
ïðîäâèíóòûõ æàíðîâ, òî çäåñü ëè-
íåéíîñòü ïðîñòÿò ðàçâå ÷òî Doom 3,
äà è òî îáìåíÿâ åå íà ðåâîëþöèîí-
íóþ ãðàôèêó è ëåäåíÿùóþ êðîâü
àòìîñôåðó. Ìåíåå òèòóëîâàííûå
ïðîåêòû ðèñêóþò îãëóøèòåëüíî
ïðîâàëèòüñÿ, åñëè íå äàþò õîòü
÷óòü-÷óòü âûéòè «çà ôëàæêè».
Îäíàêî ïîäëèííàÿ ñâîáîäà öàðèëà
ëèøü â ñòàðûõ èãðàõ âðîäå Elite
äëÿ ZX Spectrum (1984 ãîä). Òèòóë
«Èãðà âîñüìèäåñÿòûõ» ýòîò çíàìå-
íèòûé êîñìîñèì ïîëó÷èë çà îáõîä
ïî÷òè âñåõ îãðàíè÷åíèé, ñóùåñòâó-
þùèõ â âèäåîèãðàõ. Ðåêîðä íå ïî-
áèò äî ñèõ ïîð, íåñìîòðÿ íà ñîòíè
ïîïûòîê. Ïîçæå áûë Fallout, ñåðèè
GTA è HoMM, Ultima Online è äðó-
ãèå ìåãà-õèòû. Îäíàêî êàæäûé èç
âûäàþùèõñÿ ïîñëåäîâàòåëåé Elite
ðàçäåëûâàëñÿ ëèøü ñ îäíèì çâå-
íîì íåñâîáîäû. ×òî æå ýòî çà çà
çâåíüÿ, è ÷òî çà êàíäàëû?

Ïåðâîå � îãðàíè÷åííûå òåððèòî-
ðèè � çàìåòèò ëþáîé íîâè÷îê. Äà-
æå ñàìûå ðåàëèñòè÷íûå êàðòû â
ñòðàòåãèÿõ âñåãäà èìåþò ïðåäåëû,
ïðè÷åì çà÷àñòóþ ïî÷åìó-òî â âèäå
ãðóáîãî ÷åðíîãî îáðûâà. Ãåðîè
êâåñòîâ äâèæóòñÿ îò îäíîé èãðîâîé
çîíû ê äðóãîé, áóäòî øàã â ñòîðîíó
çàïðåùåí ïîä ñòðàõîì ñìåðòíîé
êàçíè. Àâòîòðàññû ïîçâîëÿþò ðàç-
âå ÷òî ñðåçàòü óãëû, è äàæå àâèà-
è êîñìîñèìóëÿòîðû íå ìîãóò ïîäà-
ðèòü èãðîêó âñå íåáî. 
Íî ýòî òîëüêî ïåðâîå îòêðûòèå.
Ïîòîì ïðèõîäèò ïîíèìàíèå, ÷òî èç
ñþæåòíîé ëèíèè íå âûðâàòüñÿ, õî-
òÿ ïîðîé è ìîæíî ïðîéòèñü ïî íåé
òóäà-ñþäà. Ïðîêà÷êà ðîëåâûõ ïåð-
ñîíàæåé â êîíöå êîíöîâ ñâîäèòñÿ ê
äâóì-òðåì óäà÷íûì ñõåìàì, à ëþ-
áèòåëè ñòðàòåãèé ê òîìó æå ÷àñ-
òåíüêî ñòðàäàþò îò òàéìåðà â ìèñ-
ñèÿõ. Êàðòèíó äîâåðøàþò NPC,
èìåþùèå êóöûé íàáîð çàó÷åííûõ
ôðàç. Íåäîñÿãàåìûé «êðàé ñâåòà»

â èãðàõ âïîëíå ðåàëåí, ÷òî íå óñò-
ðàèâàåò ãåéìåðîâ, ìå÷òàþùèõ î
íàñòîÿùåé æèçíè ïî òó ñòîðîíó ýê-
ðàíà. È ðàçðàáîò÷èêè, êàê ìîãóò,
êîâûëÿþò èì íàâñòðå÷ó.

Òðóäíîñòü ñ êðîøå÷íûìè èãðîâûìè
ìèðàìè ïðåîäîëåòü ïðîùå âñåãî:
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ñëó÷àéíî ãå-
íåðèðóåìûå ëîêàöèè, ðåäàêòîðû
êàðò, à òî è âîçâåñòè ãðîìàäíûé
ãîðîä, êàê, íàïðèìåð, â NFS
Underground II. Ïðàâäà, â ïîñëåä-
íåì ñëó÷àå êðàñîòû Bayview íå ìî-
ãóò ïðèêðûòü ôàêòè÷åñêóþ ïóñòîòó
ìåãàïîëèñà. Íåò ïðîõîæèõ íà óëè-
öàõ, íåò ïîñåòèòåëåé â ëåòíèõ êà-
ôå, è äàæå âåñü òðàíñïîðò äåëèòñÿ
íà ëåãêîâóøêè è ôóðãîí÷èêè.
Ïîêëîííèêàì àâèàñèìóëÿòîðîâ ãî-
ðàçäî ëåã÷å: ãåíèàëüíàÿ èäåÿ èçìå-
íÿòü ïîãîäó ïî äàííûì èç Èíòåðíå-
òà áûëà ïî äîñòîèíñòâó îöåíåíà
âèðòóàëüíûìè ïèëîòàìè (âñïîìíèì,
íàïðèìåð, â Microsoft Flight Simulator
2004: A Century of Flight).
Âïðî÷åì, â îñîáî ðåäêèõ ñëó÷àÿõ
èãðîêàì äàæå â ãîëîâó íå ïðèõîäèò
çàäóìàòüñÿ î ãðàíèöàõ, ïîòîìó ÷òî
âñå âíèìàíèå çàíÿòî ïîòðÿñàþùèì
ãåéìïëååì (StarÑraft).

À âîò ñ ñþæåòîì ïîñëîæíåå. Êàê íè
êðóòè, à èãðîê äîëæåí äîáðàòüñÿ äî
ôèíàëà, ïîýòîìó ëèíèÿ îò òî÷êè À
äî òî÷êè Á âñåãäà åñòü. Èíîãäà îíà
ïðÿìàÿ, êàê ñòðåëà, èíîãäà ïåòëÿ-
åò, êàê óëèöû òîãî æå Bayview. Êà-
çàëîñü áû, â NFS Underground II
ñâîáîäû áîëüøå, ÷åì ãäå áû òî íè
áûëî, íî èãðîêó ïîçâîëåíî âñåãî
ëèøü âûáðàòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
ïðîõîæäåíèÿ òðàññ è àïãðåéäà ñâî-
åãî àâòîïàðêà. Â êà÷åñòâå óòåøå-
íèÿ ïðåäëàãàþòñÿ äîïîëíèòåëüíûå
çàåçäû è âîçìîæíîñòü âûçâàòü íà
äóýëü âñòðå÷íûõ ñòðèòðåéñåðîâ.
Âñå ýòî ðàçíîîáðàçèò èãðó, íî äîñ-
òàòî÷íî õîòü ðàç óâèäåòü íàñòîÿ-
ùèé íî÷íîé äðàã-ðåéñèíã, è âñå
âñòàåò íà ìåñòà. Íå õâàòàåò îáùå-
íèÿ, ïðè÷åì íå òîãî, êîòîðîå åñòü â
ìóëüòèïëååðå.

«×åëîâåêó íóæåí ÷åëîâåê», êàê ãî-
âîðèë Ñòàíèñëàâ Ëåì, à ýòîãî-òî
çà÷àñòóþ èãðû è íå äàþò. Íàïðè-
ìåð, êîñìîñèì «Ïàðêàí», ãäå ìîæ-
íî áûëî ëåòàòü êóäà âçäóìàåòñÿ,
òåì íå ìåíåå, áûñòðî íàãîíÿë òîñ-
êó: æèòü ñðåäè ðîáîòîâ ñìîæåò
òîëüêî ðîáîò. Ïðàâäà, áûâàëè èñê-
ëþ÷åíèÿ: ãåíèàëüíûå êâåñòû, ðîëå-
âèêè âðîäå Baldur�s Gate èëè òîãî
æå Fallout... Â íèõ íåäîñòàòîê îá-
ùåíèÿ âîñïîëíÿëè èíòåðåñíûå íà-
õîäêè òàëàíòëèâûõ ñöåíàðèñòîâ.

Âïðî÷åì, âñêîðå îòïàëà íåîáõîäè-
ìîñòü è â íàïèñàíèè ìíîãî÷àñîâûõ
äèàëîãîâ. Íà ñöåíå ïîÿâèëñÿ æàíð
MMORPG, è ïðîáëåìû, êàê íè áûâà-
ëî (ñêîðåå, ïîÿâèëàñü íîâàÿ � êàê
èçáàâèòüñÿ îò èçëèøíå áîëòëèâûõ
ñîðàòíèêîâ) . Êîãäà êî âñåì MMO-
äîñòîèíñòâàì äîáàâëÿëñÿ âûâåðåí-
íîå ðàâíîâåñèå, ïîëó÷àëèñü èñêëþ-
÷èòåëüíî æèâó÷èå ïðîåêòû, òàêèå
êàê, íàïðèìåð, Ultima Online, êîòîðàÿ
ïîïóëÿðíà è äî ñèõ ïîð, íåñìîòðÿ íà
àðõàè÷íóþ ãðàôèêó. Êñòàòè, åäèí-
ñòâåííàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû, êîòî-
ðàÿ íèêàê íå âëèÿåò íà îùóùåíèå
ñâîáîäû, � ýòî êàê ðàç ãðàôèêà. Áå-
ëûå êðóæî÷êè, îáîçíà÷àâøèå ïëàíå-
òû â Elite, áëàãîäàðÿ âîîáðàæåíèþ
èãðîêà äåéñòâèòåëüíî áûëè ïëàíåòà-
ìè... â îòëè÷èå îò ðàçìûòûõ ïÿòåí,
õâàñòàþùèõ ïîääåðæêîé DirectX 9.

Íî âåðíåìñÿ ê ïå÷àëüíîìó ôàêòó:
ñòåïåíü íåçàâèñèìîñòè èãðîêà, êàê
ïðàâèëî, ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíà
âîçðàñòó èãðû. Ñîâðåìåííûå ðàç-
ðàáîò÷èêè íå çàìàõèâàþòñÿ íà âå÷-
íûå ïðîåêòû, âåäü ìàëî êîãî
ïðåëüùàåò èäåÿ âûïóñêàòü ïî øå-
äåâðó ðàç â äåñÿòèëåòèå, ñèäÿ îñ-
òàëüíîå âðåìÿ íà ñòðîãîé äèåòå. À
ìîæåò áûòü, äåëî ñîâñåì â äðóãîì:
âñåãäà ëè òà ñâîáîäà, êîòîðóþ ìû
òðåáóåì îò èãðû, íóæíà â æèçíè?
Ìíîãèì âïîëíå õâàòàåò äëÿ ñ÷àñòüÿ
ãîðîäêà ðàçìåðîì ñ Bayview, à äëÿ
ðàçãîâîðîâ � çíàêîìûõ, ÷åé íàáîð
äåæóðíûõ ôðàç íå áîëüøå, ÷åì ó
ëþáîãî NPC.
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Íåìàëî ññëîâ ááûëî ññêàçàíî îî ««ðåâîëþöèè îîò NNintendo», ííî èèõ ññìûñë ññâîäèòñÿ ââ îîñíîâíîì êê òòîìó, ÷÷òî ««ïîêà ííåèçâåñòíî,
êàê ááóäåò ââûãëÿäåòü ääæîéïàä RRevolution». ÍÍî ññåé÷àñ ììû ííå ááóäåì ããàäàòü, ââûæèâåò ëëè NNintendo ââ ííîâîé ââîéíå êêîíñîëåé
èëè îîñòàâèò ððûíîê, ïïîäîáíî SSega, ëëó÷øå ïïîïðîáóåì ïïîíÿòü, êêàê ææå, ÷÷åðò ââîçüìè, ááóäåò ââûãëÿäåòü ýýòîò ääæîéïàä!

ÍÀØÈ ÐÓÊÈ ÍÅ ÄËß ÑÊÓÊÈ

ÍÍåñìîòðÿ íà îòñóòñòâèå êàêîé-
ëèáî êîíêðåòíîé èíôîðìàöèè
(ó PlayStation 3 ìû õîòÿ áû

èìååì èçîáðàæåíèÿ êîíòðîëëåðà),
êîñâåííûõ íàìåêîâ â ðîçäàííûõ çà
ïîñëåäíèé ìåñÿö èíòåðâüþ íåìàëî.
Î÷åâèäíî, ÷òî ïðîñòîé ñìåíîé äèçàé-
íà äåëî íå îáîéäåòñÿ; ðå÷ü èäåò î ðå-
âîëþöèè, ñðàâíèìîé ñ ïåðåõîäîì
ìåæäó äæîéïàäàìè SNES è Nintendo
64. Ïðåçèäåíò Nintendo íå ðàç ãîâî-
ðèë, ÷òî åãî êîìïàíèÿ íàõîäèòñÿ íà
ïåðåäíåì êðàå èíäóñòðèè è îïåðà-
òèâíî âíåäðÿåò ïîêàçàâøèå ñåáÿ õî-
ðîøî òåõíîëîãèè � â ñâîå âðåìÿ ýòî
áûëè àíàëîãîâûå êíîïêè è ðû÷àæêè,
Rumble-ôóíêöèÿ. Ïîýòîìó âïîëíå ëî-
ãè÷íî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî Revolution
âáåðåò â ñåáÿ íàèáîëåå èíòåðåñíûå
èç óæå ñóùåñòâóþùèõ òåõíîëîãèé, à
íå ïîêàæåò óäèâëåííîé ïóáëèêå êà-
êèå-òî ñâîè, íåïðåäñòàâèìûå.
Nintendo âåäü íå ðàçðàáîò÷èê æåëå-
çà. Òàê ÷òî çàáóäüòå î äàò÷èêàõ, ñ÷è-
òûâàþùèõ ìûñëè ãåéìåðà, ðàâíî êàê
è øëåìàõ âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè.
Âñòðîåííîé âàãèíû, î êîòîðîé ìå÷-
òàë À. Êóïåð, ìû âðÿä ëè äîæäåìñÿ.
Íî è áåç íåå âàðèàíòîâ õâàòàåò.
Ñàìàÿ ëîãè÷íàÿ äîãàäêà ñâÿçàíà ñ ãè-
ðîñêîïè÷åñêèìè òåõíîëîãèÿìè. Îñíà-
ùåííîå òàêîé ôóíêöèåé óñòðîéñòâî
ñìîæåò îòñëåæèâàòü ñâîþ îðèåíòà-
öèþ â ïðîñòðàíñòâå. Ãðóáî ãîâîðÿ,
ñáóäåòñÿ ìå÷òà íà÷èíàþùèõ ãåéìå-
ðîâ, â ïðèñòóïå ÿðîñòè äåðãàþùèõ
äæîéïàä èç ñòîðîíû â ñòîðîíû, ÷òîáû
èõ ãåðîé «áûñòðåå ïîâîðà÷èâàëñÿ».
Ñìåõ-ñìåõîì, íî äàæå çà ñ÷åò îäíîãî
òàêîãî íîâîââåäåíèÿ âîçìîæíî ñî-
âåðøèòü ðåâîëþöèþ â ãåéìïëåå, ïðè-
÷åì ðå÷ü èäåò ïðàêòè÷åñêè îáî âñåõ
æàíðàõ � îò FPS äî àâèàñèìóëÿòîðîâ.
×òî èíòåðåñíî, ãèðîñêîïû óæå ïðèìå-
íÿþòñÿ â èãðàõ � â Yoshi�s Universal
Gravitation (GBA) íåîáõîäèìîå óñòðîé-
ñòâî âñòðîåíî ïðÿìî â êàðòðèäæ; îá-
ëàäàåò òàêîé òåõíîëîãèåé íîâàÿ ïîð-
òàòèâíàÿ êîíñîëü Gizmondo. Íàêîíåö,
åñòü ñèëüíîå ïîäîçðåíèå, ÷òî ñòðàí-
íàÿ ôîðìà äæîéïàäà PlayStation 3
òàêæå îáóñëîâëåíà òåì, ÷òî è îí óìå-
åò îòñëåæèâàòü ñâîè ïåðåìåùåíèÿ â

ïðîñòðàíñòâå. Ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî
èì ìîæíî êðóòèòü â âîçäóõå, èìèòè-
ðóÿ ðóëü àâòîìîáèëÿ, � çàìàí÷èâàÿ
ïåðñïåêòèâà?
Îäíîé óíèêàëüíîé ôóíêöèè, îäíàêî,
Revolution áóäåò ìàëîâàòî. Èäåì
äàëüøå. Ìèêðîôîí äëÿ ïîäà÷è ãîëî-
ñîâûõ êîìàíä, êàê ñêàçàë Èâàòà,
ïîäêëþ÷èòü ê Revolution ïîëó÷èòñÿ,
íî ê êîíòðîëëåðó îí îòíîøåíèÿ íå
èìååò. Âòîðîé ýêðàí, ðàñïîëîæåííûé
íà äæîéïàäå (âñïîìíèòå î Dreamcast
VMU!), - òîæå âàðèàíò, îôèöèàëüíî
îïðîâåðãíóòûé Nintendo. Êàìåðà íà-
ïîäîáèå EyeToy íàâåðíÿêà ãîòîâèòñÿ
äëÿ Revolution, íî åé áóäóò ñíàáæåíû
è Xbox 360, è PlayStation 3 � êàêàÿ òóò
ðåâîëþöèÿ! Äà è èãð äëÿ íèõ ñîçäàåò-
ñÿ êóäà ìåíüøå, ÷åì ìîæåò ïîêàçàòü-
ñÿ ïî øóìó â ïðåññå. Òî æå êàñàåòñÿ
òàíöåâàëüíîãî êîâðèêà, ðûáîëîâíûõ
óäî÷åê è ïðî÷èõ óçêîíàïðàâëåííûõ
àêñåññóàðîâ. Âåäü íàñ èíòåðåñóåò îñ-
íîâíîé äæîéïàä Revolution, íà êîòî-
ðîì ãåéìåð äîëæåí íîðìàëüíî èã-
ðàòü ïðàêòè÷åñêè âî âñå ïðîåêòû äëÿ
êîíñîëè. 
Ñòîï. À òîëüêî ëè â ïðîåêòû äëÿ
Revolution? Íàïîìíþ, ÷òî íà ïðèñòàâ-
êå ìîæíî áóäåò çàïóñêàòü èãðû äëÿ
GameCube, à òàêæå NES, SNES è
Nintendo 64. Ïî÷òè íàâåðíÿêà � åùå è
äëÿ ïîðòàòèâíûõ ñèñòåì ñåìåéñòâà
Game Boy. Ìåæäó òåì, â ÿïîíñêîé
ïðåññå õîäÿò ñëóõè î òîì, ÷òî â èñêî-
ìîì äæîéïàäå íå áóäåò òðàäèöèîí-
íîé êðåñòîâèíû è êíîïîê «À» è «B»!
Êàê æå áåç íèõ? Âîçìîæíî, îòâåò
î÷åíü ïðîñò. Â ïðîòîòèïå Revolution,
ïîêàçàííîì íà E3 2005, ïðèñóòñòâî-
âàëè ñëîòû äëÿ êîíòðîëëåðîâ îò
GameCube. Âðÿä ëè èíæåíåðû êîìïà-
íèè ðàçìåñòèëè èõ â ïðîòîòèïå ïðîñ-
òî òàê, à â ôèíàëüíîì âàðèàíòå îíè
èñ÷åçíóò. Çíà÷èò, äëÿ ðåòðî-èãð ïîíà-
äîáèòñÿ äæîéïàä îò GameCube, à
ðîäíîé è âïðàâäó îêàæåòñÿ ïðèíöèïè-
àëüíî íåïðèãîäíûì äëÿ íèõ!
Âåðíåìñÿ ê îôèöèàëüíûì äàííûì.
Äæîéïàä Revolution áóäåò áåñïðîâîä-
íûì, à ýòî çíà÷èò, ÷òî èì ìîæíî áó-
äåò ñâîáîäíî êðóòèòü èç ñòîðîíû â
ñòîðîíó. Åñëè âû ïîñåùàåòå õîòÿ áû

èçðåäêà àðêàäíûå çàëû, òî ïðåäñòàâ-
ëÿåòå ñåáå, ÷òî òàêîå ñâåòîâîé ïèñòî-
ëåò. Åñëè áûâàåòå òàì ÷àñòî � âèäåëè
êîíòðîëëåð-ìå÷ (âåðíåå, ðóêîÿòêó îò
íåãî), êîòîðûì ìîæíî âåëèêîëåïíî
ðóáèòü ìîíñòðîâ íà ýêðàíå. Ïðèãîäèò-
ñÿ ëè òàêàÿ ôóíêöèÿ? Êîíå÷íî. Ìîæíî
ëè åå ðåàëèçîâàòü áåç ðàñêëàäûâàíèÿ
ãðîìîçäêèõ äàò÷èêîâ íà ïîëó? Ïî÷åìó
áû è íåò. Ñîçäàòü óíèâåðñàëüíûé
äæîéïàä, çàìåíÿþùèé êó÷ó äîïîëíè-
òåëüíûõ óñòðîéñòâ, íà ñàìîì äåëå ãî-
ðàçäî ïðîùå, ÷åì êàæåòñÿ. Ìàðàêàñû
èç Samba de Amigo? Ïóñòü îí ðåàãè-
ðóåò íà òðÿñêó! Donkey Konga? Ïóñòü
óìååò ðåàãèðîâàòü íà ðàçíûå (!) õëîï-
êè, àíàëèçèðóÿ õàðàêòåðèñòèêè çâóêà
è ñîïîñòàâëÿÿ ñ îáðàçöàìè. Íàðàáîò-
êè Nintendo DS òîæå âðÿä ëè áóäóò
ïðîèãíîðèðîâàíû èíæåíåðàìè êîìïà-
íèè. Åñëè Touch Screen ðàçìåùàòü íà
êîíòðîëëåðå íåöåëåñîîáðàçíî, òî
Touch Pad (êàê íà íîóòáóêàõ) � ïî÷åìó
áû è íåò? Ñðåäè äîãàäîê, ðàñïðîñòðà-
íåííûõ â Ñåòè, åñòü è òàêèå èíòåðåñ-
íûå âàðèàíòû, êàê ðåàãèðóþùèå íà
òðåíèå êíîïêè è òðåêáîë. Ïîãîâàðèâà-
þò è îá óñîâåðøåíñòâîâàííîé ñèñòå-
ìå îáðàòíîé ñâÿçè � äæîéïàä áóäåò
íå ïðîñòî òðÿñòèñü â íóæíûå ìîìåí-
òû, à äâèãàòüñÿ â ðóêàõ ãåéìåðà, ïîä-
÷èíÿÿñü òðåáîâàíèÿì ïðîãðàììû. Òàê
÷òî, õîòü âèðòóàëüíîãî øëåìà ìû íå
äîæäåìñÿ, äæîéïàä-ïåð÷àòêè, çàñâå-
òèâøèéñÿ âî ìíîãèõ ôàíòàñòè÷åñêèõ
ëåíòàõ («Îñîáîå ìíåíèå», íàïðè-
ìåð), âïîëíå ìîãóò íàì äîñòàòüñÿ.
Ïîä êîíåö õîòåëîñü áû íàïîìíèòü,
÷òî êîíòðîëëåð � íå åäèíñòâåííàÿ çà-
ãàäêà Nintendo Revolution. Ñàòîðó
Èâàòà çàÿâèë, ÷òî «òðàäèöèîííàÿ ñõå-
ìà, êîãäà êîíñîëü ïîäêëþ÷àåòñÿ ê òå-
ëåâèçîðó, à äæîéïàä � ê êîíñîëè, áó-
äåò îïðîêèíóòà». Âðÿä ëè îí èìåë â
âèäó ëèøü òî, ÷òî Revolution ìîæíî
ïîäêëþ÷àòü ê ìîíèòîðó (ïîäòâåðæäå-
íî â îäíîì èç áîëåå ïîçäíèõ èí-
òåðâüþ). Ñêîðåå âñåãî, òåõíîëîãèÿ Wi-
Fi (ñ åå ïîìîùüþ Revolution âûõîäèò â
Ñåòü è «îáùàåòñÿ» ñ äæîéïàäàìè)
ïðèìåíÿåòñÿ êàê-òî îñîáåííî çàêîâû-
ðèñòî. Òàê, ÷òî íèêòî äàæå è ïðåäñòà-
âèòü ñåáå íå ìîæåò.

ÄÎÌÀØÍÅÅ ×ÒÅÍÈÅ
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Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Èãðû ññòàíîâÿòñÿ ââñå ááîëåå ïïîõîæèìè ííà ííàñòîÿùèé ììèð �� èè ääðóã ííà ääðóãà. ÇÇàòðàòû ííà ððàçðàáîòêó ââçëåòàþò ääî ííåâè-
äàííûõ ââûñîò. ÄÄåñÿòü ëëåò ííàçàä èèãðó AAAA-êêëàññà ììîãëè ññäåëàòü òòðè ÷÷åëîâåêà ççà ïïîëãîäà èè ïïÿòüäåñÿò òòûñÿ÷ ääîëëà-
ðîâ. ÑÑåé÷àñ ííà ýýòî ïïîíàäîáèòñÿ ïïÿòíàäöàòü ììèëëèîíîâ ääîëëàðîâ èè ííåñêîëüêî ëëåò êêðîïîòëèâîé ððàáîòû. ÖÖèôðû ïïðî-
äîëæàþò ððàñòè. ÌÌåíåäæåðû êêðóïíûõ èèçäàòåëüñòâ ïïàäàþò ââ îîáìîðîê, êêîãäà ïïðåäñòàâëÿþò ññåáå, ññêîëüêî ääåíåã ïïðè-
äåòñÿ ââáóõèâàòü ââ èèãðû ññëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ. ÀÀ ääàëüøå? ××òî ááóäåò ÷÷åðåç ïïîêîëåíèå?

ÊÎÍÅÖ ÔÎÒÎÐÅÀËÈÇÌÀ

ÍÍà ñîçäàíèå èãðû AAA-êëàññà
ñåãîäíÿ íóæíî ïîäðÿäèòü
êîìàíäó èç ñòà ÷åëîâåê.

Çàâòðà äëÿ ýòîãî ïîíàäîáèòñÿ
äâåñòè � äâåñòè ïÿòüäåñÿò ðàáîò-
íèêîâ. Íàä ÷åì îíè òðóäÿòñÿ? Îíè
òðàòÿò äåíüãè è ÷åëîâåêî÷àñû íà
âñå ìåíåå è ìåíåå çàìåòíûå äåòà-
ëè, íà òî, ÷òî íà ÿçûêå äåâåëîïå-
ðîâ íàçûâàåòñÿ çàìîðñêèì ñëîâå÷-
êîì «êîíòåíò». Íà ãðÿçü, ëåòÿùóþ
èç-ïîä êîëåñ áàããè â MotorStorm.
Íà îòðàæåíèÿ â ãëàçàõ ïåðñîíà-
æåé Killzone. Íà åùå áîëåå ðåà-
ëèñòè÷íûå ñêëàäêè íà ïëàùå Äàí-
òå â Devil May Cry 4. Ãåéìäèçàéí
ñòîèò íà ìåñòå, à Sony è Microsoft,
îñëåïëåííûå ãîíêîé âîîðóæåíèé,
ïîäíèìàþò ïëàíêó ãðàôèêè âñå âû-
øå è âûøå � è íå çàìå÷àþò, ÷òî
ñêîðî íàñòàíåò äåíü, êîãäà êîíå÷-
íûé ïîëüçîâàòåëü íå ñìîæåò íàé-
òè ðàçíèöó ìåæäó ñêëàäêàìè íà
ïëàùå Äàíòå èç Devil May Cry 6 è
Devil May Cry 7. Óæå ñåé÷àñ êàð-
òèíêà, êîòîðóþ âûäàþò ïðèñòàâêè
íîâîãî ïîêîëåíèÿ, âûãëÿäèò íåï-
ëîõî, íî íå ïîòðÿñàþùå. Êîìó
íóæíû îòðàæåíèÿ â ãëàçàõ, åñëè
âû çàãëÿäûâàåòå â íèõ ïàðó ðàç çà
èãðó? Êîìó íóæíà òûñÿ÷à ðåçèíî-
âûõ óòî÷åê, êîãäà äëÿ õîðîøåé èã-
ðû äîñòàòî÷íî äåñÿòêà? Íàêîíåö,
÷òî âû áóäåòå äåëàòü, åñëè ñëåäó-
þùåå ïîêîëåíèå êîíñîëåé îêàæåò-
ñÿ ïîñëåäíèì? 

Åñëè íå ñëó÷èòñÿ íîâîé òåõíîëî-
ãè÷åñêîé ðåâîëþöèè, ïîäîáíîé
ïåðåõîäó îò äâóõìåðíîé ãðàôèêè
ê òðåõìåðíîé, òî èíäóñòðèÿ ìîæåò
ñíîâà ïðèéòè â çîëîòîé âåê. Ïîñ-
ìîòðèòå, ÷òî ñåé÷àñ ïðîèñõîäèò
íà GBA: òåõíîëîãèÿ ðàáîòû ñ äâó-
ìåðíîé ãðàôèêîé îòëàæåíà äî
ìåëî÷åé, óñïåõà äîáèâàþòñÿ íå
ñâåðõäîðîãèå áëîêáàñòåðû, à íåî-
áû÷íûå, ïðîðûâíûå èãðû. Èãðû,
êîòîðûì åñòü, ÷åì ïðèâëå÷ü ãåé-
ìåðîâ. Ïðÿìûå ñèêâåëû âûõîäÿò

íà GBA òîëüêî â ñàìûõ èñêëþ÷è-
òåëüíûõ ñëó÷àÿõ, êîãäà îðèãè-
íàëüíàÿ èãðà îêàçûâàåòñÿ íàñ-
òîëüêî õîðîøà, ÷òî ïîëüçîâàòåëè
òóò æå íà÷èíàþò òðåáîâàòü äîáàâ-
êè. Òî æå ìîæåò ïðîèçîéòè ñ
òðåõìåðíûìè èãðàìè â ïîêîëå-
íèè-÷åðåç-îäèí: ãðàôèêà ñòàíåò
îäèíàêîâîé, è ïàëüìó ïåðâåíñòâà
óõâàòÿò òå, ó êîãî äîñòàíåò ñîîá-
ðàçèòåëüíîñòè ïëþíóòü íà ñóïåð-
ôîòîðåàëèñòè÷íóþ ãðàôèêó è ïîñ-
òàâèòü íà íîâàòîðñêèé õóäîæåñò-
âåííûé äèçàéí è ãðàìîòíûé ãåéì-
äèçàéí. Ïðåäïîëîæèì, ÷òî Sony è
Microsoft áóäóò ïðèäåðæèâàòüñÿ
ïîëèòèêè íàðàùèâàíèÿ ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè êîíñîëåé. Â ïîêîëå-
íèè-÷åðåç-îäèí Xbox 480 è PS4
ðàáîòàþò â äåñÿòü ðàç áûñòðåå,
÷åì Xbox 360 è PS3. Ñòîèìîñòü
ðàçðàáîòêè ïðîäîëæèò ðàñòè �
òðèäöàòü ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ çà
èãðó, ñîðîê ìèëëèîíîâ, ïÿòüäåñÿò!
Ïðè òàêîì ðàñêëàäå èçäàòåëÿì
ïðèäåòñÿ çàíèìàòüñÿ óæå íå ñèê-
âåëàìè, à ñèêâåëàìè ñèêâåëîâ è
ñèêâåëàìè ñèêâåëîâ ñèêâåëîâ � ñ
îäíèì è òåì æå ãðàôè÷åñêèì
äâèæêîì, ñîçäàíèå êîòîðîãî
áóäåò ñòîèòü áåøåíûõ äåíåã. Ñå-
ðèàëû Prince of Persia è Splinter
Cell, íàä îäíîîáðàçèåì êîòîðûõ
èñïîäòèøêà ïîñìåèâàþòñÿ æóðíà-
ëèñòû, ñòàíóò ïðàâèòü áàëîì � ïî-
òîìó ÷òî òîëüêî òðè èãðû íà îä-
íîì äâèæêå ìîãóò îêóïèòü çàòðà-
òû íà ðàçðàáîòêó. Âû õîòèòå æèòü
â òàêîì ìèðå? Õîòèòå ïëàòèòü ïî
ñòî äîëëàðîâ çà êîðîáêó ñ èãðîé?
Âàì íðàâèòñÿ, êîãäà èãðû ïîõîæè
äðóã íà äðóãà, êàê îäíîÿéöåâûå
áëèçíåöû? Âû ìå÷òàåòå ïåðåæå-
âûâàòü áåçâêóñíûå ñèêâåëû? Ìî-
æåò áûòü, âàì íóæíà ðåâîëþöèÿ?

«Ìåíÿ çîâóò Ñàòîðó Èâàòà. ß äå-
ëàþ èãðû. ß èãðàþ â èãðû. Âû õî-
òåòü Ëèâàëþöèÿ? Âîò îíà!» � ãî-
âîðèò ñ òðèáóíû íåâçðà÷íûé ÿïî-

íåö è âûòàñêèâàåò èç-çà ñïèíû
íåáîëüøóþ ÷åðíóþ êîðîáêó. Êîíò-
ðîëëåðû íà E3 íå ïîêàçàëè: õîäèò
ñëóõ, ÷òî â êîìïëåêòå ñ Revolution
áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ äæîéïàä ñ
ñåíñîðíûì ýêðàíîì, êîòîðûé ðàç-
ðàáîò÷èêè ñìîãóò èñïîëüçîâàòü
êàê èì âçäóìàåòñÿ: âåäü â òàêîì
ñëó÷àå ñàì äåâåëîïåð â ñîñòîÿ-
íèè çàäàòü ðàñïîëîæåíèå è êîëè-
÷åñòâî êíîïîê. Nintendo ñîçíà-
òåëüíî îòêàçàëàñü âñòóïàòü â
ñõâàòêó ñ äèíîçàâðàìè èíäóñòðèè.
Ïîÿâëåíèå åå êîíñîëè âïîëíå ìî-
æåò çíàìåíîâàòü íà÷àëî ëåäíèêî-
âîãî ïåðèîäà, ñìåðòåëüíîãî äëÿ
ñèêâåëîâ è áëîêáàñòåðîâ. Ñòîè-
ìîñòü ñîçäàíèÿ èãðû äëÿ
Revolution áóäåò çíà÷èòåëüíî íè-
æå, ÷åì ñòîèìîñòü ðàçðàáîòêè äëÿ
ïðî÷èõ êîíñîëåé. Íåáîëüøèå ñòó-
äèè, ìîëîäûå è àìáèöèîçíûå èç-
äàòåëè ñ ïîòåíöèàëüíûìè õèòàìè,
íî áåç ïÿòèäåñÿòè ìèëëèîíîâ äîë-
ëàðîâ, áóäóò äåëàòü èãðû äëÿ
Revolution � è íà ñêðîìíåíüêîé
êîíñîëè ïîÿâÿòñÿ äåñÿòêè íåäîðî-
ãèõ õèòîâ, íåîáû÷íûõ è ïðåêðàñ-
íûõ èãð. Êîãäà äâîå äåðóòñÿ � ïî-
áåæäàåò òðåòèé. Àíàëèòèêè, êîòî-
ðûå ñëåäÿò çà ñîñòîÿíèåì äåë â
èíäóñòðèè, îñòîðîæíî íàìåêàþò,
÷òî Nintendo ìîæåò âûéòè ïîáåäè-
òåëåì, íå âñòóïàÿ â ñõâàòêó. Â îä-
íîì èç íåäàâíèõ íîìåðîâ Famitsu
Weekly ïðîâîäèëñÿ îïðîñ: êàêîé
êîíñîëüþ áîëüøå èíòåðåñóþòñÿ
÷èòàòåëè æóðíàëà? 42 ïðîöåíòà
ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ îòäàëè ñâîé
ãîëîñ çà Revolution, 40 � çà
PlayStation 3. Nintendo îäíèì
âûñòðåëîì óáèâàåò âñåõ çàéöåâ,
êðîìå ñàìîãî äîðîãîãî, ãðàôè÷åñ-
êîãî. Revolution � ýòî ñòîëüêî èí-
íîâàöèé, ñêîëüêî âû ñìîæåòå
óíåñòè, ýòî ëó÷øèå êëàññè÷åñêèå
èãðû è äîñòóïíàÿ öåíà. Ñëîâî çà
ãåéìåðàìè. Îíè ñäåëàþò îêîí÷à-
òåëüíûé âûáîð ìåæäó õîðîøåé
ãðàôèêîé è õîðîøèìè èãðàìè. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÂÂ àì íèêîãäà íå êàçàëîñü, ÷òî
ñîâðåìåííûå MMORPG áîëü-
íû? Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå

ðîëåâûå èãðû � åäèíñòâåííûå â ñâî-
åì ðîäå ðàçâëå÷åíèÿ, íà ñåðâåðàõ
êîòîðûõ ìîãóò îáùàòüñÿ òûñÿ÷è èã-
ðîêîâ, � íî îáùàþòñÿ ëè? Ñîòíè
ìîë÷àëèâûõ ïåðñîíàæåé âûõîäÿò â
ïîëå è çíàé ñåáå èçâîäÿò ìîíñòðîâ,
ñëåäóÿ íåïèñàíîìó êîäåêñó ÷åñòè:
íå íàïàäàòü íà ÷óæèõ ïðîòèâíèêîâ,
æäàòü ñâîåé î÷åðåäè íà óáèéñòâî
ðåäêîãî è íåñêîðî âîçðîæäàþùåãî-
ñÿ äåìîíà, íå âîðîâàòü ÷óæèå ïðåä-
ìåòû. Âìåñòî îáùåíèÿ � ïòè÷èé
ÿçûê àááðåâèàòóð, âìåñòî èãðû �
ìíîãî÷àñîâàÿ ðàáîòà íà ðóäíèêå,
ïîñòàâëåííàÿ íà ïîòîê äîáû÷à «ýêñ-
ïû» ðàäè òîãî, ÷òîáû çàâòðà âûéòè
íà òîò æå ðóäíèê ñ íîâûì ìå÷îì èëè
ïàðîé ïëþñîâ â ñòàòèñòèêå ïåðñîíà-
æà. ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ èãðîê ïî-
íèìàåò, ÷òî äàëüøå òÿíóòü ëÿìêó
ñèë íèêàêèõ íåò, ïëàòèòü åæåìåñÿ÷-
íóþ ìçäó çà óòîìèòåëüíóþ ðàáîòó
áåññìûñëåííî � è áðîñàåò èãðó. 

ÁÅÇ ÒÎÐÌÎÇÎÂ!
Âñå ýòî ïðîèñõîäèò â MMORPG
ñïëîøü è ðÿäîì. Ãåéìåðû êî÷óþò èç
îäíîé èãðû â äðóãóþ, âïàäàÿ â ýéôî-

ðèþ îò çàõâàòûâàþùèõ êâåñòîâ äëÿ
íèçêîóðîâíåâûõ ïåðñîíàæåé. Ê
ñðåäíèì óðîâíÿì óæå òî÷èò ÷åðâü
ñîìíåíèÿ � ÷òî, åñëè ÿ îïÿòü âûáðà-
ñûâàþ âðåìÿ è äåíüãè íà âåòåð? Íà
âûñîêèõ óðîâíÿõ è áðîñàòü íå õî÷åò-
ñÿ, è èãðàòü äàëüøå ñêó÷íî. Àâòîðû
Guild Wars ïðåêðàñíî ïîíèìàþò, ÷òî
íóæíî ãåéìåðàì. Êîìàíäà ðàçðàáîò-
÷èêîâ ArenaNet äåðæèòñÿ íà òðåõ ìà-
òåðûõ ÷åëîâå÷èùàõ: Ïàòðèê Óàéåòò
áûë ñîçäàòåëåì ñåðâèñà Battle.net,
ðàáîòàë íàä StarCraft è Diablo. Ìàéê
Î�Áðàéàí âîçãëàâëÿë ñîçäàíèå
Warcraft III. Äæåôô Ñòðåéí � âåäó-
ùèé ïðîãðàììèñò World of Warcraft.
Ïîñëóæíîé ñïèñîê áîëåå ÷åì âíóøè-
òåëüíûé. Ðàáîòàÿ â Blizzard, â åäèí-
ñòâåííîé ìèðå êîìïàíèè, êîòîðàÿ
áåç îñå÷åê âûñòðåëèâàåò õèòû îäèí
çà äðóãèì, ýòè ëþäè íàó÷èëèñü äå-
ëàòü ÷èñòîïîðîäíûå øåäåâðû. Guild
Wars � èãðà îãðîìíàÿ, óäà÷íàÿ, ñî-
âåðøåííàÿ òåõíè÷åñêè è ïðåêðàñíàÿ
íà ëèöî. Îíà îáëàäàåò âñåìè ïåð-
âè÷íûìè ïðèçíàêàìè MMORPG, íî
èç ïðîâåðåííîãî âðåìåíåì
ãåéìïëåÿ âûìàðàíî òî, ÷òî õîòü
êàê-òî ìîæåò îòòîëêíóòü ïóãëè-
âîãî íåîôèòà. Guild Wars, êàê
÷åðâîíåö, íðàâèòñÿ âñåì. 

Çà èãðó íà ñåðâåðàõ Guild Wars ñ âàñ
íå âîçüìóò íè åäèíîé êîïåéêè. Êóïèâ
äèñê çà ïÿòüäåñÿò óñëîâíûõ äîëëà-
ðîâ ÑØÀ, âû íèêîãäà áîëüøå íå áó-
äåòå îïëà÷èâàòü èãðó. Êðåäèòíàÿ
êàðòî÷êà � íå íóæíà. Âû ïðèøëè â
Guild Wars ðàçâëåêàòüñÿ, è âû ðàçâ-
ëåêàòüñÿ áóäåòå. Ïðè ðåãèñòðàöèè
ïðîãðàììà-êëèåíò çàïðîñèò êëþ÷,
êîòîðûé âû íàéäåòå â êîðîáêå ñ èã-
ðîé, � âîò è âñÿ èíôîðìàöèÿ, èíòåðå-
ñóþùàÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. Êëèåíò çàíè-
ìàåò íåñêîëüêî äåñÿòêîâ êèëîáàéò �
ñêà÷èâàåòå, çàïóñêàåòå, èãðàåòå. Íà
âñå ïðî âñå � ìèíóòà. Âàøà êîïèÿ
Guild Wars ñêà÷èâàåò ëèøü òî, ÷òî íå-
îáõîäèìî äëÿ èãðû çäåñü è ñåé÷àñ.
Ïðè ïåðâîì ïîäêëþ÷åíèè íà êîìïüþ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: ArenaNet
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äåñÿòêè òûñÿ÷
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.guildwars.com

Guild Wars

Guild WarsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äà çäðàâñòâóåò êîðîëü! Âòîðîé òàêîé èãðû
ìû â áëèæàéøåå âðåìÿ òî÷íî íå óâèäèì.

Ïëþñû:
Âîñõèòèòåëüíûé äâèæîê, îòñóòñòâèå åæåìåñÿ÷íîé îïëàòû, óäà÷íàÿ ñèñòåìà 
íàâûêîâ, íàñûùåííûå PvP-ñðàæåíèÿ, îãðîìíåéøèé èãðîâîé ìèð.

Ìèíóñû:
×åðåñ÷óð äîëãèå îáíîâëåíèÿ, îòñóòñòâèå óäîáíîãî ìåõàíèçìà ïîèñêà ïîäõîäÿùåé 
ïî óðîâíþ ïàðòèè.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Àðåíû íåò
ArenaNet �� ííå òòîëüêî ííàç-
âàíèå êêîìàíäû ððàçðàáîò-
÷èêîâ, ííî èè ííàçâàíèå ááóäó-
ùåãî ññåðâèñà, ààíàëîãè÷íî-
ãî BBattle.net. ××òî èèíòåðåñ-
íî, AArenaNet �� èèçíà÷àëüíî
ïëàòôîðìåííî-ííåçàâèñè-
ìàÿ ððàçðàáîòêà, àà ççíà÷èò,
èãðû ääëÿ ííåå ììîæíî ááåç
îñîáûõ ïïðîáëåì ïïåðåíî-
ñèòü ññ PPC ííà êêîíñîëè.
Guild WWars ííà PPlayStation?
«Íå ððàíüøå ÷÷åì ââ ññëåäóþ-
ùåì ïïîêîëåíèè», �� îîòìà-
õèâàþòñÿ ääåâåëîïåðû.

ÁËÀÃÎÄÀÐß ÓÓÍÈÊÀËÜÍÎÉ ÑÑÕÅÌÅ ÐÐÀÇÄÀ×È ÇÇÀÄÀ-
ÍÈÉ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ ÓÓÄÀËÎÑÜ ÍÍÀÂÎÄÍÈÒÜ ÈÈÃ-
ÐÓ ßßÐÊÈÌÈ, ÇÇÀÏÎÌÈÍÀÞÙÈÌÈÑß ÌÌÅÑÒÅ×ÊÀÌÈ.

ÎÒ ÏÏÅÐÂÎÃÎ ËËÈÖÀ ÌÌÈÐ GGUILD WWARS
ÂÛÃËßÄÈÒ ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅ. ÂÂÌÀÆÅÒ ÂÂÎÒ
ÒÀÊÎÉ ÄÄÓÁÈÍÎÉ �� ÓÓÕ, ÏÏÎÒÐßÑÀÅÒ! 

Ëó÷øèé ââûáîð ääëÿ òòåõ, êêòî õõî÷åò èèãðàòü ââ MMMORPG, ííî ííå ììîæåò ïïîçâîëèòü ññåáå ååæåìå-
ñÿ÷íóþ ïïîäïèñêó. ÄÄëÿ îîñòàëüíûõ �� ççàìàí÷èâûé ïïîâîä èèçìåíèòü ëëþáèìîé îîíëàéí-ððîëåâêå.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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GUILD WWARS �� ÎÎÄÍÀ ÈÈÇ
ÌÍÎÃÈÕ ÔÔÝÍÒÅÇÈÉÍÛÕ
MMORPG, ××ÒÎ ÍÍÅ
ÌÅØÀÅÒ ÅÅÅ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌ
ÂÛÃËßÄÅÒÜ ÝÝÔÔÅÊÒÍÎ
È ÍÍÅ ÁÁÛÒÜ ÏÏÎÕÎÆÈÌÈ
ÍÀ ÎÎÁÛ×ÍÛÕ ÂÂÎÈÍÎÂ-
ÌÀÃÎÂ-ËËÓ×ÍÈÊÎÂ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



òåð çàãðóæàåòñÿ îêîëî äâàäöàòè ìå-
ãàáàéò � ýòî ñàì èñïîëíÿåìûé ôàéë
è ãëàâíîå ìåíþ. Íà âõîäå â ñòàðòî-
âûé ãîðîä æäåò åùå ÷åòûðå òûñÿ÷è
ôàéëîâ íà ïîäãðóçêó � êàðòà ìåñò-
íîñòè, òåêñòóðû, ìîäåëè ïåðñîíàæåé,
êâåñòû, ïðåäìåòû, áàçîâûé èíòåð-
ôåéñ. Âàø ïîêîðíûé ïîëüçîâàòåëü
«Ñòðèìà» ïðîñèäåë çà ýòîé ýïè÷åñ-
êîé çàãðóçêîé äâà ÷àñà è óñïåë ïîñ-
ìîòðåòü «Èíäèàíó Äæîíñà â ïîèñêàõ
óòðà÷åííîãî êîâ÷åãà» � ïðåæäå ÷åì
ïîäêëþ÷àòüñÿ ê èãðå ïîäóìàéòå, âû-
äåðæèò ëè âàø èíòåðíåò-êàíàë ïîä-
êà÷êè ïî ñòî ñ ëèøíèì ìåãàáàéò çà
ðàç. Îäíàæäû âûòàùèâ äàííûå èç
Èíòåðíåòà, èãðà ñîõðàíÿåò èíôîðìà-
öèþ íà æåñòêîì äèñêå, à êîãäà çàáðå-
äåòå â íåèçâåäàííóþ ìåñòíîñòü, äâè-
æîê çàïðàøèâàåò òîëüêî òå ôàéëû,
êîòîðûõ åùå íåò íà äèñêå. Òàêèì îá-
ðàçîì, êàæäàÿ ñëåäóþùàÿ êàðòà çàã-

ðóæàåòñÿ âñå áûñòðåå è áûñòðåå, à
ãóðó Guild Wars è âîâñå ïóòåøåñòâóþò
áåç çàäåðæåê � åñëè âñå ôàéëû óæå
ñêà÷àíû, óðîâåíü çàïóñêàåòñÿ çà ñ÷è-
òàííûå ñåêóíäû. Ñîäåðæèìîå èãðû
ïîñòîÿííî îáíîâëÿåòñÿ � è ýòè àïäåé-
òû âòèõóþ çàëèâàþòñÿ íà âàø êîìïü-
þòåð. Ðàçðàáîò÷èêè ïëàíèðóþò ðàç â
ïîëãîäà âûïóñêàòü ïëàòíûå äîïîëíå-
íèÿ äëÿ Guild Wars � è òàêèì îáðàçîì
çàðàáàòûâàòü äåíüãè íà ñîäåðæàíèå
ñåðâåðîâ. Íî ýòè áîíóñ-ïàêè ñîâåð-
øåííî íåîáÿçàòåëüíû. Íå õîòèòå ïëà-
òèòü ëèøíèé ðàç � íå ïîêóïàéòå. Îðè-
ãèíàëüíàÿ Guild Wars íàéäåò, ÷åì çà-
íÿòü âàñ íà áëèæàéøèå ïàðó ëåò. 

ÄÅÑßÒÜ ËÅÒ ÑÏÓÑÒß
Âû íà÷èíàåòå èãðó â ìèðíîì ôýíòå-
çè-êîðîëåâñòâå, ãäå áóçÿò ñîâñåì
äîõëåíüêèå è ñìåøíûå ìîíñòðèêè.
Âûïîëíÿåòå êâåñòû, ïîëó÷àåòå îïûò,

íàáèðàåòåñü óìó-ðàçóìó, ó÷èòåñü ïó-
òåøåñòâîâàòü ïî êàðòå ìèðà (ââîä-
íûå çàäàíèÿ èíòåãðèðîâàíû â èãðó),
èññëåäóåòå êàæäûé óãîëîê � è ÷åðåç
äåñÿòü ÷àñîâ, ïðîâåäåííûõ ñ Guild
Wars, óçíàåòå, ÷òî âñå ýòî âðåìÿ áû-
ëè â öèêëîïè÷åñêèõ ðàçìåðîâ «ëÿãó-
øàòíèêå». Âñåëåííàÿ Guild Wars
ðàñïðàâëÿåò êðûëüÿ, ïîêàçûâàåò
ñâîé ïîäëèííûé ðàçìàõ, è âàø «îã-
ðîìíûé ìèð» îêàçûâàåòñÿ ëèøü äå-
ñÿòîé ÷àñòüþ ïðîñòîðîâ èãðû. Ïóòå-
øåñòâîâàòü èç ïóíêòà À â ïóíêò Á íå-
îáÿçàòåëüíî íà ñâîèõ äâîèõ: ìåæäó
ãîðîäàìè ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ
ìãíîâåííî, ëèøü óêàçàâ ïóíêò íàçíà-
÷åíèÿ íà êàðòå � ýòî çäîðîâî ïîìîãà-
åò ñêîðîòàòü âðåìÿ. Òîëüêî â ãîðîäàõ
âû âñòðå÷àåòåñü ñ äðóãèìè èãðîêàìè;
âñå îõîòíè÷üè óãîäüÿ ñîçäàþòñÿ îò-
äåëüíî äëÿ êàæäîé ïàðòèè. Ïî ñóòè
äåëà, ñåðâåð îòñëåæèâàåò òûñÿ÷è âà-

ðèàíòîâ îäíîé è òîé æå ìåñòíîñòè �
ïî îäíîìó íà êàæäóþ ïàðòèþ. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, ýòî ïëîõî: òåðÿåòñÿ
îùóùåíèå ýïè÷íîñòè, ïðè÷àñòíîñòè ê
ãëîáàëüíîé MMORPG. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, òàêîé ïîäõîä èçáàâëÿåò îò
äîáðîãî äåñÿòêà îáû÷íûõ MMORPG-
íåäóãîâ. Íèêòî íèêîãäà íå óêðàäåò
âàøè âåùè, íèêòî íå äîáüåò ïðèìå-
÷åííîãî âàìè ìîíñòðà. ×óäèùà âûñ-
êàêèâàþò èç çàñàä ïðÿìî ïåðåä âà-
øèì íîñîì, NPC çàïðîñòî ïðèñîåäè-
íÿþòñÿ ê ãðóïïå � ïîòîìó ÷òî èì íåò
íóæäû ñòîÿòü íà ìåñòå è âûäàâàòü
çàäàíèÿ äðóãèì èãðîêàì. Áëàãîäàðÿ
òàêîé ñèñòåìå êâåñòû â Guild Wars
ñóùåñòâåííî ñëîæíåå è èíòåðåñíåå,
÷åì â ëþáîé äðóãîé MMORPG, è çà-
äàíèÿ â äóõå «ñîáåðè ïÿòü âîë÷üèõ
øêóð» � èñêëþ÷åíèå, à íå ïðàâèëî.
Ýòè «îäèíî÷íûå» óðîâíè ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé ðîëåâêè íàñòîëüêî õî-
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ÌÀÑØÒÀÁ �� ÑÑÀÌÛÉ ÝÝÏÈ×ÅÑÊÈÉ. 
À ÃÃËÀÂÍÎÅ �� ÒÒÈØÜ ÈÈ ÃÃËÀÄÜ ÈÈ ÍÍÈ-
ÊÀÊÈÕ ÑÑÍÓÞÙÈÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.

ÎÕÎÒÍÈÊÈ ÍÍÀ ÏÏÐÈÂÀËÅ. ÊÊÀÊ ÂÂÈÄÈÒÅ, ÇÇÄÅØ-
ÍÈÅ ÄÄÅÂÎ×ÊÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ ÃÃËÀÂÍÛÉ
ÔÅÒÈØ MMMORPG �� ÝÝËÜÔÈÅÊ ÈÈÇ LLINEAGE 22.

EverQuest II

Lineage II: The Chaotic Chronicle

ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ
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Ñàìà GGuild WWars
íàéäåò, ÷÷åì ççàíÿòü
âàñ ííà ááëèæàéøèå
ïàðó ëëåò.

ÂÀÌÏÈÐ ÂÂ ÑÑÅÌÅÉÍÛÕ ÒÒÐÓÑÀÕ? ÍÍÅÄÎÑÒÀÒÎÊ
ÂÈÄÎÂ ÎÎÄÅÆÄÛ ÂÂÛÍÓÆÄÀÅÒ ÑÑÀÌÛÕ ÝÝÊÑÒÐÀ-
ÂÀÃÀÍÒÍÛÕ ÃÃÅÐÎÅÂ ÕÕÎÄÈÒÜ ÃÃÎËÛØÎÌ.



ðîøè, ÷òî çàïðîñòî ìîãóò ñîïåðíè-
÷àòü ñ êàðòàìè èç îáûêíîâåííîé
RPG âðîäå Neverwinter Nights. 
Íà ðåäêîñòü óäà÷íà ñõåìà ðàçâèòèÿ
ãåðîÿ. Âåðíåå, ñõåìû êàê òàêîâîé
íåò: âû âûáèðàåòå ïåðñîíàæà èç
ïðåäñòàâèòåëåé íåñêîëüêèõ îáû÷íûõ
ôýíòåçè-êëàññîâ (âîèíû, ëó÷íèêè,
ìàãè, öåëèòåëè, íåêðîìàíñåðû). Ïðè
æåëàíèè ìîæíî ñîâìåñòèòü óìåíèÿ
äâóõ ëþáûõ áàçîâûõ êëàññîâ. Îñíî-
âîïîëàãàþùèõ ïàðàìåòðîâ ñîâñåì
íåìíîãî, è èãðà íå çàîñòðÿåò íà íèõ
âíèìàíèå èãðîêà. Èçþìèíêà Guild
Wars � áëåñòÿùàÿ ñèñòåìà íàâûêîâ.
Êàæäîìó êëàññó ïðèïèñàíî ïîëòîðû
ñîòíè óìåíèé, èç êîòîðûõ ïîíà÷àëó
äîñòóïíû ëèøü íåñêîëüêî. Ïðî÷èå
ñêèëëû ïðèäåòñÿ èñêàòü ïî âñåìó
ìèðó Guild Wars � ÷àñòåíüêî èõ äàþò
â íàãðàäó çà èñïîëíåíèå âàæíûõ ïî-
ðó÷åíèé. Îäíîâðåìåííî èñïîëüçî-
âàòü ìîæíî ëèøü âîñåìü «ãîðÿ÷èõ»
ïðèåì÷èêîâ, ïîýòîìó â ãîðîäàõ ÷àñ-
òåíüêî ïðèõîäèòñÿ ñ ãîëîâîé óõîäèòü
â ýêðàí ðàçâèòèÿ ãåðîÿ, èçîáðåòàÿ
ñàìûå ñî÷íûå ñî÷åòàíèÿ çàêëèíàíèé
èëè óäàðîâ. Êàæäûé ñëåäóþùèé
ïðèîáðåòåííûé íàâûê çàñòàâëÿåò ñî-
îáðàæàòü, êàê ëó÷øå âïèñàòü åãî â
âàøó ìàíåðó áîÿ. 

ÌÛ � ÁÀÍÄÀ!
Òàêîâà ðîëåâàÿ ïîëîâèíêà èãðû.
Îõîòÿñü íà ÷óäèù, îòêðûâàÿ ñêèë-
ëû è âûèñêèâàÿ íîâûå ïðåäìåòû,
âû íå÷àñòî áóäåòå âñòðå÷àòüñÿ ñ
ïðî÷èìè èãðîêàìè. Â êàæäîì ãîðî-
äå ñòîÿò NPC-íàïàðíèêè; ñ èõ ïî-

ìîùüþ ìîæíî ïðåâðàòèòü Guild
Wars â êëàññíóþ îäèíî÷íóþ ðîëå-
âóþ èãðó. Ëþáèòå ïîãîðÿ÷åå? Íåò
íóæäû íåäåëÿìè ïðîêà÷èâàòü ãå-
ðîÿ äî óðîâíÿ, ïðèãîäíîãî äëÿ PvP-
ñòû÷åê. Ñîçäàòü PvP-ïåðñîíàæà
ìîæíî ïðÿìî èç ãëàâíîãî ìåíþ:
âàì áåç ðàçãîâîðîâ äàäóò ëàäíîãî
ìîëîäöà äâàäöàòîãî óðîâíÿ, ãîòî-
âîãî âîåâàòü íà ïîòåõó ïóáëèêå.
Guild Wars äàæå ñòû÷êè èãðîêîâ
ïðåâðàòèëà â ÷èñòîå óäîâîëüñòâèå:
âû íå òåðÿåòå îïûò, íå ëèøàåòåñü
íàæèòîãî äîáðà, âàì âîîáùå íè÷å-
ãî íå óãðîæàåò, à äðàêè èäóò ÷àùå
óäîâîëüñòâèÿ ðàäè èëè ÷òîáû âû-
ÿñíèòü, ÷üÿ ãèëüäèÿ ñèëüíåå. Ðåãó-
ëÿðíî ïðîâîäÿòñÿ è îáùåìèðîâûå
âîéíû, ãäå àìåðèêàíöû ìåðÿþòñÿ
ñèëàìè ñ êîðåéöàìè è åâðîïåéöà-
ìè. Êàê òîëüêî âàø «ðîëåâîé» ãå-
ðîé äîñòèãàåò äâàäöàòîãî óðîâíÿ,

âû ìîæåòå ïåðåòàùèòü åãî â PvP-
ïîëîâèíó; âñå îòêðûòûå â ðîëåâîé
÷àñòè íàâûêè ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû
PvP-ãåðîÿì � îáå ïîëîâèíû èãðû
äîïîëíÿþò äðóã äðóãà, åùå áîëüøå
ðàçæèãàÿ èíòåðåñ ê Guild Wars.
Ñàìàÿ îáàÿòåëüíàÿ è ïðèâëåêàòåëü-
íàÿ MMORPG-êîíöåïöèÿ äîïîëíåíà
òàêèì äâèæêîì, ÷òî õîòü ñòîé õîòü
ïàäàé. Guild Wars âûãëÿäèò ìèëåå,
÷åì EverQuest 2, è ñìàçëèâåå, ÷åì
World of Warcraft. Êàìåðà íå çàêðåï-
ëåíà: âû ìîæåòå ïîäíÿòü åå â âîç-
äóõ, à ìîæåòå çàäâèíóòü â ÷åðåïóøêó
ãåðîÿ è ñìîòðåòü íà ìèð îò ïåðâîãî
ëèöà. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ óðîâíè Guild
Wars ñìîòðÿòñÿ íà òâåðäóþ ïÿòåðêó �
ïîëó÷øå, ÷åì ìíîãèå îäèíî÷íûå
RPG. Êàðòû çàãðóæàþòñÿ çà ñ÷èòàí-
íûå ñåêóíäû, èãðà çàïðîñòî ñâîðà÷è-
âàåòñÿ â îêíî, à òî è âîâñå ïðÿ÷åòñÿ
â ïàíåëü çàäà÷ � çà âñå âðåìÿ îáùå-

íèÿ ñ èãðîé íàì íå âñòðåòèëàñü íè
îäíà òåõíè÷åñêàÿ çàêàâûêà. 
Ïîäâîäèì ÷åðòó: Guild Wars � ïåðâûé
ïàðåíü íà äåðåâíå.
Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òîáû
àâòîðàì óäàëîñü âíåñòè
ñâåæóþ ñòðóþ, � íî îíè
èçÿùíî èçáàâèëèñü îò ïî-
äàâëÿþùåãî áîëüøèí-
ñòâà íåäîñòàòêîâ îáû÷-
íûõ MMORPG. Íåñ-
ìîòðÿ íà óíèêàëüíûé
äèçàéí, òðåõìåðíóþ
ãðàôèêó è PvP-áèòâû,
Guild Wars îñòàâëÿåò
òàêîå æå ïîñëåâêóñèå,
÷òî è ñòàðóøêà Diablo 2.
À îòîðâàòüñÿ îò
Diablo 2, êàê ìû çíà-
åì íà ñâîåì îïûòå,
ðåøèòåëüíî íåâîç-
ìîæíî. 

Guild WarsÎÁÇÎÐ

Êòî íà íîâåíüêîãî?
Íåçàìåòíûå îîáíîâëåíèÿ
èãðû èèäóò ïïîëíûì õõîäîì.
Ïîäïðàâëåíû ëëîêàëèçàöèè
èãðû, ÷÷óòî÷êó èèçìåíèëñÿ
èíòåðôåéñ, ââ èèãðîâîé ììèð
äîáàâëåíû òòîðãîâöû ððóíà-
ìè èè ïïðîäàâöû ððåäêîãî
ñûðüÿ, èèñïðàâëåí ÈÈÈ ïïî-
ìîùíèêîâ, àà ããíîìû-êêóïöû
íà÷àëè ïïðîäàâàòü ããíîìèé
ýëü. ÒÒàêèå îîáíîâëåíèÿ
ñëó÷àþòñÿ ííà ññåðâåðå òòî÷-
íåõîíüêî ððàç ââ ííåäåëþ.

Ñ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÑÑÂÎÁÎÄÍÎÉ ÊÊÀÌÅÐÛ ÌÌÎÆÍÎ ÒÒÀÊÈÅ
ÐÀÊÓÐÑÛ ÂÂÛÕÂÀÒÛÂÀÒÜ �� ÇÇÀÊÀ×ÀÅØÜÑß!
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ÄÛÍ-ÄÄÛÍ-ÄÄÛÍ! ÂÂÑÒÀÂÜÒÅ ÑÑÞÄÀ
ËÞÁÈÌÓÞ ØØÓÒÊÓ ÏÏÐÎ ÐÐÀÉÄÅÍÀ.

ÁÈÒÂÛ ÑÑÒÅÍÊÀ ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÊÓ ÎÎ×ÅÍÜ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀ-
ÞÒ ÑÑÐÀÆÅÍÈß ÂÂ ÕÕÎÐÎØÈÕ ÁÁÎÅÂÛÕ RRPG ÂÂÐÎ-
ÄÅ NNEVERWINTER NNIGHTS ÈÈËÈ IICEWIND DDALE.
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SpellForce: The Breath of Winter 

Warcraft III: The Frozen Throne 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ, ×ÅÌ
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ÐÐ àçáåðåìñÿ ñ èñòîðèåé áîëåç-
íè. Íåáûâàëûé óñïåõ, ðóêîï-
ëåñêàíèÿ èãðîêîâ è äèôèðàì-

áû â ïðåññå. Ïîìíèòå? Îðèãèíàëü-
íûé ïðîåêò, ìîæíî ñêàçàòü, îòêðûë
íîâûé æàíð, åãî è ñåé÷àñ-òî ñðàâ-
íèòü íå ñ ÷åì. Íî òÿãà ê ñîâåðøåí-
ñòâó ó ðàçðàáîò÷èêîâ èññÿêëà ñ ïåð-
âûì æå çàêîíîìåðíûì äîïîëíåíèåì.
Òîëüêî óäàðíàÿ ðàáîòà ñöåíàðèñòîâ
íåìíîãî ñêðàñèëà æàëêèé ñïèñîê
íîâøåñòâ. À íûíåøíèå èçìåíåíèÿ è
âîâñå òÿíóò íà î÷åíü õîðîøèé... ïàò÷.
Ñþæåò èãðû äîñòîèí èíòåðåñíîé
êíèæêè � ñöåíàðèñòû ïîòðóäèëèñü

íà ñëàâó. Äëèííþùàÿ è çàãàäî÷íàÿ
èñòîðèÿ íà÷èíàåòñÿ ñðàçó ïîñëå
îêîí÷àíèÿ ñîáûòèé îðèãèíàëà. Äà-
äà-äà! Ìû ìîæåì âçÿòü ñòàðîãî
ãåðîÿ, âñòðÿõíóòü ïîáèòûå ìîëüþ
äîñïåõè è îòïðàâèòüñÿ èçíè÷òîæàòü
íîâûõ ìåðçîïàêîñòíûõ òâàðåé. Ñïà-
ñèáî çà ýòî ñëåäóåò ñêàçàòü çëîäåþ-
íåêðîìàíòó, ðåøèâøåìó ïîäíÿòü ìî-
ãóùåñòâåííûõ ìàãîâ èç ìîãèë. Ïðè
÷åì òóò Ôåíèêñ, ðàçáåðåòåñü ñàìè:
íå áóäó ïîðòèòü âàì óäîâîëüñòâèå.
×òî åùå õîðîøåãî? Ðàçâå ÷òî
ìåñòíûå ïåéçàæè. Èìåííî êðàñîòû
ïðèðîäû, à íå êàðòû! Ïàëüìû, ïå-

ñî÷åê, ìóæèêè ñ ÿòàãàíàìè �
àðàáñêèå ìîòèâû âèäíû âî âñåì,
ïðÿìî ãëàç ðàäóåòñÿ. Íî ïðåñëîâó-
òàÿ ëèíåéíîñòü íèêóäà íå äåëàñü.
Ñìåíèëèñü ëèøü äåêîðàöèè, à íàø
ãåðîé ïî-ïðåæíåìó ïðåò íàïðÿìèê,
êàê òîâàðíÿê ïî ðåëüñàì.
Ñèëåíîê ó ãåðîåâ ïðèáàâèëîñü. Òå-
ïåðü èõ ìîæíî ïðîêà÷àòü àæ äî ïÿ-
òèäåñÿòîãî óðîâíÿ, óâåøàòü îáíîâ-
êàìè è íàó÷èòü äåñÿòêàì ñâåæèõ
çàêëèíàíèé. Õîòÿ íà íîâóþ øêîëó
ìàãèè çàïàëà ó ñîçäàòåëåé íå õâà-
òèëî. Ðàâíî êàê è íà åùå îäíó ïîë-
íîöåííóþ ðàñó. Ïðèõîäèòñÿ äî-

âîëüñòâîâàòüñÿ äþæèíîé äîáàâ-
ëåííûõ áîéöîâ è ðàçðîñøèìñÿ
áåñòèàðèåì.

Âïå÷àòëåíèÿ, êàê âû, íàâåð-
íîå, çàìåòèëè, íå ñàìûå
ðàäóæíûå. Äà, èíòåðåñíî è

êðàñèâî. Íî âñå ýòî ìû
óæå âèäåëè, ïðè÷åì
äâà ðàçà! Ïðèçíàþñü,
áîëüøå âñåãî â ýòîì

äîïîëíåíèè ìíå íðà-
âèòñÿ òî, ÷òî îíî
ïîñëåäíåå. Âåäü
äîëãîæäàííûé
ñèêâåë �

SpellForce 2: Blend
of Perfection � óæå
íå çà ãîðàìè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS / RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: JoWood Productions
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Phenomic Game Development
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://spellforce.jowood.com

SpellForce: 
The Shadow of the Phoenix

SpellForce: The Shadow of the Phoenix ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Âñå òà æå èãðà â êðàñî÷íîé îáåðòêå. Ãîäû
èäóò, à íà÷èíêà, ê ñîæàëåíèþ, íå ìåíÿåòñÿ.
Ñëàäêàÿ êîíôåòêà óæå ïðèåëàñü.

Ïëþñû:
Íîâûé öåëîñòíûé ìèð èç âñåëåííîé SpellForce � çàïóòàííàÿ 
èñòîðèÿ è íåâèäàííûå ðàíåå ïåéçàæè ïðèëàãàþòñÿ.

Ìèíóñû:
Ãåéìïëåé âñå òîò æå, íîâàöèè îãðàíè÷èâàþòñÿ ëèøü 
ïàðî÷êîé ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏððååääïïîîëëååòòííààÿÿ ïïîîääããîîòòîîââêêàà

Íåñìîòðÿ ííà ïïðåäîñòåðåæåíèÿ ââ ððó-
êîâîäñòâå ïïîëüçîâàòåëÿ, ääëÿ óóñòà-
íîâêè ääîïîëíåíèÿ ïïîíàäîáèòñÿ ëëèøü
îðèãèíàë èèãðû. ÍÍàëè÷èå SSpellForce:
The BBreath oof WWinter ââîâñå ííå îîáÿçà-
òåëüíî. ÁÁîëåå òòîãî, ððóññêîÿçû÷íûé
add-oon ââêëþ÷àåò ââ ññåáÿ èè ïïîñëåäíèé
ïàò÷ ââåðñèè 11.53.

ÓÏÐÀÂËßÒÜ ÎÎÒÄÅËÜÍÛÌÈ ÁÁÎÉÖÀÌÈ ÂÂ ÑÑÅÐÜÅÇ-
ÍÛÕ ÑÑÕÂÀÒÊÀÕ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ ÍÍÅÐÅÀËÜÍÎ...

ËÀÍÄØÀÔÒÛ ××ÓÄÎ ÊÊÀÊ ÕÕÎÐÎØÈ, ÍÍÎ ÈÈÌ ÑÑÈËÜÍÎ ÍÍÅ-
ÄÎÑÒÀÅÒ ÄÄÅÒÀËÅÉ. ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÍÛÉ ÏÏÎ×ÅÐÊ ÄÄÈÇÀÉÍÅÐÎÂ
PHENOMIC GGAME DDEVELOPMENT ÂÂÈÄÅÍ ÇÇÀ ÂÂÅÐÑÒÓ.

Ñèìïòîìû: ììàíèàêàëüíîå ññîçäàíèå ááåçëèêèõ ääîïîëíåíèé. 
Äèàãíîç: ««Áëèöêðèãîâñêèé» ññèíäðîì.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÏÏîêà àìåðèêàíöû, ñêðèïÿ çó-
áàìè, æäóò ÷åãî-íèáóäü ñâå-
æåãî èç ñòàíà «ðîäíîãî»

Superbike, åâðîïåéöû óæå ñìàêóþò
âàðåíüå èç ïåðåâåðíóâøåãîñÿ íà èõ
óëèöå ãðóçîâèêà. Íàõîäÿùèéñÿ ñ 27
ìàÿ â ñâîáîäíîé ïðîäàæå íà òåððè-
òîðèè íàøåãî ðîäíîãî ðåãèîíà
MotoGP 4 ñòàíåò äîñòóïåí çàîêåà-
íñêèì ñîáðàòüÿì ëèøü 1 ñåíòÿáðÿ
ñåãî ãîäà, à ó÷èòûâàÿ êà÷åñòâî ïðî-
äóêòà, ìîæíî ñìåëî ïðåäïîëîæèòü,
÷òî ýòà çàäåðæêà ïîñëóæèò ïðè÷è-
íîé ïîð÷è íå îäíîãî àìåðèêàíñêîãî
ìàíèêþðà.
Ïåðâûé MotoGP, ïîÿâèâøèéñÿ âñêî-
ðå ïîñëå çàïóñêà PlayStation 2, íàã-
ëÿäíî ïðîäåìîíñòðèðîâàë âîçìîæ-

íîñòè íîâîé èãðîâîé ñèñòåìû îò
Sony � ìàêñèìàëüíî (òîãäà äåéñòâè-
òåëüíî òàê êàçàëîñü!) äåòàëèçèðî-
âàííûå ìîòîöèêëû, ðàçóêðàøåííûå
ïî îáðàçó è ïîäîáèþ ìåëüêàþùèõ
íà òåëåýêðàíàõ àãðåãàòîâ, òðàññû,
íåîòëè÷èìûå îò íàñòîÿùèõ, ïîâåäå-
íèå «æåëåçíûõ êîíåé», ïðèáëèæåí-
íîå ê ðåàëüíîñòè, è ãðàôè÷åñêîå
îôîðìëåíèå, äàþùåå áîëüøóùóþ
ôîðó èãðàì äëÿ PS one. Æóðíàëèñ-
òàì âñåãî ìèðà ñäåëàëè ïðåäëîæå-
íèå, îò êîòîðîãî íåâîçìîæíî îòêà-
çàòüñÿ. MotoGP 4 äåëàåò òàêîå æå.
Íà ýòîò ðàç áûë äåòàëüíî âîññîç-
äàí ñåçîí 2004 ãîäà. Èñòîðè÷åñêàÿ
äîñòîâåðíîñòü ïðèëàãàåòñÿ � ðàçðà-
áîò÷èêè ïðåäóñìîòðèòåëüíî ëèöåí-

çèðîâàëè ïîëíûé êîìïëåêò ãîíùè-
êîâ, ìîòîöèêëîâ, òðàññ, ñèìâîëèêè
è ìíîãî ÷åãî åùå. Óìóäðèëèñü äàæå
ðàçäåëèòü ñîðåâíîâàíèÿ íà òðè
êëàññà (ïðÿìî êàê â æèçíè): ñ äâè-
ãàòåëÿìè íà 125 êóáèêîâ � íàïðàâî,
íà 250 � íàëåâî, à ìîòîöèêëû êëàñ-
ñà MotoGP � ñòîÿòü íà ìåñòå. Íàñ-
òîÿùèé ìîòîëþáèòåëü áóäåò ïî-
íàñòîÿùåìó ñ÷àñòëèâ âîçìîæíîñòè
ñûãðàòü çà óæå ñòàâøèõ ëåãåíäàð-
íûìè Óýéíà Ðýéíè, Ìèêà Äóýíà è
äàæå ïå÷àëüíî çíàìåíèòîãî Äàéä-
çèðî Êàòî, ïîãèáøåãî â àâàðèè ïðÿ-
ìî íà òðàññå. Çíàþùèå ëþäè óæå
çàêàòèëè ãëàçà â âîñòîðãå, à íåçíà-
þùèì áóäåò ïðîñòî èíòåðåñíî óï-
ðàâëÿòü èäîëîì, íà êîòîðîãî åæåñå-
çîííî ìîëÿòñÿ òûñÿ÷è ñîâåðøåííî
ðåàëüíûõ ëþäåé.
ßâëÿÿñü ïîëíîöåííûì ìîòîñèìó-
ëÿòîðîì, MotoGP 4 äîñòàòî÷íî
ãèáîê äëÿ òîãî, ÷òîá ïîíðàâèòüñÿ
âñåì è ñðàçó. Èãðîâûå îïöèè îòê-
ðûâàþò îáøèðíûå ãîðèçîíòû äëÿ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4 (split-screen)

äî 8 (ïî ñåòè)
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/motogp4

MotoGP 4
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ëó÷øèõ íà ñåãîäíÿ «ãîíêà ñ ìîòî-
öèêëàìè» è óæ òî÷íî ëó÷øèé ìîòîñèìóëÿ-
òîð. Íè áîëüøå, íè ìåíüøå.

Ïëþñû:
Çàìå÷àòåëüíàÿ ãðàôèêà, ïðàâäîïîäîáíîå ïîâåäåíèå áàéêà íà òðàññå, 
ãèáêîñòü íàñòðîåê, õîðîøèé ñàóíäòðåê.

Ìèíóñû:
Ñëàáîâàòûé AI, èíîãäà çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü, 
êîìó-òî èãðîâîé ïðîöåññ ïîêàæåòñÿ áûñòðî íàäîåäàþùèì.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏððîîêêàà÷÷ààééòòåå ììîîþþ òòàà÷÷êêóó!!

Îäíèì èèç èèíòåðåñíûõ ííîâîââåäåíèé ïïðåäñòàâëÿåòñÿ ííàì ââîçìîæíîñòü òòåñòèíãà ññâå-
æèõ ääåòàëåé. ÏÏîñëå ííåñêîëüêèõ ããîíîê ââ ññåçîíå ââàø ììåíåäæåð ççàÿâëÿåò, ÷÷òî ïïðîèç-
âîäèòåëü, ììîë, ïïðåäîñòàâèë ííîâûé ääâèãàòåëü, ííóæíî áá èèñïûòàòü. ÂÂîò òòîãäà èèãðà èè
ïîòðåáóåò, ÷÷òîáû ââû ððàçîãíàëèü ííà ïïðÿìîé ääî 1190 êêì/÷ ççà ííåñêîëüêî ññåêóíä.
Ñïðàâèëèñü �� ääâèãàòåëü ââàø. ÍÍåò �� òòàðàõòèòå ííà ññòàðîì, êêîëè ââîäèòü ííå óóìååòå! ÈÈëè
âîò ïïîäâåçëè ííîâûå òòîðìîçà. ÏÏðîâåðÿåì! ÑÑóìååì îîñòàíîâèòüñÿ ââ ââûäåëåííîé ççîíå ��
âïåðåä êê ááåñïëàòíîìó ààïãðåéäó. ÍÍåò �� îî÷åíü ææàëü, ââñåãî õõîðîøåãî. ÑÑìåøíî èè ããðóñò-
íî, êêîãäà êê êêîíöó ññåçîíà ïïðèõîäèòñÿ ååçäèòü ííà ììîðàëüíî óóñòàðåâøåé ææåëåçÿêå.

Â ÎÎÄÈÍÎ×ÍÎÌ ÐÐÅÆÈÌÅ ÍÍÀ ÒÒÐÀÑÑÅ ÌÌÎÆÍÎ ÓÓÂÈÄÅÒÜ
ÁÎËÅÅ 220 ÃÃÎÍÙÈÊÎÂ ÇÇÀ ÐÐÀÇ. ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ ÂÂ ÆÆÈÇÍÈ.

ÊÐÀÑÍÀß ÏÏÎËÎÑÊÀ ÂÂÍÈÇÓ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÑÑÒÅÏÅÍÜ ÍÍÀÆÀÒÈß ÒÒÎÐÌÎÇÀ.
ÎÍÀ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ ÊÊÎÍÒÐÎËÈÐÎÂÀÒÜ ÑÑÂÎÈ ÓÓÑÈËÈß ÏÏÐÈ ÀÀÍÀËÎÃÎÂÎÌ
ÓÏÐÀÂËÅÍÈÈ, ÁÁÅÇ ÊÊÎÒÎÐÎÃÎ ÄÄÀÆÅ ÈÈ ÈÈÃÐÀÒÜ ÍÍÅ ÑÑÒÎÈÒ.

Íå òòàê ììàñøòàáíî, êêàê GGran TTurismo 44, ííî ââñå ððàâíî ääîñòàòî÷íî ääëÿ ççâàíèÿ 
îòëè÷íîãî ììîòîöèêëåòíîãî ññèìóëÿòîðà.

Àâòîð:
Àëåêñåé Ðóññîë 
vercetty@gameland.ru
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þâåëèðíîãî òþíèíãà ñâîåãî áàéêà
ïî âêóñó: ïîäêðóòèòü è ïîäáèòü
ìîæíî àáñîëþòíî ëþáóþ ìàëî-
ìàëüñêè âàæíóþ ÷àñòü äâóõêîëåñ-
íîãî êîíÿ, à â äîâåñîê ðàçðåøåíî
åùå è íàïèëüíèêîì ïîñëå ñáîðêè
îáðàáîòàòü. Çàêîí÷èâ êîïàíèÿ â
âèðòóàëüíîì ãàðàæå, õàðäêîðùèêè
ñìîãóò èñïûòàòü ñâîå òâîðåíèå íà
òðàññå â ÷åñòíîì ñîðåâíîâàíèè ñ
æèâûìè ïðîòèâíèêàìè, ïðåäâàðè-
òåëüíî îòêëþ÷èâ ìíîæåñòâî ñìÿã-

÷àþùèõ è îáëåã÷àþùèõ èãðó îï-
öèé, íàïîäîáèå àâòîìàòè÷åñêîãî
ñáðîñà ñêîðîñòè íà ïîâîðîòå èëè
óïðîùåíèÿ ïîâåäåíèÿ ìîòîöèêëà
íà ìîêðîì àñôàëüòå. Íåèñêóøåí-
íûì ëþäÿì èãðà ïðåäëîæèò àâòî-
ìàòè÷åñêóþ îòëàäêó è áàëàíñèðîâ-

êó áàéêà, âêëþ÷èò êîðîáêó-àâòîìàò
è ðÿä òåõ æå ñàìûõ «ùàäÿùèõ
íàñòðîåê».
Ñîáñòâåííî, êàòàòüñÿ ïðåäñòîèò â
ñåìè ðåæèìàõ, âêëþ÷àÿ ñîâåðøåí-
íî íîâûé � òðåíèðîâî÷íûé. ßâëÿ-
ÿñü òî÷íîé êàëüêîé ñèñòåìû èç

Gran Turismo 4, èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò, íà÷èíàÿ ñ ñàìûõ àçîâ
(êàê ïðàâèëüíî âõîäèòü â ïîâîðîò,
íàïðèìåð), ïîòèõîíüêó íàó÷èò âàñ
âñåì ïðèåìàì âèðòóîçîâ ìîòîñ-
ïîðòà. À ñòàâ ìàñòåðîì, ìîæíî âû-
åçæàòü íà ñîðåâíîâàíèÿ Ãðàí-ïðè
è âûèãðûâàòü ñàìûå ÷òî íè íà åñòü
íàñòîÿùèå î÷êè, äàþùèå äîñòóï ê
ñêðûòûì òðàññàì, ìîòîöèêëàì,
ãîíùèêàì è íåêîòîðûì äðóãèì
ïðèêîëüíûì øòóêàì. Ïëþñ... Ó-ó-
óôô...
Â îáùåì, MotoGP 4 � îòëè÷íûé,
ïîæàëóé, äàæå ëó÷øèé èç âñåõ
ïðåäñòàâëåííûõ íà íàøåì ðûíêå,
ñèìóëÿòîð ìîòîñïîðòà. Ýòî íå îá-
ñóæäàåòñÿ, ýòî îêîí÷àòåëüíî è
áåñïîâîðîòíî. Íå âåðèòå � ñìîòðè-
òå íàøå âèäåîðåâüþ! 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÏÏààððàà ññëëîîââ îî ììóóëëüüòòèèïïëëååååððåå

Íàó÷èâøèñü îîáãîíÿòü ïïðîòèâíèêîâ óóæå ííà ïïåðâîì êêðóãå, ççîâèòå êê ññåáå ääðóçåé, ââêëþ-
÷àéòå MMultitap èè ííà÷èíàéòå ääåìîíñòðèðîâàòü ññâîå ììíîãîêðàòíîå ïïðåâîñõîäñòâî. ÈÈ ääà-
æå ííåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ïïðè èèãðå ââ÷åòâåðîì ááåäíîé êêîíñîëè ïïðèõîäèòñÿ ññåðüåçíî óóõóä-
øàòü ããðàôèêó ((ýòî îîò÷åòëèâî ââèäíî ííà îîäíîì èèç ññêðèíøîòîâ), ññ êêîìïàíèåé èèãðàòü
ìíîãî èèíòåðåñíåå, ÷÷åì ññ ááåçäóøíûì êêîìïüþòåðîì, êêîòîðûé ççà÷àñòóþ ååùå èè îîòêðîâåí-
íî òòóïèò. ÎÎôèöèàëüíî MMotoGP 44 ïïîääåðæèâàåò ññåòåâóþ èèãðó ääî ââîñüìè ÷÷åëîâåê ññ ââîç-
ìîæíîñòüþ ããîëîñîâîãî îîáùåíèÿ ïïðè ïïîìîùè UUSB-ããàðíèòóðû, ââîò òòîëüêî ííàì ññ ââàìè
ýòî ããëóáîêî ôôèîëåòîâî: ììàëî êêòî ââ ÐÐîññèè ññìîæåò îîïðîáîâàòü ññåé ððåæèì.

ÍÎÂÈÍÊÀ ÝÝÒÎÃÎ ÃÃÎÄÀ �� ÂÂÈÄ ÈÈÇ ØØËÅÌÀ.
ÃËÀÂÍÀß ÎÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÜ �� ÍÍÀËÈÏÀÞÙÀß ÃÃÐßÇÜ.

ÏÐÎÁËÅÌÀ ÑÑ ÂÂÛÄÅËÅÍÈÅÌ ÐÐÅÑÓÐÑÎÂ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß
ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÈÈÃÐÛ ÂÂ×ÅÒÂÅÐÎÌ ÂÂ MMOTOGP 44
ÐÅØÅÍÀ ÇÇÀ ÑÑ×ÅÒ ÓÓÕÓÄØÅÍÈß ÊÊÀ×ÅÑÒÂÀ ÃÃÐÀÔÈÊÈ.

Â ÈÈÃÐÅ ÂÂÛ ÍÍÀÉÄÅÒÅ ÂÂÑÅ 116 ÒÒÐÀÑÑ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÀ 22004 ÃÃÎÄÀ, ÀÀ ÒÒÀÊÆÅ ÒÒÐÈ ÑÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ
ÍÎÂÛÕ ÒÒÐÅÊÀ. ÂÂÑÅ ÎÎÍÈ ÂÂÎÑÑÎÇÄÀÍÍÛ ÑÑ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅÌ ÊÊ ÑÑÀÌÛÌ ÌÌÅËÊÈÌ ÄÄÅÒÀËßÌ.

Çàêîí÷èâ êêîïàíèÿ ââ ââèðòóàëüíîì ããàðàæå, õõàðäêîðùèêè 
ñìîãóò èèñïûòàòü ññâîå òòâîðåíèå ííà òòðàññå.

Gran Turismo 4 

MotoGP 3

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÕÀÐÄÊÎÐÍÀß, ÊÀÊ
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ÎÎõ, íå ëåæàëîñü Ãóñòàâó Ìàê-
ôåðñîíó â ìîãèëå! Ðàñêðûë
îí îäíî ñòðàøíîå çëîäåÿíèå

è ìîã áû óæå îòïðàâëÿòüñÿ íà ïîêîé,
íàâñåãäà îñòàâøèñü â ïàìÿòè ïî÷èòà-
òåëåé ïðèêëþ÷åí÷åñêîãî æàíðà ùóï-
ëåíüêèì ìóæè÷êîì â î÷êàõ, ñ æèäåíü-
êîé áîðîäêîé, ñòðàñòüþ ê ïðåêðàñíî-
ìó ïîëó è íåçíà÷èòåëüíûìè õóäîæåñò-
âåííûìè è ïàðàïñèõîëîãè÷åñêèìè
ñïîñîáíîñòÿìè. Íî â 2004 ãîäó åãî
øóñòðàÿ âíó÷êà Âèêòîðèÿ ðàñêîïàëà...
äà íåò, íå äåäóøêó, à åãî äíåâíèê, è
âûçíàëà, ÷òî Ãóñòàâ ðàáîòàë è åùå
íàä îäíîé ñåðèåé ïðåñòóïëåíèé, î÷åíü
ïîõîæèõ íà åå íûíåøíåå äåëî. À ïî-
ñåìó â íàøåì îáçîðå � äâà äåòåêòèâà
â îäíîé èãðå è äâà ðåöåíçåíòà.

ÄÓÐÍÎÅ ÍÀ×ÀËÎ
(Ìàðèíà)
Îáû÷íî ìíå äîñòàòî÷íî ïîèãðàòü
îêîëî ÷àñà, ÷òîáû ðàçãëÿäåòü èñòèí-
íóþ ñóùíîñòü èãðû. Íî è íà ñòàðóõó
áûâàåò ïðîðóõà, êàê âîò ñåé÷àñ, íàï-
ðèìåð... Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî çà
íåâçðà÷íûì âñòóïëåíèåì â ñòèëå íå
î÷åíü ñòðàøíîãî óæàñòèêà è âÿëîé
çàâÿçêîé èãðîâîãî äåéñòâà ñêðûâà-
åòñÿ äëèííàÿ, óâëåêàòåëüíàÿ, ìåñòà-
ìè âåñüìà ñâîåîáðàçíàÿ èãðà? Êòî
óãîäíî, íî íå ÿ. Ìíå ïîêàçàëè çàñ-
òàâêó, èç êîòîðîé áûëî ÿñíî, ÷òî
«êòî-òî êîãî-òî çäåñü óáèë», à ïîòîì
îòêðûòûì òåêñòîì äîáàâèëè, ÷òî
óáèéñòâ áûëî öåëûõ ïÿòü, à ýòî âñå-
ãî ëèøü ñàìîå ñâåæåíüêîå. Òóò æå

çàêðàëàñü ìûñëèøêà, ÷òî íà èçîáðà-
æåíèå îñòàëüíûõ íå õâàòèëî áþäæå-
òà. Ïîäîçðåíèå óñèëèëîñü, êîãäà ïîä
ìîå êîìàíäîâàíèå âûäàëè ñîòðóäíè-
öó ÔÁÐ Âèêòîðèþ Ìàêôåðñîí è ïîñ-
ëàëè íà ñáîð óëèê. Äèêîâèííàÿ ñõå-
ìà óïðàâëåíèÿ è ïèêñåëü-õàíòèíã
ïî÷òè äîêîíàëè ìåíÿ. ×òîáû èñïîëü-
çîâàòü êàêîé-íèáóäü ïðåäìåò, íåîá-
õîäèìî ïîäâåñòè ãåðîèíþ ê àêòèâ-
íîé òî÷êå, âûáðàòü íóæíóþ âåùü, à
ïîòîì óêàçàòü ïóíêò «èñïîëüçîâàòü»
â ïîäìåíþ. Ìóäðåíî. Îäíàêî òåðïè-
ìî, êîëè ñìåêíåøü, êàê áûòü äàëü-
øå. À âîò åñëè ãåðîèíÿ ñòîèò ïåðåä
äâåðüþ è óïðÿìî òâåðäèò áèòûé ÷àñ:
«Íå óéäó, ÿ åùå íå âñå óëèêè ñîáðà-
ëà»? Ñïàñ ìåíÿ àëüòåðíàòèâíûé ðå-
æèì óïðàâëåíèÿ. Êîãäà ÿ íàêîíåö
ïåðåêëþ÷èëàñü ñ ìûøè íà êëàâèàòó-
ðó, êóðñîð ñðàçó æå èñ÷åç, åãî ôóíê-
öèþ âçÿëà íà ñåáÿ ãåðîèíÿ, ïîíóêàå-
ìàÿ ñòðåëî÷êàìè íà êëàâèàòóðå. Åñ-
ëè îíà ñìîòðåëà íà àêòèâíóþ çîíó,
òà ñðàçó æå ïîäñâå÷èâàëàñü ñïåöè-
àëüíûì çíà÷êîì � òóò âñå òàéíîå
ñòàëî ÿâíûì.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microids
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.stilllife-game.com

Still Life
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çðåëûé ïî ìíîãèì ñòàòüÿì ïðîåêò. Óìíàÿ èã-
ðà äëÿ óìíûõ ëþäåé.

Ïëþñû:
Ðàçíîîáðàçíûå, ìåñòàìè ïðè÷óäëèâûå ãîëîâîëîìêè. 
Èíòåðåñíûå, ìíîãîãðàííûå îáðàçû ïåðñîíàæåé. Äâèæîê îò Syberia 2.

Ìèíóñû:
Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå. Íà âòîðîñòåïåííûõ ïåðñîíàæåé ïîæàëåëè ïîëèãîíîâ. 
×àñòü èãðû áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ âûíåñåíà â Èíòåðíåò.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Æèçíü 
ïîñëå ñìåðòè
Â 11920 ããîäó ÃÃóñòàâó ÌÌàê-
ôåðñîíó ïïðèøëîñü ððàñê-
ðûâàòü ððèòóàëüíîå óóáèé-
ñòâî ññóïðóæåñêîé ïïàðû.
Òàêîâà ççàâÿçêà èèãðû PPost
Mortem, ïïðåäûñòîðèè SStill
Life. ÂÂ îîòëè÷èå îîò ïïðîäîë-
æåíèÿ, PPost MMortem ááûëà
íåëèíåéíîé èè ääàæå èèìåëà
íåñêîëüêî ððàçíûõ êêîíöî-
âîê. ÂÂïðî÷åì, èèíîãäà ííå-
ëèíåéíîñòü ððàáîòàëà ââ
óùåðá ççäðàâîìó ññìûñëó.

ÍÍààééääèèòòåå îîääííîî ððààççëëèè÷÷èèåå

Çàìå÷àòåëüíàÿ ííàõîäêà, îî÷åíü ððåäêî èèñ-
ïîëüçóåìàÿ ââ êêâåñòàõ, �� ççàäà÷êè ««íàéäè,
÷òî èèçìåíèëîñü». ÄÄåäóøêå ÌÌàêôåðñîíó
íåîäíîêðàòíî ïïðèäåòñÿ ññðàâíèâàòü ììåñòà
ïðåñòóïëåíèé ññ ççàðèñîâêàìè ïïîëèöåéñêî-
ãî ññêåò÷èñòà, êêàæäûé ððàç îîáíàðóæèâàÿ
ñòðàííûå èèçìåíåíèÿ. ÊÊòî ææå èèçûìàåò
óëèêè, ïïîêðûâàÿ óóáèéöó?

ÒÀÊÈÅ ÏÏÎÒßÃÓØÅ×ÊÈ ÃÃËÀÂÍÎÉ ÃÃÅÐÎÈÍÈ 
ÌÛ ÓÓÆÅ ÂÂÈÄÅËÈ ÂÂÎ ««ÂËÀÑÒÈ ÇÇÀÊÎÍÀ».

ÊÀÊ ÈÈ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ, ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÉ ÑÑÒÀÑÅÊ �� ËËÈ×ÍÎÑÒÜ ÍÍÅÎÄÍÎÇÍÀ×ÍÀß: ÑÑÏÅÐÂÀ
ÏÎËÓ×ÈË ÌÌÅÄÀËÜ ÇÇÀ ÑÑÏÀÑÅÍÈÅ ÄÄÅÒÅÉ ÏÏÐÈ ÏÏÎÆÀÐÅ, ÀÀ ÏÏÎÒÎÌ ÎÎÑÒÀÂÈË ÅÅÅ ÓÓ ÏÏÐÎÑÒÈÒÓÒÊÈ.

Ñåìåéñòâó ÌÌàêôåðñîí ïïîíàäîáèëîñü îîêîëî 770 ëëåò ääëÿ ððàñêðûòèÿ òòàéíû 
çëîâåùèõ óóáèéñòâ. ÍÍàì õõâàòèëî òòðåõ ääíåé.

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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ÊÈÍÎ ÄÅÒÅÊÒÈÂÀ 
(Èëüÿ)
×òîáû ðåøèòü èãðîâûå ãîëîâîëîì-
êè â Still Life, íóæíî ïîñêðèïåòü íå
ìûøêîé èëè êëàâèàòóðîé, à ìîçãà-
ìè. Êàêèõ òóò òîëüêî çàäà÷åê íå ñû-
ùåòñÿ: ðåáóñ-ðåöåïò òîðòà ðàçãà-
äàé, ýëåêòðîííûé çàìîê ðàñêóðî÷ü,
èíôó â Ñåòè ïî êëþ÷åâûì ñëîâàì

âûóäè... Ïðè ýòîì àðêàäíûå íàâûêè
îò âàñ ïîòðåáóþòñÿ ðîâíî â îäíîì
ìåñòå, à âñå ïðî÷èå ýêøí-âñòàâêè
âûïîëíåíû â âèäå íåèíòåðàêòèâíûõ
ðîëèêîâ. Âîò Ìàêôåðñîí-ñòàðøèé
ïðèïóñòèë çà âîðîíîì ÷åðåç âñþ
Ïðàãó, âîò îí â áåññèëüíîì ãíåâå
ëóïèò ïîëèöåéñêîãî èíñïåêòîðà ïî
÷åðåïó òåëåôîíîì; âîò Ìàêôåðñîí-

ìëàäøàÿ ïðåñëåäóåò ïîäîçðåâàåìî-
ãî íà äæèïå-áðîíåâèêå, à âîò, çàñ-
òèãíóòàÿ óáèéöåé âðàñïëîõ, ïîêàçû-
âàåò ÷óäåñà ôýáýýðîâñêîãî êóí-ôó
è ðîíÿåò íà çëîäåÿ øêàô. Íàáëþ-
äàÿ çà ýòîé êðóãîâåðòüþ, ìîæíî è
íå çàìåòèòü íåêîòîðûå íåñîîòâåò-
ñòâèÿ â ðîëèêàõ, äîñòîéíûå ïåðåäà-
÷è «Âû � î÷åâèäåö» (îäèí èç ïðè-

ìåðîâ � âî âðåçêå). Âïðî÷åì, íå ïî-
êèäàåò îùóùåíèå, ÷òî «ãëþêè» ýòè
îñòàâèëè ñïåöèàëüíî äëÿ áóäóùèõ
ôàíàòîâ èãðû, êîòîðûå, òû÷à ïàëü-
öåì â ìîíèòîð, áóäóò âçàõëåá òàðà-
òîðèòü: «Âèäåë, âèäåë? Òóò îíî
åñòü, à âîò çäåñü � óæå íåò!».
Çàìå÷ó, ÷òî âàæíîé äëÿ ïðîõîæäå-
íèÿ èíôîðìàöèè âèäåîðîëèêè íå
ñîäåðæàò. Äàáû ðàçìîòàòü êëóáîê,
äîñòàòî÷íî ëèøü âíèìàòåëüíî èçó-
÷àòü äîêóìåíòû è ñëóøàòü ðàçãî-
âîðû, à òàêæå ïðèñòàëüíî ðàññìàò-
ðèâàòü íåêîòîðûå ïðåäìåòû. Ïî
õîäó èãðû íèêîãäà íå âîçíèêàåò
âîïðîñà «êóäà ìíå ñåé÷àñ íàäî èä-
òè?». Àâòîðû çàáîòëèâîé, íî êðåï-
êîé ðóêîé âåäóò èãðîêà ïî ñþæåòó.
Åñëè âû ïîëíîñòüþ ïðîøåðñòèëè
âñþ èãðîâóþ îáëàñòü è äåëàòü òàì
áîëüøå íå÷åãî, â äåâÿíîñòà ïðî-
öåíòàõ ñëó÷àåâ â áåñåäàõ ñ äðóãè-
ìè ïåðñîíàæàìè îáÿçàòåëüíî áó-
äåò óïîìÿíóòî âàøå ñëåäóþùåå
ìåñòî íàçíà÷åíèÿ. Íóæíóþ âåòêó
äèàëîãà íè çà ÷òî íå ïðîïóñòèøü:
ëåâîé êíîïêîé ìûøè ìîæíî âûá-
ðàòü ðàçãîâîð ïî äåëó, ïðàâîé �
áîëòîâíþ «çà æèçíü».

ÁÅÇÆÀËÎÑÒÍÛÅ FUÊÒÛ
(Ìàðèíà)
Ðàçãîâîðû, ðàçãîâîðû... ×òîá ãåðî-
èíÿ êàçàëàñü ïîçàäîðíåé, åå âûó-
÷èëè ìàòåðèòüñÿ. Âîçìîæíî, ñîò-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÍÍååïïîîññòòîîÿÿííññòòââîî ïïààììÿÿòòèè

Êàçàëîñü ááû, ââ òòðåõìåðíûõ ððîëèêàõ ííå
ìîæåò ááûòü ïïðîáëåì ññ ííåïîñëåäîâàòåëü-
íîñòüþ, êêîãäà, ääîïóñòèì, ààêòåð ïïðèøåë
íà ññúåìêó îîäíîãî êêàäðà ââ ááîòèíêàõ, àà ííà
äðóãóþ, ÷÷åðåç ííåäåëþ, �� ââ ññàíäàëèÿõ. ÎÎä-
íàêî, ííàïðèìåð, ââ ññöåíå, ããäå ííà ããåðîÿ ííà-
ïàäàåò ääîáåðìàí, ññîáàêà ññíà÷àëà ííà ööå-
ïè, àà ïïîòîì óóæå ííåò.

ÑÎÁÐÀÍÍÛÅ ÃÃÅÐÎßÌÈ ÂÂÅÙÈ, ÂÂ ËËÓ×ØÈÕ ÒÒÐÀÄÈÖÈßÕ ÔÔÐÀÍÖÓÇÑÊÎÃÎ ÈÈÃÐÎÏÐÎ-
ÌÀ, ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÀÑÑÌÀÒÐÈÂÀÒÜ ÑÑÎ ÂÂÑÅÕ ÑÑÒÎÐÎÍ ÂÂ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÌ ÎÎÊÎØÅ×ÊÅ.

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÀß ÇÇÀÄÀ×ÊÀ ««ÎÒÌÅÐÜ 44 ËËÈÒ-
ÐÀ, ÊÊÎÃÄÀ ÅÅÑÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÅÄÐÀ ÍÍÀ 33 ÈÈ 55»
ÇÄÅÑÜ ÍÍÈ ÊÊ ÑÑÅËÓ ÍÍÈ ÊÊ ÃÃÎÐÎÄÓ.

ÄÓÌÀÅÌ, ÂÂÀÌ ËËÓ×ØÅ ÏÏÎÊÀ ÍÍÅ ÇÇÍÀÒÜ, ××ÒÎ ÂÂ ÝÝÒÈÕ ÁÁÀÍÊÀÕ.
Â ÈÈÃÐÅ ÍÍÅÎÄÍÎÊÐÀÒÍÎ ÇÇÂÓ×ÈÒ ÑÑËÎÂÎ ««EVISCERATED».

Moment of Silence 

Syberia 

ÌÐÀ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ðóäíèöû ÔÁÐ è ïðàâäà âñå êàê îä-
íà íåñäåðæàííû â ïðîÿâëåíèè
÷óâñòâ, íî ñ îáðàçîì ìèññ Ìàêôåð-
ñîí ìàò êàê-òî íå âÿæåòñÿ, êàæåòñÿ
íàäóìàííûì äîïîëíåíèåì, ïðèç-
âàííûì, âèäèìî, çàêðåïèòü ðåé-
òèíã «íå äëÿ äåòåé». Âïðî÷åì, ýòî

åäèíñòâåííûé ïðîñ÷åò â æèâîïèñà-
íèè ïåðñîíàæåé.
Ñ îñòàëüíûìè ïðîáëåì íåò. Êàê è
ïîëàãàåòñÿ â õîðîøåì äåòåêòèâå,
ïîäîçðåâàòü ïðèõîäèòñÿ âñåõ è êàæ-
äîãî. Ðå÷ü, ïðàâäà, èäåò ëèøü î ñîâ-
ðåìåííûõ ñîáûòèÿõ. Äåäóøêå-äåòåê-

òèâó áûëî ïðîùå, ÷åì âíó÷êå. Êàê
òîëüêî ïîÿâëÿåòñÿ «íå-ñêàæåì-êòî»
òîò÷àñ âñå âñòàåò íà ñâîè ìåñòà. Êî-
íå÷íî, îñòàåòñÿ åùå ñáîð äîêàçà-
òåëüñòâ � ïðîöåññ ñàì ïî ñåáå äîñ-
òàòî÷íî óâëåêàòåëüíûé. Äà è ê ÷åñ-
òè ðàçðàáîò÷èêîâ, âûâîäÿò îíè çëî-

äåÿ íà ñöåíó íå ñðàçó. Ïåðâî-íàïåð-
âî íàì ïðåäñòîèò ïîçíàêîìèòüñÿ ñî
ìíîãèìè äðóãèìè êîëîðèòíûìè ïåð-
ñîíàæàìè: íàïðèìåð, ñåäîâëàñûì
âîçíèöåé, ïîõîæèì íà ñàìó ñìåðòü,
èëè áðàòüÿìè-ãðîìèëàìè ñ ïîìîéêè,
â íåäàëåêèå ìîçãè êîòîðûõ òîæå
çàïðîñòî ìîãëà çàáðåñòè ìûñëü î
æåñòîêîì óáèéñòâå.

ÓÁÈÉÖÛ ÑÐÅÄÈ ÍÀÑ!
(Èëüÿ)
Ê êîíöó èãðû äåòåêòèâíàÿ ïîäîïëåêà
óñòóïàåò ìåñòî ñîöèàëüíîé. Â ïîèñ-
êàõ îòâåòà íà âîïðîñ «Êòî ýòî ñäå-
ëàë?» îáà Ìàêôåðñîíà ïðèõîäÿò ê
íåîæèäàííîìó îòâåòó: «Îáùåñòâî».
È âîò ýòîò-òî ïîâîðîò, à íå ìíîãî-
÷èñëåííûå «ôàêè» è «øèòû» â óñòàõ
ïåðñîíàæåé, çàñòàâëÿåò ïîâåðèòü,
÷òî Microids óäàëîñü ñäåëàòü âçðîñ-
ëóþ, ñåðüåçíóþ è âìåñòå ñ òåì ïîò-
ðÿñàþùå èíòåðåñíóþ èãðó. 
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Remote Admin 
äëÿ Âèêòîðèè
Çàêîí÷èâ èèãðó èè ääîñìîòðåâ
òèòðû, ââû óóçíàåòå, ÷÷òî
«Ïðèêëþ÷åíèå ïïðîäîëæà-
åòñÿ ïïî ààäðåñó wwww.stilllife-
game.com». ÄÄåéñòâèòåëü-
íî, ííà ññàéòå ììîæíî ííàéòè
ôëýø-ïïðèêâåë êê SStill LLife,
âûïîëíåííûé ââ ââèäå ððàáî-
÷åãî ññòîëà ÂÂèêòîðèè. ÈÈäåÿ
èíòåðåñíàÿ, ííî, ííà ííàø
âçãëÿä, ííåñêîëüêî ííå÷åñò-
íàÿ ïïî îîòíîøåíèþ êê ««îô-
ôëàéíîâûì» èèãðîêàì.

ÑÑïïààññèèòòååëëüüííààÿÿ ««ëëèèííååééêêàà»» ((ÈÈëëüüÿÿ))

Èãðà ççàðàáàòûâàåò ïïîõâàëó ååùå èè ççà òòî, ÷÷òî ïïîçâîëèëà ââîñïîëüçîâàòüñÿ ááàãàæîì óóíè-
âåðñèòåòñêèõ ççíàíèé ïïî ââûñøåé ììàòåìàòèêå, ääî ýýòîãî ëëåæàâøèì ïïðàêòè÷åñêè ììåðò-
âûì ããðóçîì. ÐÐàñêðó÷èâàÿ ññàìóþ ïïåðâóþ ããîëîâîëîìêó ââ èèãðå, ÿÿ ïïîíÿë, ÷÷òî ððåøèòü ååå
ïåðåáîðîì èèëè ««íàó÷íûì òòûêîì» ììíå ííå óóäàñòñÿ. ÈÈ òòóò óó ììåíÿ ââîçíèêëà èèäåÿ �� ïïðåäñ-
òàâèòü ççàêîíû ääâèæåíèÿ ââðàùàþùèõñÿ ööèëèíäðîâ ââ ââèäå ññèñòåìû ëëèíåéíûõ óóðàâíå-
íèé. ÂÂûÿñíèâ, êêàêîâî ääîëæíî ááûòü êêîíå÷íîå ïïîëîæåíèå ööèëèíäðîâ, ÿÿ ññîñòàâèë ññèñòå-
ìó èè, ððåøèâ ååå, óóçíàë, ññêîëüêî ððàç ííàäî ââðàùàòü êêàæäûé èèç ííèõ. ÑÑïàñèáî ââàì, ääîðî-
ãèå ïïðåïîäàâàòåëè ôôàêóëüòåòà ÂÂÌèÊ ÌÌÃÓ, ççà ííåîöåíèìóþ ïïîìîùü ââ ððàáîòå.

ÝÒÎÒ ËËÈÔÒ ÂÂÎÇÍÅÑÅÒ ÂÂÈÊ-
ÒÎÐÈÞ ÂÂ ÃÃÍÅÇÄÎ ÏÏÎÐÎÊÀ.
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Ê êêîíöó èèãðû ääå-
òåêòèâíàÿ ïïîäîï-
ëåêà óóñòóïàåò ììåñ-
òî ññîöèàëüíîé.





Äàâíî ýòî áûëî. Çàäîëãî äî òî-
ãî, êàê ïåðâûé ïðèçðàê ðàñò-
âîðèëñÿ ïîñëå âñïûøêè ôîòî-

êàìåðû èç Fatal Frame, äî òîãî, êàê
ðàäèî âïåðâûå çàøóìåëî â îïóñòåâ-
øåì ãîðîäêå Silent Hill, è äàæå äî òî-
ãî, êàê T-âèðóñ âûðâàëñÿ íà ñâîáîäó â
îñîáíÿêå áëèç Ðàêóí-ñèòè. Ìû ïîì-
íèì, êàê þíàÿ ëåäè Äæåííèôåð ïðÿ-
òàëàñü îò óáèéöû ñ íîæíèöàìè. Ïðÿ-
òàëàñü � ïîòîìó ÷òî åé íå÷åãî áûëî
åìó ïðîòèâîïîñòàâèòü: íè èçãîíÿþ-
ùåé äåìîíîâ êàìåðû, íè ìîùíîãî
äðîáîâèêà, íè ñàìîãî ãëàâíîãî � óâå-
ðåííîñòè â ñåáå. Äæåííèôåð áîÿ-
ëàñü � âìåñòå ñ íåé áîÿëñÿ è èãðîê.
Clock Tower, íåñîìíåííî, îäíà èç çíà-
÷èòåëüíûõ âåõ â ðàçâèòèè survival hor-

ror. Áûëî è ïðîäîëæåíèå � è íå îäíî,
ïðè÷åì ïîñëåäíþþ ÷àñòü ñåðèàëà èç-
äàâàëà Capcom, ÷åé ïðîïèòàííûé
ýêøíîì Resident Evil èìåë êóäà áîëü-
øèé óñïåõ. È ñåé÷àñ, ñïóñòÿ ïî÷òè
äåñÿòü ëåò ïîñëå âûõîäà ñàìîé ïåð-
âîé Clock Tower, Capcom âûïóñêàåò
ñîáñòâåííóþ èãðó, ïî íàçâàíèþ âðî-
äå áû íè÷åãî îáùåãî íå èìåþùóþ ñ
òâîðåíèåì Human Entertainment, íî
êîíöåïòóàëüíî âî ìíîãîì åãî ïîâòî-
ðÿþùóþ.

ÃÄÅ ÑÎÁÀÊÀ ÇÀÐÛÒÀ?
Äà, èìåííî ñîáàêà. Â Haunting Ground
ó ãåðîèíè åñòü ïàðòíåð � ïðåäàííàÿ
íåìåöêàÿ îâ÷àðêà-àëüáèíîñ. Âäâîåì
âåñåëåå � è ãîëîâîëîìêè ðåøàòü (àõ,

Beyond Good & Evil!), è îò âðàãîâ îò-
áèâàòüñÿ. Îäíî «íî»: ïåñèê, â îòëè-
÷èå îò áîðîâà-ìåõàíèêà èç BG&E, ÿâ-
ëÿåòñÿ ñóùåñòâîì êàïðèçíûì, íåðà-
çóìíûì è ÷åðåñ÷óð ñàìîñòîÿòåëüíûì.
Òàê ÷òî ïðèäåòñÿ åãî âîñïèòûâàòü ìå-
òîäîì êíóòà è ïðÿíèêà, ëàñêàÿ è ðóãàÿ
çà ïîñòóïêè è ïðîñòóïêè. Æàëü òîëü-
êî, ÷òî îí ïî òó ñòîðîíó ýêðàíà íå óñ-
ëûøèò âñåõ òåõ ýïèòåòîâ, êîòîðûìè
âû íåïðåìåííî íàãðàäèòå åãî â òðóä-
íóþ ìèíóòó... 

ÁÅËÛÉ ÁÈÌ Â ×ÅÐÍÎÌ ÇÀÌÊÅ
Èíòåðåñíî, êàê ìíîãî ÷èòàòåëåé, îá-
ðàäîâàííûõ ñòîëü èíòåðåñíûì íîâîâ-
âåäåíèåì, ïîòåðÿþò ýíòóçèàçì ïîóìå-
ðÿò âîñòîðãè, óçíàâ, ÷òî èì ïðèäåòñÿ

èññëåäîâàòü áîëüøîé çàìîê, ïîë-
íûé çàêðûòûõ äâåðåé, ãîëîâîëî-
ìîê è ëîâóøåê? Ïðàâî æå, íó
ñêîëüêî ìîæíî? Êîãäà óæå ãîñïî-

äà ðàçðàáîò÷èêè íàêîíåö îñîç-
íàþò, ÷òî ïîñëå ñòîëüêèõ
ëåò êîðìåæêè îäíèì è òåì
æå ïðåñíûì ãåéìïëååì î÷å-
ðåäíàÿ åãî ïîðöèÿ âäîõíî-

âèò ðàçâå ÷òî íà ðâîòíûå ïîçû-
âû? Âïðî÷åì, Capcom èñïðà-
âèëàñü â Resident Evil 4. À
Haunting Ground, ñòàëî
áûòü, � îáúåäêè ñ áàðñêîãî
ñòîëà.

ÊÀÊÀß ØÅÐÑÒÊÀ! 
Haunting Ground êðàñèâà.
Äåéñòâèòåëüíî êðàñèâà � äà-
æå âêëþ÷èâ åå ïàðó ìèíóò
ñïóñòÿ ïîñëå î÷åðåäíîé ãëà-
âû Resident Evil 4, íå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://capcom.com/hauntingground

Haunting Ground 
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íîâîå ïðèøåñòâèå Clock Tower, ïî÷åìó-òî
âûâåäåííîå çà ðàìêè ñåðèè, íî âñå ðàâíî
íåñïîñîáíîå ïåðåäàòü è äîëè òîãî, ÷åì ñëàâ-
íû è ãîðäû åå èäåéíûå ïðåäêè.

Ïëþñû:
Ïîòðÿñàþùàÿ ãðàôèêà, îòëè÷íàÿ îçâó÷êà, íèêàêèõ loading�îâ, 
èíòåðåñíàÿ èäåÿ ñ ñîáàêîé.

Ìèíóñû:
Ñêó÷íî.
Âñå ýòî óæå áûëî, è áûëî êàê ìèíèìóì íå õóæå.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

«Ó ýòîé òåëêè 
íåò òðóñîâ!»
Êîëè÷åñòâî ôôàíñåðâèñà ââ
Haunting GGround ïïîðàæàåò.
Ìàëî òòîãî, ÷÷òî ääîáðûå ääâå
ìèíóòû ííà÷àëüíîé ççàñòàâ-
êè ííàì ««ïðîñòî òòàê» ääåìî-
íñòðèðóþò ààíàòîìèþ ããåðî-
èíè, àà ââûäàííàÿ ååé ââ èèãðå
îäåæäà êêðàéíå îîáòÿãèâàþ-
ùàÿ, �� ïïîñëå ïïðîõîæäåíèÿ
èãðû îîòêðûâàþòñÿ ååùå ááî-
ëåå îîòêðîâåííûå êêîñòþìû.

ÁÁååçç ïïààííèèêêèè!!

Íà ïïîâåäåíèå ÔÔèîíû ââëèÿþò ääâà ïïîêàçàòåëÿ:
óñòàëîñòü èè ññòðàõ. ÊÊîãäà ÔÔèîíà ííàõîäèòñÿ
ðÿäîì ññ ââðàãîì èèëè ååå êêàñàåòñÿ îîäèí èèç ääó-
õîâ, ííàñåëÿþùèõ ççàìîê, �� ïïîêàçàòåëü ññòðàõà
çàøêàëèâàåò, èè îîíà ííà÷èíàåò ïïàíèêîâàòü.
Ïàíèêóþùàÿ ããåðîèíÿ ïïëîõî ïïîääàåòñÿ óóïðàâ-
ëåíèþ, àà èèçîáðàæåíèå ííà ýýêðàíå ííà÷èíàåò
ïóëüñèðîâàòü ââ òòàêò ååå ññåðäöåáèåíèþ.
Ïîòîì �� ññåðäå÷íûé ïïðèñòóï èè ññìåðòü.

ÕÜÞÈ - ÍÍÅÇÀÌÅÍÈÌÛÉ ÏÏÎÌÎÙÍÈÊ ÂÂ
ÈÑÑËÅÄÎÂÀÍÈÈ ÒÒÀÉÍÛÕ ÇÇÀÊÎÓËÊÎÂ ÇÇÀÌÊÀ.

Â ÎÎÄÍÈ ÈÈ ÒÒÅ ÆÆÅ ÊÊÎÌÍÀÒÛ ÂÂÛ ÁÁÓÄÅÒÅ
ÂÎÇÂÐÀÙÀÒÜÑß ÑÑÍÎÂÀ ÈÈ ÑÑÍÎÂÀ...

Õðóïêàÿ ããåðîèíÿ ïïðîòèâ ççëîáíîãî ììàíüÿêà �� ññòàðàÿ ïïåñíÿ. 
Ïî÷åìó ææå HHaunting GGround, àà ííå CClock TTower 44?

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru
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PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÍÅÌÅÖÊÀß ÎÎÂ×ÀÐÊÀ
ÁÅËÎÉ ÌÌÀÑÒÈ ��
ÇÂÅÐÜ ÎÎ×ÅÍÜ
ÊÐÀÑÈÂÛÉ È ÐÅÄÊÈÉ.



÷óâñòâóåøü íèêàêîãî äèñêîìôîðòà.
Ìèìèêà, àíèìàöèÿ äâèæåíèé, ïðîñ-
òîðíûå ëîêàöèè � âñå âûïîëíåíî
ïðîñòî ïîòðÿñàþùå � è ïðè ýòîì ïå-
ðåõîäû èç îäíîé êîìíàòû â äðóãóþ íå
ñîïðîâîæäàþòñÿ íè ìàëåéøåé çàäå-
ðæêîé! Âèäåîðîëèêè òàêæå ïîäíèìà-
þò ïëàíêó êà÷åñòâà. Ìóçûêà èíîãäà
óìåñòíà, èíîãäà íàäîåäëèâà; îçâó÷êà
æå ïðîñòî îòëè÷íàÿ. 

«À Ó ÍÀÑ ÓÏÐÀÂÄÎÌ � 
ÄÐÓÃ ×ÅËÎÂÅÊÀ!» 
Ïðè òîì, êàê èãðà çàìå÷àòåëüíî âûã-
ëÿäèò, äîâîëüíî êîíòðàñòíî âîñïðèíè-
ìàåòñÿ òî, ÷òî îíà íàì ïîêàçûâàåò.
Ñöåíêè ïðîèçâîäÿò âïå÷àòëåíèå óáî-
ãîãî ôðèê-øîó; ñåêñóàëüíûé ïîäòåêñò
ãíóñíåíüêî çûðêàåò áóêâàëüíî îòîâ-
ñþäó. Õîòÿ î ÷åì ýòî ÿ? Ýòî âåäü ìíî-
ãèå ñî÷òóò çà ïëþñ. Ïî÷åìó-òî óâåðåí,
÷òî ìíîãèì ïîíðàâèòñÿ Ôèîíà � íè íà
÷òî íå ñïîñîáíàÿ ãåðîèíÿ, ðå÷ü êîòî-
ðîé ñîñòîèò èç ìåæäîìåòèé è ðåïëèê,
òèïè÷íûõ íàñòîëüêî, ÷òî ñêóëû ñâî-
äèò. Òîëüêî, áîþñü, îöåíÿò åå íå çà
òî, ÷òî îíà ãîâîðèò èëè äåëàåò, à çà
áðîñàþùóþñÿ â ãëàçà àìïëèòóäó êî-
ëåáàíèé åå áþñòà. Ïëîñêîãðóäàÿ Õå-
çåð Ìýéñîí óæå îïëàêèâàåò ïîòåðþ
ôàíàòîâ.

Ñþæåòíàÿ çàâÿçêà, êîíå÷íî æå, áà-
íàëüíà. Ôèîíà ïðîñûïàåòñÿ â áîëü-
øîì, ñòðàøíîì è ïî÷òè ïóñòîì çàìêå
ïîñëå àâòîêàòàñòðîôû, î êîòîðîé îíà,
ñàìî ñîáîé, íè÷åãî íå ïîìíèò. Ñâîåé
íàãîòîé çàèíòåðåñîâàâ ïîõîäÿ ìåñòíî-
ãî âóàéåðèñòà, îíà ñïàñàåò ïîïàâøåãî
â áåäó ïñà ïî èìåíè Õüþè. Îí, â ñâîþ
î÷åðåäü, ïîìîãàåò åé îòäåëàòüñÿ îò
ãðîìèëû Äåáèëèòàñà (÷üå èìÿ âïîëíå
îòðàæàåò óðîâåíü óìñòâåííîãî ðàçâè-
òèÿ). Íî íå îäèí ëèøü îëèãîôðåí-ïå-
ðåðîñòîê èíòåðåñóåòñÿ Ôèîíîé...

ÁÅÃÈ, ÔÈÎÍÀ, ÁÅÃÈ
Ó Haunting Ground äâå ñòîðîíû.
Ïåðâàÿ � ýòî òå ñàìûå ãîëîâîëîìêè.
Âòîðàÿ � âñòðå÷è ñ âðàãàìè. Óáèòü
ïðåñëåäîâàòåëåé íåëüçÿ � îñòàåòñÿ
ëèøü áåæàòü è ïðÿòàòüñÿ. Êàê â Clock
Tower. Áåññïîðíî, ïîíà÷àëó «êîøêè-
ìûøêè» óâëåêàþò, íî âñêîðå ýòè áåñ-
êîíå÷íûå ïîãîíè óòðà÷èâàþò âñÿêóþ
îñòðîòó, ïðåâðàùàþòñÿ â íóäíóþ ðóòè-
íó, à êîëè÷åñòâî àäðåíàëèíà â êðîâè
ïîñòåïåííî ñîêðàùàåòñÿ äî óðîâíÿ,
âûçûâàåìîãî çàáåãàìè, çàâåðøàþùè-

ìè êàæäîå øîó Áåííè Õèëëà. Èíûìè
ñëîâàìè, ìû ïîëó÷èëè ñòàíäàðòíîå è
íåâåðîÿòíî ñêó÷íîå èññëåäîâàíèå òè-
ïè÷íåéøåãî çàìêà, ïðèïðàâëåííîå ïî-
ïûòêàìè ñêðûòüñÿ îò íàçîéëèâûõ âðà-
ãîâ âïåðåìåøêó ñ æåëàíèåì ðàñ÷ëå-
íèòü òóïóþ áåñïîëåçíóþ ñîáàêó.
Íàêîíåö, ìû äîáðàëèñü äî ãëàâíîãî
âîïðîñà � ñïîñîáíà ëè Haunting
Ground íàïóãàòü? Âîçìîæíî. Íå
óäèâëþñü, åñëè äåâóøêè, ïðåîäî-
ëåâøèå êîìïëåêñû îòíîñèòåëüíî
ñîáñòâåííîãî áþñòà è
ïðåäñòàâèâøèå-òàêè ñåáÿ Ôèî-
íîé, áóäóò äðîæàòü, êàê îñèíî-
âûé ëèñò, âèäÿ, êàê ïîäëûé
âðàã ðûñêàåò, ñòàðàòåëüíî ñî-
ïÿ, â øàãå îò óêðûòèÿ áåëîêó-
ðîé ïðîâèíöèàëêè. Íå ñîìíåâàþñü,
÷òî âåäóùèå ñîáàêîâåäû ñòðàíû áóäóò
ãðûçòü íîãòè ïðè âèäå òîãî, êàê Õüþè
áîðåòñÿ ñ ìåñòíûì àíàëîãîì ïåùåð-
íîãî òðîëëÿ. Íî áîþñü, ÷òî íà áîëüøè-
íñòâî âñå æå íå ïîäåéñòâóåò äîëæíûì
îáðàçîì çàäóìàííûé ðàçðàáîò÷èêàìè
ôàêòîð ñòðàõà. Êîòîðîìó, íàäî ñêà-
çàòü, óæå äîáðûé äåñÿòîê ëåò. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÈÈññòòîîððèè÷÷ååññêêààÿÿ ññïïððààââêêàà

Ïðàðîäèòåëüíèöà HHaunting GGround �� CClock
Tower �� ïïîÿâèëàñü ååùå ííà SSuper FFamicom
(SNES) èè, êê ííåñ÷àñòüþ, òòàê èè ííå ááûëà ââûïóùå-
íà ççà ïïðåäåëàìè ßßïîíèè. ÊÊàê èè ääâå ååå ïïîñëå-
äîâàòåëüíèöû ííà PPlayStation, îîíà óóïðàâëÿëàñü
«ìûøèíûì» êêóðñîðîì, êêàê ýýòî îîáû÷íî ääåëà-
åòñÿ ââ êêâåñòàõ; ««ñòàíäàðòíîå» ææå óóïðàâëåíèå
ââåäåíî ëëèøü ââ CClock TTower 33.

ÝÒÎ ÍÍÀÄÎ ÂÂÈÄÅÒÜ ÂÂ ÄÄÂÈÆÅÍÈÈ. ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÆÆÈÂÛÕ ÏÏÎËÈ-
ÃÎÍÀËÜÍÛÕ ÌÌÎÄÅËÅÉ ÄÄÍÅÌ ÑÑ ÎÎÃÍÅÌ ÍÍÅ ÑÑÛÑÊÀÒÜ.

ÍÈ ÎÎÄÍÎÃÎ ÍÍÎÐÌÀËÜÍÎÃÎ ××ÅËÎÂÅÊÀ ÂÂ ÇÇÀÌÊÅ ÍÍÅÒ.

Ïåñèê ÿÿâëÿåòñÿ ññóùåñòâîì êêàïðèçíûì, 
íåðàçóìíûì èè ÷÷åðåñ÷óð ññàìîñòîÿòåëüíûì.

Clock Tower 3 

Fatal Frame II: Crimson Butterfly

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅÌÍÎÃÈÌ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÄÅÁÈËÈÒÀÑ.
ÁÎËÜØÎÉ, ÍÍÅÊÐÀÑÈÂÛÉ,

ÑÂÈÐÅÏÛÉ ÈÈ ÁÁÅÇÍÀÄÅÆÍÎ
ÓÌÑÒÂÅÍÍÎ ÎÎÒÑÒÀËÛÉ.
ËÎÌÀÅÒ ÈÈ ÅÅÑÒ ÂÂÑÅ ××ÒÎ

ËÞÁÈÒ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÂÂÀÑ.

CLOCK TTOWER ((SNES). CLOCK TTOWER 2 (PS OONE).

CLOCK TTOWER 3 (PS2).



CC ARPG � ýòî íå êèòàéñêàÿ
action/RPG, à «âñåãî-íàâñå-
ãî» àâòîìîáèëüíàÿ ðîëåâàÿ

èãðà. Äà, ñîòðóäíèêè Milestone ðåøè-
ëè íå ðàçìåíèâàòüñÿ ïî ìåëî÷àì è
çàìàõíóëèñü íà ñîçäàíèå íîâîãî
æàíðà. Ñî ñâåæèìè èäåÿìè â èãðî-
èíäóñòðèè ñåé÷àñ íàïðÿã, à ïîòîìó
ïðîïóñòèòü S.C.A.R. ìû íå ìîãëè.

ÈÒÀËÜßÍÑÊÎÅ ÊÈÍÎ
Òàê ÷åì æå èíòåðåñíî äåòèùå
Milestone? Ìîæåò, è íå íóæåí íîâûé
æàíð íèêîìó? Âðîäå áû, â ëþáîì ïî-
ðÿäî÷íîì àâòîñèìóëÿòîðå, íàïðèìåð,

Gran Turismo 4, ìû çàðàáàòûâàåì
äåíüãè, ïîêóïàåì çàï÷àñòè è ïîâûøà-
åì õàðàêòåðèñòèêè àâòî, âûïîëíÿåì
çàäàíèÿ, ïîëó÷àåì ëèöåíçèè. ×åì íå
RPG? Çàãâîçäêà â òîì, ÷òî â ïîäàâëÿ-
þùåì áîëüøèíñòâå àâòîñèìîâ íåò
ãëàâíîãî ïåðñîíàæà: îí ãäå-òî çà êàä-
ðîì. Â áåçäóøíîì ìèðêå ãëàâåíñòâóþò
õðîìèðîâàííûå êóçîâà ìàøèí. Ýòî
êàê «êðóòîé» ãîëëèâóäñêèé áîåâèê áåç
ãåðîÿ-îäèíî÷êè. Âîò èòàëüÿíñêèå ðàç-
ðàáîò÷èêè è ðàññóäèëè, ÷òî èãðà äîëæ-
íà âðàùàòüñÿ âîêðóã ãîíùèêà, à ìàøè-
íà, ïóùàé äàæå ñàìàÿ êðàñèâàÿ, � ýòî
íå áîëåå ÷åì êóñîê æåëåçà. Ïîýòîìó ó

ïåðñîíàæà S.C.A.R. åñòü èìÿ è äåâÿòü
õàðàêòåðèñòèê, îïèñûâàþùèå åãî ïðî-
ôåññèîíàëüíûå óìåíèÿ.
Êàêàÿ æ RPG áåç êâåñòîâ? Íàäî æå
êàê-òî ïåðñîíàæó îïûòà íàáèðàòüñÿ,
ðàçâèâàòüñÿ... Çàäàíèÿ â S.C.A.R. ìî-
ãóò âàðüèðîâàòüñÿ îò «ïðîéäèòå ïÿòü
ïîâîðîòîâ íà ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñ-
òè» äî «âûèãðàéòå ãîíêó». Èíîãäà
âñòðå÷àþòñÿ «ïîäêâåñòû». Íå ïðîñòî
«ïîáåäèòå â çàåçäå», à «äîâåäèòå äî
ðó÷êè îäíîãî èç ïèëîòîâ íà òðàññå».
Äà, îäíà èç õàðàêòåðèñòèê ó ïåðñî-
íàæåé íàçûâàåòñÿ Driver Condition,
ýòî ïîêàçàòåëü ïñèõè÷åñêîé óðàâíî-
âåøåííîñòè ãîíùèêà. Åñëè ó âàñ íà
õâîñòå âèñèò ñîïåðíèê, ìàÿ÷à â çåð-
êàëàõ, òî õëàäíîêðîâèå ïîòèõîíüêó
èñïàðÿåòñÿ. Êàê òîëüêî îíî ñîéäåò
íà íåò, ýêðàí çàìûëèâàåòñÿ, à âìåñ-
òî ðû÷àíèÿ ìîòîðà âû óñëûøèòå ó÷à-
ùåííîå äûõàíèå âîäèëû. Óïðàâëÿòü
àâòîìîáèëåì â òàêîì ñîñòîÿíèè
ìîæíî, íî äåëàòü ýòî, ñàìè ïîíèìàå-
òå, íåëåãêî. Âûõîäà äâà: ïðîïóñòèòü
ïðîòèâíèêà âïåðåä èëè, ÷òî ñëîæíåå,
îòîðâàòüñÿ íà êàêîå-òî ðàññòîÿíèå.

ÍÀÇÀÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ
Åùå îäíà çàíÿòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà
ïåðñîíàæà � Vision. ×åì îíà âûøå,
òåì ÷àùå ìû ìîæåì ïðèìåíÿòü õèò-
ðûé ñïåöïðèåì Tiger Effect. «Ìàòðè-
öà» îòäûõàåò: âðåìÿ íå ïðîñòî çà-
ìåäëÿåòñÿ, íî è ïîâîðà÷èâàåòñÿ
âñïÿòü. È âûãëÿäèò ýòî áðîñêî, è
ïîëüçà íåèìîâåðíàÿ. Íàñêîëüêî îò-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Black Bean Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Milestone
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.S.C.A.R. .blackbeangames.com

S.C.A.R.: 
Squadra Corse Alfa Romeo

S.C.A.R.: Squadra Corse Alfa RomeoÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ ãîíêà ñ ìíîæåñòâîì íîâûõ èäåé, õî-
ðîøèì AI, ñèìïàòè÷íîé ãðàôèêîé è äîâîëüíî
ïðàâäîïîäîáíîé ôèçè÷åñêîé ìîäåëüþ.

Ïëþñû:
Íåîáû÷íûé è î÷åíü ëþáîïûòíûé ïîäõîä ê àâòîãîíêàì, ïðèëè÷íàÿ ãðàôèêà 
è ïî-ñïîðòèâíîìó íàïîðèñòûå ñîïåðíèêè.

Ìèíóñû:
Ïîðîé ìàøèíû âåäóò ñåáÿ òàê, ÷òî ëèøü ðóêàìè ðàçâîäèøü, 
à çàâûøåííûé óðîâåíü ñëîæíîñòè êîãî-òî è âîâñå çàñòàâèò èõ îïóñòèòü.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ôèçèêà 
âñåìó ãîëîâà
Ôèçè÷åñêèé ääâèæîê õõî-
ðîø. ÐÐàçðàáîò÷èêè ääîñêî-
íàëüíî èèçó÷èëè êêàæäóþ
ìîäåëü. ÀÀâòîìîáèëè ððåà-
ëèñòè÷íî ññðûâàåò ââ ççàíîñ.
Äàæå òòîðìîçÿò ââñå ììàøè-
íû ïïî-ððàçíîìó. ÍÍî óó ììåíÿ
ïîñòîÿííî ââûçûâàëî ííå-
äîóìåíèå, ïïî÷åìó 1156 GGTA
òàê êêà÷àåò ííà ààìîðòèçàòî-
ðàõ? ÓÓ ííåå ÷÷òî, ïïîñòàâèëè
ãèäðàâëèêó îîò ññòàðîãî
«àìåðèêàíöà»?

1100 ëëååòò ââììååññòòåå

Êîìïàíèÿ MMilestone, îîáîñíîâàâøàÿñÿ ââ
Ìèëàíå, �� ääàëåêî ííå ííîâè÷îê ííà ððûíêå ââè-
äåîèãð. ÐÐàçðàáîò÷èêè óóæå óóñïåëè îîòïðàçä-
íîâàòü ññâîå ääåñÿòèëåòèå. ÇÇà ýýòî ââðåìÿ îîíè
âûïóñòèëè øøåñòü ïïðîåêòîâ, ââ ÷÷èñëå êêîòî-
ðûõ ääâå èèãðû èèç ññåðèè SScreamer, òòðè ììîòî-
ñèìóëÿòîðà èè ààâòîãîíêà RRacing EEvoluzione.
Òàê ÷÷òî îîïûòà êêîìïàíèè ííå ççàíèìàòü.

ÍÀ ÝÝÒÎ ÑÑÎÐÅÂÍÎÂÀÍÈÅ ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÈÊÒÎ ÍÍÅ ÏÏÐÈØÅË. ÍÍÎ ÍÍÀ
ÁÎËÜØÈÕ ××ÅÌÏÈÎÍÀÒÀÕ ÒÒÐÈÁÓÍÛ ÇÇÀÁÈÒÛ ÏÏÎÄ ÇÇÀÂßÇÊÓ.

Â SS.C.A.R. ÝÝÊÐÀÍ ÐÐÀÇÌÛÂÀÅÒÑß ÍÍÅ ÍÍÀ ÎÎÃÐÎÌÍÎÉ ÑÑÊÎ-
ÐÎÑÒÈ, ÀÀ ÊÊÎÃÄÀ ÑÑÊÀÒÛÂÀÅÒÑß ÊÊ ÍÍÓËÞ DDRIVER CCONDITION.

Â RRPG èèãðàëè, JJRPG îîñâîèëè, MMMORPG òòîæå, àà ââîò ññ CCARPG ååùå ííå ññòàëêèâàëèñü. 
×òî ççà ççâåðü òòàêîé? ÌÌû ññåé÷àñ ððàññêàæåì.

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ìîòàåòñÿ ïëåíêà, çàâèñèò, åñòåñòâåí-
íî, îò âåëè÷èíû Vision. «À çà÷åì îíî
íàäî?» � ñïðîñèòå âû. «Âåäü åñòü
êíîïêà restart, íàæàòü íà êîòîðóþ íè-
÷åãî íå ñòîèò». Íó, âî-ïåðâûõ, ýòî íå
ñîâñåì ÷åñòíî (ïî÷òè ÷èò-êîä), à âî-
âòîðûõ, ñîïåðíèêè â èãðå âåñüìà íàõ-
ðàïèñòûå è ìîãóò íàïàêîñòèòü â ñà-
ìîì êîíöå ïîñëåäíåãî êðóãà. Ïðåîäî-

ëåâàòü âåñü çàåçä � çàíÿòèå íå ñàìîå
óâëåêàòåëüíîå, à ïîòîìó ñòîèò âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ «Ýôôåêòîì òèãðà».
Ðàç óæ çàøëà ðå÷ü î íåïðèÿòåëå, çà-
ìîëâëþ ñëîâå÷êî îá AI. Îí â S.C.A.R.

õèòåð è èçâîðîòëèâ: êîìïüþòåðíûå
ãîíùèêè âåäóò ñåáÿ íà ðåäêîñòü ðà-
çóìíî. Îíè îáãîíÿþò äðóã äðóãà,
îøèáàþòñÿ, âûëåòàþò, íî ãëàâíîå �
íàâÿçûâàþò áîðüáó íà òðàññå. Ñîïåð-

íèêè íå ñëåäóþò ïî çàðàíåå îïðåäå-
ëåííûì ìàðøðóòàì, êàê â èíûõ àâòî-
ñèìàõ, à íàñòîé÷èâî èùóò ìàëî-
ìàëüñêóþ ñëàáèíó â îáîðîíå èãðîêà.
È âåäü íàõîäÿò: òî ïî áîëüøåìó ðà-
äèóñó îáãîíÿò, òî ïî òðàâå îáîéäóò.
Ðàñïèíàòüñÿ ìîæíî åùå äîëãî, íî ÿ
êðàòåíüêî ðåçþìèðóþ: S.C.A.R. � âå-
ëèêîëåïíûé ïðîåêò, õîòü è íå áåç
èçúÿíà. Êîíå÷íî, 25 ìàøèí � ýòî ìà-
ëîâàòî, èãðå íå õâàòàåò ñþæåòà (íó
êàêàÿ ýòî RPG áåç êëàññíîãî ñöåíà-
ðèÿ?), äà è ôèçèêà ïîðîé âûçûâàåò
óäèâëåíèå. Íî èãðà ïðèòÿãèâàåò, êàê
ìàãíèò. Âû òóò ñòàòüþ äî÷èòûâàéòå,
à ÿ ïîéäó ïîêàòàþñü � îòëè÷íåéøèé
øëåìà÷îê ïðèñìîòðåë, ïîêà íå çàïî-
ëó÷ó, íå óñïîêîþñü. 
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ÅÅññëëèè õõîî÷÷ååøøüü ááûûòòüü ççääîîððîîââ

S.C.A.R. �� ýýòî ííå îîáû÷íûé ààâòîñèìóëÿòîð, ããäå ííà ïïåðâûé ïïëàí ââûõîäÿò ììàøèíû, àà ããîí-
ùèê ññîâåðøåííî îîáåçëè÷åí. ÇÇäåñü ââñå ííàîáîðîò: ààâòîìîáèëè �� ýýòî ëëèøü ññðåäñòâî ïïå-
ðåäâèæåíèÿ, ââîäèòåëü ææå �� ããëàâíîå ääåéñòâóþùåå ëëèöî. ÏÏîýòîìó ììû ïïðîêà÷èâàåì ååãî
õàðàêòåðèñòèêè èè ïïîêóïàåì ååìó øøìîòêè, àà ííå òòðàòèìñÿ, ññêàæåì, ííà øøèíû. ÊÊàê ââàì, êê
ïðèìåðó, øøëåì, ïïîâûøàþùèé VVision SSkill èè CCar CCondition? ÏÏèëîò ííàäåâàåò ååãî, èè óó ììà-
øèíû óóâåëè÷èâàåòñÿ ïïîëîñêà îî÷êîâ ææèçíè! ÃÃëóïîñòü? ÍÍå ññêàæèòå. ÅÅñëè ççàäóìàòüñÿ, ââ
õîðîøåì øøëåìå ââèäíî ëëó÷øå, ììåøàåò îîí ããîíùèêó ììåíüøå, èè ââåðîÿòíîñòü ààâàðèè, ññî-
îòâåòñòâåííî, ññíèæàåòñÿ. ÀÀ ååùå ååñòü ïïåð÷àòêè, ïïîâûøàþùèå óóñòîé÷èâîñòü òòà÷êè...

ÏÎÐÎÉ ÂÂÛÏÀÄÀÞÒ ÈÈ ÑÑÎÂÑÅÌ ÎÎÑÎÁÅÍÍÛÅ ÇÇÀÄÀ-
ÍÈß. ÂÂÎÒ ÇÇÄÅÑÜ, ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÐÎÕÎÄÈÒÜ
ÏÎÂÎÐÎÒÛ ÍÍÀ ÌÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÉ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ.

À ÂÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÂÂÛÃËßÄÈÒ TTIGER EEFFECT,
ÏÎÂÎÐÀ×ÈÂÀÞÙÈÉ ÂÂÐÅÌß ÂÂÑÏßÒÜ.

ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÍÍÀ ÄÄÂÀ ÏÏÎÊÀÇÀÒÅËß ÂÂ ÏÏÐÀÂÎÌ
ÓÃËÓ. ÇÇÅËÅÍÛÉ �� ÝÝÒÎ ÑÑÎÑÒÎßÍÈÅ ÏÏÑÈÕÈÊÈ ÂÂÀØÅÃÎ
ÏÈËÎÒÀ, ÀÀ ÑÑÈÍÈÉ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÇÓÅÒ ÏÏÎËÎÌÊÈ ÌÌÀØÈÍÛ.

Íàæàëè ââîëøåáíóþ êêíîïî÷êó: 
âðåìÿ ççàìåäëÿåòñÿ èè ïïîâîðà÷èâàåòñÿ ââñïÿòü.

Enthusia: Professional Racing 

Gran Turismo 4 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ALFA ROMEO ÂÂ
ÐÀÇÐÅÇÅ. ÈÈÇÓ×ÀÉÒÅ!



ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Sacred 

Diablo II: Lord of Destruction 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

Äàâàéòå ïðèçíàåì: õîðîøèõ
action/RPG � ðàç-äâà è îá÷åë-
ñÿ. È ýòî íåâçèðàÿ íà êîì-

ìåð÷åñêóþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü æàíðà
(ñêîëüêî ñðóáèë Blizzard çåëåíûõ áó-
ìàæåê íà Diablo äàæå ñòðàøíî ïîäó-
ìàòü). Âîïðîñ «Ïîÿâèòñÿ ëè add-on ê
Sacred?» íå ñòàâèëñÿ, ìû ëèøü ëîìà-
ëè ãîëîâó, êîãäà îí âûéäåò.
Íåìöû èç Ascaron ñìàñòåðèëè
Sacred Underworld çà ãîä. È ñëàâà
áîãó! Èáî ïîÿâèñü èãðà ñ òàêîé ãðà-
ôèêîé ñïóñòÿ, ñêàæåì, ïàðó ëåò, åå á
ïîäíÿëè íà ñìåõ. Ðàçðàáîò÷èêè, êî-
íå÷íî, îñâåæèëè ñòàðûé äâèæîê ïà-
ðî÷êîé íîâûõ ìàãè÷åñêèõ ñïåöýô-
ôåêòîâ, íî ñòðàøíåíüêàÿ êàðòèíêà
âîñòîðãîâ âñå ðàâíî íå âûçûâàåò.

Âïðî÷åì, øóò ñ íåé, ñ êàðòèíêîé.
Âèõðè âðàæäåáíûå âåþò íàä íàìè,
òåìíûå ñèëû íàñ çëîáíî ãíåòóò.
ßâèâøèéñÿ ïðÿìèêîì èç Ïðåèñïîä-
íåé äåìîí ïîõèùàåò áàðîíåññó
Âèëüþ (Vilya), è ñöåíàðèñòû ïèíêîì
îòïðàâëÿþò íàñ â Àä, ÷òîáû ìû, çíà-
÷èò, íàâåëè òàì ïîðÿäîê. Óäèâèòåëü-
íî, íî ìåñòíûé ïîòóñòîðîííèé ìèð �
ýòî íå òîëüêî ðåêè ëàâû, íî è îñòðî-
âà ïèðàòîâ-çîìáè, ñêëåïû è äàæå çå-
ëåíûå ëåñà. «Ìèð Àíêàðèè ðàñøè-
ðèëñÿ íà 40 ïðîöåíòîâ, è ïîÿâèëîñü
30 íîâåíüêèõ ÷óäèù», � âåùàþò ðàç-
ðàáîò÷èêè. Äåéñòâèòåëüíî, åñòü ãäå
ðàçãóëÿòüñÿ è êîãî ïîðóáèòü íà ùåï-
êè, òîëüêî âîò ñâåæåñòè íå ÷óâñòâó-
åòñÿ � âñå, êàê è ðàíüøå.

Âûðó÷àþò äåìîíèöà è äâàðô � äâà
êëàññà, ñîçäàííûå ñïåöèàëüíî äëÿ
add-on�à. Èñòèííûå ôàíàòû, êîíå÷íî,
êèíóòñÿ ïðîêà÷èâàòü íîâûõ ïåðñîíà-
æåé «ñ íóëÿ» â îðèãèíàëüíîé êàìïà-
íèè, ìåíåå òåðïåëèâûå ìîãóò ïîäõâà-
òèòü äîïîëíèòåëüíûõ ãåðîåâ 29 óðîâ-
íÿ ïðÿìî â ïîäçåìíîì ìèðå (ïðî÷óþ
áðàòèþ, âçðàùåííóþ ãîä íàçàä â
Sacred, ìîæíî èìïîðòèðîâàòü, íà÷è-
íàÿ ñ 25 óðîâíÿ). Äåìîíèöà ëèõî óï-
ðàâëÿåòñÿ ñ ìå÷àìè è áàëóåòñÿ âñÿ-
÷åñêèìè àäñêèìè øòó÷êàìè: òî äóøè
ïîâåðæåííûõ âðàãîâ ïðèçîâåò (Call of
Death), òî çàïóãàåò ïðîòèâíèêîâ äî
ïîëóñìåðòè (Dread). Íî ëó÷øåå óìå-
íèå � Soaring Daemon: ïîìàõèâàÿ
êðîõîòíûìè êðûëûøêàìè, áîé-áàáà
ïðîâîðíî ïåðåëåòàåò ñ ìåñòà íà ìåñ-
òî. È íà êîíå ìîæíî ñýêîíîìèòü (ñêî-
ðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ ïðèëè÷íàÿ), è
âîäíûå ïðåïÿòñòâèÿ â äâà ñ÷åòà ïðå-
îäîëåòü. Êîðîòûøêà-äâàðô îáîæàåò
òåõíè÷åñêèå ïðèñïîñîáëåíèÿ (îõ,
øòàìïû-øòàìïû!): ñëîâíî âîðîøèëî-
âñêèé ñòðåëîê, îí ïàëèò ïî ñóïîñòà-
òàì èç ðóææà ñ äàëüíåãî ðàññòîÿíèÿ,
îõàæèâàåò èõ ìîëîòîì â áëèæíåì
áîþ, èçäàåò óñòðàøàþùèé áîåâîé
êëè÷ (War Cry) è âðåìÿ îò âðåìåíè
âõîäèò â áîåâîé ðàæ (Battle Rage).
Õèò ñåçîíà � îãíåìåò. Âðàãè ãîðÿò,
êàê ñóõîé õâîðîñò, è êðîâü â æèëàõ
íàòóðàëüíî çàêèïàåò. Ïàëåö òåðçàåò
ýëåêòðîííîãî ãðûçóíà, êîòîðûé ÷àñà
òðè ìåñòà ñåáå íå íàõîäèò, à ïîòîì...
Ïîòîì èãðà íàäîåäàåò. Ñ îäíîîáðà-
çèåì àâòîðû òàê è íå ñïðàâèëèñü.
Âïðî÷åì, áîëüøèíñòâó ïîêëîííèêîâ
íà ýòî íàïëåâàòü, íå òàê ëè? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ascaron
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ascaron
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(16 Ìáàéò), 2.2 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://eng.sacred-game.com

Sacred Underworld

Sacred UnderworldÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íè÷åì íå âûäàþùèéñÿ add-on ê õîðîøåé èã-
ðå. À âû íà ÷òî íàäåÿëèñü?

Ïëþñû:
Ïàðà íîâûõ êîëîðèòíûõ ïåðñîíàæåé 
è áåñêðàéíèå ïðîñòîðû ïîäçåìíîãî ìèðà.

Ìèíóñû:
Äâèæîê íà ëàäàí äûøèò, 
äà è íîâîââåäåíèé ñ ãóëüêèí íîñ.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏîî ììååëëîî÷÷èè

Â aadd-oon ââîøëè ííåñêîëüêî ììåëêèõ èèçìåíå-
íèé, êêîòîðûå îîáû÷íî ââíîñÿòñÿ ââ èèãðó ïïàò-
÷àìè. ÍÍàïðèìåð, ïïîäðåäàêòèðîâàíû ýýô-
ôåêòû èè ââðåìÿ ààêòèâàöèè ííåêîòîðûõ ççàê-
ëèíàíèé, ââ îîïðåäåëåííûõ ððàéîíàõ òòåïåðü
ìîæíî ââûçâàòü ññóïåðáîññîâ, àà ííàó÷èâøèå-
ñÿ ««ïîäíèìàòü óóðîâíè» ääðàêîíû ääîñòàâÿò
íåìàëî ííåïðèÿòíîñòåé ââ ììóëüòèïëååðå. 

ÄÂÀÐÔ ÊÊÀÆÅÒÑß ÑÑÓÙÈÌ ÊÊËÎÏÎÌ ÏÏÎ
ÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ ××ÓÄÈÙÀÌÈ-ÂÂÅËÈÊÀÍÀÌÈ.

ÎÃÍÅÌÅÒ ÄÄÂÀÐÔÀ �� ÎÎÐÓÆÈÅ ÌÌÀÑÑÎÂÎÃÎ ÏÏÎÐÀÆÅ-
ÍÈß. ÏÏÎÝÒÎÌÓ ××ÅÌ ÁÁÎËÜØÅ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ, ÒÒÅÌ ËËÓ×ØÅ.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÒÒÂÀÐÈ ÄÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÓÓÄÀ-
ËÈÑÜ �� ÓÓÆ ÎÎ×ÅÍÜ ÈÈÕ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÓÓÄÀÂÈÒÜ...

«22 ïïðèòîïà, 222 ïïðèõëîïà, îîáî ììíå ïïóñêàé óóçíàåò ââñÿ ÅÅâðîïà». 
Ðàçðàáîò÷èêè SSacred UUnderworld îîãðàíè÷èëèñü ïïÿòüþ ýýíåðãè÷íûìè õõëîïêàìè ïïî ëëÿæêàì.

Àâòîð:
Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí 
chikitos@gameland.ru
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ÐÐ åäêàÿ RPG èçáåæèò ñðàâíå-
íèÿ ñ èãðàìè ñåðèè Final
Fantasy. Èëëþñòðèðîâàíèå

ñþæåòà ðîñêîøíûìè âèäåîðîëèêà-
ìè, íåîáðåìåíèòåëüíûå ñðàæåíèÿ ñ
êðàñî÷íûìè ñïåöýôôåêòàìè è ïðèï-
ðÿòàííûìè íà äåñåðò õàðäêîðùèêàì
ñóïåðáîññàìè, îáèëèå ìèíè-èãð è
äîìèíèðîâàíèå ýêøí-ýëåìåíòîâ â
áîåâîé ñèñòåìå � ïðàêòè÷åñêè ñòàí-
äàðò õîðîøåãî âðåìÿïðîâîæäåíèÿ.
Îñòàëüíûå êîìïàíèè ïûòàþòñÿ
ïîäñòðîèòüñÿ ïîä ïðàâèëà, íàâÿçû-
âàåìûå Square Enix. Èëè æå èñïîëü-
çóþò ñîâåðøåííî èíóþ òàêòèêó � êàê
Atlus, óñïåâøàÿ íà ïðèìåðå Persona,
Persona 2: Eternal Punishment è Shin
Megami Tensei: Nocturne ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàòü çàïàäíûì ãåéìåðàì
ñâîþ ëþáîâü ê íåòðàäèöèîííûì ñþ-
æåòàì, èñòîðèè ðåëèãèé è ïðèäóìû-
âàíèþ èñïûòàíèé.
Ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîå áóäóùåå Shin
Megami Tensei: Digital Devil Saga
(SMT: DDS) îêðàøåíî â ñåðûå òîíà
ðàçðóõè è çàïóñòåíèÿ. Â ìèðå ïîä
êðàñíîðå÷èâûì íàçâàíèåì Ñâàëêà
(Junkyard) íåò ìåñòà íè÷åìó, êðîìå
çàòÿíóâøåéñÿ âîéíû îáîñîáëåííûõ

ãðóïïèðîâîê çà ïðàâî ïîïàñòü â ãðàä
îáåòîâàííûé Íèðâàíó. Çà ïðîòèâîñ-
òîÿíèåì çîðêî íàáëþäàåò Õðàì Êàð-
ìû � ó÷ðåæäåíèå, íåñìîòðÿ íà íàç-
âàíèå, êðàéíå îò ðåëèãèè äàëåêîå.
Ìèññèÿ Õðàìà � àðõèâèðîâàòü äàí-
íûå î áîÿõ, íàãðàæäàòü âîèíîâ ñîîá-
ðàçíî èõ äîñòèæåíèÿì, è â èòîãå îòê-
ðûòü äâåðè Íèðâàíû åäèíñòâåííîìó
ïîáåäèòåëþ. Êàçàëîñü áû, îáèòàòå-
ëè Ñâàëêè óæå äàâíî äîëæíû áûëè
ïåðåáèòü äðóã äðóãà, íî êàæäûé
êëàí òàê áîéêî ðâåòñÿ â ðàé, ÷òî äà-
æå íå äîïóñêàåò ìûñëè î âîåííûõ
ñîþçàõ èëè èíûõ òàêòè÷åñêèõ óõèù-
ðåíèÿõ è îáõîäèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
ñâîèìè ñèëàìè. È òàêîå ðàâíîâåñèå
ìîãëî áû ïðîäëèòüñÿ åùå äîëãî, åñ-
ëè áû â îäèí äåíü íà Ñâàëêå íå ïîÿ-
âèëàñü òàèíñòâåííàÿ äåâóøêà, à
âìåñòå ñ íåé � Îíà. Áîëåçíü, ïðîê-
ëÿòèå, ïðîãðàììà-âèðóñ, êîòîðàÿ â
îäíî ìãíîâåíèå ïîðàçèëà âñåõ æèòå-
ëåé è ïðîáóäèëà äðåìàâøèõ â íèõ
äåìîíîâ.
Ñîæðè âðàãà! Äðóãîãî ïóòè âûæèòü
íåò! Ãîëîä áóäåò ïðåñëåäîâàòü âàñ
ïîñòîÿííî, âîèíû ×èñòèëèùà! Íîâàÿ
äèðåêòèâà Õðàìà ïðîñòà è îäíîâðå-

ìåííî óæàñàþùà. Íèêàêèõ
ôýíòåçèéíûõ ðþøåê, íèêà-
êèõ îòâàæíûõ ïîõîäîâ êó÷êè
õðàáðåöîâ ïðîòèâ ìîíñòðîâ �
ãåðîè SMT: DDS ðîâíî íàñòîëüêî
æå ëþäè è íàñòîëüêî æå ÷óäîâè-
ùà, ÷òî è èõ ïðîòèâíèêè. Èãðà âå-
äåòñÿ îò ëèöà ëèäåðà êëàíà Ýìáðè-
îí Ñåðôà, òðàäèöèîííî «áåçãîëî-
ñîãî» ïåðñîíàæà (åãî ðåàêöèþ íà
ñîáûòèÿ ïðåäëàãàåòñÿ îïðåäåëÿòü
âûáîðîì ðåïëèê). Çàòî êîìàíäà
ïîääåðæêè ïîäîáðàíà ñïëîøü èç êî-
ëîðèòíûõ ñïóòíèêîâ, ÷üè õàðàêòåðû
ðàñêðûâàþò ìíîãî÷èñëåííûå ñþæåò-
íûå âñòàâêè. Åñëè SMT: Nocturne
ìîæíî áûëî óïðåêíóòü â íåäîñòàòî÷-
íîì âíèìàíèè ê âòîðîñòåïåííûì ãå-
ðîÿì, òî SMT: DDS óäàåòñÿ ñîçäàòü
öåëüíîå âïå÷àòëåíèå îá ó÷àñòíèêàõ
äðàìû: íèêòî íå îáîéäåí âíèìàíè-
åì, êî âñåì óñïåâàåøü ïðîíèêíóòüñÿ
ñèìïàòèåé èëè íåïðèÿçíüþ.
Áîåâàÿ ñèñòåìà, êðàñà è ãîðäîñòü
âñåõ èãð ñåðèè Megami Tensei, ïî-
ïðåæíåìó ïðèâëåêàåò âûçîâîì óìå-
íèþ èãðîêà ïðîãíîçèðîâàòü õîä ñðà-
æåíèé, ïîäáèðàòü ýôôåêòèâíóþ êî-
ìàíäó è áåññîâåñòíî ýêñïëóàòèðî-
âàòü ñëàáîñòè âðàãîâ. Áèòâû âåäóòñÿ
ïîðàóíäîâî, íà ìàíåð SMT:
Nocturne. Èçíà÷àëüíî ó êàæäîãî áîé-
öà åñòü ïðàâî íà îäèí õîä, îäíàêî
âûáèâàíèå êðèòè÷åñêèõ óäàðîâ è èñ-
ïîëüçîâàíèå òåõ òèïîâ àòàê, ê êîòî-
ðûì ïðîòèâíèê íàèáîëåå óÿçâèì,
ïðèíîñèò êîìàíäå äîïîëíèòåëüíûå
õîäû. Ïðîìàõè è íåéòðàëèçîâàííûå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atlus
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Atlus
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.digitaldevilsaga.com

Shin Megami Tensei: 
Digital Devil Saga

Shin Megami Tensei: Digital Devil SagaÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå RPG, à íàñòîÿùèé áåã ñ ïðåïÿòñòâèÿìè �
íåëåãîê ïóòü ê Íèðâàíå, è âîâñå íå ïîõîæ îí
íà ìåäèòàòèâíîå ñîçåðöàíèå ïóïêà.

Ïëþñû:
Îäíà èç ëó÷øèõ áîåâûõ ñèñòåì: äèíàìè÷íûå áîè òðåáóþò ïîèñòèíå ñòðàòåãè÷åñêîãî
ïîäõîäà. Èíòðèãóþùèé, ñìåëûé ñþæåò, ýêñêóðñ â èñòîðèþ ðåëèãèé.

Ìèíóñû:
Èñêóññòâåííîå çàòÿíóòûå ïðîáåãæêè ïî ïîäçåìåëüÿì, 
óòîìèòåëüíî ÷àñòûå ñëó÷àéíûå ýíêàóíòåðû.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Õàðå Êðèøíà, 
Õàðå Ðàìà!
Nocturne èèçîáèëîâàë îîò-
ñûëêàìè êê õõðèñòèàíñòâó,
SMT: DDDS ççàèìñòâóåò
êëþ÷åâûå ïïîíÿòèÿ èèç ââå-
äè÷åñêîé òòðàäèöèè, ííå îîã-
ðàíè÷èâàÿñü ««êàðìîé»
âìåñòî ýýêñïû. ««Àòìà», êêî-
òîðóþ êêîïÿò ããåðîè, ññèìâî-
ëèçèðóåò ääóõîâíóþ ýýíåð-
ãèþ, àà òòåððèòîðèè êêëàíîâ
íîñÿò òòå ææå ííàçâàíèÿ, ÷÷òî
è îîñíîâíûå ««÷àêðû» ��
ñåìü ööåíòðîâ ææèçíåííîé
ýíåðãèè ÷÷åëîâåêà.

ÇÀÑÒÈÃÍÓÒÛÅ ÂÂÐÀÑÏËÎÕ ÃÃÅÐÎÈ ÏÏÎÐÎÉ ÍÍÅ 
ÓÑÏÅÂÀÞÒ ÏÏÅÐÅÂÎÏËÎÒÈÒÜÑß ÂÂ ÄÄÅÌÎÍÎÂ ��
ÒÓÒ-ÒÒÎ ÈÈ ÏÏÐÈÃÎÄÈÒÑß ÃÃÐÀÍÀÒÀ ÂÂ ÊÊÀÐÌÀÍÅ.

ÑÊÈËËÛ-ÒÒÎ ÌÌÎÆÍÎ ÊÊÓÏÈÒÜ ËËÞÁÎÌÓ, 
À ÂÂÎÒ ÂÂÐÓ×ÍÓÞ ÀÀÏÃÐÅÉÄÈÒÜ ÁÁÀÇÎÂÛÅ
ÏÀÐÀÌÅÒÐÛ �� ÒÒÎËÜÊÎ ÃÃËÀÂÍÎÌÓ ÃÃÅÐÎÞ.

Áîðîòüñÿ èè èèñêàòü, ññîæðàòü èè ííå ïïîäàâèòüñÿ �� 
Atlus ááóäîðàæèò óóìû îî÷åðåäíîé ôôèëîñîôñêîé ïïðèò÷åé.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
serizawa@mail.ru

110 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  || ÈÞËÜ  || 2005

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÑÓÌÀÑØÅÄØÈÉ
ÄÈÇÀÉÍ ÌÌÎÍÑÒÐÎÂ ��
ÔÈÐÌÅÍÍÛÉ ÑÑÒÈËÜ
ÑÅÐÈÈ.
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àòàêè çàñ÷èòûâàþòñÿ çà ïîðàæåíèå,
ïîñëå ÷åãî êîìàíäà ëèøàåòñÿ ëèáî
îäíîãî, ëèáî íåñêîëüêèõ õîäîâ. Àò-
ìîñôåðà íàêàëÿåòñÿ áëàãîäàðÿ òî-
ìó, ÷òî ïðàâî ïåðâîãî õîäà íå âñåã-
äà äîñòàåòñÿ ãåðîÿì, à íåýôôåêòèâ-
íûõ áîåâûõ ïðèåìîâ â àðñåíàëå
SMT: DDS ïðàêòè÷åñêè íåò. Èçìåíÿ-
þùèå ñòàòóñ çàêëèíàíèÿ (ñîí, ïàíè-
êà, çà÷àðîâàííîñòü, ïàðàëè÷) ïîïà-
äàþò íå ìåíåå ìåòêî, ÷åì ñòàíäàðò-
íûå ôàéåðáîëû, è íàíîñÿò âïîëíå
îùóòèìûé âðåä âïëîòü äî game over.
Âîâðåìÿ ïðîàíàëèçèðîâàòü âîçìîæ-
íîñòè âðàãà, ñîîáðàçíî âûñòàâèòü
çàùèòó, ýêèïèðîâàòü íóæíûå ñêèë-
ëû, ïðîðâàòüñÿ è ïîáåäèòü � íåîáõî-
äèìîñòü âûæèâàòü öåïêî äåðæèò
ãåéìåðñêèé èíòåðåñ, ïîñèëüíåå îáå-
ùàíèé ïîêàçàòü â êîíöå ìàðø-áðîñ-
êà øèêàðíûé âèäåîðîëèê. Êîëè÷åñò-
âî ñåéâ-ïîéíòîâ è ïðåäóïðåæäåíèé
ïåðåä ñõâàòêàìè ñ áîññàìè îáîäðÿ-
åò: ïîòåðÿòü íåñêîëüêî ÷àñîâ èãðû

èç-çà íåóäà÷íîãî ýíêàóíòåðà òåïåðü
ãîðàçäî ñëîæíåå.
Åñëè â SMT: Nocturne ïðåäëàãàëîñü
âåðáîâàòü â ïîìîùü ãëàâíîìó ãåðîþ
äåìîíîâ ñ íåîáõîäèìûìè ñïîñîáíîñ-
òÿìè, òî SMT: DDS ïîäêóïàåò âîç-
ìîæíîñòüþ òî÷íîé íàñòðîéêè ñêèë-
ëîâ Ñåðôà è åãî íàïàðíèêîâ � íå
çàáûâàÿ ñîçäàâàòü òàêèå
gîëîæåíèÿ, êîòîðûå âûíóæäàþò
ïëàíèðîâàòü âñþ êîìàíäó öåëè-
êîì, âêëþ÷àÿ «çàïàñíîé ñîñòàâ»,
âìåñòî òîãî ÷òîáû ïûòàòüñÿ ñãå-
íåðèòü îäíîãî-äâóõ óíèâåð-
ñàëüíûõ áîéöîâ. Íàáîðû
ñêèëëîâ, èëè æå ìàíò-
ðû, ïîêóïàþòñÿ çà
íàëè÷íîñòü,
«ñóïåð-ïóïåð»
çàêëèíàíèÿ

îáåðåãàþòñÿ çàîáëà÷íûìè öåíàìè è
íåîáõîäèìîñòüþ ðàçó÷èòü ïðîñòûå
ñêèëëû äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà ê
óëó÷øåííûì âåðñèÿì. Ïåðñîíàæè íà-
êîíåö ïåðåñòàëè ñòðàäàòü ñêëåðî-
çîì: äëÿ çàïîìèíàíèÿ íîâûõ çàêëè-
íàíèé íå ïðèõîäèòñÿ çàáûâàòü óæå

âûó÷åííûå. Íóæíûå ñêèëëû
ýêèïèðóþòñÿ, íåâîñòðåáî-
âàííûå æäóò ñâîåãî ÷àñà.
Ðàçó÷èâàþòñÿ ìàíòðû íàêîï-
ëåíèåì î÷êîâ «àòìà» êàê çà
ñ÷åò óñïåøíûõ áîåâ, òàê è
çà ñ÷åò êëþ÷åâîé ñþæåòíîé

îïöèè � ïîæèðàíèÿ âðàãîâ.
«Æîð» îáû÷íî ýôôåêòèâ-

íåå, íî äëÿ òîãî ÷òîáû çà-
êóñèòü äåìîíîì, åãî ñíà÷à-
ëà íóæíî çàïóãàòü. Íàè-
áîëüøèé óæàñ íàãîíÿþò óñ-

ïåøíî îòðàæåííûå àòàêè è óäàðû ïî
óÿçâèìûì ìåñòàì. 
SMT: DDS íàñòîëüêî ïåðåêëèêàåòñÿ ñ
Nocturne (âïëîòü äî ìîäåëåé ìîíñ-
òðîâ è ìóçûêàëüíûõ òåì), ÷òî âîçíè-
êàåò èñêóøåíèå îáâèíèòü Atlus â êëî-
íèðîâàíèè ñîáñòâåííûõ èãð ñ ïîëè-
ðîâêîé ìåëêèõ îãðåõîâ. Íà äåëå æå
íîâàÿ RPG cåðèè Megami Tensei � íå
ñòîëüêî åå óëó÷øåííàÿ ïðåäøåñòâåí-
íèöà, ñêîëüêî ïîïûòêà ñäåëàòü ñåðèþ
áîëåå äîñòóïíîé äëÿ ðÿäîâûõ ãåéìå-
ðîâ, íå èñïûòûâàþùèõ ñâÿùåííûé
òðåïåò ïðè ñëîâàõ î íåâîîáðàçèìî
ñëîæíîé ïðîêà÷êå, è ïðè ýòîì ñîõðà-
íèòü ïðåæíþþ àóäèòîðèþ ïîêëîííè-
êîâ. Óñïåøíûé ýêñïåðèìåíò íåìíîãî
îìðà÷àåò íåçàâåðøåííîñòü ðàññêà-
çàííîé â SMT: DDS èñòîðèè � íî ïðî-
äîëæåíèå óæå íå çà ãîðàìè. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÌÅÑÒÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÅ ÂÂËÈßÅÒ
ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÑÒÜ ÕÕÎÄÀ, 
ÍÎ ÈÈ ÍÍÀ ÍÍÀÁÎÐ ÄÄÎÑÒÓÏÍÛÕ ÊÊÎÌÁÎ-ÀÀÒÀÊ.

ÊÐÓÃ ÑÑËÅÂÀ �� ÑÑÅÉÂ-ÒÒÎ×ÊÀ. ÎÍÀ ÎÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ
ÑËÓÆÈÒ ÀÀÂÒÎÌÀÒÎÌ ÏÏÎ ÏÏÐÎÄÀÆÅ ÍÍÎÂÛÕ ÌÌÀÍÒÐ.

ÑËÎÂÅÑÍÛÅ ÏÏÅÐÅÏÀËÊÈ ÈÈ ÁÁÎÈ ÏÏËÅ×ÎÌ ÊÊ ÏÏËÅ×Ó: ÍÍÀÏÀÐÍÈÊÈ ÑÑÅÐÔÀ 
ÄÀÞÒ ÑÑÒÎ ÎÎ×ÊÎÂ ÂÂÏÅÐÅÄ ÁÁÅÑÑËÎÂÅÑÍÛÌ ÄÄÅÌÎÍÀÌ SSMT: NNOCTURNE.

Ïðîàíàëèçèðîâàòü ââîçìîæíîñòè ââðàãà, ññîîáðàçíî ââûñòàâèòü
çàùèòó, ýýêèïèðîâàòü ííóæíûå ññêèëëû, ïïðîðâàòüñÿ èè ïïîáåäèòü.

Final Fantasy X 

Shin Megami Tensei: Nocturne 

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÂÂ íåêîòîðîì öàðñòâå, â íåêîòî-
ðîì ãîñóäàðñòâå æèëè-áûëè
òåëåïóçèêè. Òî åñòü íà ñàìîì

äåëå ñåáÿ îíè íàçûâàëè êüþëåòàìè
(Kewlett), íî âíåøíîñòü è ïîâàäêè
âûäàâàëè èõ ñ ãîëîâîé. Ïðàâèëà òå-
ëåïóçèêàìè Ïðåêðàñíàÿ Ïðèíöåññà,
ó êîòîðîé òîëüêî è çàáîò áûëî, ÷òî
äåëàòü îêðóæàþùèé ìèð ñâåòëåå,
äîáðåå, êðàñèâåå � îäíèì ñëîâîì,
ïðåâðàùàòü åãî â ðàé äëÿ ñâîèõ ïîä-
äàííûõ. Êàêîâî æå áûëî îãîð÷åíèå
Ïðèíöåññû, êîãäà îíà îäíàæäû
ïðîçíàëà, ÷òî çà ïðåäåëàìè åå êîðî-
ëåâñòâà æèâåò ïîëíûì-ïîëíî óðîä-
ëèâûõ è, íåñîìíåííî, î÷åíü íåñ÷àñò-
íûõ ñîçäàíèé, ñîâåðøåííî íå æåëà-
þùèõ æèòü «ïî-òåëåïóçèêîâñêè»!
Íåñ÷àñòíàÿ äåâóøêà âñå ãëàçà âûï-
ëàêàëà, ðàçìûøëÿÿ, êàê ãîðþ
ïîìî÷ü, è â êîíöå êîíöîâ íàøëà
ïóñòü íåëåãêîå, íî åäèíñòâåííî âåð-
íîå ðåøåíèå � ÃÅÍÎÖÈÄ. Ðàçóìååò-
ñÿ, èñêëþ÷èòåëüíî âî èìÿ ïîâñåìå-
ñòíîãî óñòàíîâëåíèÿ êðàñîòû è
ãàðìîíèè.
×òî ïîñëåäîâàëî äàëüøå, äîãàäàòü-
ñÿ íåòðóäíî. Áàòàëüîíû òåëåïóçè-
êîâ, îñíàùåííûõ ïî ïîñëåäíåìó ñëî-
âó òåõíèêè, îòïðàâèëèñü ãðîìèòü
òåððèòîðèè ñîñåäåé, âûæèãàÿ âñå

æèâîå íà ñâîåì ïóòè êàëåíûì æåëå-
çîì. È â îäèí îòíþäü íå ïðåêðàñíûé
äåíü äîáðàëèñü äî ïîñåëåíèÿ, â êî-
òîðîì æèë íåêèé ãóìàíîèä ïî èìåíè
Ðåéç. Ïåðåáèâ âñåõ åãî ñîïëåìåííè-
êîâ, êüþëåòû, îäíàêî, ñàìîãî Ðåéçà
óïóñòèëè, äàâ åìó ñêðûòüñÿ â áëèç-
ëåæàùèõ ïåùåðàõ. À ïåùåðû îêàçà-
ëèñü ñ ñåêðåòîì. Òàê ÷òî âïîëç â íèõ
èçðàíåííûé áåãëåö, à âûøåë æóòêèé
óíèâåðñàëüíûé ñîëäàò, æàæäóùèé
òåëåïóçèêîâñêîé êðîâè.

ÍÀ ËÈÖÎ ÓÆÀÑÍÛÅ, 
ÄÎÁÐÛÅ ÂÍÓÒÐÈ
Â ïåðâûå ïîë÷àñà áëèçêîãî çíàêîì-
ñòâà Raze�s Hell (äàëåå RH) óïîðíî
âûäàåò ñåáÿ çà î÷åðåäíîé ìàëîáþä-
æåòíûé áîåâèê áåç ðîäó è ïëåìåíè,
êîèõ íà Xbox � êàê ãðÿçè. Ïîýòîìó
íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî, ÷òî èãðîêà
áóäåò ìó÷èòü îò÷àÿííîå æåëàíèå
êîíñîëü âûêëþ÷èòü, à äèñê � âûòà-
ùèòü è óáðàòü êóäà ïîäàëüøå. Íî íå
íàäî ïîääàâàòüñÿ ñèþìèíóòíûì ïî-
ðûâàì: íà ñàìîì äåëå, ïðåäìåòó
äàííîãî îáçîðà âïîëíå õâàòèò ïîðî-
õó, ÷òîáû óäåðæèâàòü âàøå âíèìà-
íèå äîëãèå ÷àñû, è ýòî, çàìåòüòå,
ïðè áîëåå ÷åì ñêðîìíîé ãðàôèêå,
ñîâåðøåííî áðåäîâîì ñþæåòå è îòê-

ðîâåííî óáîãîé ìóçûêå. Êàêèì îáðà-
çîì? Îòâåò íàïðàøèâàåòñÿ ñàì ñî-
áîé: â òâîðåíèå ìàëîèçâåñòíîé ñòó-
äèè Artech äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíî
èãðàòü, íåñìîòðÿ íà ìíîãî÷èñëåííûå
òåõíè÷åñêèå íåäî÷åòû, � ïðè÷åì ïî
ìåðå ðàçâèòèÿ ñîáûòèé èíòåðåñ
òîëüêî âîçðàñòàåò.
Äîáðûé ñîâåò íîâè÷êàì: çàïóñòèâ
RH âïåðâûå, âûáåðèòå óðîâåíü
ñëîæíîñòè Easy. È íå îáðàùàéòå
âíèìàíèå íà òåõ, êòî áóäåò âàì ãîâî-
ðèòü, ÷òî Easy � ýòî ñòûäíî. Îíè
ïðîñòî íå çíàþò òåëåïóçèêîâ òàê,
êàê çíàåì èõ ìû. Ìåðçêèå òâàðè, ïî-
ìåøàííûå íà âñåîáùåì áëàãîïîëó-
÷èè, ëèøü â ñàìîì íà÷àëå íå îêàçû-
âàþò ïðàêòè÷åñêè íèêàêîãî ñîïðî-
òèâëåíèÿ, áåçðîïîòíî ðàçëåòàÿñü íà
êðîâàâûå îøìåòêè. Íî ñòîèò ïðîíèê-
íóòü ïîãëóáæå â òûë � è ïðàâèëà
âîéíû ðåçêî ìåíÿþòñÿ. Ïëþøåâûå
ìèøêè-÷åáóðàøêè îòëè÷íî óìåþò
èñïîëüçîâàòü ÷èñëåííîå ïðåâîñõîä-
ñòâî, ïðÿ÷óòñÿ è íàïàäàþò èç-çà óã-
ëà. Ê òîìó æå ïðîòèâ âàñ äåéñòâóåò
íå òîëüêî õëèïêàÿ ïåõîòà, íî è òåõ-
íèêà, â òîì ÷èñëå àâèàöèÿ, èçáà-
âèòüñÿ îò êîòîðîé ïîðîé áûâàåò îé
êàê òðóäíî. Ïîýòîìó îò ïðèâû÷íîé
òàêòèêè êàâàëåðèéñêîãî íàñêîêà
ïðèäåòñÿ îòêàçàòüñÿ î÷åíü áûñòðî, �
åñëè, êîíå÷íî, âû äåéñòâèòåëüíî õî-
òèòå äîâåñòè ýòó âîéíó äî ïîáåäíîãî
êîíöà.

ÏÎÊÎÉ ÍÀÌ ÒÎËÜÊÎ ÑÍÈÒÑß
Êàæäûé íîâûé óðîâåíü ãîòîâèò äëÿ
íîâîÿâëåííîãî ìñòèòåëÿ î÷åðåäíóþ
ïîðöèþ èñïûòàíèé, îäíî òÿæåëåå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Majesco Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Artech Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 10
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.razeshell.com

Raze�s Hell

Raze�s HellÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Óäà÷íîå ïîäðàæàíèå Giants: Citizen Kabuto è
ñåðèàëó Conker, îáðå÷åííîå íà êóäà ìåíüøóþ
ïîïóëÿðíîñòü. Íî åñëè «çàöåïèò», òî íàäîëãî.

Ïëþñû:
Íåîæèäàííî óâëåêàòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ, óäîáíîå óïðàâëåíèå, ñáàëàíñèðîâàííîå
âîîðóæåíèå, ïðèëè÷íûé ÷åðíûé þìîð, îòëè÷íûé ðåæèì cooperative.

Ìèíóñû:
Ìåñòàìè íåàäåêâàòíîå ïîâåäåíèå êàìåðû, äîâîëüíî ïîñðåäñòâåííàÿ ãðàôèêà, 
óáîãàÿ ìóçûêà, çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íàøà ñèëà � 
â åäèíñòâå 
Ïîääåðæêó XXbox LLive! ììû
ïðîèãíîðèðóåì �� ííåàêòó-
àëüíî èè ââ îî÷åðåäíîé ððàç
íàïîìèíàåò îîá îîòíîøåíèè
ê ððîññèéñêîìó ððûíêó ïïðî-
èçâîäèòåëåé êêîíñîëåé.
Çàòî îîáÿçàòåëüíî óóïîìÿ-
íåì øøèêàðíûé ccoopera-
tive: ââòîðîé èèãðîê ììîæåò
ïîäêëþ÷èòüñÿ ââ ëëþáîé
ìîìåíò, àà ääàëüøå ííà÷èíà-
åòñÿ òòàêàÿ ïïîòåõà, ÷÷òî ëëþ-
áî-ääîðîãî ññìîòðåòü.

ÁÎÉ ÑÑ ÂÂÐÀÃÎÌ ÍÍÀ ÇÇÀÊÀÒÅ �� 
×ÒÎ ÌÌÎÆÅÒ ÁÁÛÒÜ ÏÏÎÝÒÈ×ÍÅÅ?

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÐÐÀÉ ÂÂ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÈÈ ÊÊÜÞËÅÒÎÂ.

Ïðîçÿáàþùèì ââ ããðÿçè ììîíñòðàì òòàêæå ççíàêîìî ÷÷óâñòâî
ñîáñòâåííîãî ääîñòîèíñòâà.

Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru
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äðóãîãî. Çà ðàçãðîìîì õîðîøî îõðà-
íÿåìîé âðàæåñêîé áàçû íåìåäëåííî
ïîñëåäóåò ðåéä íà àðòèëëåðèéñêèå
ïîçèöèè êüþëåòîâ, à çàòåì � ãîëî-
âîêðóæèòåëüíî îïàñíàÿ îïåðàöèÿ ïî
îñâîáîæäåíèþ öåííîãî çàëîæíèêà,
ïðîãóëêà ïî ëåñó ïîä øêâàëüíûì îã-
íåì âåðòîëåòîâ è ñøèáêè ñ îòðÿäà-
ìè êîììàíäîñ. Îáùåå êîëè÷åñòâî
óðîâíåé � îêîëî äâàäöàòè � âðÿä ëè
êîãî-òî âïå÷àòëèò; çàòî ïðèÿòíî
óäèâëÿþò ðàçìåðû ïðåäíàçíà÷åííûõ
äëÿ îñâîåíèÿ òåððèòîðèé è ìíîãîîá-
ðàçèå çàäàíèé.
Íå ìåíüøåå óâàæåíèå âûçûâàåò àð-
ñåíàë Ðåéçà, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó áå-
çîáèäíûé, â îáùåì-òî, óðîäåö ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â íàñòîÿùåãî óáèéöó, âíåø-
íå ñèëüíî ñìàõèâàþùåãî íà çíàìåíè-
òîãî Õèùíèêà. Äëÿ ðÿäîâûõ ïðîòèâíè-
êîâ ñãîäèòñÿ íåêèé àíàëîã àâòîìàòà,
à åñëè èõ ñëèøêîì ìíîãî � ìîæíî

âîñïîëüçîâàòüñÿ áîìáàìè. Òåõ, êòî
ïîêðåï÷å, èìååò ñìûñë îñëàáèòü ïðè-
öåëüíûì îãíåì ñ äàëüíèõ äèñòàíöèé,
íó à åñëè âû óâåðåíû â ñâîèõ ñèëàõ, ê
óñëóãàì Ðåéçà åãî ñîáñòâåííûå êîã-
òè � íåñêîëüêî óäàðîâ ðàçîðâóò ïîä-
âåðíóâøåãîñÿ ïîä ãîðÿ÷óþ ëàïó òåëå-
ïóçèêà íà áèôøòåêñû ñ êðîâüþ. Êñòà-
òè, ýòèìè ñàìûìè áèôøòåêñàìè íå-
îáõîäèìî ïîïðàâëÿòü ïîøàòíóâøååñÿ
çäîðîâüå: äðóãîé äèåòû ðàçðàáîò÷è-
êàìè íå ïðåäóñìîòðåíî.

ÑÀÌÎÊÎÍÒÐÎËÜ
Â èãðàõ, ïîäîáíûõ Raze�s Hell, îò
ãðàìîòíî ðåàëèçîâàííîãî óïðàâëå-
íèÿ è «óìíîé» êàìåðû çàâèñèò èíîé
ðàç áîëüøå ïîëîâèíû óñïåõà. Â íà-

øåì ñëó÷àå ñ óïðàâëåíèåì ïîëíûé
ïîðÿäîê, õîòÿ êîìó-òî îíî ìîæåò ïî-
êàçàòüñÿ ÷åðåñ÷óð îòçûâ÷èâûì, à
âîò êàìåðà èíîãäà çäîðîâî ïîäâî-
äèò, îòêàçûâàÿñü ïîâèíîâàòüñÿ â ñà-
ìûå îòâåòñòâåííûå ìîìåíòû. Íå òî
÷òîáû çàáàñòîâêè ýòè íîñèëè ðåãó-
ëÿðíûé õàðàêòåð, íî óæ î÷åíü íåêñ-
òàòè îíè íà÷èíàþòñÿ, êàæäûé ðàç
ïðîâîöèðóÿ ôîðìåííûé áåñïðåäåë
íà ýêðàíå, êîãäà êòî è â êîãî ñòðåëÿ-
åò � ðàçîáðàòüñÿ óæå íåâîçìîæíî.

ÏÐÎÁËÅÌÛ ÁÛÒÈß
Ó ðàññìàòðèâàåìîãî íàìè ïðîåêòà
âïîëíå ìîãëî áûòü áåçîáëà÷íîå áó-
äóùåå, åñëè áû íå íåñêîëüêî îáñòîÿ-
òåëüñòâ. Âî-ïåðâûõ, èçäàòåëü. Õîòÿ

äåëà Majesco Games ÿâíî èäóò â ãî-
ðó, äî ïðèçíàííûõ ëèäåðîâ èíäóñò-
ðèè ýòîé êîìïàíèè åùå î÷åíü äàëå-
êî, ìàñøòàáû íå òå. 
Âî-âòîðûõ, âíåøíèé âèä. Âñåì èçâå-
ñòíî, ÷òî ãðàôèêà � íå ãëàâíîå, íî
íå òàê óæ ìíîãî íàéäåòñÿ ëþäåé, ãî-
òîâûõ òðàòèòü âðåìÿ è äåíüãè íà
çíàêîìñòâî ñ ëèøåííîé òåõíîëîãè-
÷åñêîãî ëîñêà íîâèíêîé. 
Íàêîíåö, êîíêóðåíòû âî ãëàâå ñ ãðÿ-
äóùèì Conker: Live and Reloaded.
Øàíñîâ âûñòîÿòü â áîðüáå ñ òàêèì
êîëîññîì ó áåäíîãî, çàòþêàííîãî òå-
ëåïóçèêàìè Ðåéçà, óâû, íåìíîãî. À
æàëü � âåäü èãðà ïîëó÷èëàñü äîñòîé-
íàÿ è, êàê ìèíèìóì, çàñëóæèâàþùàÿ
âíèìàíèÿ. 
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ÍÀ ÖÖÈÔÐÎÂÓÞ ÊÊÐÅÑÒÎÂÈÍÓ ÌÌÎÆÍÎ
"ÏÎÂÅÑÈÒÜ" ÄÄÎ ××ÅÒÛÐÅÕ ÂÂÈÄÎÂ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÈß.

Â ÑÑÒÐÅÌËÅÍÈÈ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÌÌÈÐ ËËÓ×ØÅ ÒÒÅËÅ-
ÏÓÇÈÊÈ ÇÇÀÁÐÀËÈÑÜ ÄÄÀÆÅ ÏÏÎÄ ÇÇÅÌËÞ.

ÑÂÅÐÍÓÂØÈÑÜ ÂÂ ØØÀÐ, ÐÐÅÉÇ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ÌÌÅÍÅÅ ÓÓßÇÂÈ-
ÌÛÌ ÈÈ ÌÌÎÆÅÒ ÃÃÎÐÀÇÄÎ ÁÁÛÑÒÐÅÅ ÏÏÅÐÅÄÂÈÃÀÒÜÑß.

Ïðåäìåòó ääàííîãî îîáçîðà õõâàòèò ïïîðîõó, 
÷òîáû óóäåðæèâàòü ââàøå ââíèìàíèå ääîëãèå ÷÷àñû.

Advent Rising 

Phantom Dust 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÂíîâü ïèíãâèíû ñâàëèëè íà âî-
ëþ. Âíîâü äîâåð÷èâûé ìå÷òà-
òåëü çåáðà îãîðîäàìè îòïðà-

âèëñÿ â Àôðèêó. Âíîâü ëåâ, áåãåìîò è
æèðàô ñ ãîëîñîì Äýâèäà Øâèììåðà
ïîåõàëè íà ìåòðî âñëåä çà ñâîèì âåò-
ðåíûì ìîíîõðîìíûì äðóãîì. Ïîñëå
âñòóïèòåëüíîé çàñòàâêè, íàðåçàííîé èç
êèíîñöåí, íà òåëåýêðàí òîðæåñòâåííî
âïëûâàåò íàäïèñü Start New Game...
Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå èãðà ïðîèçâî-
äèò ïðîñòî óæàñíîå: ãðàôèêó íèêàê
íå óäàåòñÿ ñîîòíåñòè ñ âèäåííûìè â
æóðíàëàõ è Èíòåðíåòå îöåíêàìè, êà-
ìåðà ïóãàåò îòñóòñòâèåì äàæå ìà-
ëåéøåãî ïðîáëåñêà èíòåëëåêòà («Äà
îíà ïîïðîñòó ñäîõëà! � øåï÷åò ðàñ-
òåðÿâøèéñÿ èãðîê. � Ìåðòâûì óì íå
íóæåí...»), à âîçìîæíîñòè ãåðîåâ
áåñêîíå÷íî áåäíû.... ×òî æ, ñòèñíóëè
çóáû, äàâàéòå ðàçáèðàòüñÿ.
Ïåðâûì äåëîì ðàçáåðåìñÿ ñ êàìåðîé.
Âîñêðåñèòü åå íå óäàñòñÿ, ñ ýòèì íóæ-
íî ñìèðèòüñÿ ñðàçó � îíà öåëèêîì è
ïîëíîñòüþ ïîä÷èíåíà íàøåé ïðàâîé
ðóêîÿòè (óãîë îáçîðà) è êíîïêå L1
(öåíòðèðîâàíèå). Â âåê, êîãäà êîñìè-
÷åñêèå êîðàáëè áîðîçäÿò áåñêðàéíèå
ïðîñòîðû Áîëüøîãî òåàòðà, à çâåðè â
çîîïàðêå ïîñòèãàþò òàéíû Àçáóêè, ïî-
äîáíûé àíàõðîíèçì âûãëÿäèò ñòîëü

æå äèêèì êàê, íàïðèìåð, êàííèáàëèçì
èëè äåðãàíüå äåâ÷îíîê çà êîñè÷êè.
Âïðî÷åì, åñòü è ñâîÿ ïðåëåñòü: ïîñëå
ïàðû óðîâíåé ÷åðòûõàíèé ìíîãèì áåñ-
ñëîâåñíîå ïîñëóøàíèå ìåðòâîé îò-
ëè÷íèöû ïîêàæåòñÿ êóäà êîìôîðòíåå
áóéíûõ øàëîñòåé æèâîé ýíåðãè÷íîé
èäèîòêè. Æàëü, ÷òî ïðîáëåìû ñ ãðà-
ôèêîé ïðîñòûì ñàìîâíóøåíèåì íå
èçëå÷èøü. È åñëè ê íåâûñîêîé äåòà-
ëèçàöèè è «ãåîìåòðè÷åñêîìó» äèçàé-
íó òðåõìåðíûõ ìîäåëåé âñåãî è âñÿ
ïðèâûêíóòü íå ñîñòàâëÿåò òðóäà (îñî-
áåííî ðåâíîñòíûì ïîñëóøíèêàì äîêò-
ðèíû «ãåéìïëåé äîðîæå ãðàôèêè»), òî
âîò ê ïðîâàëèâàþùèìñÿ â ñòåíû ãîëî-
âàì è ïðîñâå÷èâàþùèì ñêâîçü ïðèê-
ðûòûå âåêè ãëàçíûì ÿáëîêàì óäèâëÿ-
åøüñÿ êàæäûé ðàç êàê âïåðâûå. Âïðî-
÷åì, òàêèìè ýêñòðåìàëüíûìè îòêðîâå-
íèÿìè íàñ ïîò÷óþò íå÷àñòî, îáû÷íî
ãëàç ðåæåò íåïðèëè÷íîå ðàçìàçûâà-
íèå òåêñòóð «çåìëè» è «ñêàë» äà ñòðà-
ñòíîå íåæåëàíèå ðåæèññåðà áðàòü â
êàäð áîëåå ïÿòè ëåìóðîâ ñðàçó.
Áóäü ïåðåä íàìè îáû÷íûé «ïðîåêò
ïî ëèöåíçèè», íà ýòîì ìîæíî áûëî
áû ñìåëî ïîñòàâèòü òî÷êó è îòäàòü
òåêñò â íàáîð. Îäíàêî êîâàðíûå ïëà-
íû ïîæàëåâøåé äåíåã Activision
âäðóã òðåñíóëè ïî øâàì: ðàçðàáîò÷è-

êè (Toys for Bob � çàïîìíèòå ýòîò
ëåéáë!) âîñïðèíÿëè ïîðó÷åííûé èì
ïðîåêò êàê ïóòåâêó â æèçíü, è âûëî-
æèëèñü ïî ïîëíîé ïðîãðàììå �
ãåéìïëåé Madagascar õîðîø íàñ-
òîëüêî, ÷òî êàáû íå òåõíè÷åñêîå áåñ-
êóëüòóðüå èãðà áåç ïðîáëåì ïîëó÷è-
ëà áû âñå äåâÿòü áàëëîâ. Óâû, íî,
äåëàÿ ñòàâêó íà íå ñàìóþ ïåðåäîâóþ
êîìàíäó ðàçðàáîò÷èêîâ, èçäàòåëü
ñîáñòâåííîðó÷íî îêîðîòèë áþäæåò,
ëèøèâ ñåáÿ øàíñà íà êîììåð÷åñêèé
óñïåõ. Äà, è òàêîå òîæå áûâàåò.
Íó äà ðÿäîâîìó èãðîêó âñÿ ýòà ïðè-
÷èííî-ñëåäñòâåííàÿ ïàóòèíà äî ëàì-
ïî÷êè � èãðîê õî÷åò èãðàòü. È åñëè
âû îáëàäàåòå óñòîé÷èâîé ïñèõèêîé è
ñóìåëè ñïðàâèòüñÿ ñ êóëüòóðíûì øî-
êîì íà òðåíèðîâî÷íîì ýòàïå, äàëüøå
âàñ æäóò äåñÿòü ÷àñîâ ÷èñòîãî óäî-
âîëüñòâèÿ. Êàæäûé óðîâåíü
Madagascar áóêâàëüíî ôîíòàíèðóåò
ðàçíîîáðàçèåì äåéñòâèé. Çäåñü âàì
è âäóì÷èâûé ñòåëñ-ïîáåã èç çîîïàð-
êà, è ãóëêèé òîïîò íà áåãó ðàñøâûðè-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá» (PS2)

«1Ñ» (PC)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Toys for Bob (PS2, Xb, GC)

Beenox (PC)
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 (äî 4 â ìèíè-èãðàõ)
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
Pentium III 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü
(32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.madagascarthegame.com

Madagascar 

MadagascarÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïî÷òè èäåàëüíàÿ èãðà ïî ìóëüòôèëüìó, ñåðü-
åçíî ïîäïîð÷åííàÿ òåõíè÷åñêîé ðåàëèçàöèåé.
Äëÿ òåõ, êòî ñ÷èòàåò, ÷òî ãðàôèêà � íå ãëàâíîå.

Ïëþñû:
Óâëåêàòåëüíîñòü, õîðîøèé þìîð è ïàðî÷êà ñâåæèõ ãåðîåâ âòîðîãî ïëàíà. 
Äîñòîéíàÿ îçâó÷êà è ïðèñòîéíàÿ ðåæèññóðà ñêðèïòîâûõ ñöåí. Îòëè÷íûå ìèíè-èãðû!

Ìèíóñû:
Ãðîøîâàÿ ãðàôèêà, ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü 
è íåñêîëüêî ÷èñòî òåõíè÷åñêèõ íåäî÷åòîâ.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

...è çåëåíûé
êðîêîäèë!
Madagascar ììîæåò ïïîñëó-
æèòü îîòëè÷íûì ïïðèìåðîì
òîãî, êêàê ííàäî ððàñøèðÿòü
âñåëåííûå ôôèëüìîâ-ïïðî-
òîòèïîâ: ííè ððàçó ííå ââû-
áèâøèñü èèç êêàíâû êêàíîíè-
÷åñêîãî ññþæåòà, èèãðà
óìóäðÿåòñÿ ííå òòîëüêî
êîíñòðóèðîâàòü îîòëè÷íûå
óðîâíè, ííî âââîäèòü ííîâûõ
ïåðñîíàæåé! ÂÂëþáëåííûé
â ÃÃëîðèþ õõðÿê èèëè ääî îîäó-
ðè ààçàðòíûé êêðîêîäèë ��
òå ããåðîè ââòîðîãî ïïëàíà,
êàêèõ ëëþáÿò èè ïïîìíÿò ííå
ìåíüøå, àà òòî èè ááîëüøå
ãëàâíûõ.

ÏÎÊÈÍÓÒÜ ÇÇÎÎÏÀÐÊ ÂÂ ÎÎÄÈÍÎ×ÊÓ ÓÓ ÌÌÀÐÒÈ ÍÍÅ ÕÕÂÀÒÈËÎ
ÁÛ ÓÓÌÀ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÊÊÎÅ ÓÓ ÊÊÎÃÎ ÅÅÃÎ ÑÑ ÈÈÇÁÛÒÊÎÌ.

ÌÝËÌÀÍ ÄÄÎËÃÎ ÍÍÀÁËÞÄÀË ÇÇÀ ÏÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÌÈ
ÂÅÐÒÎËÅÒÀÌÈ ÈÈ ÍÍÀÓ×ÈËÑß ÏÏÎÄÐÀÆÀÒÜ ÈÈÌ.

Òåõíè÷åñêè ïïðèìèòèâíûé, ííî ïïðè ýýòîì ââåñåëûé èè èèíòåðåñíûé ììóëüòôèëüì îîáçàâåëñÿ
èãðîé ññ ððîâíî òòàêèìè ææå ïïîêàçàòåëÿìè.

Àâòîð:
Àðòåì Øîðîõîâ 
cg@gameland.ru
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ÍÈ ÎÎÄÈÍ ÊÊÈÍÎÇÐÈÒÅËÜ
ÍÅ ÎÎÑÒÀËÑß ÐÐÀÂÍÎÄÓØÅÍ
Ê ÏÏÈÍÃÂÈÍÀÌ. ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÎÎÍÈ
ÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÕÕÓÆÅ.



âàþùåé àâòîìîáèëè áåãåìîòèöû, è
ýêçèñòåíöèàëüíûå çëîêëþ÷åíèÿ æè-
ðàôà-èïîõîíäðèêà, è çàõâàò ãðóçîâî-
ãî ñóäíà îòðÿäîì áåçáàøåííûõ ïèíã-
âèíîâ-îòìîðîçêîâ... Êàæäûé îòðåçîê
ïóòè, êàê áû áàíàëüíî ýòî íè çâó÷à-
ëî, íå òîëüêî íå çàòÿãèâàåòñÿ � íàî-
áîðîò, çàêàí÷èâàåòñÿ àêêóðàò çà ìè-
íóòó äî òîãî, êàê óñïååò ïðèñêó÷èòü,

îñòàâèâ íà ïàìÿòü ÷óâñòâî ëåãêîé íå-
óäîâëåòâîðåííîñòè, ñâîåîáðàçíîãî
ãîëîäà, ïåðåðàñòàþùåãî â òâåðäîå
æåëàíèå «ïðîéòè ïîòîì åùå ðàçîê» è
óæå òî÷íî ñîáðàòü âñå ìîíåòû è îòûñ-

êàòü âñå áîíóñû. Êîíå÷íî, åñòü è
ðàçäðàæàþùèå ìîìåíòû, ñâÿçàííûå,
êàê ïðàâèëî, ñ ïðûæêàìè ïî ïëàòôîð-
ìàì è ñëàáîé ìàíåâðåííîñòüþ êðîõî-
òóëüêè Ãëîðèè, íî ïîãîäû îíè íå äå-

ëàþò, ÷èñòî ãåéìïëåéíûé ðÿä
Madagascar âåëèêîëåïåí.
Ñîïðîâîæäàÿ ïîëþáèâøèõñÿ ãåðîåâ â
èõ áåççàáîòíûõ ñòðàíñòâèÿõ, âäðóã îò-
÷åòëèâî ïîíèìàåøü, ÷òî äëÿ ëþáîãî
òâîð÷åñêîãî äåëà æèçíåííî íåîáõîäè-
ìà ëþáîâü åãî ñîçäàòåëåé: âíèìàíèå,
ëàñêà è çàáîòà, à òàêæå ïðÿìûå è
ëîâêèå ðóêè, õîðîøî ëîêàëèçîâàííûå
îòíîñèòåëüíî âñåãî ïðî÷åãî îðãàíèç-
ìà, äåéñòâèòåëüíî ñïîñîáíû òâîðèòü
÷óäåñà! È òåì áîëüíåå ñîçíàâàòü, ÷òî
äåíüãè íà ãðàôè÷åñêèé ëîñê â êîòî-
ðûé ðàç äîñòàëèñü óãðþìûì ôåøåíå-
áåëüíûì ïðîåêòàì, åäèíñòâåííàÿ àì-
áèöèÿ êîòîðûõ � ïåðåïðîäàòü ïî-ñêî-
ðîìó òàëàíò è òðóäîëþáèå ëþäåé,
ñîçäàâøèõ êèíîøíûé ïðîòîòèï. 
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ÀÀ ÷÷òòîî ââííóóòòððèè??

Êàæäûé óóðîâåíü ««Ìàäàãàñêàðà» ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé ööåïî÷êó ììèíèàòþðíûõ ççàäàíèé ((êâåñ-
òîâ) ññàìîãî ððàçëè÷íîãî ññîäåðæàíèÿ. ÏÏðè÷åì ïïîñëåäîâàòåëüíîñòü èèõ ââûïîëíåíèÿ ììîæåò
áûòü êêàê ææåñòêî ççàêðåïëåííîé, òòàê èè ññîâåðøåííî ïïðîèçâîëüíîé. ÊÊàê ïïðàâèëî, êê ïïåðâîìó
òèïó îîòíîñÿòñÿ ññþæåòîîáðàçóþùèå óóðîâíè ((ïîáåã èèç ççîîïàðêà, ççàõâàò ññóäíà), àà êêî ââòîðîìó ��
ïðèäóìàííûå ññïåöèàëüíî ääëÿ èèãðû ((óñòàíîâêà ññèãíàëüíîãî êêîñòðà ââ ôôîðìå ññòàòóè ÑÑâîáî-
äû, ááàíêåò óó ëëåìóðîâ). ÊÊàæäûé îîòðåçîê ïïóòè èèäåàëüíî ïïîäõîäèò ääëÿ ññâîåãî ããåðîÿ, àà îîáùàÿ
êó÷à-ììàëà ññ ïïîèñêîì ïïðåäìåòîâ èè ââûïîëíåíèåì êêâåñòîâ ççèæäåòñÿ ííà ââîçìîæíîñòè èèãðîêà
ïåðåêëþ÷àòüñÿ ììåæäó ïïåðñîíàæàìè ïïðè ïïîìîùè ïïîâñåìåñòíî òòîð÷àùèõ èèç ïïåñêà òòîòåìîâ.

ÐÀÇÛÙÈÒÅ ÒÒÐÈ ÎÎÒÊÐÛÒÊÈ ÑÑ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈÅÌ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÀ, ÈÈ ÎÎÍ ÍÍÀÓ×ÈÒÑß ÍÍÎÂÎÉ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ.

ÌÎÐÄÛ ÃÃÅÐÎÅÂ ÎÎÒËÈ×ÍÎ ÀÀÍÈÌÈÐÎÂÀÍÛ. ÝÝÒÎ ÄÄÀÆÅ
ÑÒÐÀÍÍÎ ÂÂÈÄÅÒÜ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÑÑ ÍÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÑÑËÀÁÎÉ ÃÃÐÀÔÈÊÎÉ.

ÌÝËÌÀÍÓ ÍÍÅ ÓÓÄÀËÎÑÜ ÍÍÀÉÒÈ ÎÎÁÙÈÉ ßßÇÛÊ ÑÑ
ÕÐßÊÎÌ, ÎÎÍ ÓÓÑÒÀË ÈÈ ÍÍÀÒÅÐ ÊÊÎÏÛÒÀ. ÑÑÅÉ×ÀÑ ÎÎÍ
ÒÎËÊÍÅÒ ÒÒÎÒÅÌ ÈÈ ÂÂÛÇÎÂÅÒ ÍÍÀ ÏÏÎÄÌÎÃÓ ÃÃËÎÐÈÞ.

Êàáû ííå òòåõíè÷åñêîå ááåñêóëüòóðüå èèãðà ááåç ïïðîáëåì 
ïîëó÷èëà ááû ââñå ääåâÿòü ááàëëîâ.

Shrek 2 

The Incredibles 

ÌÅÍÅÅ ÊÐÀÑÈÂ, ×ÅÌ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÎÎ äíèì èç ïðîøëûõ ïðîåêòîâ
Asobo Studio áûë Super
Farm, ïîâåñòâóþùèé î ïî-

õîæäåíèÿõ áðàâûõ õðþøêè, çàé÷è-
êà, îâå÷êè è èíäþøêè. Íà ýòîò ðàç
ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè îòîéòè îò èç-
ëþáëåííîãî ìóëüòÿøíîãî ñòèëÿ è
âûïóñòèëè øóòåð. Òóò âåäü, ñàìè
ïîíèìàåòå, åñëè íå Âòîðàÿ ìèðî-
âàÿ, òî íåïðåìåííî òåððîðèñòû
(÷òîá èì åùå ðàçîê èêíóëîñü). Âîò
è â Special Forces: Nemesis Strike
âàì ïðåäñòîèò ðàçîáðàòüñÿ ñ áàí-
äîé çëîäååâ, óãðîæàþùèõ ìèðó âî
âñåì ìèðå.

Special Forces � ýòî «ìÿñíîé» øó-
òåð, íî è õîðîíèòüñÿ âðåìÿ îò âðå-
ìåíè òîæå ïðèäåòñÿ. Â èãðå âû áó-
äåòå ïî î÷åðåäè óïðàâëÿòü ñðàçó
äâóìÿ ïåðñîíàæàìè � «èíæåíåðîì»
è «áûêîì». Ïðè÷åì çàäà÷è ó êàæ-
äîãî èç íèõ ðàçíûå. Ïåðâûé ãåðîé
îòçûâàåòñÿ íà ïðîçâèùå Stealth
Owl è, êàê íåñëîæíî äîãàäàòüñÿ,
ëîâêî îðóäóåò ðàçíîîáðàçíûìè
ãàäæåòàìè. Âòîðîé � Raptor � ïðåä-
ïî÷èòàåò òåõïðèñïîñîáëåíèÿì äðî-
áîâèê, õîòÿ òàêæå íåðàâíîäóøåí è
ê ãðàíàòîìåòàì, êîèõ ó íåãî íåñ-
êîëüêî øòóê. Äîñòóïíû, âïðî÷åì, è

äðóãèå ïóøêè � îò ïèñòîëåòîâ äî
ñíàéïåðñêèõ âèíòîâîê. Åñòü ãäå
ðàçãóëÿòüñÿ.
Âîÿêè ïðîéäóò ÷åðåç îãîíü, âîäó è
ìåäíûå òðóáû. Âû (òî åñòü îíè) áó-
äåòå êàòàòüñÿ íà ðàçëè÷íûõ âèäàõ
òðàíñïîðòà, ïðÿòàòüñÿ îò âðàãîâ è
äàæå ïðûãàòü ñ ïàðàøþòîì. È, ðà-
çóìååòñÿ, â íåèìîâåðíûõ êîëè÷å-
ñòâàõ èçíè÷òîæàòü ñóïîñòàòîâ, êî-
òîðûå íå óñòóïàþò â ñîîáðàçèòåëü-
íîñòè ðàçâå ÷òî íàñåêîìûì. Âïðî-
÷åì, ï÷åëû äàæå ïîóìíåå áóäóò.
Áàëáåñû ýòè ìàëî òîãî, ÷òî òóïû,
òàê åùå è íà ðîæó êðèâû. Ñ âíåø-
íîñòüþ ó Special Forces ñîâñåì áå-
äà. Ïðîòèâíèêè ïîä ñòàòü îêðóæà-
þùèì çäàíèÿì � òàêèå æå ñåðûå è
ñêó÷íûå. Êàæåòñÿ, ÷òî èãðà íåäà-
ëåêî óøëà îò «Òåòðèñà»: ïðÿìîó-

ãîëüíèêè çäàíèé è ïðåäìåòîâ
òàê è õî÷åòñÿ çàïðåññîâàòü â

«ñòàêàí».
Òóñêëîâàòûé, âòîðè÷íûé

ïðîåêò çäîðîâî óòîìëÿåò.
Íî ðàç èëè äâà ÿ ëîâèë

ñåáÿ íà ìûñëè, ÷òî ãî-
òîâ âñòàâèòü äèñê ñ
èãðîé â CD-ïðèâîä.
Èíîãäà, çíàåòå ëè, õî-

÷åòñÿ ïðèñòðåëèòü ñîò-
íþ òóïûõ áîòîâ è ïî-

÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
ñóïåðìåíîì... 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Hip Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Asobo Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 128 Ìá RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nemesis-strike.com

Special Forces: Nemesis Strike
(CT Special Forces: Fire for Effect)

Special Forces: Nemesis Strike (CT Special Forces: Fire for Effect)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èäåÿ-òî ó ðàçðàáîò÷èêîâ áûëà íåïëîõàÿ. Äà
òîëüêî ðåàëèçàöèÿ ïîäâåëà. Âèäèìî, íåïðîñ-
òî ïåðåñåñòü ñ ìóëüòÿøíîãî ïðîåêòà çà FPS.

Ïëþñû:
Êó÷à òåõíèêè; âîçìîæíîñòü îùóòèòü ñâîáîäíîå ïàäåíèå; 
íàëè÷èå ðàçíîãî ðîäà èíòåðåñíûõ ãàäæåòîâ.

Ìèíóñû:
Äðÿííîé ñþæåò; íè÷òîæíî íèçêèé IQ ïðîòèâíèêîâ; 
ïîñðåäñòâåííûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

ÇÇääððààââññòòââóóéé,, ââððààãã,, èè ïïððîîùùààéé!!

Ïî ííåäðóãàì ëëó÷øå ââñåãî ïïàëèòü, ïïðÿ÷àñü
çà ááîëüøèì ÿÿùèêîì. ÌÌîæåòå èèçðàñõîäî-
âàòü õõîòü ââåñü ááîåçàïàñ: îîòâåòíûé îîãîíü
â ââàøó ññòîðîíó ííå ïïîñëåäóåò. ÅÅñëè ææå ââû
áóäåòå ââåñòè îîáñòðåë ññðàçó ääâóõ ííåãîäÿ-
åâ, èè îîäèí èèç ííèõ ïïàäåò îîò ââàøåé ïïóëè,
âòîðîé ääàæå ííå îîáðàòèò ííà ýýòî ââíèìàíèÿ.
AI �� ííà ââûñîòå...

ÇÀËÎÆÍÈÊÈ ÄÄÎËÆÍÛ ÎÎÑÒÀÒÜÑß ÂÂ ÆÆÈ-
ÂÛÕ. ÈÈÍÀ×Å GGAME OOVER ÍÍÅÈÇÁÅÆÅÍ.

ÝÒÎÒ ÑÑÒÐÀØÍÛÉ ××ÅËÎÂÅÊ �� ÂÂÀØ
ÊÎÌÀÍÄÈÐ. ÂÂÎÒ ÂÂÅÄÜ ÏÏÎÂÅÇËÎ...

Òàì, ããäå ííå ïïðîéäåò ÑÑîëèä ÑÑíåéê, ïïðîñêî÷àò SStealth OOwl èè RRaptor. 
Ó ññïåöíàçîâöåâ ááîëüøå øøàíñîâ �� îîíè ððàáîòàþò ââ êêîìàíäå.

Àâòîð:
Restless 
restless@yandex.ru
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GAMECUBE GBA N-GAGEPC PLAYSTATION 2 XBOX

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Delta Force: Xtreme 

Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÅÑËÈ ÏÏÐÎÂÀËÈÒÅ ÎÎÏÅÐÀÖÈÞ,
ÍÅ ÂÂÎËÍÓÉÒÅÑÜ. ÑÑ ÒÒÀÊÎÉ
ÐÀÑÒßÆÊÎÉ ÌÌÎÆÍÎ
ÏÎÄÀÒÜÑß ÂÂ ÁÁÀËÅÒ.





ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

«Ïîãðàíè÷üå»

Silent Hill 4 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÂÂ îò ïîâåçëî ôîíàðÿì, à åùå �
÷àñàì íà ñòîëáàõ. È âëþáëåí-
íûå ïîä íèìè âñòðå÷àþòñÿ, è

ïîýòû èõ, ïîíèìàåøü, âîñïåâàþò.
«Íî÷ü, óëèöà, ôîíàðü...» Âîò áû êòî
çàáîð äîáðûì ñëîâîì ïîìÿíóë! È
ïî÷åìó ìíå òàê íå ïîâåçëî? Ïîä íà-
ìè, ïîä çàáîðàìè, ðàçâå ÷òî ïüÿíûå
íî÷üþ âàëÿþòñÿ, äà åùå ýòîò ïðèõî-
äèò, â áåëîì õàëàòå � ñî ñâîèìè ðàç-
ãîâîðàìè. «Ïðîñòèòå, � ãîâîðèò, �
ìîæåò, âû âñå-òàêè âñïîìíèòå ñâîå
èìÿ?» Îòêóäà æ èìÿ ó çàáîðà!
Âïðî÷åì, êîãäà-òî äàâíî... óæå è íå
ïîìíþ êîãäà, êàæåòñÿ, áûë ÿ ÷åëî-
âåêîì. Âðîäå áû, ïåðåä òåì, êàê â
çàáîðû ïîäàòüñÿ, îòâàæèëñÿ ÿ íà
÷òî-òî ýòàêîå... «ïðîéòè êâåñò» îíî

íàçûâàëîñü. Òå, êòî ýòîò «êâåñò»
ìíå äàëè, äîëãî ðàññóæäàëè î åãî
«íåîáû÷íîñòè», «ðåâîëþöèîííîñ-
òè», «óíèêàëüíîì ñî÷åòàíèè æàí-
ðîâ»... Êîãäà-òî ÿ äàæå çíàë, ÷òî
ýòî çíà÷èò!

ÎÁÌÎÐÎÊ
Íó, çàñåë ÿ çà ýòîò «êâåñò». Ãîðî-
äèøêî â íåì, ñòàëî áûòü, çàõîëóñò-
íûé, à â ïîñåëåíèè ýòîì � ÷óìà. È
çàÿâèëèñü òóäà òðîå ïðèøëûõ �
áëóäíûé ñûí ìåñòíîãî çíàõàðÿ,
äàâíûì-äàâíî ñáåæàâøèé èç ðîäè-
òåëüñêîãî äîìà, ñòîëè÷íûé áàêà-
ëàâð-ìåäèê è äåâî÷êà-ñàìîçâàíêà
áåç ðîäó-ïëåìåíè, ãîâîðÿò, ÷òî öå-
ëèòåëüíèöà. Ìíå æå ïðåäëàãàëîñü

âûáðàòü îäíîãî è ïðîâåñòè åãî ÷å-
ðåç âñå êðóãè àäà.
Ïîìíþ, ÷òî âñå äåéñòâî ðàçáèòî
áûëî ïî «äíÿì»: ðîâíî â 12 ÷àñîâ
èãðîâîé íî÷è ãóäåë íàäîåäëèâûé
êîëîêîë è äèêòîð çàóíûâíûì ãîëî-
ñîì âûâîäèë ñàëüäî. Ñàìûé ãëàâ-
íûé èòîã: «Íèêòî èç ïûòàâøèõñÿ
áåñêîðûñòíî ïîìî÷ü âàì íå óñïåë
ïîäâåðãíóòü ñåáÿ îïàñíîñòè». Íóæ-
íûå ëþäè âûæèëè, ïîæàëóéòå â ñëå-
äóþùèé äåíü. À åæåëè íå âûæèëè �
òîãäà âñå, êèðäûê èãðå. ×òî äåëàòü
â ýòîì ñëó÷àå, ðàçðàáîò÷èêè íå ïðè-
äóìàëè, ïîýòîìó, åñëè ÷òî íå òàê, �
ãåðîé ïðîñòî óìèðàë. Âîîáùå, äîõ
îí îò ëþáîé åðóíäû, è ýòî çäîðîâî
óòîìëÿëî. ×óòü ñîøåë ñ ïðîëîæåí-
íûõ ñîçäàòåëÿìè ðåëüñîâ � äîáðî
ïîæàëîâàòü â ãðîá. Íå òàì ïðîáå-
æàë, íå âîâðåìÿ ïîåë, íåäîñïàë, íå
ñ òåì ïîãîâîðèë, èëè, òîãî õóæå,
ïîäðàëñÿ ñ êåì-òî � âñå, ïèøè ïðî-
ïàëî. Åñëè íå ñîõðàíÿòüñÿ êàæäûå
ïÿòü ìèíóò, íà ïðîæèâàíèå îäíîãî
èãðîâîãî äíÿ (à èõ äâåíàäöàòü!) óáü-
åøü òðè íàñòîÿùèõ.

ÌÎÐÄÛ
Êàæäûé äåíü êòî-íèáóäü èç êëþ÷å-
âûõ ïåðñîíàæåé (æèòåëè ãîðîäà äå-
ëÿòñÿ íà âàæíûõ ïåðñîí è ìàññîâêó;
ó ïîñëåäíèõ äàæå ïîðòðåòà â ìåíþ
äèàëîãà íåò) âûäàâàë ìíå çàäàíèÿ èç
ðàçðÿäà «ïîéäè-íàéäè N è ïîãîâîðè ñ
íèì». Êîãäà N íàõîäèëñÿ, îí ïîñûëàë
ìåíÿ ê M, è òàê ïîêà íå êîí÷èòñÿ öå-
ïî÷êà ñîáûòèé, çàïëàíèðîâàííûõ
ðàçðàáîò÷èêàìè íà ýòîò äåíü. Íåëüçÿ
ñêàçàòü, ÷òî îáùàòüñÿ ñ àáîðèãåíàìè

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure / FPS / RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ice-pick Lodge
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1000 ÌÃö, 384 Ìáàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.pathologic-game.com/index_rus.htm

Ìîð. Óòîïèÿ (Pathologic)

Ìîð. Óòîïèÿ (Pathologic)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íå ñàìàÿ óäà÷íàÿ ïîïûòêà ïåðåíåñòè 
«æèâûå» ðîëåâûå èãðû â êîìïüþòåð.

Ïëþñû:
Íåîáû÷íàÿ âíóòðèèãðîâàÿ ìèôîëîãèÿ è ôèëîñîôèÿ, ëþáîïûòíûé äèçàéí 
ïàñòóõîâ-îäîíãîâ, ôîòîðåàëèñòè÷íûå òåêñòóðû, íåèçáèòûé ñþæåò.

Ìèíóñû:
Íèçêîïîëèãîíàëüíûå ìîäåëè ïåðñîíàæåé, âåçäåñóùèå çàáîðû, 
çàòÿíóòûå äèàëîãè, íåóäîáíûé ðåæèì áîÿ.

6.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ààÌÌÎÎÐÐôôííîîññòòüü

Ïîæàëóé, ììèôîëîãèÿ ññòåïíîãî ÓÓêëàäà,
ñòðàííûå, ããðîòåñêíûå ïïàñòóõè-îîäîíãè,
ñâîåîáðàçíàÿ òòåîðèÿ îî ïïðîèñõîæäåíèè
îáîðîòíåé èè ââçãëÿäû ïïðàâÿùåé ýýëèòû ííà
æèçíü �� ååäèíñòâåííîå, ÷÷åì ììîæíî ííàäîë-
ãî ââñåðüåç ççàèíòåðåñîâàòüñÿ ââ èèãðå. ÄÄî-
ñàäíî, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè ññîçäàëè èèãðó, àà
íå ííàïèñàëè êêíèæêó.

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÝÝÒÎ ÒÒÀÍÖÎÂÙÈÖÀ ÈÈÇ ÊÊÐÓÃËÎ-
ÑÓÒÎ×ÍÎÃÎ ÁÁÀÐÀ, ÀÀ ÍÍÅ ÍÍÀØ ÝÝÊÑÊÓÐÑÎÂÎÄ.

ÂÎÒ ÒÒÀÊÎÉ ÒÒÓÒ ÃÃÎÐÎÄ �� ÒÒÈÕÈÉ, ÒÒÓÌÀÍÍÛÉ
È ÏÏÎËÍÛÉ ÍÍÅÏÐÎÕÎÄÈÌÛÕ ÇÇÀÁÎÐÎÂ.

Íåäàâíî êêîëëåãà-ïïñèõîëîã ððàññêàçàë ììíå îîá îîäíîì èèç ññâîèõ êêëèåíòîâ. 
Åãî èèñòîðèÿ îîêàçàëàñü ââåñüìà ïïîó÷èòåëüíîé.

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî 
bagheera@gameland.ru
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â ðàäîñòü: èìåííî òîãäà ÿ ïîíÿë, íàñ-
êîëüêî ýòî áåññìûñëåííîå çàíÿòèå �
áûòü ÷åëîâåêîì. Îäèíàêîâûå ãîðî-
æàíå âûçûâàëè îñîáóþ íåïðèÿçíü.
Âî-ïåðâûõ, îíè î÷åíü ðàçäðàæàëè
ñâîèì îäíîîáðàçèåì è ãëóïîñòüþ
ìûñëåé. Âî-âòîðûõ, áûëî â íèõ êàòà-
ñòðîôè÷åñêè ìàëî ïîëèãîíîâ, à òåêñ-
òóðû ñèäåëè êðèâî. Äà è êëþ÷åâûå
NPC íå ëó÷øå. Â îêíî äèàëîãîâ ñ íè-
ìè âñòðîèëè ôîòîãðàôèè àêòåðîâ.
Ýòî ëèøü óñèëèâàëî ïîòðÿñåíèå îò
ãðóáûõ òðåõìåðíûõ ìîäåëåé. À îíè
åùå è ïûòàëèñü èçîáðàçèòü êàêóþ-òî
«ìèìèêó»! Ïðèÿòíî, ÷òî êàæäûé ïðî-
õîæèé îáîðà÷èâàëñÿ ïðè ìîåì ïîÿâ-
ëåíèè, íî â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ÿ
áû ïðåäïî÷åë íå âèäåòü åãî ëèöà.

ÌÎÐÎÊÀ
È âñå ýòî âðåìÿ ìíå ïðèøëîñü áå-
ãàòü ïî ãîðîäó, ðàçäåëåííîìó ðåêîé

íà òðè ÷àñòè, è ïðîêëèíàòü òóòîø-
íèõ àðõèòåêòîðîâ. Òîãäà ÿ åùå íå
çíàë, êàê ïðåêðàñíî áûòü çàáîðîì,
à âñåâîçìîæíûå òûíû, øòàêåòíèêè
è êîâàíûå îãðàäû, ùåäðî ðàññòàâ-
ëåííûå ðàçðàáîò÷èêàìè, ìíå òîëü-
êî ìåøàëè. Íó â ñàìîì äåëå, ÷òî
ýòî òàêîå? Ñòîèëî ëè äåëàòü ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíûé äâèæîê, äàâàòü
èëëþçèþ ñâîáîäû ïåðåäâèæåíèé,
åñëè ïåðñîíàæ òâîé ñîâåðøåííî
áåñïîìîùåí � ëàäíî áû îí çàáîðû
ïåðåëåçàë èñêëþ÷èòåëüíî â ñþæåò-
íûõ ðîëèêàõ � òàê áåäîëàãà íà òà-
áóðåòêó èëè íà ñòîë çàïðûãíóòü íå
ìîæåò. Ïîòîìó êàê âñå � íåïðîëàç-
íàÿ çîíà. Ïðèõîäèòñÿ îãèáàòü öå-
ëûé êâàðòàë, à òî è áîëüøå, äàáû

ïðîñòî î÷óòèòüñÿ ïî òó ñòîðîíó íå-
âûñîêîé îãðàäû. À âîîáùå-òî, áå-
ãîòíÿ ïî ãîðîäó îò îäíîãî äèàëîãà
äî äðóãîãî � îñíîâà ãåéìïëåÿ «Ìî-
ðà». Êàê ãîâîðèòñÿ, áåøåíîìó çàé-
öó òðè âåðñòû � íå êðþê.

ÓÒÎÏÈß
Äà, íàâåðíî, ãëóïî íàäåÿòüñÿ, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêàì óäàñòñÿ õîòü íåì-
íîãî ïðèáëèçèòü ðîëåâûå êîìïüþ-
òåðíûå èãðû ê èõ èñòîðè÷åñêîìó
ïðîòîòèïó � èãðàì ñ ó÷àñòèåì æè-
âûõ ëþäåé. Íî äàæå åñëè æäàòü îò
èãðû íå ðåâîëþöèè, à îáûêíîâåí-
íîãî êà÷åñòâåííîãî ãåéìïëåÿ,
íåëüçÿ íå çàìåòèòü î÷åâèäíîãî
ïðîòèâîðå÷èÿ.

Ñ îäíîé ñòîðîíû, ëèíåéíîñòü, â
ëó÷øèõ êâåñòîâûõ òðàäèöèÿõ, òîëü-
êî âìåñòî íàõîæäåíèÿ ïðåäìåòîâ �
«ñáîð» âàæíûõ äèàëîãîâ. Äà, â ñõå-
ìå ìåòàíèé îò îäíîé êëþ÷åâîé òî÷-
êè äî äðóãîé ìîãóò áûòü âåòâëåíèÿ,
íî ïðèâîäÿò îíè âñå ðàâíî ê îäíîìó
ïðåäîïðåäåëåííîìó ìåñòó. Ñêàçàëè
ñèäåòü 12 äíåé � áóäåøü ñèäåòü, ïî-
ïûòêè ñáåæàòü ïðè âñåé î÷åâèäíîñ-
òè äåéñòâèé è «ïîìîùè» íåêîòîðûõ
NPC íè ê ÷åìó íå ïðèâåäóò. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, íåèçâåñòíî çà÷åì ïðè-
öåïëåííûé ê ýòîìó ñþæåòó çäîðî-
âåííûé ìèð è ñâîáîäà ïåðåìåùå-
íèé. Âñþ èñòîðèþ «Ìîðà» çàïðîñòî
ìîæíî áûëî ïîäàòü ÷åðåç äðåâî äè-
àëîãîâ â ÷èñòî òåêñòîâîì ðåæèìå.
È íèêàêèå íîâîââåäåíèÿ � íè ýëå-
ìåíòû RPG (îäåæäà, ìåíÿþùàÿ ïà-
ðàìåòðû ãåðîÿ; ó÷åò ðåïóòàöèè, ãî-
ëîäà, óñòàëîñòè è çàðàæåííîñòè),
íè ðîáêèå íàìåêè íà øóòåð (îðóæèå
è êóëàêè, âûëåçàþùèå ïî êíîïêå
Tab, � ïðè òîì, ÷òî äâèæîê àáñî-
ëþòíî íåïðèñïîñîáëåí ê âåäåíèþ
áîåâûõ äåéñòâèé) � íå ïîìîãàþò.
Ïîñòåïåííî íàðàñòàþùóþ ãðîòåñê-
íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî íå ìîãëà îï-
ðàâäàòü äàæå ìûñëü, óñåðäíî íàâÿ-
çûâàåìàÿ ðàçðàáîò÷èêàìè, ÷òî âñå
ýòî � òîëüêî ïüåñà â òåàòðå àáñóðäà
íà âñåìè çàáûòûõ ïîäìîñòêàõ â ãî-
ðîäå íà îêðàèíå ìîãó÷åé èìïåðèè...
Ïîñëåäíèå äíè ÿ ïîìíþ ñìóòíî... à
ïîòîì ìåíÿ îòïóñòèëî. Êàê óòâåðæ-
äàþò çëûå ÿçûêè, ñóðîâûå ëþäè â
áåëûõ õàëàòàõ çàáðàëè ìåíÿ êóäà-
òî. Íî ýòî íåïðàâäà. ß íèêóäà íå
äåëñÿ, Âåëèêèé Íåâèäèìûé Çàáîð,
îêðóæàþùèé áðåäîâûé êàðàíòèííûé
ãîðîäîê. ß âå÷íî áóäó ñòîÿòü íà
ñòðàæå àáñóðäà è íå ïðîïóùó â åãî
ìèð ëþäåé íåïîäãîòîâëåííûõ. 
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Ñ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÑÑÊÀËÜÏÅËß ÇÇÍÀÕÀÐÜ, ÍÍÀÏÐÈ-
ÌÅÐ, ÌÌÎÆÅÒ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÓÓÁÈÒÜ ××ÅËÎÂÅÊÀ, ÍÍÎ
È ÍÍÀÐÅÇÀÒÜ ÈÈÇ ÒÒÐÓÏÀ ÄÄÎÍÎÐÑÊÈÕ ÎÎÐÃÀÍÎÂ.

ÃËßÄß ÍÍÀ ««ÌÎÐ.
ÓÒÎÏÈÞ»,
ÎÑÒÀÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ
ÐÀÇÂÅÑÒÈ
ÐÓÊÀÌÈ.

ÃÎÐÁÓÍ-ÌÌÎÃÈËÜÙÈÊ �� ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ÒÒÅÕ
ÐÅÄÊÈÕ ÑÑÒÐÀØÈË, ××ÜÅ ÓÓÐÎÄÑÒÂÎ ÁÁÛËÎ
ÇÀÏËÀÍÈÐÎÂÀÍÎ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌÈ.

ÏÎÐÀÆÅÍÍÛÅ ××ÓÌÎÉ ÄÄÎÌÀ ÈÈÇÌÅÍßÞÒÑß ÂÂÍÓÒÐÈ ÈÈ ÑÑÍÀ-
ÐÓÆÈ �� ÏÏÎ ÑÑÒÅÍÀÌ ÏÏÎËÇÓÒ ÏÏßÒÍÀ ««ÊÐÎÂÀÂÎÉ ÏÏËÅÑÅÍÈ».
À ÆÆÈÒÅËÈ ÕÕÎÄßÒ ÌÌÈÌÎ ÈÈ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÇÇÀÌÅ×ÀÞÒ.

×óòü ññîøåë ññ ïïðîëîæåííûõ ññîçäàòåëÿìè
ðåëüñîâ �� ääîáðî ïïîæàëîâàòü ââ ããðîá.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Teenage Mutant Ninja Turtles 

Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÌÌ íîãèå íàâåðíÿêà õîðîøî
ïîìíÿò ñåðèàë Streets of
Rage, òðè ÷àñòè êîòîðîãî

äàâíûì-äàâíî áûëè âûïóùåíû íà
MegaDrive è ñ òåõ ïîð çàñëóæåííî
ïîëüçîâàëèñü ðåïóòàöèåé êëàññèêè
æàíðà beat�em up. Íåìóäðåíî, ÷òî ñî
âðåìåíåì Sega çàãîðåëàñü æåëàíè-
åì ñíîâà ñîçäàòü íå÷òî ïîäîáíîå � â
êîíöå êîíöîâ, ñëàâà è äåíüãè ëèø-
íèìè íèêîãäà íå áûâàþò. Îäíàêî
ìåäëèòåëüíîñòü, ñâîéñòâåííàÿ ýòîé
ìíîãîóâàæàåìîé êîìïàíèè, ïîñòàâè-
ëà êðåñò íà ñòîëü ðàäóæíûõ ïëàíàõ.
Ñ òðóäîì äîáðàâøèñü äî çàëîâ èãðî-
âûõ àâòîìàòîâ, Spikeout çàñòðÿë òàì
íà äîëãèå ãîäû � ÷òîáû â êîíöå êîí-
öîâ ïîÿâèòüñÿ íà Xbox... è îêàçàòüñÿ
íèêîìó íå íóæíûì.
Îñòàâèì â ñòîðîíå ñþæåò ñðåäíåé
ñòåïåíè áðåäîâîñòè, è çàêðîåì ãëàçà
íà òî, ÷òî âèçóàëüíî Spikeout, õîòü è
ñìîòðèòñÿ âïîëíå àêêóðàòíî, áîëüøå
íàïîìèíàåò êàêîé-íèáóäü ïðîåêò äëÿ
äàâíî ïî÷èâøåãî Dreamcast, à ìóçû-
êà è ãîëîñà ïåðñîíàæåé òàê è ïîäìû-

âàþò îòêëþ÷èòü çâóê ó òåëåâèçîðà.
Ïóñòü � ìû âñå ãîòîâû ïðîñòèòü çà
õîðîøóþ ïîðöèþ óâëåêàòåëüíîñòè!
Íî â òîì-òî è çàãâîçäêà: èãðàòü â

îäèíî÷êó íàäîåäàåò ãäå-òî ÷åðåç ïîë-
÷àñà, ÷åìó íåìàëî ñïîñîáñòâóþò ñî-
âåðøåííî îäèíàêîâûå ïðîòèâíèêè è
óðîâíè. Âäîáàâîê íèêòî äàæå íå ïî-
äóìàë ïîçàáîòèòüñÿ î ðàçíîîáðàçèè
ïðèåìîâ è êîìá, ïîýòîìó êàæäàÿ íî-
âàÿ ñõâàòêà ïðåâðàùàåòñÿ â âåñüìà
ñîìíèòåëüíîå óäîâîëüñòâèå ïîïåðå-
ìåííîãî íàæàòèÿ íà äâå, ìàêñèìóì
òðè êíîïêè. Ñâîé ãâîçäü â êðûøêó
ãðîáà çàáèâàåò è íà ðåäêîñòü íåóäîá-
íîå óïðàâëåíèå, îñîáåííîñòü êîòîðî-
ãî òàêîâà, ÷òî íèêîãäà íåëüçÿ áûòü
ïîëíîñòüþ óâåðåííûì, äîñòèãíåò ëè
óäàð öåëè, èëè ïðîïàäåò âïóñòóþ.
Ñèòóàöèþ, êàê ÷àñòî áûâàåò, íåñ-
êîëüêî èñïðàâëÿåò ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì. Âîçìîæíîñòü ñðà-
çèòüñÿ â÷åòâåðîì äðóã ïðîòèâ äðó-
ãà èëè æå ñîâìåñòíî ïðîéòè ñþæåò-
íûå óðîâíè, ðàçóìååòñÿ, íå ÿâëÿåò-
ñÿ ÷åì-òî íåîáû÷íûì, íî ðåàëèçî-
âàíà îíà âïîëíå íåïëîõî, è äàæå
íà êàêîå-òî âðåìÿ ïðîáóæäàåò ê
Spikeout èíòåðåñ. Ê ñîæàëåíèþ,
áûñòðî ïðîõîäÿùèé. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amusement Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://spikeout.sega.jp

Spikeout: Battle Street 

Spikeout: Battle StreetÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïðîåêò, êîòîðûé íåêîãäà ïëàíèðîâàëè âûïóñ-
òèòü íà Dreamcast, ñïóñòÿ ìíîãî ëåò äîáðàë-
ñÿ-òàêè äî Xbox. Çà÷åì � íåïîíÿòíî.

Ïëþñû:
Äîâîëüíî ïðîñòàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íåïëîõîé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì, 
íå ñàìàÿ óðîäëèâàÿ ãðàôèêà.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ, íåóäîáíîå óïðàâëåíèå, íåîïðàâäàííî çàâûøåííàÿ
ñëîæíîñòü, îòâðàòèòåëüíàÿ îçâó÷êà è ñàóíäòðåê, íåâíÿòíûé ñþæåò.

5.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÂÂååððííûûõõ ääððóóççååéé ííààééòòèè ííååëëååããêêîî

Íà ññàìîì ääåëå, ïïðàêòè÷åñêàÿ ïïîëüçà
îò ïïðîõîæäåíèÿ SStory MMode ääîâîëüíî
ñóùåñòâåííà. ÏÏðîêëàäûâàÿ ññåáå ääîðî-
ãó ññêâîçü òòîëïû ññîïåðíèêîâ, ââû òòî èè
äåëî ááóäåòå ââñòðå÷àòü ïïåðñîíàæåé,
æàæäóùèõ îîêàçàòü ïïîìîùü. ÏÏîçäíåå
ëþáîãî èèç ííèõ ììîæíî ââûáðàòü ääëÿ èèã-
ðû ââ mmultiplayer. 

ÈÍÎÃÄÀ ÍÍÀ ÓÓËÈÖÀÕ ÑÑÒÀÍÎÂÈÒÑß
ÏÎ-ÍÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÌÌÍÎÃÎËÞÄÍÎ.

ÄÀÆÅ ÍÍÀÕÎÄßÑÜ ÂÂ ÎÎÊÐÓÆÅÍÈÅ, ÏÏÎÏÀÑÒÜ 
Â ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÊÊÓËÀÊÎÌ ÍÍÅ ÒÒÀÊ-ÒÒÎ ËËÅÃÊÎ.

ÍÀ ÏÏÓÑÒÛÕ ËËÎÊÀÖÈßÕ ÏÏËÀÑÒÌÀÑÑÎÂÛÅ  ÁÁÎÉÖÛ
ÓÁÈÂÀÞÒ ÄÄÐÓÃ ÄÄÐÓÃÀ. ÁÁÅÇ ÊÊÐÎÂÈ.

ÏÅÐÑÎÍÀÆ, ÎÎÄÈÍÎÊÎ ÁÁÐÅÄÓÙÈÉ
ÏÎ ÄÄËÈÍÍÎÌÓ ÊÊÎÐÈÄÎÐÓ �� ÍÍÅ ÒÒÀ-
ÊÎÅ ÓÓÆ ÐÐÅÄÊÎÅ ÇÇÐÅËÈÙÅ.

Íåóäà÷íàÿ ïïîïûòêà SSega ââûéòè ííà óóëèöû ññ îîðóæèåì ââ ððóêàõ ííàãëÿäíî 
äîêàçûâàåò, ÷÷òî ââñå ííàäî ääåëàòü ââîâðåìÿ.

Àâòîð:
Red Cat 
Chaosman@yandex.ru
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Polarium ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Retro Atari Classics 

Puyo Pop Fever 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÅÅñòü ëþäè, äëÿ êîòîðûõ ïðèí-
öèïèàëüíî âàæíî êîëè÷åñòâî
ïèêñåëåé íà ýêðàíå, ïðèìå-

íåíèå âñÿ÷åñêèõ øåéäåðîâ è áàìï-
ìýïïèíãîâ � ëþäè, ãîòîâûå ÷àñàìè
ìåðèòüñÿ ñâîèìè ìåãàãåðöàìè. Òàê
âîò, Polarium � íå äëÿ òàêèõ. 
Polarium � ýòî ïàçë, ïî ïðîñòîòå êîí-
öåïöèè è àñêåòèçìó èñïîëíåíèÿ ñïî-
ñîáíûé ïîñïîðèòü ñ ñàìèì «Òåòðè-
ñîì». Åñòü ïîëå èç áåëûõ è ÷åðíûõ
êâàäðàòèêîâ, îáíåñåííîå «ðàìêîé».
Ñòèëóñîì íà ïîëå ðèñóåòñÿ ëèíèÿ,
ïðè àêòèâàöèè êîòîðîé âñå ëåæàùèå
íà íåé êâàäðàòèêè ìåíÿþò öâåò íà
ïðîòèâîïîëîæíûé. Ãîðèçîíòàëüíûå
ñòðîêè, ñîñòîÿùèå èç êâàäðàòèêîâ
îäèíàêîâîãî öâåòà, èñ÷åçàþò. Âñå.
Íà ýòîì íåõèòðîì ïðèíöèïå ñòðîÿò-
ñÿ òðè îñíîâíûõ ðåæèìà èãðû.
Challenge ÿâëÿåò ñîáîé àíàëîã óæå
óïîìÿíóòîãî «Òåòðèñà»: ñâåðõó ñ çà-
äàííîé ïåðèîäè÷íîñòüþ ïàäàþò ïî
íåñêîëüêî ëèíèé, ñîñòîÿùèõ èç ðàç-
íîöâåòíûõ êâàäðàòèêîâ, è âàøà çà-
äà÷à � êàê ìîæíî áûñòðåå «ðàñ÷è-
ùàòü» äëÿ íèõ ìåñòî âíèçó, óáèðàÿ
ñòðîêó çà ñòðîêîé. Ðåæèì Puzzle
ïðåäëàãàåò âàøåìó âíèìàíèþ äîá-
ðóþ ñîòíþ ãîëîâîëîìîê ðàçíîãî
óðîâíÿ ñëîæíîñòè, êàæäóþ èç êîòî-

ðûõ íåîáõîäèìî ðåøèòü ëèøü îäíîé
íåïðåðûâíîé ëèíèåé. Òðåòèé èãðî-
âîé ðåæèì � Versus � ïîçâîëÿåò èã-
ðàòü âäâîåì (äîñòàòî÷íî îäíîãî
êàðòðèäæà); ñòðîêè, óíè÷òîæàåìûå
îäíèì èãðîêîì, ïåðåìåùàþòñÿ íà
ýêðàí äðóãîãî � ñîñòÿçàíèå ïðîâî-
äèòñÿ íà ñêîðîñòü. Ïîáåæäàåò î÷èñ-
òèâøèé ñâîå ïîëå öåëèêîì. Ïðè
ýòîì ó èãðîêîâ òî è äåëî ïîÿâëÿþòñÿ
ðàçíûå áîíóñû, êîòîðûå ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü ïðîòèâ ñîïåðíèêà: ê ïðè-
ìåðó, óñêîðèòü ïåðåìåùåíèå
ñîáñòâåííûõ ñïèñàííûõ ñòðîê íà ïî-
ëå îïïîíåíòà (è íàîáîðîò, çàìåä-
ëèòü äâèæåíèå èõ â îáðàòíóþ ñòîðî-
íó) èëè èíâåðòèðîâàòü öâåòà ÷óæèõ,
ñáèâàÿ ñ òîëêó è ïóòàÿ êàðòû. Çäåñü,
êàê è â ðåæèìå Challenge, î÷åíü
ìíîãîå çàâèñèò íå òîëüêî îò ãðàìîò-
íîãî ïëàíèðîâàíèÿ, íî è îò íàâûêîâ
âëàäåíèÿ ñòèëóñîì.
Â öåëîì ãåéìïëåé â Polarium äâóëèê:
ðåæèìû Challenge è Versus õàîòè÷íû,
áûñòðû, òðåáóþò ïîâûøåííîé
êîíöåíòðàöèè è ïîëíîãî âíèìàíèÿ �
îäíà îøèáêà ìîæåò ïðèâåñòè ê ïðîèã-
ðûøó; ñ äðóãîé ñòîðîíû, ðåæèì Puzzle
äåìîíñòðèðóåò ïðàâèëî «ñåìü ðàç îò-
ìåðü, îäèí � îòðåæü»: â íåì íåîáõî-
äèìû ëèøü âäóì÷èâîñòü è ñìåêàëêà.

Âíåøíå èãðà îòëè÷àåòñÿ íåâèäàí-
íûì ìèíèìàëèçìîì. Ïðèÿòíàÿ
ýëåêòðîííàÿ ìóçûêà â êà÷åñòâå ôî-
íà, ïàðî÷êà çâóêîâûõ ýôôåêòîâ � è
ïðàêòè÷åñêè íèêàêîé ãðàôèêè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mitchell
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nintendods.com/polarium

Polarium

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åùå îäíà îðèãèíàëüíàÿ èãðà â êîïèëêå DS.
Ðåêîìåíäóåòñÿ ïîêëîííèêàì æàíðà.

Ïëþñû:
Îòëè÷íûé 
ãåéìïëåé.

Ìèíóñû:
Ïîñëå ðåøåíèÿ ñîòíè ãîëîâîëîìîê 
ìîæåò è íàäîåñòü.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÀÀââòòîîðð,, ððèèññóóéé ååùùåå!!

Ñîòíÿ ããîòîâûõ ããîëîâîëîìîê
ðåøåíà? ÑÑîçäàéòå ññâîè ññîáñòâåí-
íûå! ÐÐåæèì EEdit ïïîçâîëÿåò ââàì
ðàçðàáàòûâàòü ííîâûå ïïàçëû, êêîòî-
ðûìè ïïîòîì ììîæíî ääåëèòüñÿ ññ
äðóãèìè îîáëàäàòåëÿìè PPolarium
÷åðåç WWi-FFi. ÑÑìîãóò ëëè îîíè ððàñêó-
ñèòü ââàøè ççàäà÷êè?

ÍÀ×ÀËÎ ÐÐÅÆÈÌÀ CCHALLENGE. 
ÏÎÑËÅ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÏÏÎÏÛÒÎÊ ÏÏÐÈÅÄÀÅÒÑß.

ÊÀÊ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÀÄÀÞÙÈÅ ÝÝËÅÌÅÍÒÛ ÏÏÀÇËÀ 
ÄÎÑÒÈÃÍÓÒ ÊÊÐÀÑÍÎÉ ××ÅÐÒÛ �� GGAME OOVER.

ÂÅÐÍÛÉ ÂÂÛÁÎÐ ÍÍÀ×ÀËÀ ËËÈÍÈÈ 
È ÅÅÅ ÊÊÎÍÖÀ �� ÇÇÀËÎÃ ÓÓÑÏÅÕÀ.

ÄÓÝËÜ. ÁÁÎÍÓÑ, ÇÇÀÄÅÉÑÒÂÎÂÀÍÍÛÉ ÂÂÅÐÕÍÈÌ ÈÈÃ-
ÐÎÊÎÌ, ÇÇÀÏÐÅÒÈË ÍÍÈÆÍÅÌÓ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ÐÐÀÌ-
ÊÓ ÂÂÎÊÐÓÃ ÏÏÎËß.

Èçðå÷åíèå îî òòîì, ÷÷òî ââñå ããåíèàëüíîå ïïðîñòî, ååùå ððàç ííàõîäèò ññâîå ïïîäòâåðæäåíèå: 
èãðàòü ââ PPolarium ÷÷åðòîâñêè èèíòåðåñíî. 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

PC PLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGENINTENDO DS
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÏÏîîëëîîææååííèèåå,, ïïððèè êêîîòòîîððîîìì
ááîîêêññååððûû îîááõõââààòòèèëëèè ääððóóãã ääððóóããàà
ððóóêêààììèè,, ííààççûûââààååòòññÿÿ::
À) Êëèí÷

Á) Áåëûé òàíåö

Â) Ñâèíã

2. ÝÝêêççîîððööèèññòòûû ççààííèèììààþþòòññÿÿ::
À) Ðåìîíòîì äâèãàòåëåé

Á) Èçãíàíèåì íå÷èñòè

Â) Èãðîâîé æóðíàëèñòèêîé

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå contest@gameland.ru èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ 101000, Ìîñêâà, Ãëàâ-
ïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð» äî 15
àâãóñòà. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïîìåòêó
«Äàéäæåñò, 13/2005» è óêàçàòü èìÿ,
ôàìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì
èíäåêñîì.

ÀÀ ä, äåìîíû, äâóñòâîëêà è êðî-
âàâûå áðûçãè íà ñòåíàõ � íà
ýòîì îïèñàíèå ìîæíî áûëî

è çàêîí÷èòü, åñëè áû ñ îáëîæêè
äèñêà íå âçèðàë íàñóïèâøèéñÿ Êè-
àíó Ðèâç. Ñòîèò îòäàòü äîëæíîå
ðàçðàáîò÷èêàì � îíè ðåøèëè íå
êîðìèòü íàñ î÷åðåäíûì «êèíîø-
íûì ïîïêîðíîì». Àâòîðû ïåðåêðî-
èëè ñþæåò îäíîèìåííîãî ôèëüìà,
«îòñíÿëè» äâà äåñÿòêà âåëèêîëåï-
íûõ ðîëèêîâ è íàðèñîâàëè íàâîäÿ-
ùóþ óæàñ ïðåèñïîäíþþ. Íèêîãäà
åùå âèðòóàëüíîå ïåêëî íå áûëî
òàêèì æàðêèì! Íî, óâû, ãëàç ïðè-
âûêàåò è èãðà ïðèåäàåòñÿ óæå ÷å-
ðåç ïîë÷àñà: îäèí óðîâåíü ñìåíÿ-
åòñÿ äðóãèì (âñåãî ñåìíàäöàòü), à
ðóáèëîâó êîíöà-êðàÿ íå âèäíî. Õî-
ðîøî õîòü ãàðíèð óäàëñÿ � îòëè÷-
íûé ïåðåâîä è ðåäêèå ãîëîâîëîì-
êè ÷óòü-÷óòü ðàçáàâëÿþò ñêó÷íûé
ãåéìïëåé.

ÂÂ ýêñòàçå ñëèëèñü îòëè÷íûé
ñèìóëÿòîð áîêñà è ïðîäóìàí-
íûé ìåíåäæìåíò, çäîðîâûé

þìîð è âåñüìà ñåðüåçíûé
ãåéìïëåé. Ïóòü ê ÷åìïèîíñêîìó ïîÿ-
ñó íåëåãîê. Ìàëî òîãî ÷òî íàäî ìó-
òóçèòü áîêñåðñêóþ ãðóøó, òàê åùå
ïðèäåòñÿ è ãîëîâîé ðàáîòàòü, à íå
òîëüêî åñòü â íåå. Íàïðèìåð, ñîñ-
òàâëÿòü ðàñïèñàíèå, îðãàíèçîâû-
âàòü îòäûõ è äàæå óñòðàèâàòü ïüÿí-
êè (ëó÷øåå ñðåäñòâî äëÿ ïîäíÿòèÿ
äóõà!). Âñåõ îáÿçàííîñòåé íå ñ÷åñòü,
íî ãëàâíîå � íàëîâ÷èòüñÿ êàê ñëåäó-
åò áèòü â ÷åëþñòü. Äâà äåñÿòêà ïðè-
åìîâ «ïîñàæåíû» íà îäíó ëèøü
ìûøêó, è çàïîìíèòü õèòðîóìíûå
êîìáèíàöèè î÷åíü íåïðîñòî. Çàòî,
îñâîèâøèñü, âû ñìîæåòå ïðîôåññè-
îíàëüíî áîêñèðîâàòü ëåãêèìè äâè-
æåíèÿìè ïàëüöåâ. È ó÷òèòå, êîìïü-
þòåð íå äàåò ñïóñêó íè íà îäíîì èç
óðîâíåé ñëîæíîñòè.

DD arwinia ñìîãëà áû óìåñòèòüñÿ
íà êó÷êå äèñêåò, íî íàì âåäü
âàæåí íå ðàçìåð äèñòðèáóòè-

âà, à êà÷åñòâî ïðîåêòà. Ìàëåíüêèé
âèðòóàëüíûé ìèð àòàêîâàí âèðóñîì,
è íèêòî, êðîìå íàñ, íå â ñèëàõ ñïàñ-
òè åãî óãëîâàòûõ æèòåëåé. Íåëåïûå
ïåéçàæè, ÿðêèå êðàñêè è ïîëèãîíû
ðàçìåðîì ñ êóëàê � äîáðî ïîæàëî-
âàòü â Äàðâèíèþ. Ìû ìîæåì ñîçäà-
âàòü âîéñêà, íî çäåñü íåò ðåñóðñîâ.
Ìû óïðàâëÿåì îòðÿäàìè, íî òîëüêî
ïî îäíîìó. Ýòî ãðåìó÷àÿ ñìåñü
Lemmings, Tron 2.0 è Cannon Fodder,
ïðèóêðàøåííàÿ îòëè÷íîé ýëåêòðîí-
íîé ìóçûêîé. Â èãðå íåò äàæå ïðè-
ëè÷íîãî AI, ðàâíî êàê è ñåðüåçíûõ
âðàãîâ, íî îíè è íå íóæíû. Âñå äå-
ñÿòü óðîâíåé ïðîõîäÿòñÿ íà îäíîì
äûõàíèè: àâòîðàì óäàëîñü áëåñòÿùå
ïåðåäàòü äóõ Ïåðâûõ Èãð, âûäåëÿâ-
øèõñÿ íå ðîñêîøíîé êàðòèíêîé, à
ñìåëûìè èäåÿìè.

ÁÈÒÂÛ 
ÒßÆÅËÎÂÅÑÎÂ ÄÀÐÂÈÍÈß

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Heavyweight Thunder

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: sports
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Overload Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Áóêà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Iridon Interactive / 

RoundHouse Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=169

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Darwinia

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Introversion Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Introversion Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 750 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nd.ru

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääèèíí èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ ññèèììóóëëÿÿòòîîððîîââ ááîîêêññàà ññ ððååââîî-
ëëþþööèèîîííííîîéé ññèèññòòååììîîéé óóïïððààââëëååííèèÿÿ èè ïïððèèââëëåå-
êêààòòååëëüüííîîéé ââííååøøííîîññòòüüþþ..

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Constantine

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCi Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Bits Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,5 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/constantine

ÐÅÇÞÌÅ:

ÅÅùùåå îîääèèíí ääîîââîîëëüüííîî êêððààññèèââûûéé,, ííîî ííååîîááûû÷÷ààéé-
ííîî ççààííóóääííûûéé øøóóòòååðð ïïîî ììîîòòèèââààìì 
êêèèííîîêêààððòòèèííûû..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏððèèââååòò èèçç ïïððîîøøëëîîããîî.. ÈÈããððàà ññïïååððââàà ïïóóããààååòò,, 
ííîî ââ ììããííîîââååííèèåå îîêêàà ççààõõââààòòûûââààååòò.. ÏÏððîîÿÿââèèòòåå
òòååððïïååííèèåå èè ááóóääååòòåå ââîîççííààããððààææääååííûû!!
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ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ: 
ÏÎÂÅËÈÒÅËÜ ÒÜÌÛ
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ÃÃ îñïîäèí Ðàéò � ñîòðóäíèê òå-
ëåêîìïàíèè, ðàáîòàþùèé
íàä ãðîìêèì ïðîåêòîì «Ñâî-

áîäà Ñëîâà». Ïîòåðÿâ â àâèàêàòà-
ñòðîôå ñåìüþ, îí çàíÿëñÿ ïîèñêîì
èñòèíû íà äíå ãðàíåíîãî ñòàêàíà,
íàïëåâàâ íà áûëûå íàäåæäû. Íî
íåäàâíèé àðåñò ñîñåäà âåðíóë Ïè-
òåðà ê æèçíè. Íàñòàëî âðåìÿ âíîâü
ïîãðóçèòüñÿ ñ ãîëîâîé â ïðàâè-
òåëüñòâåííûå çàãîâîðû è ðàçãà-
äàòü ñåêðåòû èíîïëàíåòíûõ òåõíî-
ëîãèé. Òîëüêî äåëàòü ýòî íå õî÷åò-
ñÿ. Êàê íè ñòàðàëèñü ñöåíàðèñòû,
íàïèñàâøèå êèëîìåòðû äèàëîãîâ,
è íåïëîõî ñïðàâèâøèåñÿ ñî ñâîåé
çàäà÷åé ðîññèéñêèå ëîêàëèçàòîðû
è àêòåðû, ïðîåêòó íå õâàòàåò èñê-
ðû. Ãåðîè êàæóòñÿ áåçëèêèìè êóê-
ëàìè, à èãðîâîé ïðîöåññ âãîíÿåò â
ñîí. Äà, çäåøíèé ìèð êðàñèâ, íî
äóõîì îáåùàííîãî òðèëëåðà òóò è
íå ïàõíåò.

ØØ òàáåëÿ èçóðîäîâàííûõ òåë,
ôîíòàíû êðàñíîâàòîé æèä-
êîñòè è íåñìîëêàåìûé

ñòðåêîò ïóëåìåòà... Ñòàðèíà Ñýì
ðîáêî æìåòñÿ íà ïüåäåñòàëå «ìÿñ-
íûõ» èãð: ñêàíäèíàâñêèå ðàçðàáîò-
÷èêè ïåðåïëþíóëè âñåõ. Õîòÿ ïëåâà-
ëè îíè, ïîõîæå, ïðîòèâ âåòðà. Îáðå-
ìåíÿòü ñþæåòîì íå ñòàëè, ïðîñòî
âûäàëè ïóøêó (îäíó íà êàæäûé èç
óðîâíåé!) è îòïðàâèëè ãóëÿòü íà êðî-
õîòíóþ ëóæàéêó, êèøàùóþ êðîâî-
æàäíîé íåæèòüþ. Ìîçãè íàïðÿãàòü
íå íàäî: îò íàñ òðåáóåòñÿ òîëüêî
íåñïåøíî áåãàòü ïî êðóãó. Ñåé çàíè-
ìàòåëüíûé ïðîöåññ ñêðàøèâàþò
ëèøü ïåðèîäè÷åñêè âûïàäàþùèå èç
âðàãîâ áîíóñû è àïòå÷êè, íî óêàçà-
òåëüíûé ïàëåö çàòåêàåò óæå ÷åðåç
ïÿòíàäöàòü ìèíóò. Âïðî÷åì, æåëà-
íèå ñïàòü ïîÿâëÿåòñÿ åùå ðàíüøå.
Ñîðîê ìèññèé íà äâóõ (!) êàðòàõ �
ýòî óæå ñëèøêîì...

ÌÎÌÅÍÒ 
ÈÑÒÈÍÛ

DEADHUNT: 
ÎÕÎÒÍÈÊ ÍÀ ÍÅ×ÈÑÒÜ

COLIN MCRAE RALLY 2005

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
The Moment of Silence

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: The Adventure Company
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: House of Tales
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/momentofsilence

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Deadhunt

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: REL Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: REL Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 MÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/deadhunt

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Colin McRae Rally 2005

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Codemasters
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Codemasters
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/colin2005

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎããððîîììííààÿÿ èè êêððààññèèââààÿÿ ààääââååíí÷÷óóððàà ññ ççààïïóóòòààíí-
ííûûìì,, ííîî ÷÷ååððòòîîââññêêèè ññêêóó÷÷ííûûìì ññþþææååòòîîìì..
ÏÏððÿÿììîî ññêêààææååìì,, ííàà ëëþþááèèòòååëëÿÿ..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊââèèííòòýýññññååííööèèÿÿ òòââååððääîîëëîîááûûõõ øøóóòòååððîîââ,,
ààïïîîããååéé ääèèççààééííååððññêêîîéé ëëååííèè èè ïïððîîññòòîî 
««112200 òòððóóïïîîââ ââ ììèèííóóòòóó»»..

ÂÂ èðòóàëüíûå ïèëîòû ñî ñòà-
æåì ëèøü ïðåçðèòåëüíî
õìûêíóò, óñëûøàâ íàçâà-

íèå èãðû, íî ïîïóëÿðíîñòè åé íå
çàíèìàòü. Â èãðó ïîíàïèõàëè êó÷ó
àâòîìîáèëåé ðàçíûõ êëàññîâ (ïå-
ðå÷èñëÿåì äëÿ òåõ, êòî â òàíêå: 2-
Wheel Drive, Super 2WD, 4-Wheel-
Drive, 4WD Classics) è áîëåå òðåõ
ñîòåí òðàññ. Ñîçäàòåëè ñäåëàëè
ñòàâêó íà íîâè÷êîâ è íå ïðîãàäà-
ëè. Íåîïèñóåìàÿ ãðàôèêà è ñíîãñ-
øèáàòåëüíûå ñïåöýôôåêòû îáÿ-
çàòåëüíî ïðèâåäóò â âîñòîðã íåîá-
ñòðåëÿííûõ ãîíùèêîâ. Èäèëëèþ
(êðàñèâûå ìîäåëè, æèâîïèñíûå
ïåéçàæè) íàðóøàþò ëèøü íåèç-
ìåííûå êàðòîííûå óðîäöû, ìàøó-
ùèå êâàäðàòíûìè ðóêàìè ñ îáî-
÷èí. Íî ýòî ìåëî÷è, ãîðàçäî ñèëü-
íåå íåðâèðóåò èíòåðàêòèâíîñòü, à
òî÷íåå, åå îòñóòñòâèå � òÿæêîå

íàñëåäèå ïðåäûäóùåé ÷àñòè ñå-
ðèè Colin McRae Rally 04. Äîðîæ-
íûå îãðàæäåíèÿ ïî ïðî÷íîñòè íå
óñòóïàþò æåëåçîáåòîííûì çàáî-
ðàì, à íàøè áîëèäû � áðîíåòðàíñ-
ïîðòåðàì. Ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé
îáðîñëà ïðîäâèíóòûì èíäèêàòî-
ðîì, íî ðàñêóðî÷èòü ìàøèíó â ïóõ
è ïðàõ åäâà ëè ïîä ñèëó äàæå ïðè-
ðîæäåííûì âàíäàëàì. Çàòî ïûëü-
íûå äîðîãè Àâñòðàëèè è ñêîðîñò-
íûå èñïàíñêèå òðàññû ïëåíÿò
ñåðäöå ëþáîãî èãðîêà, à ñàìà èã-
ðà ïîäêóïàåò ñâîåé ïðîñòîòîé è
îòêðûòîñòüþ. Íà ðåäêîñòü óäà÷íàÿ
ðîññèéñêàÿ îçâó÷êà äîâåðøàåò
äåëî. Øòóðìàíà ïîíèìàåøü ñ ïî-
ëóñëîâà è âõîäèøü â î÷åðåäíîé
ïîâîðîò ëåãêî è íåïðèíóæäåííî.
Öåïêèå øèíû, «æåëåçíûå» òîðìî-
çà è ïîñëóøíûé ðóëü � î ÷åì åùå
ìå÷òàòü íà÷èíàþùåìó ïèëîòó?

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÁÁååççóóïïððåå÷÷ííûûéé ññòòèèëëüü èè îîòòëëèè÷÷ííààÿÿ ããððààôôèèêêàà,, êêààêê èè
ððààííüüøøåå,, ííààääååææííîî ççààòòûûêêààþþòò ääûûððûû ââ ããååééììïïëëåååå..
ÂÂèèððòòóóààëëüüííûûåå ããîîííùùèèêêèè-ííîîââèè÷÷êêèè ááóóääóóòò ââ ââîîññòòîîððããåå..



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Àññîöèàöèÿ èçäàòåëåé ðàçâëåêàòåëüíîãî ïðîã-
ðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ (http://elspa.com) ïðåäñòà-
âèëà îáùåñòâåííîñòè î÷åðåäíîé åæåìåñÿ÷íûé
îò÷åò î ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ ìîáèëüíûõ èãðàõ.
Õèò-ïàðàä ñîñòàâëÿåòñÿ ïî ñòàòèñòè÷åñêèì äàí-
íûì êðóïíåéøèõ åâðîïåéñêèõ èçäàòåëåé.

1) Lemmings � èçäàòåëü IFone
2) Who Wants To Be A Millionaire (Êòî õî÷åò ñòàòü
ìèëëèîíåðîì) � èçäàòåëü Macrospace 
3) Tetris � èçäàòåëü IFone
4) Pub Pool � èçäàòåëü Iomo
5) New York Nights � èçäàòåëü Gameloft
6) Tomb Raider � The Osiris Ñodex � èçäàòåëü
Infospace
7) Splinter Cell Chaos Theory � èçäàòåëü
Gameloft
8) Space Invanders � èçäàòåëü iplay/Digital bridges
9) Pro Bowling � èçäàòåëü Mforma
10) Pub Darts � èçäàòåëü Iomo 

Èíòåðåñíî, ÷òî âåðõíèå ñòðî÷êè ðåéòèíãîâ âñå
÷àùå çàíèìàþò ïîðòû íàèáîëåå íåçàìûñëîâà-
òûõ è óæå ïðàêòè÷åñêè çàáûòûõ èãð. 

ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ

Ñòóäèÿ New Edge âû-
ïóñòèëà íîâóþ ñòðåëÿë-
êó � S.T.A.B. Ñèñòåìà
Òàêòè÷åñêîãî Àâòîíîì-
íîãî Áîÿ (âîò ýòî íàçâà-
íèå!) � êëàññè÷åñêèé ãî-
ðèçîíòàëüíûé ñêðîëë-
øóòåð. Îò ìíîæåñòâà
åìó ïîäîáíûõ ïðîåêò
îòëè÷àåò áðåäîâûé ñþ-
æåò è èñêëþ÷èòåëüíî

ðóññêèé êîëîðèò. Êîâàðíûå èìïåðèàëèñòû ïûòà-
þòñÿ âûñàäèòü äåñàíò íà äàëüíåì ðóáåæå íàøåé
íåîáúÿòíîé Ðîäèíû. Íàøå ïðàâèòåëüñòâî õî÷åò
èçáåæàòü áîëüøîé âîéíû, ïîýòîìó ïðèêàçûâàåò
ñïåöîòäåëåíèþ â îäèíî÷êó ðàçîáðàòüñÿ ñ èíòåð-
âåíòàìè, òåì ñàìûì èñ÷åðïàâ èíöèäåíò.
Áîåâîé ìàøèíå (ñ ýêèïàæåì â äâàäöàòü ÷åëî-
âåê!) ïðåäñòîèò ïðîåõàòü òðè íåïîõîæèõ óðîâ-
íÿ, îòñòðåëèâàÿñü îò âðàæåñêîé òåõíèêè. Ïîñ-
ëåäíåé, êñòàòè, îáåùàþò öåëûõ ÷åòûðíàäöàòü
âèäîâ. Â èãðå åñòü äàæå ìóçûêà, òàê ÷òî óæå
ñîâñåì ñêîðî íà íàøèõ ìîáèëüíûõ çàçâó÷àò âî-
åííûå ìàðøè. 

ÑÊÐÎËË-ØÓÒÅÐ ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ

Ñòàðûå ääîáðûå èèãðû ääàþò ôôîðó õõèòàì îîò GGameloft.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÍÎÌÅÐ 3010 (ÎÄÈÍ ÄËß ÂÑÅÕ ÎÏÅÐÀÒÎÐÎÂ) 
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÅÅ ÂÀØÅÌÓ ÒÅËÅÔÎÍÓ ÑÎÎÁÙÅÍÈÅ

Êîìïàíèÿ Player X íå-
äàâíî ïðåäñòàâèëà î÷å-
ðåäíîé ïðîåêò îò Digital
ZOO. Íåñìîòðÿ íà âñþ
ñâîþ íåçàòåéëèâîñòü,
Alien Hominid óæå óñïåë
âûéòè íà âñåõ òðåõ êîí-
ñîëÿõ è ïîëó÷èòü ïðè
ýòîì âûñîêèå îöåíêè.
Çàáàâíîìó èíîïëàíåòÿ-
íèíó íå ïîâåçëî äâàæäû � ìàëî òîãî, ÷òî åãî
êîðàáëü ðóõíóë, òàê åùå è íà Çåìëþ. Òåïåðü,
÷òîáû âåðíóòüñÿ äîìîé, åìó íóæíî ñîáðàòü
ðàçâàëèâøóþñÿ «òàðåëêó» ïî êóñî÷êàì. À äëÿ
ýòîãî � ïðîéòè íåñêîëüêî íåñëîæíûõ, íî
î÷åíü óâëåêàòåëüíûõ ìèíè-èãð. Íàïðèìåð, ïå-
ðåáåæàòü óëèöó, íå ïîïàâ ïîä ìàøèíó, èëè
çàáðîñàòü çëîáíûõ àãåíòîâ ãðàíàòàìè. Ïðî-
åêò åäâà ëè ìîæíî íàçâàòü î÷åíü êðàñèâûì,
íî áëàãîäàðÿ âåñüìà íåîáû÷íîìó äèçàéíó îí
ñìîòðèòñÿ íåïëîõî. Â ëþáîì ñëó÷àå ñâîåé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ èãðà îáÿçàíà èìåííî âåñåëîìó è
íåïðèíóæäåííîìó ãåéìïëåþ. 

ÑÏÀÑÈ ÈÍÎÏËÀÍÅÒßÍÈÍÀ

THE INVISIBLE MAN
97659680096

Motorola V300    
Motorola V303    
Motorola V500    
Motorola V525    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3300    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6225    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6585    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6620    
Nokia 6630    
Nokia 6650    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 6800    
Nokia 6810    

Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Samsung D500    
Samsung E710    
Samsung P400    
Sharp GX10    
Sharp GX20    
Sharp GX22    
Sharp GX32    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens SX1    
SonyEricsson
K500    
SonyEricsson
P800    
SonyEricsson
P900    
SonyEricsson
Z1010   

MR AND MRS SMITH
97671560096

LG U8110    
Ìotorola C975    
Motorola E1000    

Motorola E398    
Motorola E550    
Motorola V3    
Motorola V300    
Motorola V400    
Motorola V500    
Motorola V525    
Motorola V547    
Motorola V550    
Motorola V600    
Motorola V620    
Motorola V635    
Motorola V80    
Motorola V980    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3300    
Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6585    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 6800    

Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 8910i    
Sagem MYV55    
Sagem MYV65    
Sagem MYV75    
Sagem MYX7    
Samsung E310    
Samsung E810    
Sharp GX10    
Sharp GX20    
Sharp GX25    
Sharp TM100    
SonyEricsson
F500    
SonyEricsson
K500    
SonyEricsson
V800    
SonyEricsson
Z1010    

METAL UNIT
97573230096

NNokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3220    

Nokia 3230    
Nokia 3300    
Nokia 3600    
Nokia 3620    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6010    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6225    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6310    
Nokia 6310i    
Nokia 6585    
Nokia 6610    
Nokia 6620    
Nokia 6650    
Nokia 6670    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    

ÈË-2 È Ò-34 -
ÎÐÓÆÈÅ ÏÎÁÅÄÛ
97633770096

Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6225    
Nokia 6230    
Nokia 6600    
Nokia 6630    
Nokia 6800    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Samsung C100    
Samsung C110    
Samsung X100    
Samsung X450    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens C65V    

Siemens CT56    
Siemens CX65    
Siemens CX65V    
Siemens CXT65    
Siemens CXV65    
Siemens M55    
Siemens M56    
Siemens M65    
Siemens MC60    
Siemens MT50    
Siemens MT65    
Siemens S55    
Siemens S65    
Siemens S65V    
Siemens SK65    
Siemens SL65    
SonyEricsson
K500    
SonyEricsson
K700i    
SonyEricsson
T610    
SonyEricsson
T628    
SonyEricsson
T630    
SonyEricsson
Z1010    
SonyEricsson
Z105    
SonyEricsson
Z500    
SonyEricsson
Z600    
SonyEricsson
Z608   

EXCREMAN
97594850096

Motorola C380    
Motorola C385    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola T725    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V3    
Motorola V300    
Motorola V400    
Motorola V500    
Motorola V535    
Motorola V547    
Motorola V550    
Motorola V555    
Motorola V600    
Motorola V620    
Motorola V80    
Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3300    
Nokia 3510i    
Nokia 3530    
Nokia 3585i    
Nokia 3586    
Nokia 3595    
Nokia 3600    
Nokia 3620    
Nokia 3650    
Nokia 5100    

Nokia 5140    
Nokia 6020    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6225    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6585    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6670    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    
Samsung C100    
Samsung C100G    
Samsung C110    
Samsung X600    
Siemens C60    
Siemens C65    
Siemens M55    
Siemens M65    
Siemens MC60    
Siemens S55    
Siemens SL55    

Siemens SL65    
SonyEricsson
K500    
SonyEricsson
K500i    
SonyEricsson
K700i    
SonyEricsson
T610    
SonyEricsson
T628    
SonyEricsson
T630    
SonyEricsson
Z600 

EXTREME AIR
SNOWBOARDING 3D
97619790096

Motorola E1000    
Nokia 6630    
SonyEricsson
K500    
SonyEricsson
V800    

MAG RACER
97572190096

Nokia 2650    
Nokia 3100    
Nokia 3220    
Nokia 3300    
Nokia 3600    
Nokia 3660    

Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6010    
Nokia 6100    
Nokia 6108    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6225    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6310    
Nokia 6310i    
Nokia 6585    
Nokia 6610    
Nokia 6620    
Nokia 6650    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7200    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7260    
Nokia 7600    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Nokia N-GageQD    

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Íàäåþñü, âû íå ÷èòàåòå ýòîò æóðíàë â îáå-
äåííûé ïåðåðûâ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå íå-
ìåäëåííî ïåðåõîäèòå ê ñëåäóþùåìó îáçî-
ðó. Ïî÷åìó? À âû ïðî÷òèòå íàçâàíèå èãðû
âíèìàòåëüíåå � ñäàåòñÿ ìíå, åãî íèêîãäà
íå ïåðåâåäóò íà ðóññêèé ÿçûê.
Áûâàþò ïðîñòî ñóïåðìåíû, ïîðîé âñòðå÷à-
þòñÿ ñóïåðïîëèöåéñêèå, à èíîãäà ïîïàäà-
þòñÿ äàæå ñóïåðìóòàíòû. Íàøåãî æå ãåðîÿ
äåëèêàòíî íàçîâåì ñóïåð-àññåíèçàòîðîì.
Åñòü òàêàÿ ïðîôåññèÿ � êàíàëèçàöèþ âû-
÷èùàòü, è, ìîæåòå ñìåÿòüñÿ, íî îòîðâàòüñÿ
îò ýòîãî çàíÿòèÿ íåâîçìîæíî...
Îðäû óæàñíûõ ôåêàëîèäîâ áåñ÷èíñòâóþò â
ãîðîäñêèõ ñòîêàõ (à êîãî åùå âû îæèäàëè
òàì âñòðåòèòü?), è òîëüêî íàø âå÷íî îòðû-
ãèâàþùèé ãåðîé ñïîñîáåí íàâåñòè òàì ïî-
ðÿäîê. Ñ âðàãàìè â òåõ ìåñòàõ äåôèöèò �
âñåãî ëèøü ÷åòûðå âèäà, íî ýòî íèñêîëüêî

íå ðàçäðàæàåò, òåì áîëåå îíè ïðîñòî íà-
âîäíÿþò óðîâíè. Èãðà ñäåëàíà ñ äóøîé, è
ýòîãî ó íåå íå îòíÿòü � âçãëÿíèòå õîòü íà
íàøåãî ïîäîïå÷íîãî! Êàæäîå åãî äâèæåíèå
� àíèìàöèÿ ÷óäî êàê õîðîøà � âûçûâàåò
óëûáêó. ×åãî óæ è ãîâîðèòü î ïðèêîëàõ,
âðîäå òåëåïîðòàöèè ïóòåì ñìûâàíèÿ ñåáÿ
â óíèòàç èëè ðàçâåøàííûõ íà áåëüåâûõ âå-
ðåâêàõ ñåìåéíûõ òðóñîâ. Åñëè âåðèòü ðàç-
ðàáîò÷èêàì, íà âñå ýòî äîáðî ïîíàäîáè-
ëîñü ïîëòîðû ñîòíè ñïðàéòîâ � íåïëîõî
äëÿ ìîáèëüíîé èãðû.
Ïðèÿòíî óäèâèëà è âîçìîæíîñòü ñîõðàíÿòü-
ñÿ â ëþáîé ìîìåíò. Î÷åíü ïðàêòè÷íî, ó÷è-
òûâàÿ îãðîìíóþ ïðîòÿæåííîñòü èãðû.
À âîò îáèëèå çâóêîâûõ ýôôåêòîâ íà êàæ-
äîå ñîáûòèå, ïóñêàé è äåëàåò ðàçðàáîò÷è-
êàì ÷åñòü, íî ïîðÿäêîì ðàçäðàæàåò. Ñ ó÷å-
òîì ìåñòà áîåâûõ äåéñòâèé èõ äàæå ìîæíî
íàçâàòü ïðàâäîïîäîáíûìè, õîòÿ åäâà ëè
ýòî â äàííîì ñëó÷àå êîìïëèìåíò.
Èãðà êðàñèâà, äèíàìè÷íà, óâëåêàòåëüíà è
ïðîñòà â óïðàâëåíèè. Íåñêîëüêî ÷àñîâ óäî-
âîëüñòâèÿ è ïðèëèâ õîðîøåãî íàñòðîåíèÿ
ãàðàíòèðîâàíû, ïóñêàé çäåøíèé þìîð è ñ
òóàëåòíûì äóøêîì. 

EXCREMAN

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: NET Lizard
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.netlizard.net

Âñå-òàêè åñòü ÷òî-òî îñîáåííîå â
òðåõìåðíûõ ìîáèëüíûõ èãðàõ.
Íåò, ñàìî ñîáîé, ýòî óæå äðóãîé
óðîâåíü ãðàôèêè, íî òîëüêî â íèõ
ìîæíî ïî÷óâñòâîâàòü íåïîâòîðè-
ìûé äðàéâ. Áëèæàéøèé
«ðîäñòâåííèê» ïðîåêòà � Skate &
Slam � áûë âäâîå áîëüøå è âòðîå
ïðîäóìàííåå, íî âñå ðàâíî íàãî-
íÿë ñêóêó. Ñêîðîñòíîé ñïóñê ïî
ñêëîíó, íåâåðîÿòíûå òðþêè è ïîò-

ðÿñàþùàÿ àíèìàöèÿ äâèæåíèé �
çäåñü íå õâàòàåò òîëüêî ïîäõîäÿ-
ùåé ìóçûêè, íî îíà ïî÷åìó-òî
èìååòñÿ òîëüêî â ìåíþ.
Ôèçèêà òîæå, ìÿãêî ãîâîðÿ, ïîä-
êà÷àëà. Êîíå÷íî, íèêòî è íå æäàë
õàðäêîðíîãî ñïîðòèâíîãî ñèìóëÿ-
òîðà, íî íåìíîãî ñòðàííî, êîãäà
ïðàêòè÷åñêè îñòàíîâèâøèéñÿ èã-
ðîê ñ ëåãêîñòüþ âçìûâàåò íà äå-
ñÿòèìåòðîâóþ âûñîòó.
Çà òðþêè îòâå÷àþò ïÿòü ñïåöè-
àëüíûõ êíîïîê � ïî îäíîé íà
êàæäûé. Ýòî î÷åíü óäîáíî, òàê
êàê íå íàäî âûâîðà÷èâàòü ñåáå
ïàëüöû, êàê â Skate & Slam. Íî, ñ
äðóãîé ñòîðîíû, äâèæåíèé
äåéñòâèòåëüíî ìàëîâàòî. Ìàêñè-

ìàëüíî, íà ÷òî ìîæíî ðàññ÷èòû-
âàòü, � êîìáèíàöèÿ èç íåñêîëüêèõ
òðþêîâ. Ãëàâíîå, óñïåòü âûïîë-
íèòü åå äî ïðèçåìëåíèÿ. Ñíåã �
íå àñôàëüò, íî ïàäàòü âñå ðàâíî
áîëüíî.
Ñàìûé ñóùåñòâåííûé íåäîñòàòîê
èãðû � ÷óäîâèùíàÿ íåñîâìåñòè-
ìîñòü. Ïîáàëîâàòü ñåáÿ ñêîðîñò-
íûì ñïóñêîì ñìîãóò âëàäåëüöû
ëèøü ÷åòûðåõ ìîäåëåé ìîáèëü-
íûõ. È èì îäíîçíà÷íî íå ñòîèò
ïðîõîäèòü ìèìî. Íî êàê áû íè
áûë îäíîáîê ãåéìïëåé, äîñòàòî÷-
íî âêëþ÷èòü íà òåëåôîíå ìóçûêó
ïîðèòìè÷íåé, çàïóñòèòü Extreme
Air Snowboarding 3D è íàäîëãî èñ-
÷åçíóòü èç ðåàëüíîãî ìèðà. 

EXTREME AIR SNOWBOARDING 3D

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sumea   
ÆÀÍÐ: sports

ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sumea.com

Îíëàéíîâîå ïîìåøàòåëüñòâî,
çàõëåñòíóâøåå êîìïüþòåðû è
êîíñîëè, òåïåðü ïåðåêèäûâàåòñÿ
è íà ìîáèëüíûå òåëåôîíû. Metal
Unit � èñêëþ÷èòåëüíî ñåòåâàÿ èã-
ðà. Â ýòîì åå íåîñïîðèìîå äîñòî-
èíñòâî è ÿâíûé íåäîñòàòîê � âû
äàæå íå ìîæåòå ïîòðåíèðîâàòü-
ñÿ, íå âûõîäÿ â Èíòåðíåò. À âåäü
åñòü ÷åìó ïîó÷èòüñÿ...
Òàêòèêè â èãðå õâàòàåò, ÷åãî ñòîÿò

òîëüêî øåñòü òèïîâ áîåâûõ ðîáî-
òîâ � êàæäûé ñî ñâîèìè ïëþñàìè
è ìèíóñàìè. ×åì òîëùå áðîíÿ, òåì
ìåíüøå ñòàëüíîé ãèãàíò ìîæåò ïå-
ðåäâèãàòüñÿ. À ÷åòûðå âèäà îðó-
æèÿ ðàçëè÷àþòñÿ ïî äàëüíîñòè, îã-
íåâîé ìîùè è ðàäèóñó ïîðàæåíèÿ.
Áàëàíñ äîâîëüíî áàíàëåí � ÷åì
äàëüøå, òåì ñëàáåå.
Òàê ÷òî óïîð ëó÷øå äåëàòü íà
õèòðîñòü. Çà îäèí õîä íàøà ìà-
õèíà ìîæåò ñîâåðøèòü äâà
äåéñòâèÿ. Áóäåò ëè ýòî äâèæåíèå
èëè àòàêà, ðåøàòü âàì. Íî ñëèø-
êîì ðàíî ñäåëàííûé âûñòðåë ìî-
æåò âûäàòü âàøó ïîçèöèþ, à
îïûòíûå èãðîêè, íàïðîòèâ, ìîãóò
ïîäîáðàòüñÿ ê âàì íåçàìåòíî.

Îáíàðóæèòü òàêèõ äèâåðñàíòîâ
ìîæíî ïðè ïîìîùè ðàçâåäûâà-
òåëüíûõ çîíäîâ. È, êàê ïîêàçûâà-
åò ïðàêòèêà, ïîáåæäàåò îáû÷íî
òîò, êòî ïåðâûì âû÷èñëÿåò âðàãà.
Î÷åíü æàëêî è äîâîëüíî ñòðàí-
íî, ÷òî â Metal Unit íå âêëþ÷èëè
ïîääåðæêó Bluetooth. Èãðàÿ ñî
çíàêîìûìè, âû òî÷íî çíàåòå, ÷òî
ìàò÷ íå îáîðâåòñÿ íà ñàìîì èí-
òåðåñíîì ìåñòå, íî âûõîäèòü äëÿ
ýòîãî â Èíòåðíåò õî÷åòñÿ äàëåêî
íå âñåãäà. Âïðî÷åì, îñîáî áîëò-
ëèâûå åùå è ñýêîíîìÿò, èñïîëü-
çóÿ âñòðîåííûé ÷àò âìåñòî îáû÷-
íûõ SMS-ñîîáùåíèé. Ñëîâîì, èã-
ðà ñòîèò ñâîèõ äåíåã. Ïðèñîåäè-
íÿéòåñü... 

METAL UNIT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum 
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.microforuminternational.com
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Ñ âûõîäîì äåñÿòêà ãîëëèâóäñêèõ áëîêáàñ-
òåðîâ ìíîãèå óæå è çàáûëè, îòêóäà åñòü
ïîøåë ÷åëîâåê-íåâèäèìêà. À ñòóäèÿ
Microforum ðåøèëà íàïîìíèòü íàì î òâîð-
÷åñòâå Ãåðáåðòà Óýëëñà... Èòàê, Àíãëèÿ,
êîíåö äåâÿòíàäöàòîãî âåêà. Ìîëîäîé ó÷å-
íûé èçîáðåòàåò çåëüå íåâèäèìîñòè è íà
ðàäîñòÿõ çàáûâàåò èçãîòîâèòü ïðîòèâîÿ-
äèå. È íå áûëî áû ïðîáëåì, äà òîëüêî äîñ-
òîïî÷òåííûå äæåíòëüìåíû ïóãàþòñÿ ðàçãó-
ëèâàþùèõ ïî óëèöå øòàíîâ è çîâóò ïîëè-
öåéñêèõ. Ãåðîþ ïðèäåòñÿ çäîðîâî ïîñòà-
ðàòüñÿ, ÷òîáû ñîáðàòü âñå íåîáõîäèìûå
êîìïîíåíòû è íå ñõëîïîòàòü ïóëþ îò áëþñ-
òèòåëåé ïîðÿäêà.
Ïðîùå âñåãî èçáàâèòüñÿ îò îäåæäû è ðàç-
ãóëèâàòü ïî Ëîíäîíó â ÷åì ìàòü ðîäèëà. Íî
çèìû íà Òóìàííîì Àëüáèîíå õîëîäíûå, à ñ

ôèçïîäãîòîâêîé ó ó÷åíûõ ïðîáëåìû. Ïîý-
òîìó òàêîé ìåòîä çàêàëèâàíèÿ ñòðåìèòåëü-
íî îòíèìàåò çäîðîâüå. Ìàëî òîãî, ãåðîÿ íå
âèäÿò íå òîëüêî ïðîõîæèå, íî è ìû ñàìè. À
ïåðåñ÷èòûâàòü ëáîì ôîíàðè � çàíÿòèå íå
èç ïðèÿòíûõ. Ê òîìó æå âåùè íóæíî áóäåò
êóäà-òî êëàñòü, à ïëàâàþùèé ïî âîçäóõó
òðîôåéíûé ÷åìîäàí÷èê, çíàåòå ëè, âíóøà-
åò ïîäîçðåíèÿ. Ìîæíî ïîéòè äðóãèì ïóòåì
è âûðÿäèòüñÿ, êàê ôàíòîìàñ. Ìèðíûå æèòå-
ëè íà ýòî, íåñîìíåííî, êóïÿòñÿ, íî ïîëè-
öåéñêèõ ïðîâåñòè íå óäàñòñÿ. 
Íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû ãåéìïëåé áàëàí-
ñèðóåò ìåæäó ïî-àíãëèéñêè ðàçìåðåííûì
êâåñòîì è çàïðàâñêèì stealth-action. Êàê áû
òî íè áûëî, âûãëÿäèò The Invisible Man íà
ïÿòü ñ ïëþñîì. Âñå ïåðñîíàæè è óëî÷êè
ïðîðèñîâàíû äî ìåëü÷àéøèõ äåòàëåé, è âû
íèêîãäà íå ïåðåïóòàåòå äîðîäíóþ áàðûø-
íþ ñ ïîëèöåéñêèì. 
À åùå ýòî îäèí èç íåìíîãèõ ïðîåêòîâ, â êî-
òîðûå ìîæíî èãðàòü ñî çâóêîì. Èìåííî
«ìîæíî», ïîñêîëüêó âåëèêîëåïíûì åãî
íàçâàòü ñëîæíî, íî ïîëèôîíè÷åñêèå ýô-
ôåêòû âûãëÿäÿò âïîëíå äîñòîéíî. 

THE INVISIBLE MAN

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum
ÆÀÍÐ: adventure
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.microforum.it

Îñòàâèì ñþæåò îäíîèìåííîãî ôèëüìà
çà êàäðîì. Ìèñòåð è ìèññèñ Ñìèò �
ïðîôåññèîíàëüíûå êèëëåðû, à îñ-
òàëüíîå íå òàê óæ âàæíî. Ïîñòðåëè-
âàÿ ïðîõîæèõ èç-çà îáøàðïàííîãî
çàáîð÷èêà, ýòà ÷åòà âûÿñíÿåò, êòî æå
ó íèõ â ñåìüå ãëàâíûé. Òàê ÷òî äëÿ
íà÷àëà ïðèäåòñÿ âûáðàòü ñåáå ãåðîÿ.
Ó ñèëüíîãî ïîëà çäîðîâüå ïîêðåï÷å,
íî ñ õîçÿéñòâåííîñòüþ ïðîáëåìû �
ïàòðîíîâ âñåãäà íå õâàòàåò.
Íå äóìàéòå, ÷òî íàì îïÿòü ïîäñóíó-
ëè ïðîñòîé òèð, � ìû æå óáèéöû, à
íå ñåìåéñòâî ìàíüÿêîâ. Ðàçãëÿäû-
âàÿ ïðîõîæèõ ÷åðåç ñïåöèàëüíûé

îáúåêòèâ, ìû ìîæåì óçíàòü, êòî èç
íèõ âðàæèé àãåíò, à êòî è ïðîñòî çà
õëåáóøêîì âûøåë. Èñõîäÿ èç ïîëó-
÷åííûõ äàííûõ î ñèëå è çäîðîâüå
ïðîòèâíèêà, è ñòîèò âûáèðàòü îðó-
æèå. Âèíòîâêà áüåò íàâåðíÿêà è â
ïÿòü ðàç ìîùíåå, íî áîåçàïàñ âåñü-
ìà îãðàíè÷åí. À âîò èç ñëàáåíüêîãî
ïèñòîëåòà ìîæíî ïàëèòü ñêîëüêî
óãîäíî. Êîãäà âðàãè íà÷èíàþò ñòðå-
ëÿòü â îòâåò, à ïðîõîæèå ðàçáåãàòü-
ñÿ â óæàñå, ïðîèñõîäÿùåå íà òåëå-
ôîííîì ýêðàíå äåéñòâèòåëüíî íà÷è-
íàåò çàõâàòûâàòü. Æàëü òîëüêî, ÷òî
óðîâíè ñëèøêîì îäíîîáðàçíû. 

MR AND MRS SMITH

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Glu
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 2 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://glu.com 

Îò ñàìûõ çàóðÿäíûõ ãîíîê Mag
Racer îòëè÷àþò íåêàçèñòûå òðàñ-
ñû è æèâûå ñîïåðíèêè. Îñâîèâ-
øèñü â òðåíèðîâî÷íîì ðåæèìå,
ìîæíî ïîäêëþ÷èòüñÿ ÷åðåç Èí-
òåðíåò ê ÷óæîé èãðå èëè ñîçäàòü
ñîáñòâåííóþ, âûáðàâ îäíó èç íåñ-
êîëüêèõ äîñòóïíûõ êàðò.
Áëàãîäàðÿ ñêðîìíåíüêîìó óáðàí-
ñòâó è íåâåðîÿòíîé èçâèëèñòîñòè
òðàññ, ïðîöåññ íàïîìèíàåò ñîñòÿ-
çàíèÿ ïî áîáñëåþ. Çäåñü äàæå ãà-
çîâàòü íå íàäî! Çíàé ñåáå ðóëè
äâóìÿ êíîïêàìè äà èç çîíû ïðèå-
ìà íå ïðîïàäàé � òàêîå, óâû, ñëó-
÷àåòñÿ ÷àñòî. Ãëàâíîå, ñóìåòü íè â
êîãî íå âðåçàòüñÿ, à çàîäíî ñîá-
ðàòü êàê ìîæíî áîëüøå êðèñòàë-
ëîâ, åñëè âàì ïî äóøå ðåæèì Time
Attack, â êîòîðîì âðåìÿ îòñ÷èòû-
âàåòñÿ íàçàä. Àõ äà, è íåïëîõî áû
ïðèéòè ê ôèíèøó ïåðâûì! 

MAG RACER

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Telcogames
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.telcogames.com 

Ñäåëàòü øóòåð ïî ìîòèâàì Âòî-
ðîé ìèðîâîé � èäåÿ, êîíå÷íî, õî-
ðîøàÿ. Íî îäíèì ïàòðèîòèçìîì
ñûò íå áóäåøü. Ãåéìëåé òÿíåò íà
òâåðäóþ ÷åòâåðêó. Òî è äåëî ìû
ïåðåñàæèâàåìñÿ èç ëåãåíäàðíîãî
òàíêà â êàáèíó øòóðìîâèêà è îá-
ðàòíî. Âðàãè çäîðîâî îêîïàëèñü,
íî áðîíè õâàòèò íà öåëóþ âðàæåñ-
êóþ äèâèçèþ, à óíè÷òîæàòü ìîæ-
íî âñå, ÷òî ïîïàäàåòñÿ ïîä ðóêó.
Ïðàâäà, íà «Ò-34» ýòî íå òàê-òî
ïðîñòî. À âàì ñëàáî îäíîâðåìåí-
íî óïðàâëÿòü òàíêîì, âðàùàòü åãî
áàøíþ è óñïåâàòü ñòðåëÿòü? È
âñå ýòî � íà òåñíîé êëàâèàòóðå
òåëåôîíà. Õîòÿ æåëàíèå äåëàòü
ýòî, ïðèçíàòüñÿ, áûñòðî ïðîïàäà-
åò. Ñèðûå óðîâíè íåîòëè÷èìû
äðóã îò äðóãà, à òðàäèöèîííî ÿð-
êèìè ñïåöýôôåêòàìè øóòåðîâ
çäåñü è íå ïàõíåò. 

ÈË-2 È Ò-34 - ÎÐÓÆÈÅ ÏÎÁÅÄÛ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Donetskiy-Mobile 
ÆÀÍÐ: shooter
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.donetskiy.com



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422,,9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx

$279.99

PPSSPP ((UUSS)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$399.99

GGaammee BBooyy AAddvvaannccee
SSPP CCoobbaalltt 

$109.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$185.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22

$185.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99



ËË àäíî, ó ìíîãèõ äîìà åñòü ñâå-
òîâûå ïèñòîëåòû. Ëàâî÷êó ê
êîíñîëè ïîäòàùèòü òîæå íåò-

ðóäíî. Ïîñòàâèòü surround-ñèñòåìó
äèíàìèêîâ, ïðèáèòü ïàðó êîëîíîê ê
ïîòîëêó � õëîïîòíî, íî âîçìîæíî.
Îñòàåòñÿ òîëüêî âûêëþ÷èòü ñâåò,
äîæäàòüñÿ íî÷è, âûêðóòèòü ãðîì-
êîñòü íà ïîëíóþ, çàïóñòèòü èãðó... è
ïåðåáóäèòü âñåõ ñîñåäåé. Òàê âîò:
áåðåãèòå ñîñåäåé. Ïîëüçóéòåñü êà-
áèíàìè Jurassic Park: The Lost World.
Ýòîò íåîáû÷íûé øóòåð äëÿ ñâåòî-
âîãî ïèñòîëåòà ñäåëàåò âñå, ÷òîáû
èãðàþùèé ðàñòâîðèëñÿ â ïðîèñõî-
äÿùåì íà ýêðàíå. Àâòîìàò The Lost
World � íå áàíäóðà ñ ýêðàíîì è
äâóìÿ ïèñòîëåòàìè, êàê ýòî îáû÷íî
áûâàåò, à îòäåëåííàÿ îò âíåøíåãî
ìèðà êàáèíà, ãäå â ñàìîì äåëå
ìîæíî (íóæíî!) ñêîíöåíòðèðîâàòü-
ñÿ íà èãðå. Òàêàÿ êîíñòðóêöèÿ àâòî-
ìàòà ïîçâîëèëà èíæåíåðàì íàïè-
õàòü äèíàìèêè áóêâàëüíî ïîâñþ-
äó � ñçàäè, ñïåðåäè, ñâåðõó � è
îáåñïå÷èòü áåñïðåöåäåíòíîå êà÷å-
ñòâî (è ãðîìêîñòü) çâóêà. Âõîä â àâ-
òîìàò çàêðûâàþò ñïåöèàëüíûå
øòîðêè, à ýêðàí óòîïëåí ãëóáîêî â
çàäíåé ñòåíêå ìàøèíû, îò÷åãî èã-
ðîêàì êàæåòñÿ, ÷òî îíè íå ïðîæè-
ãàþò æåòîíû â àðêàäå, à ñìîòðÿò

ARCADE

Â ïïðîøëîì ííîìåðå ììû ððàññêàçûâàëè îî VVirtua CCop 33 �� èèãðå, ââ êêîòîðîé ïïåðåäîâàÿ ããðàôèêà ññî÷åòàåòñÿ ññ óóäàðíûì
ãåéìïëååì. ÑÑåãîäíÿ ììû ïïåðåâîäèì ââçãëÿä ííà êêëàññèêó �� ííà òòåõíîëîãè÷åñêè îîòñòàëûé øøóòåð TThe LLost WWorld. 
Â ííåì êê ïïðîâåðåííîé ììåõàíèêå ññâåòîâîãî øøóòåðà ääîáàâëåí ììèðîâîé ññþæåò, îîòëè÷íûé ääèçàéí óóðîâíåé 
è ååäèíñòâåííàÿ ââ ññâîåì ððîäå ààðêàäíàÿ êêàáèíà. ÎÎòîðâàòüñÿ �� ííåâîçìîæíî!

1 ËÎÃÎÒÈÏ �� ÎÎÒ ÈÈÇÂÅÑÒÍÎÃÎ ÔÔÈËÜÌÀ. ÊÊ ÑÑ×ÀÑÒÜÞ, ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÀÀÐÊÀÄÍÛÕ ÈÈÃÐ ÍÍÅ ÈÈÌÅÞÒ ÎÎÁÛÊÍÎÂÅÍÈß ÂÂÑÒÀÂËßÒÜ ÂÂ ÑÑÂÎÈ ÒÒÂÎÐÅÍÈß FFMV-ÐÐÎËÈÊÈ. 2  ÑÓÙÅÑÒÂÓÅÒ ÈÈ ««ÎÁÛ×ÍÀß» ÂÂÅÐÑÈß ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ TTHE LLOST WWORLD �� ÁÁÅÇ ÊÊÀÁÈÍÛ ÈÈ ÖÖÅËÎÉ ÊÊÓ×È ËËÈØÍÈÕ ÄÄÈÍÀ-

ÌÈÊÎÂ. ÎÎÙÓÙÅÍÈß ÎÎÒ ÈÈÃÐÛ ÍÍÀ ÍÍÅÉ ÓÓÆÅ ÍÍÅ ÒÒÅ.  3 ÍÀÂÅÐÕÓ �� ÏÏÎ ÄÄÂÀ ÄÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ ÄÄÈÍÀÌÈÊÀ ÑÑ ÊÊÀÆÄÎÉ ÑÑÒÎÐÎÍÛ.  4 ÅÙÅ ÄÄÂÀ ÄÄÈÍÀÌÈÊÀ �� ÑÑÏÅÐÅÄÈ, ÐÐßÄÎÌ ÑÑ ÝÝÊÐÀÍÎÌ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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The Lost World

1

2 3 4



ýòàêèé èíòåðàêòèâíûé ôèëüì. Ïî
êðàéíåé ìåðå, ñàìà èãðà ýòîìó êàê
íåëüçÿ ëó÷øå ñïîñîáñòâóåò.
Ãðàôèêà � ñòàðåíüêàÿ. Ñìåøíûå óã-
ëîâàòûå ëþäè îáúÿñíÿþò, ÷òî ñìåø-
íûå óãëîâàòûå äèíîçàâðû áåæàëè
èç ïàðêà Þðñêîãî ïåðèîäà (íåñìîò-
ðÿ íà íàçâàíèå èãðû, äåéñòâèå ëèøü
óñëîâíî ñâÿçàíî ñ ôèëüìàìè Ñòèâå-
íà Ñïèëáåðãà). Íî êîãäà íà âàñ íà-
ïàäàåò ñàìêà òèðàííîçàâðà è ðåâåò
èç âñåõ äèíàìèêîâ îäíîâðåìåííî,
ýòî óæå íå ñìåøíî. Ýòî ñòðàøíî.
Êîãäà èç âîäû íà äæèï ñèãàåò îã-
ðîìíûé áîññ-êðîêîäèëèùå ñ ðàñê-
ðûòîé ïàñòüþ, êîãäà åùå îäíà ÷åð-
òîâà òâàðü âûëåçàåò ñçàäè è ñëîìÿ
ãîëîâó áðîñàåòñÿ íà ìàøèíó, êîãäà
âû êðàäåòåñü ïî ìóçåþ, çíàÿ, ÷òî
ãäå-òî çäåñü ïðèòàèëñÿ äèíîçàâð-õà-
ìåëåîí, êîãäà øàðàõàåòåñü îò êàæ-
äîãî øîðîõà � íåìóäðåíî è â øòàíû
íàëîæèòü. Jurassic Park: The Lost
World � ýòî Half-Life ìèðà àðêàäíûõ
øóòåðîâ. Îáû÷íûé è, êàçàëîñü áû,
ñêó÷íûé ãåéìïëåé ñ ïîìîùüþ ñþæå-
òà ïîäíÿò íà íåáûâàëóþ âûñîòó. Íå
ïîáîèìñÿ ñêàçàòü, ÷òî ñþæåò The
Lost World äàñò ñòî î÷êîâ âïåðåä äå-
òåêòèâíîé ñêàçî÷êå Virtua Cop 3 èëè
ìèñòè÷åñêèì çàïèëàì The House of
the Dead III. Óäà÷íî ñêîíñòðóèðîâàí-

íûé èãðîâîé àâòîìàò âûæèãàåò íà
ñåò÷àòêå êàæäóþ ñöåíó � êàê âû íå-
ñåòåñü íà äæèïå, óäèðàÿ îò âåëîöè-
ðàïòîðîâ, êàê ìàøèíà ñêîëüçèò ïî
ãðÿçè ìåæ íîã äëèííîøååãî äèïëî-
äîêà, êàê âû ñáèâàåòå íåóêëþæåãî
òðèöåðàòîïñà, êàê ñóäîðîæíî ïûòàå-
òåñü çàêðûòü çàìîê êîìíàòû, áèò-
êîì íàáèòîé ãîëîäíûìè çóáàñòûìè
ðåïòèëèÿìè. Î÷åíü óäà÷íî â èãðó
ïîäìåøàíû áîññû � îíè íå ïîâòîðÿ-
þò ñòàíäàðòíûå àòàêè, à âåäóò ñåáÿ,
êàê íàñòîÿùèå æèâûå äèíîçàâðû: òî
òåðÿþò ê âàì èíòåðåñ, òî íàïàäàþò
âìåñòå ñ õèùíèêàìè ïîìåëü÷å. 
Ïóñòü âàñ íå ïóãàþò ïëàñòìàññî-
âûå ïèñòîëåòû-èãðóøêè îò Sega (ó
íåå âñåãäà òàê). Ïóñòü íå îòòàëêè-
âàþò ñòðàøíåíüêèå ìîäåëè ïåðñî-
íàæåé è óíûëûå òåêñòóðû çåìëè.
Jurassic Park: The Lost World � îá-
ðàçåö èãðû, â êîòîðîé ãåíèàëüíûé
äèçàéí óðîâíåé çàòìåâàåò ñîáîé
îáûäåííûé ãåéìïëåé è ãðàôèêó íå
ïåðâîé ñâåæåñòè. Ìîæíî ñêîëüêî
óãîäíî âîñõèùàòüñÿ êàðòèíêîé
Virtua Cop 3 è àíèìàöèåé çîìáè
The House of the Dead III. Ïîñìîò-
ðèì, ÷òî âû ñêàæåòå, êîãäà â ïîë-
íîé òåìíîòå ñ ïèñòîëåòîì â ðóêàõ
âïåðâûå óñëûøèòå ðàñêàòèñòûé
ðåâ òèðàííîçàâðà.
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ARCADE
Ïðèøëà ââåñòü èèç ääàëå-
êîé ßßïîíèè: ííà îîñíîâå
ïîïóëÿðíîé ììàíãè ((è
àíèìå) FFist oof tthe NNorth
Star ááóäåò ññîçäàíà ààð-
êàäíàÿ èèãðà ääëÿ ïïëàò-
ôîðìû AAtomiswave. ÐÐàç-
ðàáîòêîé ääâóìåðíîãî
ôàéòèíãà FFist oof tthe NNorth
Star ççàíèìàåòñÿ îîïûòíàÿ
êîìàíäà AArc SSystem
Works, ññîçäàâøàÿ ííå îîä-
íó èèãðó ññåðèàëà GGuilty
Gear ((â òòîì ÷÷èñëå GGuilty
Gear IIsuka ääëÿ òòîé ææå
Atomiswave). ÎÎáåùàåòñÿ:
ñàìîå ââûñîêîå ððàçðåøå-
íèå, ññàìàÿ ïïëàâíàÿ ààíèìàöèÿ, ääåñÿòîê êêëþ÷åâûõ ããåðîåâ ààíèìå, êêî-
òîðûå ááóäóò ëëóïèòü ääðóã ääðóãà ññàìûìè èèçâåñòíûìè ññóïåðóäàðàìè.

5 ÏÈÑÒÎËÅÒÛ ÒÒÅ ÆÆÅ, ××ÒÎ ÂÂ ÏÏÅÐÂÎÌ TTHE HHOUSE OOF TTHE DDEAD.  6 Â ÎÎÁÎÈÕ ««ÌÅÃÀÕ» ÈÈÇ ÀÀÂÒÎÌÀÒÎÂ ÏÏÐÎÏÀËÈ ØØÒÎÐÊÈ, ÇÇÀÊÐÛÂÀÞÙÈÅ ÂÂÕÎÄ.  7 Â ÊÊÀÁÈÍÅ ÒÒÅÌÍÎ, ÈÈ ÑÑÔÎÒÎÃÐÀÔÈÐÎÂÀÒÜ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÅ ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ××ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ ÑÑËÎÆÍÎ. ÍÍÀ ÝÝÒÎÉ ÊÊÀÐÒÈÍÅ ÂÂÛ ÂÂÈÄÈÒÅ ((ÂÈÄÈÒÅ

ËÈ?) ÃÃËÀÇ ÒÒÈÐÀÍÍÎÇÀÂÐÀ.  8 ÐßÄÎÌ ÑÑ TTHE LLOST WWORLD ÑÑÒÎÈÒ ÒÒÀÍÖÅÂÀËÜÍÀß ÌÌÀØÈÍÀ DDANCE DDANCE RREVOLUTION EEXTREME, ÌÌÓÇÛÊÀ ÈÈÇ ÊÊÎÒÎÐÎÉ ÇÇÀÏÐÎÑÒÎ ÏÏÅÐÅÁÜÅÒ ÐÐÅÂ ËËÞÁÎÃÎ ÄÄÈÍÎÇÀÂÐÀ. ÁÁÓÄÜÒÅ ÁÁÄÈÒÅËÜÍÛ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  || ÈÞËÜ  || 2005

ÕÎ×Ó!

Ìû ííàøëè ààâòîìàò JJurassic PPark:
The LLost WWorld ââ ììîëëå ««Ìåãà» ââ
Òåïëîì ÑÑòàíå ((çàìåòèì, ÷÷òî òòî÷íî
òàêàÿ ææå ììàøèíà ññòîèò ââ ««Ìåãå-22» ââ
Õèìêàõ). ÄÄîáðàòüñÿ ääî ììîëëà ïïðîùå
âñåãî ííà ààâòîìîáèëå èèëè ííà ááåñïëàò-
íîì ààâòîáóñå îîò ññòàíöèé ììåòðî ÀÀí-
íèíî èèëè ßßñåíåâî. ÈÈãðîâûå ààâòîìà-
òû ññòîÿò ââ õõîëëå êêèíîòåàòðà KKinostar
De LLux. ÏÏðî÷èå ììàøèíû ââ ààðêàäå:
Sega RRally, DDaytona UUSA, DDance
Dance RRevolution EExtreme, òòðåõýêðàí-
íûé ààâèàñèìóëÿòîð SSega SStrike
Fighter èè ääåñÿòîê ääðóãèõ. 
Öåíà ææåòîíà �� 330 ððóáëåé.

5

6 7 8
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ÑÑ 3 ïî 6 èþíÿ â ãîðîäå Ñèÿíü
(Êèòàé) ñîñòîÿëñÿ ôèíàë
÷åìïèîíàòà ìèðà ïî

êèáåðñïîðòó � ACON5 Grand Final.
Ìåæäóíàðîäíûìè ñïîíñîðàìè òóð-
íèðà ÿâëÿëèñü êîìïàíèè ABIT, ATI,
Intel, Corsair, LG, Apple iPod, Sina,
MicroComputer, Cga.com.cn è eSys.
Ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõîäèëè â âûñòà-
âî÷íîì êîìïëåêñå Xi�an
International Exhibition Center �
èìåííî òàì ñîáðàëèñü 16 ëó÷øèõ
êîìàíä è äóýëÿíòîâ, âûèãðàâøèõ
îòáîðî÷íûå â ñâîèõ ñòðàíàõ. Ðîñ-
ñèþ â íîìèíàöèè Counter-Strike
ïðåäñòàâëÿë ñòîëè÷íûé êëàí
Virtus.Pro, à â Warcraft III: The
Frozen Throne � «íåïîáåäèìûé
Íî÷íîé Ýëüô» Deadman. Ìû íà÷-
íåì ðàññêàç ñ äóýëåé. Âåäü íà ïà-
ìÿòíîì ACON4 òîò æå Äýäìýí ñó-
ìåë äîáðàòüñÿ äî ôèíàëà, ãäå ñ
ìèíèìàëüíûì ñ÷åòîì óñòóïèë àìå-
ðèêàíöó Wizard�ó. Êñòàòè, â ýòîì
ãîäó ðîññèÿíèí îêàçàëñÿ ÷óòü ëè
íå åäèíñòâåííûì áîéöîì, ïðîøåä-
øèì íàöèîíàëüíóþ êâàëèôèêàöèþ
âî âòîðîé ðàç, � òàêîìó ïîñòîÿí-
ñòâó ìîæíî òîëüêî ïîçàâèäîâàòü. 
Íà ACON5 ðîññèÿíèí äåáþòèðîâàë
î÷åíü óâåðåííî, ðàçãðîìèâ â ïóõ è
ïðàõ Coconut�à èç Âüåòíàìà è Paz�à
èç Àâñòðàëèè. Íî ñàìîå èíòåðåñíîå
áûëî âïåðåäè. Â 1/2 ïëåé-îôô
Deadman âñòðåòèëñÿ ñ êèòàéöåì
WE.Sky�åì, çà êîòîðîãî áîëåëî íåñ-
êîëüêî òûñÿ÷ ìåñòíûõ áîëåëüùèêîâ.
Â ïåðâûå òðè ìèíóòû áèòâû ïðîòèâ-
íèêè ñòàðàëèñü íå ââÿçûâàòüñÿ â ïî-
òàñîâêè, íî ìîñêâè÷, íå òåðÿÿ âðåìå-
íè, ñòàë çàäàâëèâàòü ñîïåðíèêà è
çàñòàâèë åãî áðîñèòü âñå ñèëû íà

îáîðîíó áàçû. Ñàì æå Äýäìýí áåñï-
ðåïÿòñòâåííî ïðîêà÷èâàë ãåðîÿ, è
ïîáåäà íå çàñòàâèëà ñåáÿ äîëãî
æäàòü. À â ïîëóôèíàëå ìåæäó þæíî-
êîðåéöåì WE.Remind�îì è íåìöåì
SK.Miou ñèëüíåå îêàçàëñÿ àçèàò �
èìåííî ñ íèì ñðàçèëñÿ Deadman â
î÷íîé ñòû÷êå âèííåðîâ. È, ê ñîæàëå-
íèþ, óñòóïèë ñî ñ÷åòîì 1:2. Êàê ñêà-
çàë ïîñëå ïîåäèíêà ñàì ïðîèãðàâ-
øèé, îí çàðàíåå íàñòðàèâàëñÿ íà
ìàò÷ äî îäíîé ïîáåäû è ðàçðàáàòû-
âàë òàêòèêó èñõîäÿ èç ýòîãî. Îðãàíè-
çàòîðû æå íåîæèäàííî èçìåíèëè
ïðàâèëà, è ðîññèÿíèíó, êîòîðûé õîòü
è íå áåç òðóäà, íî «âçÿë» ïåðâóþ
êàðòó ó Rewind�à, ïðåäñòîÿëî ïîäò-
âåðäèòü ñâîå ïðåâîñõîäñòâî åùå
ðàç. Ýòî íàñòîëüêî ðàññòðîèëî
Deadman�à, ÷òî â ïîñëåäóþùèõ
âñòðå÷àõ îí ñîâåðøàë îøèáêó çà
îøèáêîé è â ðåçóëüòàòå ñëèë, � à â
ôèíàëå ëóçåðîâ åãî óæå æäàë
WE.Sky. Ïîääåðæèâàåìûé ìíîãî÷èñ-
ëåííîé àðìèåé ôàíàòîâ è æàæäóùèé
ðåâàíøà êèòàåö îñíîâàòåëüíî ïîäãî-
òîâèëñÿ ê ðåøàþùåìó áîþ, óñïåâ ê
òîìó âðåìåíè äîñêîíàëüíî èçó÷èòü
ñòðàòåãèþ ñòîëè÷íîãî äóýëÿíòà. È
Ñêàé íå îñòàâèë îò Äýäìýíà êàìíÿ
íà êàìíå. Áîëåå òîãî, îêðûëåííûé
óñïåõîì àçèàò, ïîäíÿâøèéñÿ, ìåæäó
ïðî÷èì, èç ñåòêè ïðîèãðàâøèõ, ñó-
ìåë ÷åòûðåæäû îäîëåòü
WE.Remind�à â ôèíàëå ACON5 è
ñòàòü ÷åìïèîíîì òóðíèðà. Deadman
æå íå òîëüêî íå ñìîã óëó÷øèòü ñâîå
ïðîøëîãîäíåå äîñòèæåíèå, íî è ñêà-
òèëñÿ ñ ïüåäåñòàëà íà îäíó ñòóïåíü
íèæå. Íàäååìñÿ, îí ñìîæåò îòûã-
ðàòüñÿ íà ãðÿäóùåì Êóáêå Electronic
Sports World Cup 2005.

Â ñîðåâíîâàíèÿõ ïî Counter-Strike â
ñïèñêàõ ôàâîðèòîâ çíà÷èëîñü ãî-
ðàçäî áîëüøå èìåí � íà ãëàâíûé
ïðèç ïðåòåíäîâàëè òðàäèöèîííî
ñèëüíûå ñêàíäèíàâû, íåìöû, àìå-
ðèêàíöû è, êîíå÷íî æå, ðîññèÿíå. È
óæå â ïåðâîì òóðå æðåáèé ñâåë
ìåæäó ñîáîé Virtus.Pro ñ Attax èç
Ãåðìàíèè, à òàêæå SSV-Lehnitz
(Øâåöèÿ) è compLexity (ÑØÀ). 
Åñëè âî âòîðîé ïàðå áîðüáîé è íå
ïàõëî � åâðîïåéöû óñòóïèëè ïî
âñåì ñòàòüÿì, òî ðîññèÿíàì ïðèø-
ëîñü èçðÿäíî ïîïîòåòü. Èõ óñèëèÿ
áûëè âîçíàãðàæäåíû � îíè âûèãðà-
ëè 16:9. Âî âòîðîì ðàóíäå «Âèðòó-
ñàì» ïîïàëñÿ ñîïåðíèê ïîïðîùå �
àâñòðàëèéñêèé êëàí fzer0 (ñ÷åò 16:5
ãîâîðèò ñàì çà ñåáÿ). È, íàêîíåö, â
1/2 ïëåé-îôô îòå÷åñòâåííûå ãåé-
ìåðû âñòðåòèëèñü ñ àìåðèêàíöàìè.
Ìû íå áóäåì ïîäðîáíî îïèñûâàòü
õîä ñðàæåíèÿ. Ñêàæåì ëèøü, ÷òî

ðîññèÿíå ïîáåäèëè ñ äâóêðàòíûì
ïðåèìóùåñòâîì è ÷òî ïîâåðæåííûå
ÿíêè ïîñëå ìàò÷à åùå äîëãî îïðàâ-
äûâàëèñü çà ñòîëü êðóïíîå ïîðàæå-
íèå, ññûëàÿñü íà ÷ðåçìåðíîå âåçå-
íèå ñòðåëêîâ Virtus.Pro. Íàøè æå
ïàðíè íà òàêèå çàÿâëåíèÿ âíèìà-
íèÿ íå îáðàùàëè è ïðîäîëæèëè
òðèóìôàëüíîå øåñòâèå, ðàçãðîìèâ
â ñòûêîâî÷íîì ïðîòèâîñòîÿíèè
âèííåðîâ ôðàíöóçîâ èç Bizounours.
Ïî-íàñòîÿùåìó òðóäíûì âûäàëñÿ
ëèøü çàêëþ÷èòåëüíûé ìàò÷ ACON5
Grand Final íà êàðòå de_dust2, â êî-
òîðîì «Âèðòóñà» ñðàçèëèñü ñ óæå
çíàêîìûìè èì ãåéìåðàìè èç ñòðà-
íû âûñîêîé ìîäû. Íî íà òî îí è
ôèíàë, ÷òîáû áûòü íàïðÿæåííûì, �
îñîáåííî, êîãäà íà êîíó íå îäèí äå-
ñÿòîê òûñÿ÷ äîëëàðîâ. Òåì íå ìå-
íåå, ìîñêâè÷è âûëîæèëèñü ïîë-
íîñòüþ è çàñëóæåííî ïîáåäèëè ñî
ñ÷åòîì 16:13. 

×åìïèîíàò ììèðà

Â ôèíàëå ëóçåðîâ ïðîòèâ Sky�ÿ ðîññèÿíèí Deadman ñîâåðøàë îøèáêó çà îøèáêîé. 

Virtus-Pro.Lex: «Èäó ÿ, çíà÷èò, íà B, à òàì � ÷åòâåðî!»

Öåðåìîíèÿ íàãðàæäåíèÿ ïî-êèòàéñêè � ïîâñþäó íàöèîíàëüíûé êðàñíûé öâåò.
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Ðåçóëüòàòû ACON5 Grand Final:

Counter-Strike 5x5:
1 ìåñòî � Virtus.Pro (Ðîññèÿ) � $20000;
2 ìåñòî � Bizounours (Ôðàíöèÿ) � $10000;
3 ìåñòî � Defusekids (Áåëüãèÿ) � $5000.

Warcraft III: The Frozen Throne 1x1:
1 ìåñòî � WE.Sky (Êèòàé) � $8000; 
2 ìåñòî � WE.Remind (Þæíàÿ Êîðåÿ) � $5000; 
3 ìåñòî � SK.Deadman (Ðîññèÿ) � $2000.

Êðîìå òîãî, Deadman è Virtus.Pro çà ïîïàäàíèå â òðîéêó ïðèçåðîâ ACON5 Grand
Final ïîëó÷èëè ñïåöèàëüíûå ïîäàðêè îò îðãàíèçàòîðîâ ðîññèéñêèõ îòáîðî÷íûõ
(NPCL) â ðàçìåðå $1000 è $5000 ñîîòâåòñòâåííî. Íà äèñêå ê æóðíàëó èùèòå îã-
ðîìíóþ êîëëåêöèþ ðèïëååâ è äåìî-çàïèñåé ñ ÷åìïèîíàòà.

ÃÎÑÒÅÏÐÈÈÌÑÒÂÎ ÏÎ-ÊÈÒÀÉÑÊÈ

Òóðíèð òóðíèðîì, íî ACON5 çàïîìíèëñÿ òàêæå è îòëè÷íîé îðãàíèçàöèåé, è
âåëèêîëåïíîé êóëüòóðíîé ïðîãðàììîé, ïîäãîòîâëåííîé óñòðîèòåëÿìè
ñîðåâíîâàíèé. Âî-ïåðâûõ, ãåéìåðû è ïðåäñòàâèòåëè ïðåññû (â ÷èñëå ïîñëåäíèõ
îêàçàëñÿ è âàø ïîêîðíûé ñëóãà) æèëè â îäíîì èç ëó÷øèõ îòåëåé ãîðîäà Ñèÿíü.
Âî-âòîðûõ, ó÷àñòíèêîâ ÷åìïèîíàòà ðåãóëÿðíî êîðìèëè èçûñêàííûìè áëþäàìè
êèòàéñêîé êóõíè � òàê ÷òî ñ ïðîïèòàíèåì íèêàêèõ ïðîáëåì íå âîçíèêàëî. È,
íàêîíåö, â ïîñëåäíèé äåíü ìåðîïðèÿòèÿ âñå ãîñòè ACON5 îòïðàâèëèñü íà
ýêñêóðñèþ ïî ãîðîäó. Ìû ïîñåòèëè ãðîáíèöó èìïåðàòîðà Öèíüøèõóàíäè è ñâîèì
ãëàçàìè óâèäåëè âîñüìîå ÷óäî ñâåòà � àðìèþ òåððàêîòîâûõ âîèíîâ.

Àâòîð:
Ðîìàí «Polosatiy» Òàðàñåíêî
polosatiy@gameland.ru

AACCOONN55
Óæå â ïåðâîì òóðå æåðåáüåâêà ñâåëà Virtus.Pro ñ ãðîçíûìè íåìöàìè èç Attax.Ïåðåä âõîäîì â Xi�an International Exhibition Center.

Ôèíàëüíûé ìàò÷ ïî Warcraft III ñîáðàë îãðîìíîå êîëè÷åñòâî çðèòåëåé. Ðàäîñòè Virtus.Pro íå áûëî ïðåäåëà: âçÿòü ÷åìïèîíàò ìèðà � ýòî âàì íå ãîðîäñêîé òóðíèð÷èê âûèãðàòü.



Çäðàâñòâóéòå, ññ
âàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» èè
åå ââåäóùèé
Polosatiy. ÝÝòî ññòà-
ëî ððåàëüíîñòüþ!
Ðîññèÿíå �� ÷÷åì-
ïèîíû ììèðà ïïî
«Êîíòðå». ××ÅÌ-
ÏÈÎÍÛ. ÂÂ òòå÷å-
íèå òòðåõ ääîëãèõ
ëåò ïïîñëå òòðèóì-
ôà MM19 ííà WWCG
2002 ííàøè êêî-
ìàíäû ññ òòðóäîì
âõîäèëè ââ òòðîéêó
ïðèçåðîâ, àà òòóò
òàêîé ïïðàçäíèê.
Õî÷åòñÿ ññêàçàòü
îãðîìíîå ññïàñè-
áî VVirtus.Pro ççà
ðàäîñòü, êêîòîðóþ
îíè ïïîäàðèëè
âñåì ááîëåëüùè-
êàì. ÌÌû ââåðèì,
ýòîò óóñïåõ �� ííå
ïîñëåäíèé ííà
ìåæäóíàðîäíîé
àðåíå. ÑÑåãîäíÿ ââ
âûïóñêå: ððåçóëü-
òàòû ««ÊèáåðÂåñ-
íû 22005», CCPL
Brazil èè WWC3L, àà
òàêæå ííîâîñòè
«Òóðíèðà 110 ããî-
ðîäîâ» èè ððîñ-
ñèéñêîãî ýýòàïà
WCG.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊèáåðÂåñíà 2005

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÂÂ òî âðåìÿ êàê Virtus.Pro ñðàæàëèñü
íà ÷åìïèîíàòå ìèðà â Êèòàå (ñì.
ñòð. 130), ãåéìåðû â Ìîñêâå òàêæå

áåç äåëà íå ñèäåëè. Â ïåðâûå âûõîäíûå
ëåòà (4-5 èþíÿ) â Æóëåáèíî âîâñþ êèïåëè
ñòðàñòè íà òóðíèðå «ÊèáåðÂåñíà 2005».
Ïî÷òè 200 òûñÿ÷ ðóáëåé, ïðåäîñòàâëåí-
íûå êîìïàíèÿìè Rush3D.ru è ïðåôåêòó-
ðîé ÞÂÀÎ, áûëè ðàçûãðàíû â ïÿòè íîìè-
íàöèÿõ. Â îòñóòñòâèå «Âèðòóñîâ» â äèñ-
öèïëèíå Counter-Strike 5x5 íà ïîáåäó ïðå-
òåíäîâàëè áîëåå âîñüìè êîìàíä, â òîì
÷èñëå è óêðàèíñêèå ãîñòè èç A-Gaming è
eXplosive. Ïåðâîé ñåíñàöèåé ñòàë âûèã-
ðûø ìîñêâè÷åé èç Begrip â òðåòüåì ðàóí-
äå âèííåðîâ ó ÷åìïèîíà êóáêà ASUS, ïðî-
õîäèâøåãî íàêàíóíå, êëàíà Mighty44. È
óæå òóðîì ïîçæå «Áåãðèïû» îñòàâèëè íå
ó äåë àìáèöèîçíûõ Playground.forZe. Îñ-
òàíîâèòü èõ ïîáåäíîå øåñòâèå ñìîãëè
ëèøü ïèòåðöû èç x4team, çàíÿâøèå â èòî-
ãå ïåðâîå ìåñòî. 
Íà ñîðåâíîâàíèÿõ ïî Quake III Arena óæå â
êîòîðûé ðàç â ïðèçåðàõ îêàçàëèñü ïðåäñ-
òàâèòåëè Rush3D. Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àò-
ëåíèå, ÷òî äðóãèå áîéöû èëè çíà÷èòåëüíî

óñòóïàþò â êëàññå Cooller�ó, Evil�ó è Jibo,
èëè ñëèøêîì íåðâíè÷àþò ïåðåä ìàò÷àìè
ñ òèòóëîâàííûìè ñîïåðíèêàìè. Íà «Êè-
áåðÂåñíå» èìåíèòàÿ òðîèöà â î÷åðåäíîé
ðàç ñîáðàëà âñå ñëèâêè. Ñòîèò îòìåòèòü
÷òî Êóëëåð, íåñêîëüêî ñäàâøèé â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ ñâîè ëèäåðñêèå ïîçèöèè â Ðîñ-
ñèè, ñóìåë äâàæäû îäîëåòü Åâèëà â î÷íîé
ñõâàòêå âèííåðîâ íà êàðòàõ ztn3tourney1 è
pro-q3dm6. Äåìî-çàïèñè ýòèõ ïîåäèíêîâ
èùèòå íà äèñêå ê æóðíàëó.
Íàñòîÿùèå áîéöîâñêèå êà÷åñòâà ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàë ñòðàòåã Rush3D.A2 èëè
ïðîñòî Advokate. Îí óìóäðèëñÿ äîá-
ðàòüñÿ äî ôèíàëà ñðàçó â íîìèíàöèÿõ
ïî äâóì ïðèíöèïèàëüíî ðàçíûì èãðàì
(StarCraft: Broodwar è Warcraft III: The
Frozen Throne), óñòóïèâ ëèøü ãëàâíûì
ôàâîðèòàì, yAn�ó è Armor�ó, ñîîòâåò-
ñòâåííî. Àðìîð, êñòàòè, íàêîíåö-òî
ïðåðâàë ïîëîñó íåóäà÷, äëèâøóþñÿ
áîëüøå ãîäà è ñâÿçàííóþ ãëàâíûì îá-
ðàçîì ñ âîñõîäîì çâåçäû Deadman�à.
Ïîñëåäíèé â ïåðèîä ïðîâåäåíèÿ «Êè-
áåðÂåñíû» çàùèùàë ÷åñòü Ðîññèè â
Êèòàå íà ïåðâåíñòâå ACON5.

ÑÑ áîðíàÿ Ðîññèè ïî Counter-Strike
ïðîâåëà ñâîé âòîðîé ìàò÷ â ðàì-

êàõ îíëàéí-ñîðåâíîâàíèé European
Nations Championship. Íàïîìíèì, ÷òî
ïåðâóþ ïàðòèþ ïðîòèâ àâñòðèéöåâ íà-
øè îòäàëè ïðàêòè÷åñêè áåç áîðüáû, è
äàëüíåéøàÿ ñóäüáà êîìàíäû çàâèñåëà
îò âñòðå÷è ñ âåíãðàìè. Ñïåöèàëüíî
ïåðåä áèòâîé êîñòÿê ñáîðíîé ñîáðàë-

ñÿ â êîìïüþòåðíîì êëóáå, ÷òîáû
óëó÷øèòü âçàèìîäåéñòâèå ìåæäó
èãðîêàìè. È ýòî ïðèíåñëî ñâîè
ïëîäû � ïîáåäà ñî ñ÷åòîì 16:13
íà êàðòå de_inferno ñîõðàíèëà
ðîññèÿíàì øàíñû íà âûõîä â
ïëåé-îôô. Ïðàâäà, òåïåðü ïðè-
äåòñÿ ïîñòàðàòüñÿ èçî âñåõ ñèë è
îäîëåòü ôèííîâ è àíãëè÷àí.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � x4team � 60000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Playground.forZe � 30000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Begrip � 20000 ðóáëåé;
4 ìåñòî � Mighty44 � 10000 ðóáëåé.

QUAKE III ARENA 1X1:
1-2 ìåñòà � Rush3D.Cooller, Rush3D.Evil �
15000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Rush3D.Jibo � 2500 ðóáëåé.

WARÑRAFT III: THE FROZEN THRONE 1X1:
1 ìåñòî � es4x.Armor � 10000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Rush3D.A2 � 5000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Ginsash � 2500 ðóáëåé.

STARCRAFT: BROODWAR 1X1:
1 ìåñòî � Rush3D.yAn � 10000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � Rush3D.A2 � 5000 ðóáëåé;
3 ìåñòî � Notforu[S2] � 2500 ðóáëåé.

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 1X1
1 ìåñòî � mouz.Cave � 5000 ðóáëåé;
2 ìåñòî � FAFxRosman � 2500 ðóáëåé;
3 ìåñòî � RSRxLive � 1000 ðóáëåé.

Íà ääèñêå êê ææóðíàëó ââàñ ææäåò îîãðîìíàÿ
êîëëåêöèÿ ððèïëååâ èè ääåìî-ççàïèñåé ññ
òóðíèðà.

Èòîãè 
«ÊèáåðÂåñíû 2005»:

Ðîññèÿ íà EEuropean 
Nations CChampionship

ÏÅÐÅÄ ÂÂÀÌÈ ÑÑÈËÜÍÅÉØÈÅ ÈÈÃÐÎÊÈ
ÐÎÑÑÈÈ ÂÂ QQ3: EEVIL, JJIBO ÈÈ CCOOLLER.

COOLLER ÍÍÀ ««ÊÈÁÅÐÂÅÑÍÅ»
Â ÎÎÊÐÓÆÅÍÈÈ ÁÁÎËÅËÜÙÈÊÎÂ.
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ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.18 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen TThrone, êêîëëåêöèÿ ääåìî-
çàïèñåé ññ AACON5 èè ÊÊèáåðÂåñíû 22005, ððîëèêè CCounter-SStrike ññ CCPL WWorld TTour BBrazil èè CCSCL SSeason 22, ððèïëåè
ñ ôôèíàëüíîé ÷÷àñòè WWC3L ##7, îîòáîðî÷íûõ WWC3L ##8, RRevecell MMasters èè BBattle.Net LLadder, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé
äåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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ÍÍ åñêîëüêî ìåñÿöåâ ïðîäîëæàëèñü îíëàéí-
îòáîðî÷íûå ïðåñòèæíîãî Êóáêà WC3L #7
ïî Warcraft III: The Frozen Throne. È âîò

íàêîíåö-òî ñîñòîÿëñÿ çàêëþ÷èòåëüíûé ýòàï ñî-
ðåâíîâàíèé. Ìåñòîì èõ ïðîâåäåíèÿ îðãàíèçàòî-
ðû âûáðàëè íåìåöêèé êîìïëåêñ Komed
Conference Center (Êåëüí). Áîëåå òðèäöàòè çíà-
ìåíèòûõ ñòðàòåãîâ ñúåõàëèñü ñî âñåãî ìèðà,
÷òîáû ïðåäñòàâëÿòü ñâîè êîìàíäû íà òóðíèðå.
Èçíà÷àëüíî çà êëàí SK äîëæåí áûë âûñòóïàòü
Deadman, à çà Team 64AMD � Caravaggio, íî
ðîññèÿíå íå ñìîãëè ïðèåõàòü â Ãåðìàíèþ, òàê
êàê ó÷àñòâîâàëè â ASUS Spring Cup 2005.
Â ïåðâîì òóðå WC3L #7 ñåðüåçíóþ çàÿâêó íà
ïîáåäó ñäåëàëè áîéöû èç 4Kings, ïåðåèãðàâøèå
çâåçäíûé ñîñòàâ SK. À ñëåäóþùèé ðàóíä îøå-
ëîìèë âñåõ � ÷åìïèîíû ïðîøëîãî ñåçîíà,

64AMD, âñóõóþ ñëèëè âñå òåì æå 4Kings. «Àì-
äýøíèêàì» íå ïîìîã äàæå èõ íûíåøíèé ëèäåð
ëèòîâåö Winner, óñòóïèâøèé ïî âñåì ñòàòüÿì
ãîëëàíäöó 4K.Grubby.
Ôèíàëüíûé ìàò÷ ìåæäó 4Kings è 64AMD ïî÷òè
òî÷ü-â-òî÷ü ïîâòîðèë ïðåäûäóùóþ âñòðå÷ó ýòèõ
êîìàíä, ïðàâäà ïîñëåäíåé âñå æå óäàëîñü óð-
âàòü î÷êî ïðåñòèæà. Íî íà èòîãè ýòî íèêàê íå
ïîâëèÿëî, è «×åòûðå êîðîëÿ» âî âòîðîé ðàç çà-
âîåâàëè êóáîê WC3L. 

CPL WWorld TTour:
áðàçèëüñêèé ýýòàï

ÇÇàâåðøèëñÿ òðåòèé ýòàï ÷åìïèîíàòà ñ êðóïíåéøèì ïðè-
çîâûì ôîíäîì çà âñþ èñòîðèþ êèáåðñïîðòà (1 ìèëëèîí
äîëëàðîâ) � CPL World Tour. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî òåïåðü

ñîðåâíîâàíèÿ ïðîõîäèëè â ýêçîòè÷åñêîé Áðàçèëèè (Ðèî-äå-Æà-
íåéðî). Íà íèõ óæå ïî òðàäèöèè îòïðàâèëñÿ LeXeR èç Ñàíêò-
Ïåòåðáóðãà � ïîæàëóé, åäèíñòâåííûé ðîññèéñêèé äóýëÿíò â
Painkiller, ñïîñîáíûé íà ðàâíûõ áîðîòüñÿ ñ ñèëüíåéøèìè èãðî-
êàìè èç Åâðîïû è Àìåðèêè. Íàïîìíèì, ÷òî íà ïðåäûäóùåì
òóðíèðå â Èñïàíèè ïèòåðåö çàíÿë äîñòîéíîå ñåäüìîå ìåñòî,
âûèãðàâ $1750. Îäíàêî â ýòîò ðàç óäà÷à îò íåãî îòâåðíóëàñü �
îí ñ õîäó ïîòåðïåë ïîðàæåíèå îò íåìöà Stelam�à (÷åìïèîí CPL
Spain), à â ñåòêå ëóçåðîâ îò øâåäà Ztrider�à. 

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî � Mibr (Áðàçèëèÿ);
2 ìåñòî � SSV-Lehnitz (Øâåöèÿ);
3 ìåñòî � GC (Áðàçèëèÿ).

PAINKILLER 1X1:
1 ìåñòî � Vo0 (Ãîëëàíäèÿ) � $15000;
2 ìåñòî � Fatal1ty (ÑØÀ) � $10000;
3 ìåñòî � ZyZ (Ãåðìàíèÿ) � $7000;
4 ìåñòî � Ztrider (Øâåöèÿ) � $5000.

Ðàçäåëèâ ììåñòà ññ 99 ïïî 112 ññ
Daler�îì èè WWombat�îì, ííàø
LeXeR ççàðàáîòàë $$625.

Ðåçóëüòàòû CPL
World Tour Brazil:

Ðåçóëüòàòû 
WC3L ##7

STELAM ÈÈ SSTERMY
ÏÎÇÈÐÓÞÒ ÍÍÀ
ÔÎÍÅ ÑÑÎËÍÅ×ÍÎ-
ÃÎ ÐÐÈÎ.

ÏÏ î ñòàòèñòèêå, ÷åòûðå èç ïÿòè ïðîöåññî-
ðîâ, ñîâìåñòèìûõ ñ àðõèòåêòóðîé õ86,
ïðîèçâîäÿòñÿ êîìïàíèåé Intel. Äî ïîðû äî

âðåìåíè «ñêðåñòèòü» ñàìûå ïîïóëÿðíûå CPU ñ
óíèêàëüíîé òåõíîëîãèåé SLI îò NVIDIA â ñèëó ðàç-
íûõ ïðè÷èí íå óäàâàëîñü. Îäíîé èç ïåðâûõ ìàòå-
ðèíñêèõ ïëàò, ïîääåðæàâøèõ èñïîëüçîâàíèå äâóõ
ãðàôè÷åñêèõ àäàïòåðîâ â ñâÿçêå ñ Pentium'îì, ñòà-
ëà ìîäåëü ASUS P5ND2-SLI Deluxe. Íà åå áîðòó
åñòü äâà ñëîòà PCI Express x16 (ïî óìîë÷àíèþ îíè
ðàáîòàþò ñî ñêîðîñòíîé ôîðìóëîé x16 è x1, à â
ðåæèìå SLI ïåðåêëþ÷àþòñÿ íà x8). Äëÿ óñòàíîâêè
ïëàò ðàñøèðåíèÿ ïðåäóñìîòðåíû òðè ðàçúåìà PCI
è äâà PCI Express õ1. Íîâèíêà ìîæåò ðàáîòàòü ñ
îïåðàòèâíîé ïàìÿòüþ DDR2 720/667/533 îáùèì
îáúåìîì äî 8 Ãáàéò. Ïëàòà îáëàäàåò öåëûì ðÿ-
äîì èíòåðåñíûõ ôóíêöèé, îáëåã÷àþùèõ ïðîöåäó-
ðó ðàçãîíà: AI NOS (Non-delay Overclocking
System) îïðåäåëÿåò íàãðóçêó è ïðè íåîáõîäèìîñòè
àâòîìàòè÷åñêè óâåëè÷èâàåò ïðîèçâîäèòåëüíîñòü,
CPU Lock Free ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü ìíîæèòåëü
ïðîöåññîðà îò 1 äî 14, à òåõíîëîãèÿ PEG (PCI-
Express Graphics) Link îáåñïå÷èâàåò âîçìîæíîñòü

ïîäúåìà ÷àñòîòû ðàáîòû ãðàôè÷åñêîãî ÷èïà è ïà-
ìÿòè âèäåîêàðòû. Ïîääåðæèâàþòñÿ ïðîöåññîðû
Intel ïîä Socket775, íà÷èíàÿ îò Celeron è çàêàí÷è-
âàÿ äâóõúÿäåðíûìè Pentium Processor Extreme
Edition. Â ðàçðàáîòêå P5ND2-SLI Deluxe ïîó÷àñòâî-
âàëè è äèçàéíåðû � ðàäèàòîð ñåðâåðíîãî ìîñòà
âûãëÿäèò î÷åíü èíòåðåñíî è ïåðåêëèêàåòñÿ ñ íå-
êîòîðûìè ìîäåëÿìè êîðïóñîâ îò ASUS. Ìû ïðî-
òåñòèðîâàëè ìîäåëü â ïîïóëÿðíûõ áåí÷ìàðêàõ
3DMark03 è 3DMark05 è ïîëó÷èëè âïå÷àòëÿþùèå
ðåçóëüòàòû, êîòîðûõ äîëæíî õâàòèòü äëÿ ëþáîãî
ñîâðåìåííîãî èãðîâîãî ïðèëîæåíèÿ. 

Ñèñòåìíàÿ ïëàòà 
ASUS P5ND2-SLI Deluxe

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О

4KINGS �� ××ÅÌÏÈÎÍÛ ÑÑÅÄÜÌÎÃÎ ÑÑÅÇÎÍÀ: GGRUBBY,
ZEUS19, FFURY, FFOV ÈÈ TTOD ((ÑËÅÂÀ ÍÍÀÏÐÀÂÎ).

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÏÏÐÎÂÀË ÍÍÀ CCPL BBRAZIL, ËËÅÊÑÅÐ ÓÓÆÅ
ÎÁÅÑÏÅ×ÈË ÑÑÅÁÅ ÌÌÅÑÒÎ ÍÍÀ ÔÔÈÍÀËÅ WWORLD TTOUR.

ÒÅÑÒ ÏÏÐÎÕÎÄÈË ÍÍÀ IINTEL PPENTIUM 33.2/800/1, 22X AASUS EEN600GT SSLI MMODE ÈÈ
CORSAIR 5533 ÌÌÃÖ ((1 ÃÃÁÀÉÒ), ÎÎÑ WWINXP SSP2 ÏÏÐÈ ÑÑÒÀÍÄÀÐÒÍÛÕ ÍÍÀÑÒÐÎÉÊÀÕ. 

Ðåçóëüòàòû ââ òòåñòàõ, ááàëëû

Mark 005
5000

5976

10881

13899

1280 xx 11024
1024 xx 7768

Mark 003



134 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  || ÈÞËÜ  || 2005

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

77èþíÿ â ãàëåðåå Samsung, ÷òî íà
Òâåðñêîé, ñîñòîÿëàñü ïðåññ-êîíôå-
ðåíöèÿ, ïîñâÿùåííàÿ êâàëèôèêà-

öèè World Cyber Games Russian
Preliminary. Â ÷èñëå ïðî÷èõ â íåé ïðèíÿëè
ó÷àñòèå Äìèòðèé Ñàìîõèí (ñïåöèàëèñò
îòäåëà ìàðêåòèíãà Samsung Electronics),
Äìèòðèé Ñìèò (ãëàâíûé ñóäüÿ ñîñòÿçà-
íèé) è Ìèñòåð Ïýê Áîí ×æó (ïðåçèäåíò
øòàá-êâàðòèðû Samsung â ñòðàíàõ ÑÍÃ è
Áàëòèè). Â õîäå îáñóæäåíèÿ ïðîÿñíèëîñü
ìíîãîå î ïîðÿäêå ïðîâåäåíèÿ ãëàâíîãî
òóðíèðà ñòðàíû. Èòàê, îòáîðî÷íûå íà÷-
íóòñÿ â ñåðåäèíå èþëÿ è çàâåðøàòñÿ 15
àâãóñòà. Ïðè ýòîì áóäóò îõâà÷åíû 18 ðå-
ãèîíîâ Ðîññèè: Âëàäèâîñòîê, Âîëãîãðàä,
Âîðîíåæ, Åêàòåðèíáóðã, Èðêóòñê, Êðàñ-
íîäàð, Êðàñíîÿðñê, Ìîñêâà, Íèæíèé Íîâ-
ãîðîä, Íîâîñèáèðñê, Ðîñòîâ-íà-Äîíó, Ñà-
ìàðà, Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, Ñàðàòîâ, Òîìñê,
Òþìåíü, Õàáàðîâñê, ßêóòñê. Ïîäàòü çàÿâ-
êó íà òóðíèð ìîæíî óæå ñåé÷àñ â Èíòåð-
íåòå íà ñàéòå http://www.wcg.ru. Íàöèî-
íàëüíûé ôèíàë ïðîéäåò ñ 24 ïî 28 àâãóñ-
òà â ñòîëèöå ïî øåñòè äèñöèïëèíàì: CS:
Source, FIFA Soccer 2005, NFS: Under-
ground 2, StarCraft: Brood War, Warcraft III:
TFT, Warhammer 40k: Dawn of War. Îá-
ùèé ïðèçîâîé ôîíä â ýòîì ãîäó ñîñòàâèò
100 òûñÿ÷ äîëëàðîâ, èç êîòîðûõ $25000
ïðèõîäèòñÿ íà ðåãèîíû, $60000 íà ôèíàë
â Ìîñêâå è $15000 íà ïîäãîòîâêó ñôîð-
ìèðîâàííîé ïî èòîãàì êâàëèôèêàöèè
ñáîðíîé ïåðåä ïîåçäêîé â Ñèíãàïóð íà
Grand Final.
Ãëîáàëüíûì ñïîíñîðîì World Cyber
Games ÿâëÿåòñÿ êîìïàíèÿ Samsung
Electronics. Òåõíè÷åñêèé ïàðòíåð �
Gigabyte, ýíåðãåòè÷åñêèé ñïîíñîð � Red
Bull. Ñïîðòèâíóþ ôîðìó èãðîêàì îáåñïå-
÷èò êîìïàíèÿ Termit. Äåòàëüíîé îðãàíè-
çàöèåé è ïîäãîòîâêîé Russian Preliminary
2005 áóäåò çàíèìàòüñÿ, êàê è â ïðîøëîì
ãîäó, êîìïàíèÿ Union LinX.

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ××èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ
Dreamhack LLAN, ððåçóëüòàòû îîòáîðî÷íûõ ííà WWC3L ##8, àà òòàêæå òòàêòèêà WWarcraft IIII: TThe FFrozen TThrone.

Íîâîñòè 
WCG 22005
Russian
Preliminary

Òóðíèð 110
ãîðîäîâ: ÏÏåðìü 
è ÊÊðàñíîÿðñê

ÄÅÍÈÑ ÑÑÀÌÎÕÈÍ ((ÑËÅÂÀ) 
ÆÄÅÒ ÑÑÂÎÅÉ ÎÎ×ÅÐÅÄÈ.

ÈÍÍÀ ßßØÈÍÀ ÈÈÇ ««ÃÅÉÌ ËËÝÍÄ» ÂÂÐÓ×ÀËÀ
ÏÐÈÇÛ ÏÏÎÁÅÄÈÒÅËßÌ ÂÂ ÏÏÅÐÌÈ.

ÓÓ ñîâðåìåííûõ êîìïëåêòóþùèõ, ïîìèìî
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, íàäåæíîñòè è ñòîè-
ìîñòè, åñòü åùå îäèí íåìàëîâàæíûé ïà-

ðàìåòð � óðîâåíü øóìà. Ñ ðîñòîì ÷àñòîò è òåìïå-
ðàòóðíûõ ïîêàçàòåëåé ÷èïîâ âñå áîëüøå ïîëüçî-
âàòåëåé èùóò êîìïðîìèññ ìåæäó áûñòðûì è «òè-
õèì» ÏÊ. Ïðè÷èíû òîìó ëåæàò íà ïîâåðõíîñòè �
ðåâóùàÿ äåñÿòêîì âåíòèëÿòîðîâ ñèñòåìà ñïîñîá-
íà âûçâàòü íåøóòî÷íîå îùóùåíèå äèñêîìôîðòà
êàê ó åå âëàäåëüöà, òàê è ó îêðóæàþùèõ. Íåñëó-
÷àéíî ïñèõîëîãè ïðè ëå÷åíèè õðîíè÷åñêîãî
ñòðåññà ðåêîìåíäóþò ñâîèì ïàöèåíòàì, â ïåðâóþ
î÷åðåäü, îáðàòèòü âíèìàíèå íà èñòî÷íèêè ïàðà-
çèòíîãî øóìà è, ïî âîçìîæíîñòè, èõ ëèêâèäèðî-
âàòü. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ðûíîê ñåé÷àñ óæå àêòèâ-
íî ïðåäëàãàåò «òèõèå» êîðïóñà, âèí÷åñòåðû, êó-
ëåðû ñ âîäÿíûì îõëàæäåíèåì è ò.ä. Íî ñåãîäíÿ
ìû ðàññêàæåì î íàèáîëåå âàæíîì ýëåìåíòå â
êèáåðñïîðòèâíîé ìàøèíå � âèäåîêàðòå. Ïðèíÿòî
ñ÷èòàòü, ÷òî ñîâðåìåííûå ãðàôè÷åñêèå
«ìîíñòðû», óæå îïåðåäèâøèå CPU ïî óðîâíþ
òåïëîâûäåëåíèÿ, ñòàâÿò ëþáèòåëÿ âûñîêèõ çíà-
÷åíèé fps ïåðåä æåñòêèì âûáîðîì � èëè ñêîðîñòü
ñ «äîïîëíèòåëüíûìè çâóêàìè», èëè ðåøåíèå
Low-End, ïðèãîäíîå ëèøü äëÿ òðåõìåðíîãî òåòðè-
ñà. Îäíàêî íîâåéøèé ASUS Extreme N6600
Silencer ñëîæíî îòíåñòè ê ìåäëåííûì àäàïòåðàì.
×àñòîòû ýòîé ìîäåëè íè÷óòü íå óñòóïàþò àíàëî-
ãàì, îñíàùåííûì âåíòèëÿòîðàìè, � äëÿ âàðèàíòà
ñ îáúåìîì ïàìÿòè 256 Ìáàéò � 500/300 ÌÃö, à
äëÿ 128-ìåãàáàéòíîé êàðòû � 550/300 ÌÃö. Ïî-
äîáíûå ðåçóëüòàòû áûëè áû íåäîñòèæèìû áåç
ãðàìîòíî ñêîíñòðóèðîâàííîãî ðàäèàòîðà. Ñõåìî-
òåõíèêà åãî ðåáåð ðàññ÷èòàíà òàêèì îáðàçîì,
÷òîáû öèðêóëÿöèÿ âîçäóøíûõ ïîòîêîâ áûëà ìàê-
ñèìàëüíî ýôôåêòèâíîé, ïðè÷åì ìàññèâíûé àëþ-
ìèíèåâûé áëîê îõëàæäàåò íå òîëüêî ãðàôè÷åñ-
êèé ïðîöåññîð, íî è ÷èïû ïàìÿòè. Ïîìèìî òèøè-
íû è âûñîêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, Extreme
N6600 Silencer, íàðÿäó ñ äðóãèìè ìîäåëÿìè îò
ASUS, äàåò âîçìîæíîñòü âåñòè ïåðåãîâîðû ñ
ïàðòíåðàìè ïî èãðàì (è íàáëþäàòü èõ â îêîøêå
ìîíèòîðà) ñ ïîìîùüþ óòèëèòû ASUS GameFace
Live, à òàêæå ñïîñîáåí âûâîäèòü èçîáðàæåíèå íà
äâà ìîíèòîðà èëè ÒÂ-ýêðàí. 

Âèäåîêàðòà ñ ïàññèâíîé
ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ:
ASUS Extreme N6600 Silencer

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

44 èþíÿ â Ïåðìè ñîñòîÿë-
ñÿ òðåòèé ýòàï Êóáêà
«Òóðíèð 10 ãîðîäîâ».

Îðãàíèçàòîðàìè ïî òðàäèöèè
ÿâëÿëèñü èçäàòåëüñêèé äîì
«Ãåéì Ëýíä» è êîìïàíèÿ
Gigabyte ïðè ïîääåðæêå ÔÊÑ
Ïåðìè è Êîìèòåòà ïî ìîëî-
äåæíîé ïîëèòèêå. Ïîìåðèòü-
ñÿ ñèëàìè â Quake III ñîáðà-
ëîñü 70 ÷åëîâåê. Ìíîãî÷àñî-
âîé ìàðàôîí ïî ñèñòåìå
Double Elimination çàâåðøèë-
ñÿ ïîáåäîé ìåñòíîãî äóýëÿí-
òà Èãîðÿ Ìèõàéëîâà � çà
ïåðâîå ìåñòî îí ïîëó÷èë ãðà-
ôè÷åñêèé àäàïòåð NVIDIA
GeForce 6800 GT.
Íåäåëåé ïîçæå â êðàñíîÿðñ-
êîì èíòåðíåò-êàôå «Ýíäèñ»
ïðîøåë 4-ûé ýòàï ñîñòÿçà-

íèé � â íèõ ó÷àñòâîâàëè 64
ãåéìåðà, à çðèòåëè íàáëþäà-
ëè çà ïðîèñõîäÿùèì íà äâóõ
áîëüøèõ ýêðàíàõ. Íà öåðå-
ìîíèè îòêðûòèÿ âûñòóïèëè
ïðåäñòàâèòåëè Gigabyte
(Ìàðãàðèòà Ìàëîçåíêîâà) è
«Ãåéì Ëýíä» (Èííà ßøèíà),
à òàêæå ãëàâíûé ñóäüÿ òóðíè-
ðà Åâãåíèé Ñèìîíîâ. Çàòåì
íà÷àëèñü îôèöèàëüíûå áîè,
â êîòîðûõ íå áûëî ðàâíûõ
ïðèåçæåìó ãîñòþ èç Áàðíàó-
ëà � Âàñèëèþ Ñîòíèêîâó. Íî-
âîèñïå÷åííûé ÷åìïèîí, êàê è
Èãîðü Ìèõàéëîâ â Ïåðìè, ïî-
ëó÷èë â êà÷åñòâå ïðèçà âèäå-
îêàðòó NVIDIA GeForce 6800
GT è îïëà÷èâàåìóþ ïîåçäêó
â Ìîñêâó íà áîëüøîé ôèíàë
«Òóðíèðà 10 ãîðîäîâ». 

VASSEK ÏÏÐÈÅÕÀË ÍÍÀ ÊÊÐÀÑÍÎßÐÑÊÈÉ
ÒÓÐÍÈÐ ÈÈÇ ÄÄÀËÅÊÎÃÎ ÁÁÀÐÍÀÓËÀ.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ «ÒÓÐÍÈÐÀ 10 ÃÎÐÎÄÎÂ» Â ÏÅÐÌÈ:
1 ìåñòî � Èãîðü «WP*WereWolf» Ìèõàéëîâ (Ïåðìü);
2 ìåñòî � Àëåêñåé «Ghost» Ïåðâóøè (Ïåðìü);
3 ìåñòî � Àëåêñàíäð «BeTeP» Áàòðàêîâ (Ïåðìü).

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ «ÒÓÐÍÈÐÀ 10 ÃÎÐÎÄÎÂ» Â ÊÐÀÑÍÎßÐÑÊÅ:
1 ìåñòî � Âàñèëèé «Vassek» Ñîòíèêîâ (Áàðíàóë);
2 ìåñòî � Ñòàíèñëàâ «SuoX» Êàùååâ (Êðàñíîÿðñê); 
3 ìåñòî � Àëåêñåé «Azert1» Ðàáå (Ñîñíîâîáîðñê).

Ñëåäóþùèé ýýòàï ññîðåâíîâàíèé ïïðîéäåò 225 èèþíÿ ââ ÍÍèæíåì ÍÍîâãîðîäå.



GamePost
Íåçàìåíèìûé 

ïîìîùíèê 
ïðè âûáîðå

èãðû

Èãðàé 
ïðîñòî!

GamePost 

DDuunnggeeoonn LLoorrddss 

$69.99

Îïèñàíèå: 

ÈÈññññëëååääóóééòòåå îîááøøèèððííûûåå èè ððààççííîîîîááððààççííûûåå ëëîîêêàà-
ööèèèè ââ ýýòòîîéé òòððååõõììååððííîîéé RRPPGG îîòò òòððååòòüüååããîî ëëèèööàà..
ÈÈññïïîîëëüüççóóééòòåå øøèèððîîêêèèéé ààððññååííààëë ççààêêëëèèííààííèèéé èè
ááîîååââûûõõ ïïððèèååììîîââ ââ ááèèòòââààõõ,, ïïððîîõõîîääÿÿùùèèõõ ââ ððååààëëüü-
ííîîìì ââððååììååííèè.. ÐÐààççââèèââààééòòåå ððààççííûûåå ññïïîîññîîááííîîññòòèè
ññââîîååããîî óóííèèêêààëëüüííîîããîî ïïååððññîîííààææàà,, ââûûïïîîëëííÿÿÿÿ ääåå-
ññÿÿòòêêèè èè ññîîòòííèè êêââååññòòîîââ ââ îîããððîîììííîîìì,, ïïîîëëííîîìì NNPPCC
ììèèððåå.. ÈÈããððàà ððààççððààááîîòòààííàà ëëààóóððååààòòîîìì ììííîîããèèõõ ííààãã-
ððààää DD..WW.. BBrraaddlleeyy..

ÆÆààííðð:: 

RPG 

Îïèñàíèå: 

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò
ññîîááîîéé ççààõõââààòòûûââààþþùùèèéé aaccttiioonn îîòò ëëèèööàà ÷÷ëëååííàà
ýýëëèèòòííîîããîî îîòòððÿÿääàà ââîîééññêê ÐÐååññïïóóááëëèèêêèè.. ÂÂààìì
ïïððååääññòòîîèèòò ââûûïïîîëëííÿÿòòüü ððààççëëèè÷÷ííûûåå îîïïååððààööèèèè ââ
ããëëóóááîîêêîîìì òòûûëëóó ââððààããàà.. ÈÈããððûû ïïîîððààææààååòò ííåå òòîîëëüü-
êêîî êêàà÷÷ååññòòââîîìì ããððààôôèèêêèè,, ííîî èè ííààòòóóððààëëèèññòòèè÷÷-
ííîîññòòüüþþ îîòòîîááððààææååííèèÿÿ ááààòòààëëüüííûûõõ ññööååíí..

ÆÆààííðð:: 

Action 

DDoooomm 33:: RReessuurrrreeccttiioonn ooff EEvviill
EExxppaannssiioonn PPaacckk ((EEUURROO))

$59.99

Îïèñàíèå: 

ÑÑïïóóññòòÿÿ 22 ããîîääàà ïïîîññëëåå ññîîááûûòòèèéé ííàà ììààððññèèààííññêêîîéé
èèññññëëååääîîââààòòååëëüüññêêîîéé ááààççåå,, êêîîððïïîîððààööèèÿÿ UUAACC
ââîîççââððààùùààååòòññÿÿ ííàà ÊÊððààññííóóþþ ïïëëààííååòòóó,, ÷÷òòîîááûû èèññ-
ññëëååääîîââààòòüü ççààããààääîî÷÷ííûûéé ììààÿÿêê,, êêîîòòîîððûûéé óóääààååòòññÿÿ
ííààééòòèè ññððååääèè ððóóèèíí,, îîññòòààââøøèèõõññÿÿ îîòò ääððååââííååéé ööèè-
ââèèëëèèççààööèèèè.. 
ÂÂààññ ææääååòò 66 ííîîââûûõõ ââèèääîîââ ääååììîîííîîââ.. 

ÆÆààííðð:: 

Action 

ÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß

Îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî
ñêðèíøîòîâ 

Èñ÷åðïûâàþùèå
îïèñàíèÿ 

Âîçìîæíîñòü    
ïîñìîòðåòü 
âíóòðåííîñòè 
êîðîáîê

* * *

ÑÀÌÀß ÏÎËÍÀß
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß ÎÁ ÈÃÐÀÕ

SSttaarr WWaarrss:: RReeppuubblliicc CCoommmmaannddoo 

$65.99
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ÎÍËÀÉÍ
ÞÆÍÛÅ ÊÊÎÐÅÉÖÛ �� 
ÑÀÌÛÅ ÁÁÛÑÒÐÛÅ
Èññëåäîâàòåëè eMarketer (http://www.
emarketer.com) îïðåäåëèëè, ÷òî 73%
ñåìåé, îáëàäàþùèõ «áûñòðûì Èí-
òåðíåòîì», âûâåëè Þæíóþ Êîðåþ â
ìèðîâûå ëèäåðû ïî ýòîìó ïîêàçàòå-
ëþ. Îíà íà 14% îïåðåäèëà Ãîíêîíã
è íà 20% Òàéâàíü. Îáðàòèòå âíèìà-
íèå: âî âñåõ ýòèõ ñòðàíàõ Þãî-Âîñ-
òî÷íîé Àçèè äîëÿ äîìîõîçÿéñòâ ñ
øèðîêîïîëîñíûì ïîäêëþ÷åíèåì
ñîñòàâëÿåò 50% è áîëåå.
À âîò îñòàëüíûå ñòðàíû ìèðà íå
ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ ñòîëü æå âïå-
÷àòëÿþùèìè äîñòèæåíèÿìè. Ëèäåð
Çàïàäà � Êàíàäà (42.7% äîìîõî-
çÿéñòâ) çàíèìàåò ÷åòâåðòóþ ñòðî÷-
êó. Íà ïÿòîì ìåñòå Ãîëëàíäèÿ
(41.3%), çàòåì ßïîíèÿ (38.6%), Ñèí-
ãàïóð (38.2%), Áåëüãèÿ (37.3%) è Äà-
íèÿ (36.1%). Çàìûêàåò äåñÿòêó
Øâåéöàðèÿ, ãäå ñêîðîñòíûì Èíòåð-
íåòîì ìîæåò âîñïîëüçîâàòüñÿ êàæ-
äûé òðåòèé æèòåëü ñòðàíû.
×òî êàñàåòñÿ ÑØÀ � ãîñóäàðñòâà,
ãäå çàðîäèëñÿ Èíòåðíåò, òî òàì ñ
øèðîêîïîëîñíûì äîñòóïîì âåñüìà
ñðåäíå � 29.9%. Íî, êîíå÷íî æå, ñ
ó÷åòîì ðàçìåðà ñòðàíû, ïîëüçîâà-
òåëåé áûñòðîãî äîñòóïà â Ñîåäè-
íåííûõ Øòàòàõ áîëüøå, ÷åì ãäå
áû òî íè áûëî � 34.3 ìëí. Äëÿ
ñðàâíåíèÿ: â ìèëëèàðäíîì Êèòàå
òàêîâûõ ëèøü 23.2 ìëí. èëè 6.5%
äîìîõîçÿéñòâ. Êàê îáû÷íî, Ðîññèÿ
â òàêîé îò÷åò íå ïîïàëà. Ïî-âèäè-
ìîìó, íàøè äåëà çàìåòíî õóæå,
÷åì ó çàìûêàþùåé ðåéòèíã Ïîëü-
øè � â íåé 5.5% äîìîõîçÿéñòâ ñ
«áûñòðûì» Èíòåðíåòîì.

RIAA ÑÑÍÎÂÀ ÀÀÒÀÊÓÅÒ
Àññîöèàöèÿ çâóêîçàïèñûâàþùèõ
êîìïàíèé Àìåðèêè îôîðìèëà èñêî-
âûå çàÿâëåíèÿ ïðîòèâ î÷åðåäíîé
ãðóïïû ïîëüçîâàòåëåé ñâåðõñêîðî-
ñòíîé ñåòè Internet2. È ñíîâà ïðåñ-
ëåäóþòñÿ ñòóäåíòû èç 33 óíèâåðñè-
òåòîâ ÑØÀ.
Ëèøíèé ðàç ïîðàäîâàòü ÷èòàòå-
ëåé ãàçåò è æóðíàëîâ ðàçíîîáðà-
çèåì îáâèíåíèé íèêòî íå ïîæå-
ëàë. Ñóòü ïðåäúÿâëåííûõ àäâîêà-
òàìè RIAA ïðåòåíçèé îïÿòü çàê-
ëþ÷àåòñÿ â íåöåëåâîì èñïîëüçî-
âàíèè àìåðèêàíñêèìè ñòóäåíòàìè
àêàäåìè÷åñêîé ñåòè ïåðåäà÷è
äàííûõ äëÿ îáìåíà ìóçûêàëüíû-
ìè ôàéëàìè, çàùèùåííûìè çàêî-
íîäàòåëüñòâîì îá àâòîðñêèõ ïðà-
âàõ. Êðîìå òîãî, ñîîáùàåò ïîðòàë
Internet.ru, â áëèæàéøåå âðåìÿ
RIAA íàìåðåíà ïîäàòü â ñóä åùå
íà 649 ïîëüçîâàòåëåé îáû÷íûõ
èíòåðíåò-ïðîâàéäåðîâ.

ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ ÄÄÅËÀÅÒ 
ÝÒÎ ÏÏÐßÌÎ ÂÂ ÏÏÎÑÒÅËÈ...
Êðóïíåéøèé ïðîâàéäåð ÑØÀ
America Online (http://www.aol.com)
îïóáëèêîâàë ðåçóëüòàòû ïðîâåäåí-
íîãî ïî åãî çàêàçó èññëåäîâàíèÿ î
ïðåäïî÷òåíèÿõ ïîëüçîâàòåëåé ýëåêò-
ðîííîé ïî÷òû. Êàê âûÿñíèëîñü, ìíî-
ãèå èç íàñ íàñòîëüêî óâëå÷åíû ïåðå-
ïèñêîé, ÷òî íå ìîãóò ïðîæèòü è íåñ-
êîëüêèõ ÷àñîâ, íå ïðîâåðèâ ñâîé
ïî÷òîâûé ÿùèê. Äëÿ ýòîãî ïðèõîäèò-
ñÿ íå òîëüêî íàïðÿãàòüñÿ ïî óòðàì
(23% ïîëüçîâàòåëåé ïðîñìàòðèâàþò
ïî÷òó «â êðîâàòè ïðÿìî â ïèæà-
ìàõ»), íî è èçûñêèâàòü âîçìîæíîñòü
ïðîâåðèòü e-mail, íàõîäÿñü â äîâîëü-
íî íåïîäõîäÿùèõ ìåñòàõ. Íàïðèìåð,
íà ëåêöèÿõ è â øêîëå (12%), íà äå-
ëîâîé âñòðå÷å (8%), â çàêóñî÷íîé
(6%), íà ïëÿæå èëè â áàññåéíå (6%),
â âàííîé (4%), çà ðóëåì àâòî (4%)
èëè äàæå â öåðêâè (1%).
×òî êàñàåòñÿ ëþáèìîãî âðåìåíè
ïðîñìîòðà ýëåêòðîííîé êîððåñïîí-
äåíöèè, òî äëÿ 41% � ýòî ïåðâîå è
ñàìîå ãëàâíîå óòðåííåå äåëî, 18%
ëþáÿò ïî÷èòàòü ïèñüìà ïîñëå îáåäà,
íó à 28% äåëàþò ýòî ïî âîçâðàùå-
íèè äîìîé èëè ïåðåä îòõîäîì êî ñíó.
Åñòü â îò÷åòå è åùå ðÿä èíòåðåñ-
íûõ íàáëþäåíèé. 61% ïîëüçîâàòå-
ëåé e-mail áåç âñÿêîãî ñòåñíåíèÿ
òðàòèò ðàáî÷åå âðåìÿ è òðàôèê íà
÷òåíèå ëè÷íîé êîððåñïîíäåíöèè.
Ïðè ýòîì ðàáîòàþùèå æåíùèíû äå-
ëàþò ýòî îõîòíåå ñâîèõ êîëëåã
ìóæñêîãî ïîëà (50% ïðîòèâ 44%). È
äàæå âî âðåìÿ îòïóñêà áîëüøèí-
ñòâî ïîëüçîâàòåëåé (60%) ñòàðàåò-
ñÿ åæåäíåâíî ïðîâåðÿòü ñâîè ïî÷-
òîâûå ÿùèêè, ÷òî, êîíå÷íî æå, ñâè-
äåòåëüñòâóåò î áûñòðîì ôîðìèðî-
âàíèè ñèëüíîé ïñèõîëîãè÷åñêîé çà-
âèñèìîñòè îò ýëåêòðîííîé ïåðåïèñ-
êè ó áîëüøèíñòâà èç íàñ.

ÁÎËÜØÀß ÎÎÍËÀÉÍÎÂÀß ××ÈÑÒÊÀ
Ñîçäàòåëü îäíîãî èç ñàìûõ ïîïóëÿð-
íûõ èíòåðíåò-ñåðâèñîâ LiveJournal (â
Ðóíåòå åãî ïðèíÿòî íàçûâàòü «Æèâîé
Æóðíàë» èëè ïðîñòî «ÆÆ») Áðýä
Ôèöïàòðèê îáúÿâèë, ÷òî íà÷èíàåò ðå-
àëüíîå óäàëåíèå äíåâíèêîâ ïîëüçî-
âàòåëåé, êîòîðûå çàêðûëè ñâîè æóð-
íàëû. Òàêîãî ðîäà ïîëüçîâàòåëè çà-
÷àñòóþ èìåíóþòñÿ «ñàìîóáèéöàìè».
Åñëè ïîëüçîâàòåëü çàêðûë ñâîé
æóðíàë, òî ïî ñòàðîìó àäðåñó ïî-
ÿâëÿåòñÿ íàäïèñü «Áóäåò óäàëåí
÷åðåç 30 äíåé». Îäíàêî íà äåëå
àäìèíèñòðàòîðû LiveJournal
(http://www.livejournal.com) äàâàëè
áûâøèì «ñàìîóáèéöàì» íåîãðàíè-
÷åííîå âðåìÿ íà òî, ÷òîáû îäóìàòü-
ñÿ è âîññòàíîâèòü ñâîé æóðíàë.

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Winner GGame CCheater 

http://www.alpet.hotmail.ru/wgc266.zip

Ïî ñëîâàì àâòîðà, ïðîãðàììà � «ñàìûé
áûñòðûé âçëîìùèê èãð â ìèðå», êîòîðûé
âñêðîåò èãðó çà äîëè ñåêóíäû. Ýòî òàê, îä-
íàêî, ÷òîáû óïðàâëÿòüñÿ ñ WGC, íóæíû
êîå-êàêèå çíàíèÿ î âçëîìå � äëÿ íà÷àëà
èçó÷èòå ôàéë ïîìîùè ê óòèëèòå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 501 Êáàéò

SmallFoto 44.0 

http://www.ln-soft.narod.ru/Rus/SmallFoto_v4.0.zip

Ãëàâíîå äîñòîèíñòâî ýòîé óòèëèòû äëÿ îá-
ðàáîòêè èçîáðàæåíèé � óìåíèå íå òîëüêî
ìåíÿòü ðàçìåðû êàðòèíîê, íî è â ñëó÷àå íå-
îáõîäèìîñòè ïåðåèìåíîâûâàòü ôàéëû, à
òàêæå êîíâåðòèðîâàòü èõ èç îäíîãî ãðàôè-
÷åñêîãî ôîðìàòà â äðóãîé.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 538 Êáàéò

Uninstall TTool 11.0 

http://www.xpis.alfaspace.net

Êîìïàêòíûé äåèíñòàëëÿòîð, çàìåíÿþùèé
óòèëèòó óñòàíîâêè è óäàëåíèÿ ïðîãðàìì
Windows. Èìååò ìíîæåñòâî îïöèé è íàñò-
ðîåê, î÷åíü áûñòð, à ãëàâíîå � ïîçâîëÿåò
âèäåòü è óäàëÿòü «ñêðûòûå ïðîãðàììû», îò
êîòîðûõ èíà÷å íå èçáàâèòüñÿ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 44 Êáàéò

...Îíëàéíîâûé ðîëåâèê
Dark and Light ñ âèðòó-
àëüíîé òåððèòîðèåé
ñâûøå 40 òûñÿ÷ êâàäðàò-
íûõ êèëîìåòðîâ ñòàíåò
ñàìîé êðóïíîé MMORPG
â ìèðå. Äëÿ ñðàâíåíèÿ:
Ãîëëàíäèÿ ðàñïîëàãàåòñÿ
íà 41.2, Áåëüãèÿ � íà
30.5, à Èçðàèëü � íà âñå-
ãî 27.8 òûñÿ÷àõ êâàäðàò-
íûõ êèëîìåòðîâ.

...Ìèíèñòåðñòâî þñòè-
öèè ÑØÀ îòêðûëî ñàéò,
íà êîòîðîì ëþáîé æåëà-
þùèé ìîæåò ïðîñìîò-
ðåòü ëè÷íóþ èíôîðìà-
öèþ î ëþäÿõ, êîãäà-ëè-
áî ñîâåðøàâøèõ ïîëî-
âîå ïðåñòóïëåíèå.

...Äîëÿ ñïàìà â îáùåì
îáúåìå ýëåêòðîííûõ ïè-
ñåì, ïîëó÷àåìûõ ðîñ-
ñèéñêèìè ïîëüçîâàòåëÿ-
ìè, ñîñòàâëÿåò ñåé÷àñ
îêîëî 80-85%. Â 2004
ãîäó ýòîò ïîêàçàòåëü â
ÐÔ ðàâíÿëñÿ 50%, à â
2003 � 35%.

...Áîëåå 60% ìóæ÷èí è
îêîëî 50% æåíùèí â
ÑØÀ ñòðàäàþò èíòåð-
íåò-çàâèñèìîñòüþ, âû-
ðàæàþùåéñÿ â áåñêî-
íå÷íîì ïðîñìàòðèâàíèè
ñàéòîâ. Ïðè ýòîì êîëè-
÷åñòâî ëþäåé, çàáàâëÿ-
þùèõñÿ íà ðàáîòå èãðà-
ìè, ñîêðàòèëîñü çà ïîñ-
ëåäíèé ãîä â äâà ðàçà �
ñ 12% äî 6%.

...Îáîðîò àìåðèêàíñêèõ
èíòåðíåò-ìàãàçèíîâ ñîñ-
òàâëÿåò $220 ìèëëèîíîâ
â äåíü.

...Êîìïàíèÿ Sapphire
ïðåäëîæèëà ñèñòåìó îõ-
ëàæäåíèÿ äëÿ âèäåîêàðò,
â êîòîðîé â êà÷åñòâå òåï-
ëîíîñèòåëÿ èñïîëüçóåòñÿ
ìåòàëë ãàëëèé, ñ òåìïå-
ðàòóðîé ïëàâëåíèÿ âñåãî
30 ãðàäóñîâ Öåëüñèÿ.

...Ïî ïîäñ÷åòàì J�son &
Partners, ñóììàðíîå êî-
ëè÷åñòâî ïîëüçîâàòåëåé
Èíòåðíåòà â Ðîññèè â
äåíü àâàðèè ýíåðãîñåòåé
â Ìîñêâå ñíèçèëîñü íà
20%, à ÷èñëî ïðîñìîò-
ðåííûõ ñòðàíèö � íà
40%. À âîò ñîòîâûå îïå-
ðàòîðû äîïîëíèòåëüíî
çàðàáîòàëè äî $11 ìèë-
ëèîíîâ, ïîñêîëüêó ìî-
áèëüíûé òðàôèê â þæ-
íîì íàïðàâëåíèè â ýòî
âðåìÿ âûðîñ â 2-2.5 ðàçà,
÷òî ñðàâíèìî ñ çàãðóçêîé
ñåòåé íà Íîâûé ãîä.

ÂÑÅ >

Îòëè÷èòü ««Ì» îîò ««Æ» îî÷åíü ïïðîñòî

Ïî ääàííûì òòàéñêèõ ïïñèõîëîãîâ, ííà ôôîðóìàõ ììóæ÷è-
íû ÷÷àùå ïïóáëèêóþò ääëèííûå ññîîáùåíèÿ, ââûñêàçû-
âàþò ííåñîãëàñèå ññ ññîáåñåäíèêàìè, ããðóáÿò èè ââ èèòî-
ãå... ïïîëó÷àþò ááîëüøå îîòêëèêîâ. ÆÆåíùèíû ïïðåäïî-
÷èòàþò êêîðîòêèå ððåïëèêè èè êêîíêðåòíûå ââîïðîñû,
áîëåå ââåæëèâû, ããîòîâû èèçâèíèòüñÿ, ââñòàâëÿþò
âòðîå ááîëüøå ññìàéëèêîâ èè ââ ððåçóëüòàòå èèì îîòâå÷à-
þò ââ 11.5-22 ððàçà ððåæå. ÊÊàê ïïîä÷åðêèâàþò óó÷åíûå,
àíàëèç ýýòèõ îîñîáåííîñòåé ïïîçâîëÿåò îîïðåäåëèòü
ïîë óó÷àñòíèêîâ ääèñêóññèè, ââíå ççàâèñèìîñòè îîò ««ïî-
ëîâîé îîðèåíòàöèè» ââûáðàííûõ èèìè ïïñåâäîíèìîâ.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  || ÈÞËÜ  || 2005

ÑÈ://ÍÎÂÎÑÒÈ.ÎÍËÀÉÍ/190/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/
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Ýòî, â ÷àñòíîñòè, ïðèâîäèëî ê òîìó,
÷òî «õîðîøèå» (óäîáíûå, áðîñêèå,
êîðîòêèå è ò.ä.) íàçâàíèÿ æóðíàëîâ
îêàçûâàëèñü çàðåçåðâèðîâàííûìè
íåàêòèâíûìè ïîëüçîâàòåëÿìè. Òå-
ïåðü, ïîñëå ÷èñòêè, èìåíà óäàëåí-
íûõ æóðíàëîâ ñìîãóò èñïîëüçîâàòü
íîâûå «æýæèñòû».
Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü â LiveJournal
çàðåãèñòðèðîâàíî ñâûøå 7 ìèëëèî-
íîâ æóðíàëîâ (ñåòåâûõ äíåâíèêîâ).
Èç íèõ «àêòèâíûìè» (ò.å. ïèøóùè-
ìè) ÿâëÿþòñÿ îêîëî 2 ìèëëèîíîâ
650 òûñÿ÷ (îêîëî 27%) äíåâíèêîâ.
Âïðî÷åì, â ýòèõ ðàñ÷åòàõ ê «ïàññèâ-
íûì» îòíåñåíû è òå âëàäåëüöû æóð-
íàëîâ, êîòîðûå çàâåëè èõ èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ òîãî, ÷òîáû ÷èòàòü è îá-
ñóæäàòü äðóãèõ, ïîä÷åðêèâàåò ïîð-
òàë MIGnews.com.

6 ÖÖÅÍÒÎÂ ÇÇÀ ÇÇÀÐÀÆÅÍÈÅ
«Íàøà ïðîãðàììà (ðàçìåð: 3 Êáàéò),
çàãðóæàÿñü ïîëüçîâàòåëÿì, ìåíÿåò
äîìàøíþþ ñòðàíèöó, ñòàâèò toolbar
è äèàëåð. Äèàëåð çàïóñêàåòñÿ ñ çà-
äåðæêîé â 15-30 ìèíóò ïîñëå çàãðóç-
êè...» � òàêèå ïîÿñíåíèÿ äàåò ñàéò
iframeDOLLARS.biz âñåì æåëàþùèì
ñ íèì ñîòðóäíè÷àòü. Áîëåå òîãî, âëà-
äåëüöû âåá-ñàéòîâ, âñòóïèâøèå â
äîãîâîðíûå îòíîøåíèÿ ñ ýòèì ïðî-
åêòîì è ðàçìåñòèâøèå êîðîòêèé
(âñåãî â 1 ñòðîêó) iframe-êîä íà ñâî-
èõ ñòðàíèöàõ, ìîãóò íåïëîõî çàðàáî-
òàòü. Çà êàæäóþ òûñÿ÷ó «óñòàíîâîê
ïðîãðàììû» iframeDOLLARS âûïëà-
÷èâàåò $61.

Îïûòíûå èíòåðíåò÷èêè ïðåêðàñíî
çíàþò, ÷òî ïðèíóäèòåëüíàÿ ñìåíà
äîìàøíåé ñòðàíèöû èëè íåïðî-
øåííàÿ óñòàíîâêà êàêèõ-òî ïðîã-
ðàìì â 101% ñëó÷àåâ îçíà÷àåò çà-
ðàæåíèå êîìïüþòåðà âèðóñàìè,
òðîÿíàìè èëè øïèîíñêèìè ìîäóëÿ-
ìè. iframeDOLLARS èìåííî ýòèì è
çàíèìàåòñÿ, äà åùå è «ñ îñîáûì
öèíèçìîì» � âïåðâûå â èñòîðèè
Èíòåðíåòà ïðåäëàãàåòñÿ «ëåãàëüíî
çàðàæàòü» êîìïüþòåðû è çàðàáà-
òûâàòü íà ýòîì. Î ñóììå çàðàáîò-
êà ìîæíî ñóäèòü ïî òàêîé öèôðå:
çà ïîñëåäíþþ íåäåëþ «ïàðòíå-
ðàì» ïî ðàñïðîñòðàíåíèþ ñåòåâîé
çàðàçû áûëî âûïëà÷åíî $11890,
÷òî ñîîòâåòñòâóåò ïî÷òè 200 òûñ.
çàðàæåííûõ ìàøèí. Åñëè âåðèòü
ýòèì äàííûì, òî, ïî îöåíêàì ýêñ-
ïåðòîâ, äîõîä õàêåðîâ ñîñòàâèë
îêîëî $75000.
Ïåðâûì î ñòîëü âîïèþùåì ñëó÷àå ñå-
òåâîãî õóëèãàíñòâà ïîâåäàë â êîíöå
ìàÿ Yahoo News (http://news. yyahoo.com),
ïîä÷åðêíóâ, ÷òî iframeDOLLARS.biz
çàðåãèñòðèðîâàí íà íàøåãî
ñîîòå÷åñòâåííèêà � íèæåãîðîäöà
Íèêà Ôåäîðîâà. ×òî óäèâèòåëüíî,
íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòîé çàìåòêè
âðåäîíîñíûé ñàéò ïðîäîëæàë ñïî-
êîéíî ðàáîòàòü, âïðî÷åì, ñ íå-
áîëüøèìè èçìåíåíèÿìè � ñåðâèñ
whois òåïåðü ñîîáùàåò, ÷òî
iframeDOLLARS.biz çàðåãèñòðèðî-
âàí íà Âàñèëèÿ Ïóïêèíà, æèâóùå-
ãî íà óëèöå Áîëüøàÿ â ãîðîäå
Ëóìóìáà... 

...Êîëè÷åñòâî ïðîèçâî-
äèìîé â ìèðå èíôîðìà-
öèè ðàñòåò íà 7-8% åæå-
ãîäíî, è òåïåðü åþ ìîæ-
íî çàïîëíèòü ïîëìèëëè-
îíà Áèáëèîòåê Êîíãðåñ-
ñà ÑØÀ (êðóïíåéøåå
êíèãîõðàíèëèùå ìèðà �
29 ìëí. êíèã, 58 ìëí.
ìàíóñêðèïòîâ, 12 ìëí.
ôîòîãðàôèé, 4.8 ìëí.
êàðò, 2.7 ìëí. àóäèî- è
âèäåîçàïèñåé). Ïðè ýòîì
92% îáùåìèðîâîé èí-
ôîðìàöèè ñîäåðæèòñÿ â
ýëåêòðîííîì âèäå, à â
Èíòåðíåòå «õðàíèòñÿ»
ïðèìåðíî 17 Áèáëèîòåê
Êîíãðåññà ÑØÀ.

...Ñîãëàñíî äàííûì îïðî-
ñà, â õîäå êîòîðîãî ïðåä-
ëàãàëîñü âûáðàòü îäèí
èñòî÷íèê èíôîðìàöèè,
êîòîðûé ÷åëîâåê ïðåäïî-
÷åë áû èìåòü â ñëó÷àå
ïîïàäàíèÿ íà íåîáèòàå-
ìûé îñòðîâ, 64% âûáðà-
ëè êîìïüþòåð ñ äîñòó-
ïîì â Èíòåðíåò, 18% �
áîëüøîé çàïàñ êíèã, ïî
6% � ÒÂ è ðàäèî, 4% �
ñîòîâûé òåëåôîí, 1% �
ïîäïèñêó íà ãàçåòû.

...Ðåêîðä ñêîðîñòè äëÿ
ñåðèéíûõ ìàøèí, ðàâ-
íûé 349.21 êì/÷, ïîñòàâ-
ëåí íà «ßãóàðå XJ220».
Ýòîò ðåçóëüòàò ïîêàçàë
Ìàðòèí Áëàíäë íà èñïû-
òàòåëüíîì àâòîäðîìå
Íàðäî (Èòàëèÿ) 21 èþíÿ
1992 ãîäà.

...Åæåãîäíî â ìèðå ïðè-
ìåðíî ó 6 ìëí. ÷åëîâåê
ñëó÷àåòñÿ èíñóëüò. Â
ïîñëåäíåå âðåìÿ «âîç-
ðàñò ðèñêà» ñíèçèëñÿ äî
35 ëåò. Ïðè÷åì ìóæ÷èíû
çàáîëåâàþò ÷àùå, ÷åì
æåíùèíû. Óìèðàþò èç
íèõ 20-25%, è ëèøü ïÿ-
òàÿ ÷àñòü ïåðåíåñøèõ
èíñóëüò ìîæåò âåðíóòü-
ñÿ ê ïðåæíåìó îáðàçó
æèçíè.

...22 ìàÿ 2005 ãîäà
âïåðâûå â Ðîññèè ÷åëî-
âå÷åñêîå òåëî áûëî èñ-
ïîëüçîâàíî â êà÷åñòâå
ðåêëàìíîãî íîñèòåëÿ �
íà çàòûëêàõ øåñòåðûõ
ïàðíåé è äåâóøåê áûëè
âûáðèòû àäðåñ è ëîãî-
òèï ñàéòà Peremeny.ru.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Microsoft AAntiSpyware 

http://quickmail.nm.ru/Qmail195.zip

Îáíàðóæèâàåò è âû÷èùàåò øïèîíñêèå ìî-
äóëè, êîòîðûå ñëåäÿò çà ïîëüçîâàòåëåì,
âûâîäÿò îêíà ñ ðåêëàìîé, ìåíÿþò íàñòðîé-
êè áðàóçåðà è æðóò òðàôèê. Êàê è ìíîãèå
äðóãèå òâîðåíèÿ Ìàéêðîñîôò, óòèëèòà íå-
áûñòðà, íî î÷åíü íàäåæíà.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 6374 Êáàéò

AI RRoboForm 

http://www.roboform.net/dist/AiRoboForm.exe

Óñòàëè çàïîëíÿòü ôîðìû ðåãèñòðàöèè îí-
ëàéíîâûõ ìàãàçèíîâ? Çàáûâàåòå îòâåòû íà
«ñåêðåòíûå âîïðîñû»? Ìó÷àåòåñü, ïðèäó-
ìûâàÿ íîâûé ïàðîëü? Óòèëèòà âñå ñäåëàåò
çà âàñ, ñîõðàíèò è âîññòàíîâèò ïàðîëè è
äàæå íàæìåò êíîïêó login.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1716 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó» 

(http://www.internet.ru), 

Âåáïëàíåòà

(http://www.webplanet.ru), 

Washington Profile

(http://www.washprofile.org), 

«Èçâåñòèÿ Íàóêè» 

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Äåâèç ñåãîäíÿøíåé ïîäáîðêè � íè øàãó áåç îðóæèÿ, ñìåðòü âðàãàì! Õâàòèò ñòðîèòü èç ñåáÿ óìíèêîâ è ñóøèòü ìîçãè ãîëîâîëîìêàìè. 
Äîëîé ðàáîòó è ó÷åáó! Âðóáàåì çâóê ïîãðîì÷å è ïîëó÷àåì îò ìèíè-èãð íàñòîÿùåå óäîâîëüñòâèå, êîòîðîãî òàê äàâíî õîòåëîñü...

POWERFOX 

http://www.smashingames.com/
games/powerfoxv3.html

Ñóìàñøåäøåå ïî ñòðåìèòåëüíîñòè
äåéñòâî â ñîïðîâîæäåíèè çàâîä-
íîé ìóçûêè è çàêàäðîâîãî êîììåí-
òàðèÿ! Ñþæåò ïðîñò � ìàëåíüêàÿ
ëèñè÷êà â óðóãâàéñêèõ äåáðÿõ ñïà-
ñàåò ìèð îò íàøåñòâèÿ çëîâðåäíûõ
æàá. Äåðåìñÿ ðóêàìè, ñòðåëÿåì èç
ðóæüÿ è îãíåìåòà, áîìáèì è äàæå
ëåòàåì íà âåðòîëåòå...

STINKOMAN 

http://www.addictinggames.com/
stinkoman.html

Ïîëàãàåòå, ÷òî ïî óêàçàííîé ññûë-
êå âàñ æäåò îáû÷íûé àðêàäíûé
ñêðîëëåð? Åñëè òàê, òî âû ãëóáîêî
çàáëóæäàåòåñü. Stinkoman � ýòî
ëèøü îäíà èç 11 ðåòðî-èãðóøåê,
ðàçìåùåííûõ â åäèíîé ôëýø-óïà-
êîâêå. Íàæìèòå â íèæíåì ìåíþ
ïóíêò Games è âûáèðàéòå � ïðèê-
ëþ÷åíèÿ, áîåâèê èëè RPG.

FLASH HALO: CTF 

http://www.flashplayer.com/games/
flashhaloctf_movie.php

Ñîâñåì ñâåæàÿ ôëýøêà ïî ìîòè-
âàì Halo. Ãåéìïëåé � êëàññè÷åñ-
êèé äëÿ CTF (âîðâàòüñÿ íà áàçó
ïðîòèâíèêà, çàõâàòèòü åãî ôëàã è
ïðè ýòîì íå ïîòåðÿòü ñâîé).
Îöåíêè ðàçíÿòñÿ, íî ìåíüøå 4
áàëëîâ èç 5 èãðå íå ñòàâÿò. Âîç-
ìîæíî, èç-çà ñàóíäòðåêà, ïîçàèì-
ñòâîâàííîãî ó ïðàðîäèòåëÿ.

MADNESS INTERACTIVE 

http://www.2flashgames.com/f/
f-281.htm

Âñå âèäåëè êðîâàâûé, íî æóòêî
ñìåøíîé ìóëüòñåðèàë Madness.
Òåïåðü àâòîðû ïîçâîëèëè íàì óï-
ðàâëÿòü ðåçíåé, ïðè÷åì âî ìíî-
ãèõ ðåæèìàõ, âêëþ÷àÿ ýêñïåðè-
ìåíòàëüíûé. Êñòàòè, MI � ýòî ïåð-
âàÿ ôëýøêà, ïîääåðæèâàþùàÿ
ëþáèòåëüñêèå ìîäû (èíñòðóêöèè
íà http://www.flecko.net).

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ó÷àñòíèêàìè íàó÷íîãî ïðîåêòà ÌÃÓ
"Nigma" ñ ïîìîùüþ íîâîé èíòåëëåêòó-
àëüíîé ïîèñêîâîé ñèñòåìû îïðåäåëåí
ðàçìåð ðóññêîÿçû÷íîãî ñåãìåíòà 
Èíòåðíåòà (Ðóíåòà) � áîëåå îäíîãî
ìèëëèàðäà äîêóìåíòîâ.
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ÎÍËÀÉÍ
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ÈÈãðà ïî ïåðåïèñêå èìååò ó íàñ
äàâíèå êîðíè. Ïî÷òè 170 ëåò
òîìó íàçàä, â 1837 ãîäó, øàõ-

ìàòíûé ìàñòåð Àëåêñàíäð Ïåòðîâ
ñûãðàë ïåðâóþ «ïî÷òîâóþ» ïàðòèþ
ïðîòèâ òðåõ ñîâåòîâàâøèõñÿ äðóã ñ
äðóãîì ëþáèòåëåé èç Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãà. Èìåííî ïîñëå íåå â äåáþòíîé
òåîðèè ïîÿâèëîñü çíàìåíèòàÿ «çàùè-
òà Ïåòðîâà» èëè «ðóññêàÿ ïàðòèÿ».
Ïðèìåíÿâøèåñÿ ñðåäñòâà ñâÿçè � ïî÷-
òà è òåëåãðàô � ïîäðàçóìåâàëè çíà-
÷èòåëüíûå çàäåðæêè (ñåãîäíÿ ýòî íàç-
âàëè áû lag�îì) è íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
ïàðòèè ïîðîé çäîðîâî çàòÿãèâàëèñü.
Ïî÷òè âåñü XX âåê â èãðàõ ïî ïåðåïèñ-
êå ìàëî ÷òî ìåíÿëîñü. Âîò õàðàêòåð-
íûé ïðèìåð: 20-ûé ÷åìïèîíàò ÑÑÑÐ
ïî çàî÷íûì øàõìàòàì çàâåðøèëñÿ â
1998-îì, óæå ïîñëå ðàñïàäà Èìïåðèè.
Îäíàêî ñ ïîÿâëåíèåì Èíòåðíåòà èãðû
ïî ïî÷òå îáðåëè âòîðîå äûõàíèå...

Ïðîðûâ
E-mail ïðåîäîëåë âñå òðóäíîñòè, âû-
çûâàâøèå íåäîâîëüñòâî èãðîêîâ è
ïðåïÿòñòâóþùèå ðàçâèòèþ «ïî÷òî-
âîãî» ìóëüòèïëååðà. Ñ ñåðåäèíû 90-õ
êîìïüþòåðû è Ãëîáàëüíàÿ ñåòü ïîç-
âîëèëè àâòîìàòèçèðîâàòü è ïåðåâåñ-
òè â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ÐÂÅÌ
(play-by-e-mail) ðåæèì íå òîëüêî äî-
ñî÷íóþ è êàðòî÷íóþ êëàññèêó, íî è
ìíîãèå äðóãèå æàíðû � wargame,
ñòðàòåãèè, RPG. Çà áîðòîì ïî âïîë-
íå ïîíÿòíîé ïðè÷èíå îñòàëèñü ðàçâå
÷òî FPS è àâòîãîíêè.
Â PBEM èãðàþò ñåãîäíÿ ñîòíè òûñÿ÷
ãåéìåðîâ è ýòîò âàðèàíò ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé èãðû � ïðåêðàñíûé âû-
áîð, íàïðèìåð, äëÿ òåõ, êòî äîðîñ äî
îòâåòñòâåííîé, ïîãëîùàþùåé ïî÷òè
âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ ðàáîòû, íî

åùå ïîìíèò, êàê ñëàâíî áûëî «íà
õàëÿâíîì Èíòåðíåòå» ðåçàòüñÿ â êà-
êîé-íèáóäü Warcraft II èëè âòîðîé
DOOM. Âïðî÷åì, â èãðîâîé ïåðåïèñ-
êå íè÷òî íå ìåøàåò ó÷àñòâîâàòü ëþ-
áîìó � áûëî áû æåëàíèå è ñàìûé
çàâàëÿùèé äîñòóï â Èíòåðíåò.

«Çà» è «ïðîòèâ»
Íåñìîòðÿ íà áûñòðîòó ýëåêòðîííûõ
ñîîáùåíèé, íåïðåìåííàÿ îñîáåí-
íîñòü ÐÂÅÌ � îæèäàíèå õîäà ñîïåð-
íèêîâ, êîòîðîå ìîæåò äëèòüñÿ îò ïà-
ðû ÷àñîâ äî íåñêîëüêèõ äíåé. Âïðî-
÷åì, âñå îòíîñèòåëüíî. Âðåìÿ «íà
õîä» � äëÿ ìíîãèõ âîâñå íå íåäîñòà-
òîê, òàê êàê ïîçâîëÿåò õîðîøåíüêî
ïðîäóìàòü ïîëîæåíèå è ïðîñ÷èòàòü
ïîñëåäñòâèÿ ïðèíÿòîãî ðåøåíèÿ.
Åùå îäíî ïðåèìóùåñòâî ÐÂÅÌ �
âîçìîæíîñòü èãðàòü ñ ñîïåðíèêàìè
èç ðàçíûõ ÷àñîâûõ ïîÿñîâ â óäîáíîå
äëÿ êàæäîãî âðåìÿ. Åñëè â èãðå äå-
ëàåòñÿ îäèí èëè äàæå äâà õîäà â
ñóòêè, òî íåò íèêàêîé íåîáõîäèìîñòè
íàõîäèòüñÿ â Èíòåðíåòå âñåì îäíîâ-
ðåìåííî è íåñêîëüêî ÷àñîâ ïîäðÿä!
Äîñòàòî÷íî âûêðîèòü 20-30 ìèíóò,
ãëàâíîå óñïåòü îòîñëàòü ïèñüìî ñ
õîäàìè äî ÷àñà «X».
Íó è, êîíå÷íî æå, íå ñòîèò ñêèäû-
âàòü ñî ñ÷åòîâ ìèíèìàëüíûå òðåáî-
âàíèÿ ê êîìïüþòåðó è ñêîðîñòè äîñ-
òóïà. Âû ìîæåòå ïîëó÷àòü ýëåêò-
ðîííóþ ïî÷òó? ×òî æ, ýòîãî áîëåå
÷åì äîñòàòî÷íî äëÿ ïîëíîöåííîãî
ñåòåâîãî ðàçâëå÷åíèÿ ñ òûñÿ÷àìè
ãåéìåðîâ ñî âñåõ êîíòèíåíòîâ è íè-
êàêîé ñèñàäìèí âàì íå ïîìåõà.
Èìåííî ïî ýòèì ïðè÷èíàì ÐÂÅÌ�êè
çàâîåâàëè íåìàëî ïîêëîííèêîâ è
ïðîäîëæàþò ðàçâèâàòüñÿ â íîâîì
òûñÿ÷åëåòèè.

Ìåõàíèêà
Ñîâðåìåííàÿ PBEM-èãðà ñîñòîèò èç
äâóõ ÷àñòåé � êëèåíòà è ñåðâåðà, êî-
òîðûå è ñîîáùàþòñÿ ïî ýëåêòðîííîé
ïî÷òå. Ñåðâåð â òàêîé ñâÿçêå âûïîë-
íÿåò ôóíêöèè Game Master�à. Ïåðåä
èãðîé îí ðàññ÷èòûâàåò íà÷àëüíûå
óñëîâèÿ, ðàññûëàåò èõ èãðîêàì, êî-
òîðûå ñàìè èëè ñ ïîìîùüþ èãðîâûõ
êëèåíòîâ âñå îáäóìûâàþò è îòäàþò
ïðèêàçû è êîìàíäû. Ôàéëû ñ ïðèêà-
çàìè ïåðåäàþòñÿ íà ñåðâåð, ãäå íà
èõ îñíîâå ðàññ÷èòûâàåòñÿ èçìåíå-
íèå èãðîâîé îáñòàíîâêè è ñîçäàåòñÿ
ñëåäóþùèé õîä. Òàê ïîâòîðÿåòñÿ äî
çàâåðøåíèÿ ïàðòèè.
Íàäî îòìåòèòü, ÷òî èìåííî ïîÿâëå-
íèå îñîáûõ PBEM-êëèåíòîâ äëÿ
îòîáðàæåíèÿ, êîäèðîâàíèÿ/äåêîäè-
ðîâàíèÿ ïåðåñûëàåìûõ ïî ïî÷òå èã-
ðîâûõ ôàéëîâ íåâåðîÿòíî óëó÷øèëî
èãðîâîé ïðîöåññ. Òåïåðü íå íóæíî
ïîìíèòü êîìàíäû èëè, íå äàé áîã,
ðèñîâàòü êàðòû ìèðà, èãðà ñòàëà

ïî÷òè ïîëíîñòüþ àâòîìàòèçèðîâàí-
íîé. Ñåé÷àñ óæå òðóäíî ïðåäñòà-
âèòü, íî ïåðâîíà÷àëüíî â ÐÂÅÌ-
ìóëüòèïëååðå íèêàêîé ïîäìîãè íå
áûëî, è èãðîêó ïðèõîäèëîñü çàó÷è-
âàòü ñèñòåìó êîìàíä äëÿ öåíòðàëü-
íîãî ñåðâåðà, ñàìîìó ðàñøèôðîâû-
âàòü åãî îòâåòû è ò.ï. Ê ñ÷àñòüþ, òå-
ïåðü îá ýòîì ìîæíî çàáûòü.

Ñ êåì íà÷àòü ïåðåïèñêó?
Òåïåðü, êîãäà ìû çíàåì ïðî ïî÷òî-
âûå èãðû ïî÷òè âñå, îñòàåòñÿ íàéòè
ïîäõîäÿùóþ. Ñäåëàòü ýòî íå òàê
ïðîñòî, è íà÷íåì ñ ïðåäóïðåæäåíèÿ.
Action èëè àâòîãîíêè «ïî ïåðåïèñêå»
åñòü, íî òàêîå ðàçâëå÷åíèå ó íîâè÷-
êà, ëèøü îñâàèâàþùåãî PBEM, âû-
çîâåò ïîòðÿñåíèå. Íå ñòîèò íà÷èíàòü
è ñ «àáñòðàêòíûõ» ïî÷òîâûõ èãð, ìà-
ëîïîíÿòíûõ íåïîñâÿùåííûì.
Âñå-òàêè õîòèòå ðèñêíóòü? ×òî æ,
ïîïðîáóéòå Axiom (http://www.sonic. nnet/
~mueller4/jenny/nomic/axiom/index.html)

ÏÐÀÂÎ ÍÀ ÏÅÐÅÏÈÑÊÓ...
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Ïî÷òîâûå èèãðû ÐÐóíåòà

e-CCiv
http://e-cciv.univer.kharkov.ua
PBEM TTBS, ïïîõîæàÿ ííà ««Öèâèëè-
çàöèþ» ÑÑèäà ÌÌàéåðà, îîäíàêî êêëî-
íîì ååå ííàçâàòü ââñå ææå ííåëüçÿ.
Öåëü èèãðû �� ããîñïîäñòâî ââàøåé
ñòðàíû ííà ììèðîâîé ààðåíå èèëè ííà-

áîð 22/3 îîáùåèãðîâîãî ððåéòèíãà.
Åñòü ïïëàòíûé èè ááåñïëàòíûé ññåð-
âåð, ïïåðèîäè÷íîñòü õõîäîâ �� 22-33 ââ
íåäåëþ.

«Çîëîòàÿ ØØàõòà ÃÃíîìîâ»
http://www.ggm-rrpg.com
Ôýíòåçèéíûé oopen-eend ððîëåâèê
ïî ññèñòåìå AAD&D ââòîðîé ððåäàê-
öèè ññ ääîïîëíèòåëüíûìè ïïðàâè-
ëàìè. ÂÂ CCåòè �� ññ 11 èèþëÿ 11999 ããî-
äà, ÷÷òî ããîâîðèò îî ììíîãîì. ÈÈãðà
áåñïëàòíàÿ. ÏÏåðèîäè÷íîñòü õõî-
äîâ îîò îîäíîãî ââ ääåíü ääî îîäíîãî ââ
íåäåëþ.

«Îñòðàêèçì»
http://ostrakism.ru
Ïîòåðïåâøèå êêîðàáëåêðóøåíèå
áåäîëàãè îîêàçàëèñü ííà îîñòðîâå,
ãäå ííå÷åì ïïèòàòüñÿ. ÑÑòàâ ëëþäîå-
äàìè, îîíè ããîëîñóþò �� êêîãî ññúåñòü
íà ññëåäóþùèé ääåíü. ÈÈõ ÷÷èñëî
åæåäíåâíî óóìåíüøàåòñÿ ííà îîäíîãî
÷åëîâåêà, àà ïïîáåäèòåëåé �� ääâîèõ
âûæèâøèõ �� ýýâàêóèðóåò êêîðàáëü.

ÐÓÑÑÊÀß GGALAXY PPLUS �� ÝÝÒÎ ÓÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÛÉ PPBEM-ÃÃÅÉÌÏËÅÉ, ÒÒÛÑß×È ÏÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ, 
ÍÎÂÛÅ ÐÐÀÑÛ ÈÈ ÄÄÀÆÅ ÑÑÎÁÑÒÂÅÍÍÀß ÃÃÀÇÅÒÀ.



ÑÒÀÒÜÈ

èëè Nomic (http://www. nnomic.net).
Peter Suber, êîòîðûé èçîáðåë
æàíð «íîìè÷åñêèõ» èãð, îïè-
ñûâàåò èõ òàê: òóò ïðàâèëà èç-
ìåíÿþòñÿ â õîäå èãðû. Â îá-
ùåì, ýòî î÷åíü-î÷åíü äàëåêî
îò ìåéíñòðèìà.
Òàê ÷òî ëó÷øå íà÷àòü ñ ÷åãî-òî
áîëåå ïðèâû÷íîãî, íàïðèìåð, ñ
PBEM-ñòðàòåãèé (îò êîñìè÷åñ-
êèõ è ýêîíîìè÷åñêèõ äî âîåí-
íûõ è äèïëîìàòè÷åñêèõ), ñèìó-
ëÿòîðîâ (ôóòáîë, áåéñáîë, ðåã-
áè, õîêêåé, ñïîðòèâíûé ìåíåäæ-
ìåíò) èëè ðîëåâûõ èãð. Ïîñëåä-
íèå ïðåäñòàâëåíû âî âñåõ âîç-
ìîæíûõ èïîñòàñÿõ � ïî ìîòè-
âàì Star Trek è Star Wars, ôýí-
òåçè è àíèìå, íàó÷íî-ôàíòàñòè-
÷åñêèå è «ãîòè÷åñêèé horror»...

5 ðàç ïî 10 ìèíóò èëè
âñþ æèçíü?..
Ïîñëå òîãî êàê èãðîê îïðåäå-
ëèòñÿ ñ æàíðîì, ïðåäñòîèò
åùå îäèí âûáîð � «çàâåðøåí-
íûå» (close-ended) èëè «îòêðû-
òûå» (open-ended) PBEM? Ýòî
î÷åíü âàæíî.
Â ïåðâîì ñëó÷àå (close-ended)
ïàðòèÿ ïðåêðàùàåòñÿ ïîñëå
óñëîâëåííîãî êîëè÷åñòâà õî-
äîâ èëè äîñòèæåíèÿ óñëîâèÿ
ïîáåäû (îáëàäàòü áîëüøèì íà-
ñåëåíèåì, óíè÷òîæèòü ñîïåð-
íèêà...). Õàðàêòåðíàÿ îñîáåí-
íîñòü close-ended PBEM � íî-
âûå èãðîêè â íà÷àâøóþñÿ ïàð-
òèþ íå ïðèíèìàþòñÿ.
À âîò â «îòêðûòûõ» èãðàõ âñå çà-
âèñèò îò íàñòûðíîñòè GM�à
(Game Master) è ãåéìåðîâ, â
ïðèíöèïå, îíè ìîãóò äëèòüñÿ âå÷-
íî. Ïðè÷åì «âå÷íî» � ýòî íå îãî-
âîðêà, âåäü åñëè GM � êîìïüþ-
òåð, òî è õëîïîò íèêàêèõ, âñïîì-
íèòå, íàïðèìåð, Ultima Online, èã-
ðàåìóþ áåç ïåðåðûâà óæå 7-îé
ãîä. Âîò è òóò òàêàÿ æå èñòîðèÿ.
Çàòî èãðîêè âõîäÿò è âûõîäÿò â
«îòêðûòóþ» èãðó ñîâåðøåííî

ñâîáîäíî. Ïðàâäà, è ïîáåäèòü â
íåé, ñêîðåå âñåãî íå óäàñòñÿ...

Ñàìàÿ ëó÷øàÿ 
PBEM�êà â ìèðå
Âî âðåìåíà ñòàíîâëåíèÿ
PBEM-ìóëüòèïëååðà ñàìûìè
ïîïóëÿðíûìè èãðàìè
ñ÷èòàëèñü ïëàòíàÿ Stars!
(http://crisium.com), VGA Planets
(http://www.vgaplanets.com) è
Galaxy � êîñìè÷åñêèå ñòðàòå-
ãèè ñ ðàçíûì ñîîòíîøåíèåì
ýêîíîìèêè è äèïëîìàòèè. Â
íèõ âñå êàê â îáû÷íîé ïîøàãî-
âîé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé
ñòðàòåãèè, â êîòîðîé âàì ïðî-
òèâîñòîÿò äåñÿòêè, à èíîãäà è
ñîòíè ñîïåðíèêîâ. Ïðàâäà çà
ñóòêè äåëàåòñÿ ëèøü îäèí õîä,
à âîçäóøíûå áîè ïîëíîñòüþ
àâòîìàòèçèðîâàíû. Äèïëîìà-
òèÿ â òàêèõ óñëîâèÿõ èãðàåò
áîëåå âàæíóþ ðîëü, ÷åì â
îáû÷íûõ èãðàõ, è ýòî åùå îäíî
îòëè÷èå PBEM.
Â áîëüøèíñòâå çàðóáåæíûõ
PBEM-ðåéòèíãîâ íà ïåðâîì
ìåñòå ñòîèò, êàê íè óäèâèòåëü-
íî, Stars! Îáúÿñíèòü ýòî ìîæíî
òåì, ÷òî, â îòëè÷èå îò äðóãèõ
èãð, Stars! ïîääåðæèâàåò îäè-
íî÷íûé ðåæèì, ó íåå íåïëîõîé
AI, ïîçâîëÿþùèé òðåíèðîâàòü-
ñÿ ñ êîìïüþòåðîì.
Ññûëêè íà òûñÿ÷è àíãëîÿçû÷-
íûõ ïî÷òîâûõ èãð ìîæíî íàéòè
íà ñïåöïîðòàëàõ:
http:// wwww.pbem.com/pbem-llist.html,
http://www.phoenyx. nnet/pbemlist.html,
http://www. ppbem-pportal.com è, êî-
íå÷íî, íà ñòàðåéøåé è àâòîðè-
òåòíåéøåé ñòðàíè÷êå ãóðó
PBEM Ãðåãà Ëèíäõàëà �
http://www.pbm.com/~lindahl/pbm_list.

PBEM ïî-ðóññêè
Åñëè âëàäååòå òîëüêî ðóññêèì,
òî ïîèãðàòü â PBEM ìîæíî,
âîò òîëüêî âûáîð îãðàíè÷åí,
äà è èíôîðìàöèþ î «PBEM ïî-

ðóññêè» íàéòè íå òàê óæ è
ïðîñòî. Èç ðÿäà ïðîåêòîâ, äëÿ
êîòîðûõ PBEM � «íåïðîôèëü-
íûé àêòèâ» òèïà Roleplay.ru
(http://roleplay.ru/taxonomy/page/or/49),
âûäåëÿåòñÿ «Ìåæäóìèðüå»
(http://pbem.h1.ru) � ïîëíîöåí-
íûé ïîðòàë ñ íîâîñòÿìè, îáçî-
ðàìè, ôîðóìîì è íåáîëüøîé,
íî ïîäðîáíî îïèñàííîé êîë-
ëåêöèåé îòå÷åñòâåííûõ PBEM.
Ýòî ëó÷øåå ìåñòî äëÿ òåõ, êòî
õî÷åò óçíàòü î ïî÷òîâûõ èãðàõ
ðóññêîÿçû÷íîãî ñåãìåíòà Èí-
òåðíåòà.
Ïîñåòèâ «Ìåæäóìèðüå», ãåé-
ìåð ñ íåäîóìåíèåì îáíàðóæèò,
÷òî â Ðóíåòå â ïî÷åòå ñîâñåì
íå òå «ïî÷òîâêè», ÷òî ëþáÿò â
îñòàëüíîé ÷àñòè Ñåòè. Íåò, êî-
íå÷íî, Stars!, VGA Planets è
Galaxy òóò åñòü, íî íà äîëþ
ïåðâûõ äâóõ ïðèõîäèòñÿ ëèøü
6 ññûëîê, à âîò Galaxy ïðåäñ-
òàâëåíà ïÿòíàäöàòüþ! Ýòî çà-
êîíîìåðíî: â Stars! îäíîâðå-
ìåííî èãðàþò íå áîëåå 16 ãåé-
ìåðîâ, èãðà ïëàòíàÿ ñ çàêðû-
òûì êîäîì, à â Galaxy ÷èñëî
èãðîêîâ íå îãðàíè÷åíî, åå ëåã-
êî ìîäèôèöèðîâàòü. Â èòîãå ó
êàæäîãî «Ãàëàêòè÷åñêîãî»
ñåðâåðà â Ðóíåòå ñâîè ïðàâè-
ëà, èãðîâîé ïðîöåññ è äàæå
Ãàëàêòèêà (ñòàðåéøèé îòå÷åñò-
âåííûé ñåðâåð Galaxy PLUS
èùèòå íà http://galaxy.pbem.ru).

Ýïèëîã
Êñòàòè, ïðè áîëüøîì æåëàíèè
íè÷åãî íå ñòîèò îðãàíèçîâàòü
ñîáñòâåííóþ PBEM. Ìíîãî-
÷èñëåííûå ñàéòû, â òîì ÷èñëå
è óïîìÿíóòûå â ýòîé çàìåòêå,
ïðåäëàãàþò äëÿ òàêèõ ïðîåê-
òîâ êàê õîñòèíã (ñ ïîääåðæ-
êîé èãðîâîé ðàññûëêè), òàê è
íåìàëî óòèëèò, óïðîùàþùèõ
æèçíü GM�îâ. Ãëàâíîå äëÿ íà-
÷àëà � ðîäèòü èäåþ, ïóñòü è
áåçóìíóþ. 
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electronique@mail.ru: Ñ ïîìîùüþ êà-
êîé ïðîãðàììû (áåñïëàòíîé, íå òðå-
áóþùåé ïîäêëþ÷åíèÿ ê Èíòåðíåòó)
ìîæíî ïåðåêà÷àòü àóäèî â ÌÐ3?
Streamripper, êîòîðûé âû îïèñûâàëè
íåñêîëüêî íîìåðîâ íàçàä, íå ïîìîã.
Õî÷ó îáíîâèòü ìåëîäèè â ñâîåì òå-
ëåôîíå. Äìèòðèé...
Î: Ïðåæäå âñåãî, íóæíî çíàòü, â êà-
êîì âèäå ïðåäñòàâëåíî âàøå «àó-
äèî»? Ýòî ìîæåò áûòü è êîìïàêò-
äèñê, è wav-ôàéë, è ñèãíàë ñ ëèíåé-
íîãî âûõîäà êàññåòíîãî ìàãíèòîôî-
íà. Streamripper ïîçâîëÿåò ïåðåâåñòè
â ÌÐ3 ëþáîé ôîðìàò çâóêîâîãî ôàé-
ëà, ïîíèìàåìîãî Winamp�îì è äàæå
èìåþùåãî çàùèòó. Íî, ñêàæåì, äëÿ
îöèôðîâêè îáû÷íîé êàññåòû îí íå
ïîäîéäåò. Â ëþáîì ñëó÷àå âàì íàäî
ïåðåâåñòè «àóäèî» â öèôðîâîé âèä,
íàïðèìåð, â wav-ôîðìàò, ÷òî ïî ñè-

ëàì çâóêîâîé êàðòå ñ ëèíåéíûì èëè
ìèêðîôîííûì âõîäîì, à çàòåì âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ïðîãðàììîé-êîíâåðòå-
ðîì. Íåïëîõàÿ ïîäáîðêà òàêîãî ðîäà
óòèëèò åñòü íà http:// wwww.predator-
soft.com/convertors.htm, äëÿ ïåðâîãî
çíàêîìñòâà ðåêîìåíäóåì âàì
GX::Transcoder (èùèòå ïðîãðàììó íà
http://www.germanixsoft.de). Ýòà óòè-
ëèòà ïîíèìàåò âñå ôîðìàòû è î÷åíü
ïðîñòà â îáðàùåíèè.

r_u_s13-113b@mail.ru: Ïîñîâåòóéòå
ïðîãðàììó äëÿ ñîçäàíèÿ àíèìèðî-
âàííûõ GIF�îâ (õî÷ó ñäåëàòü àâàòàð
äëÿ ôîðóìà è ò.ä.). Òîëüêî ÷òîáû
áûëà íå ñëèøêîì ñëîæíîé. È æåëà-
òåëüíî ññûëêó äëÿ ñêà÷èâàíèÿ. Çà-

ðàíåå áëàãîäàðþ, Ðóñòàì...
Î: Íàáèòü ðóêó ìîæíî íà ñòàðåíüêîé
ìàéêðîñîôòîâñêîé óòèëèòå � MS GIF
Animator (http://www.jhepple.com/sup-
port/ftp/AniGif/gifsetup.exe), íåñìîòðÿ
íà ïðåêëîííûé âîçðàñò, îíà íàäåæ-
íî ðàáîòàåò ïîä Windows XP. ×óòü
ñëîæíåå, íî çàòî è áîëåå ïðîäâèíó-
òà Gif animator (http://maximyssoft.
narod.ru/Download/GIF_ANI_setup.exe),
ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî ñäåëàòü àíèìè-
ðîâàííóþ êàðòèíêó ïðàêòè÷åñêè èç
ëþáîãî «èñõîäíîãî ìàòåðèàëà» � îò
öèôðîâîé ôîòîãðàôèè äî âèäåîôàé-
ëà. Âñå ýòè óòèëèòû � áåñïëàòíûå.
powerlifter@xaker.ru: Ó ìåíÿ ìîäåì
Zyxel Omni 56K ñ ÑÎÌ-ïîðòîì. Íå-
äàâíî õîòåë îáíîâèòü åãî äðàéâåð,
íî íàøåë â Ñåòè òîëüêî âûïóùåí-
íûé â 2002 ãîäó, êîòîðûé è òàê åñòü
â XP. Äðóã ñêàçàë, ÷òî íà ìîäåìû ñ

COM-ïîðòàìè «äðîâà» íå âûïóñêà-
þò. ×òî äåëàòü? Ìîæåò, äðàéâåð îò
êàêîé-íèáóäü ìîäèôèêàöèè Zyxel ñ
USB ïîäîéäåò? Çàðàíåå áëàãîäàðþ
çà îòâåò, Ñèëà÷...
Î: Âàø äðóã ñîâåðøåííî ïðàâ �
îôèöèàëüíûõ äðàéâåðîâ íîâåå 2002
ãîäà äëÿ ýòîé ìîäåëè íåò. Òàêæå äëÿ
ìîäåìà ZyXEL Omni 56K ìîæíî îá-
íîâèòü ïðîøèâêó äî âåðñèè 2.02 ñ
ïîääåðæêîé V.92, V.44. Âñå ýòè ôàé-
ëû åñòü íà http://www.zyxel.ru/ftp/file-
base.asp?UserName=&DirReference=2537.
Ñòîèò ïîïðîáîâàòü è áîëåå ñâåæèé
äðàéâåð îò Omni 56K II (àïðåëü 2003
ãîäà), êîòîðûé ìîæíî ñêà÷àòü ñ
http://www.zyxel.com/support/download.php.
Îäíàêî âñå ýòî äåëàòü ñîâåðøåííî
íå îáÿçàòåëüíî, êà÷åñòâî ðàáîòû
ìîäåìà îò ýòîãî âðÿä ëè õîòü êàê-òî
óëó÷øèòñÿ...

arthur_tlisov@mail.ru: Çäðàâñòâóéòå.
Â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîçäðàâëÿþ ðå-
äàêöèþ ñ ïîáåäîé ÖÑÊÀ â êóáêå
UEFA. Íå ïîäñêàæåòå, ãäå ìîæíî
âçÿòü ôîòî, îáîè, âèäåî è ò.ä. ñ ýòî-
ãî ìàò÷à? È åùå � ó ìåíÿ ñêîðîñòü
Èíåòà 49 Êáèò/ñ. À êîãäà ñêà÷èâàþ
Flashget�îì � âñåãî 4-5 Êáèò/ñ. Êàê
ìîæíî óñêîðèòü Èíåò? Èëè, ìîæåò,
íàäî íàñòðîèòü Flashget? Àðòóð...
Î: Â Ðóíåòå íåìàëî ñàéòîâ ôóò-
áîëüíîé òåìàòèêè, îòêóäà ìîæíî

çàêà÷àòü «âèäåî ñ ãîëàìè». Î÷åíü
îïåðàòèâåí, íàïðèìåð, ðåñóðñ «Âè-
äåî-ãîëû» (http://gol.mkafisha.ru) �
òóò åñòü íå òîëüêî âñå êóáêîâûå ãî-
ëû, â òîì ÷èñëå è ñ ôèíàëà êóáêà
UEFA, íî è ãîëû âíóòðåííåãî ÷åì-
ïèîíàòà Ðîññèè. Âèäåîôàéë îäíîãî
ãîëà «âåñèò» îêîëî 1.5 Ìáàéò, òàê
÷òî çàãðóçèòü âñå ÷åòûðå ìÿ÷à ýòî-
ãî ïàìÿòíîãî ìàò÷à ìîæíî áåç òðó-
äà. Íó à îáîè, ëþáèòåëüñêèå êëèïû,
çàñòàâêè äëÿ ìîáèëüíèêà, ôîòîãðà-
ôèè èãðîêîâ è ò.ï. ëó÷øå âñåãî
áðàòü ïðÿìî íà ñàéòå ëþáèìîãî
êëóáà èëè íà õîðîøåì ôàíàòñêîì
ðåñóðñå. Â âàøåì ñëó÷àå ñëåäóåò
çàéòè íà http://www. ccska-ffootball.ru
èëè íà http://www.red-aarmy.ru, ñîîò-
âåòñòâåííî. ×òî êàñàåòñÿ «ñêîðîñòè
Èíòåðíåòà», òî îíà ó âàñ ñîâåðøåí-
íî íîðìàëüíàÿ. Äåëî â òîì, ÷òî
Windows óêàçûâàåò ïàðàìåòðû óñ-
òàíîâëåííîãî ñ ïðîâàéäåðîì ñîåäè-
íåíèÿ â Êáèò/ñ, à ïðîãðàììíûìè
çàãðóç÷èêàìè, âðîäå Flashget�à, äà-
åòñÿ ðåàëüíàÿ ñêîðîñòü ñêà÷èâàíèÿ
â Êáàéò/ñ, êîòîðàÿ, êàê ìèíèìóì, â
8 ðàç ìåíüøå (òàê êàê 8 áèò = 1
áàéò). Åñëè ïîäåëèòü 49 Êáèò/ñ íà
âîñåìü è ó÷åñòü íåèçáåæíûå ïîòå-
ðè ñêîðîñòè èç-çà ïîìåõ â êàíàëå
ñâÿçè, òî ìû êàê ðàç è ïîëó÷èì ðå-
àëüíóþ ñêîðîñòü çàãðóçêè îêîëî
4-5 Êáàéò/ñ. 
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Äëÿ àêòèâàöèè ïðèâåäåííûõ ÷èòîâ âàì
íåîáõîäèìî çàæàòü êëàâèøè M è O, è
ââåñòè óêàçàííóþ êîìáèíàöèþ êíîïîê:
\, Z, \, Z, ^, `, ^, ` � óâåëè÷åíèå óðîâ-
íÿ Damage íà 100 ïðîöåíòîâ;
^, `, ^, `, \, Z, \, Z � âðàæåñêèå àòàêè
íå íàíîñÿò óðîíà ïåðñîíàæó;
^, ^, `, `, \, Z, \, Z � âîññòàíîâèòü
çäîðîâüå;
`, ^, `, ^, \, Z, \, Z � ðåæèì áîãà;
`, `, ^, ^, \, Z, \, Z � îòêðûòü 
âñå óðîâíè.

[PC] GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

Ïðèâåäåííûå íèæå êîìàíäû ââîäÿò-
ñÿ âî âðåìÿ èãðû:
MUNASEF � àêòèâèðîâàòü 
Adrenaline Mode;
YLTEICZ � íåóïðàâëÿåìûå 
àâòîìîáèëè;
COXEFGU � ðåæèì íèòðî äëÿ 
âñåõ ìàøèí;
ZEIIVG � çåëåíûé ñâåò íà âñåõ 
ñâåòîôîðàõ;
XJVSNAJ � âðåìÿ ñóòîê 
íå èçìåíÿåòñÿ;
CIKGCGX � âå÷åðèíêà íà ïëÿæå;
IOWDLAC � ïîñòîÿííûå ïðîáêè 
íà äîðîãàõ;
CPKTNWT � âçîðâàòü âñå ìàøèíû;
AFSNMSMW � ëåòàþùèå êîðàáëè 
è ëîäêè;
BSXSGGC èëè RIPAZHA � ëåòàþùèå
àâòîìîáèëè;
ASNAEB � îñâîáîäèòüñÿ 
îò ïðåñëåäîâàíèÿ ïîëèöèè;
ASBHGRB � âñå ïåøåõîäû 
ñòàíîâÿòñÿ ïîõîæè íà Ýëâèñà;
FOOOXFT � îðóæèå ó âñåõ 
ïåøåõîäîâ;
YSOHNUL èëè PPGWJHT � âðåìÿ 
èäåò áûñòðåå;
BTCDBCB � òîëñòûå ïåøåõîäû;
CFVFGMJ � òóìàí íà óëèöàõ;
OUIQDMW � àâòîïðèöåëèâàíèå 
âî âðåìÿ ïîãîíè íà ìàøèíàõ;
AIYPWZQP � ïîëó÷èòü ïàðàøþò;
HESOYAM � âñå îðóæèå, áðîíÿ 
è $250.000;
OSRBLHH � ïîíèçèòü óðîâåíü 
Wanted äî äâóõ çâåçä;
WANRLTW � áåñêîíå÷íûé áîåçàïàñ;
BAGUVIX � áåñêîíå÷íîå çäîðîâüå;
CVWKXAM � áåñêîíå÷íûé çàïàñ 
êèñëîðîäà;
XICWMD � ïîëó÷èòü íåâèäèìóþ 
ìàøèíó;
AEDUWNV � ãåðîþ íå íóæíà ïèùà;

AEZAKMI � ïîëèöèÿ íå îáðàùàåò 
íà ãåðîÿ âíèìàíèÿ;
AJLOJYQY � ïåøåõîäû íàïàäàþò
äðóã íà äðóãà;
BGLUAWML � ïåøåõîäû íàïàäàþò 
íà ãëàâíîãî ãåðîÿ;
AUIFRVQS � äîæäëèâàÿ ïîãîäà;
CWJXUOC � ïåñ÷àíàÿ áóðÿ;
LIYOAAY � çàìåäëåíèå âðåìåíè;
CQZIJMB � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Bloodring Banger;
RZHSUEW � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Caddy;
EEGCYXT � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Dozer;
OHDUDE � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Hunter;
JUMPJET � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Hydra;
AGBDLCID � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Monster;
AKJJYGLC � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Quad;
PDNEJOH � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Racecar 1;
VPJTQWV � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Racecar 2;
JQNTDMH � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Rancher;
AIWPRTON � ïîëó÷èòü òàíê;
AQTBCODX � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Romero;
KRIJEBR � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Stretch;
URKQSRK � ïîëó÷èòü ñàìîëåò;
AMOMHRER � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Tanker Truck;
UBHYZHQ � ïîëó÷èòü àâòîìîáèëü
Trashmaster;
KGGGDKP � ïîëó÷èòü Vortex
Hovercraft;
SZCMAWO � ñîâåðøèòü ñàìîóáèéñòâî;
AFZLLQLL � ñîëíå÷íàÿ ïîãîäà;
MGHXYRM � ãðîçà íàä ãîðîäîì.

[PS2] THE BARD�S TALE

1. ×òîáû ïîëó÷èòü àëüòåðíà-
òèâíûé êîñòþì êîâáîÿ, ïðîé-
äèòå èãðó íà ëþáîì óðîâíå
ñëîæíîñòè.

2. ×òîáû ïîëó÷èòü êîñòþì ëÿ-
ãóøêè, ïðîéäèòå èãðó íà óðîâ-
íå ñëîæíîñòè Hard.

1. Äëÿ àêòèâàöèè ðåæèìà íåóÿçâèìîñòè
çàæìèòå ëåâûé ? è ââåäèòå XYBA.
2. ×òîáû ïðîïóñòèòü óðîâåíü, çàæìèòå
ëåâûé ? è ââåäèòå BAXY.

[Xbox] DOOM 3

[PC] XENUS: 
ÒÎ×ÊÀ ÊÈÏÅÍÈß

Âî âðåìÿ èãðû âûçîâèòå
êîíñîëü è íàïå÷àòàéòå â
îêíå ââîäà ÷èòîâ ñëåäóþ-
ùèå êîìàíäû: 
addarmor xx � óâåëè÷èòü
êîëè÷åñòâî áðîíè (âìåñòî
xx ìîæíî ââîäèòü ëþáóþ
âåëè÷èíó îò 1 äî 99);
addhealth xx � óâåëè÷èòü
êîëè÷åñòâî çäîðîâüÿ (âìåñ-
òî xx ìîæíî ââîäèòü ëþáóþ
âåëè÷èíó îò 1 äî 99).

ÅÙÅ

[PS2] 
HAUNTING
GROUND

PC

PLAYSTATION 2

PLAYSTATION 2

XBOX



SECRET AREA

Æäó ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè.
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà ggolovin@gameland.ru, 
ïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!
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[Xbox] 
ADVENT RISING

Äëÿ àêòèâàöèè ðåæèìà ââîäà ÷èòîâ
ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó è, èñïîëü-
çóÿ D-pad, ââåäèòå \, \, Z, Z, ^, `,
^, `, White, Black, X. Ïîñëå çâóêîâî-
ãî ñèãíàëà íàæìèòå black, white,
black, white, X � ÷òîáû îòêðûòü âñå
ýòàïû è çàñòàâêè. 

[PC] JUICED

×òîáû îòêðûòü âñå òðàññû è ìàøè-
íû â àðêàäíîì ðåæèìå (Arcade
Mode), ââåäèòå â îêíå ââîäà ÷èòîâ
êîìàíäó PING.
Åñëè õîòèòå ïîëó÷èòü íåîãðàíè÷åí-
íîå êîëè÷åñòâî äåíåæíûõ ñðåäñòâ,
èñïîëüçóéòå ÷èò FAST.

PC

[PC] PARKAN

Îòêðîéòå ôàéë parkan2.ini â ëþáîì
òåêñòîâîì ðåäàêòîðå è íàéäèòå
ñòðî÷êó ;BulletProof = 1. Óáåðèòå
òî÷êó ñ çàïÿòîé è ñîõðàíèòå èçìåíå-
íèÿ. Ïîñëå çàãðóçêè íîâîé èãðû âû
ïîëó÷èòå áåññìåðòèå âî âðåìÿ êîñ-
ìè÷åñêèõ ñðàæåíèé.

PC

[PC] SPELL-
FORCE: 
SHADOW OF
THE PHOENIX

Âûçîâèòå êîíñîëü ñ ïîìîùüþ êëà-
âèøè Ó (òèëüäà) è íàæìèòå C + x.
Òåïåðü ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êîäû
(åñëè x=1 � êîìàíäà ïðèíÿòà, åñëè
x=0 � äåéñòâèå ÷èòà îòìåíåíî).
Application:SetBuildingFastBuildMode
(x) � áûñòðàÿ ïîñòðîéêà çäàíèé;
Application:SetGodMode(x) � 
ðåæèì áîãà;
Application:FastHeroCast(x) � áûñò-
ðàÿ ïðîêà÷êà ïåðñîíàæà;
Application:SetBuildingTechTreeMode
(x) � ïîëó÷èòü âñå ïîñòðîéêè;
Application:SetFigureTech-
TreeMode(x) � ïîëó÷èòü âñå þíèòû;
Application:SetNoManaUsage(x) � äëÿ
çàêëèíàíèé íå òðåáóåòñÿ ìàíà.
Ïðèìå÷àíèå: êîäû ðàáîòàþò òîëüêî
â âåðñèè èãðû 1.25.

PC

READERS HINTS

DRIVER 3
Â íà÷àëå èãðû, êîãäà âàì
ïðåäëàãàþò ñúåçäèòü çà ìàøè-
íîé â çàáðîøåííûé îòåëü,
åñòü âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü
ñåêðåòíîå îðóæèå! Íà âòîðîì
óðîâíå îòåëÿ âû óâèäèòå
äâåðü, îòëè÷àþùóþñÿ îò îñ-

òàëüíûõ (îíà íåìíîãî ÿð÷å).
Çàõîäèòå â êîìíàòó è çàáè-
ðàéòå àâòîìàò óçè ñ íåñêîëü-
êèìè îáîéìàìè ïàòðîíîâ.
Âíóòðè òàêæå ìîæíî óâèäåòü
ïîðòðåò êàêîãî-òî ÷åëîâåêà,
âîçìîæíî, ýòî îäèí èç ðàçðà-
áîò÷èêîâ èãðû. Êñòàòè, ïðîéòè
ìèññèþ áåç óçè äîâîëüíî
ñëîæíî, òàê ÷òî îáÿçàòåëüíî
âîñïîëüçóéòåñü ñîâåòîì!

Àâòîð: AAsellum
[asellum@mail.ru] 

XBOX



ÊÒÎ ß? ÃÄÅ ß?
Äëÿ íà÷àëà íåïëîõî áû ïîçíàêî-
ìèòüñÿ ñ ñàìèì ñîáîé. È âîâñå íå
íàäî áåæàòü äëÿ ýòîãî ê çåðêàëó,
ïðîñòî íàæìèòå êëàâèøó «P». Ñðà-
çó çàïîìíèòå, ÷òî âñå îñíîâíûå
õàðàêòåðèñòèêè íóæíû ëèøü äëÿ
ñàìîëþáîâàíèÿ. Êîíå÷íî, îíè âëè-
ÿþò íà èãðó, íî íàìåðåííî ïðîêà-
÷èâàòü ìîæíî òîëüêî îäíó èç íèõ �
îá ýòîì ïîãîâîðèì ïîçæå. ×åì
áîëüøå âû áóäåòå èñïîëüçîâàòü
îïðåäåëåííîå îðóæèå, òåì âûøå
ïîäíèìåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé íà-
âûê. Íî åäâà ëè âàì çàõî÷åòñÿ îã-
ðàíè÷èâàòü ñåáÿ â ñðåäñòâàõ ðàäè
êàêîãî-òî óìåíèÿ... 
Âòîðàÿ è âàæíåéøàÿ â èãðå ãðàôà �
îòíîøåíèÿ ñ ôðàêöèÿìè. Åñëè çà-
áûëè, ýòî � Îôèöèàëû, Íàðêîòîð-
ãîâöû, Áàíäèòû, Èíäåéöû, Ïàðòèçà-
íû è ÖÐÓ. Íåéòðàëüíûé ñòàòóñ ïîç-
âîëèò ñâîáîäíî ïåðåäâèãàòüñÿ ìè-
ìî âîîðóæåííûõ ïîñòîâ è íàíèìàòü-
ñÿ íà ðàáîòó, ïîëîæèòåëüíûé («ëó÷-
øèé äðóã») � ïîëó÷àòü ñêèäêè ó
øòàòíûõ âðà÷åé è òîðãîâöåâ. Íó à

÷òî â Êîëóìáèè äåëàþò ñ âðàãàìè,
ðàññêàçûâàòü, äóìàþ, íå íàäî.
Íàéòè îáùèé ÿçûê ñ ëþáîé èç
ãðóïïèðîâîê ïðîùå ïðîñòîãî � äîñ-
òàòî÷íî óáèòü ñîòíþ-äðóãóþ èõ
ïðîòèâíèêîâ, è âû óæå çàêàäû÷íûå
äðóçüÿ. Ðàçûñêèâàòü æåðòâû íå
ïðèäåòñÿ � íà äîðîãàõ òî è äåëî
ñëó÷àþòñÿ ìåëêèå ñòû÷êè. À âçàè-
ìîîòíîøåíèÿ âñåõ øåñòè ñòîðîí
ñìîòðèòå â òàáëèöå.
Íî ó÷òèòå, ÷òî ïî õîäó èãðû áà-
ëàíñ ñèë ìîæåò ìåíÿòüñÿ. Âñå çà-
âèñèò ëèøü îò òîãî, íà êîãî âû â
äàííûé ìîìåíò ðàáîòàåòå. Íà÷àòü,
â ëþáîì ñëó÷àå, ëó÷øå ñ ñîòðóäíè-
÷åñòâà ñ àðìèåé. Ñâîáîäíîå íîøå-
íèå îðóæèÿ, ñâÿçè â ïîëèöèè è êî-
çûðÿþùèå íà áëîêïîñòàõ âîÿêè � î
÷åì åùå ìîæíî ìå÷òàòü «çåëåíî-
ìó» èãðîêó. 

Õî÷ó ââ òòþðüìó!
Âûïîëíèâ âñå èõ çàäàíèÿ, âû íåï-
ðåìåííî íàæèâåòå óéìó âðàãîâ,
ïîìèðèòüñÿ ñ êîòîðûìè ìîæíî çà
ïîë÷àñà. Äîáðî ïîæàëîâàòü â

òþðüìó � ñàìîå ïîïóëÿðíîå çàâå-
äåíèå Êîëóìáèè! Ëè÷íî ìíå ïðèõî-
äèëîñü íàâåäûâàòüñÿ òóäà öåëûõ
ïÿòü (!) ðàç. Ïîìèìî ïîëóñîòíè
ñîëäàò (+50 ê îòíîøåíèÿì ñðàçó ñ
òðåìÿ ãðóïïèðîâêàìè) âàñ æäóò
òàì íåâèííî � íó êàê æå èíà÷å �
óïðÿòàííûå çà ðåøåòêó ïðåäñòàâè-
òåëè âñåõ îñòàëüíûõ âðàæäóþùèõ
ôðàêöèé, à òàêæå íåñêîëüêî ïðåñ-
òóïíèêîâ, ñïîñîáíûõ çäîðîâî îá-
ëåã÷èòü ïîèñêè äî÷åðè. Çàáàâíåå
âñåãî ÷åòûðå ðàçà ïîäðÿä çàñòðå-
ëèòü íà÷àëüíèêà òþðüìû, à ñïóñòÿ
íåêîòîðîå âðåìÿ íàíÿòüñÿ ê íåìó
íà ðàáîòó... 

×ÈÑÒÛÅ ÄÅÍÜÃÈ
Çàêîííûé âîïðîñ � à çà÷åì âîîá-
ùå íà êîãî-òî ðàáîòàòü? Ìû æå çà
äî÷êîé ïðèåõàëè! Ïðîñòî «äîáðûå
è îòçûâ÷èâûå» êîëóìáèéñêèå
ãðàæäàíå ñòàíóò ïîìîãàòü âàì
ëèøü çà òîëñòóþ ïà÷êó áàíêíîò.
Óãîâîðèòü èëè çàïóãàòü èõ óäàåòñÿ
ëèøü èçðåäêà, ïîýòîìó ïåðåä áå-
ñåäàìè ñîâåòóþ îáÿçàòåëüíî ñîõ-
ðàíÿòüñÿ.
Ñàìî ñîáîé, ñêîëîòèòü ñîñòîÿíèå
ìîæíî ãîðàçäî ïðîùå è áûñòðåå,
õîòÿ ýòî áóäåò è íå òàê èíòåðåñíî...
Îòëîæèì â ñòîðîíó àâòîìàò è çàé-
ìåìñÿ îáåùàííîé ïðîêà÷êîé íàâû-
êîâ íàäóâàòåëüñòâà... ïðîñòèòå, òîð-
ãîâëè. Ñîãëàñíî øêîëüíûì ó÷åáíè-
êàì, âàì áóäåò íóæåí ñòàðòîâûé êà-
ïèòàë. Åñëè äåíåã ñîâñåì óæ ìàëî,
ñíîâà áåðèòåñü çà ïóøêó è îòïðàâ-
ëÿéòåñü ê áëèæàéøåìó òîðãîâöó àâ-
òîìîáèëÿìè. Îòîéäèòå îò åãî îôèñà

Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ

Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿÒÀÊÒÈÊÀ 

«ÏÀÑÕÀËÜÍÛÅ 
ßÉÖÀ»
Âíèìàòåëüíî ÷÷èòàéòå ííàä-
ïèñè ííà ññòåíàõ èè ÿÿùèêàõ ññ
îðóæèåì �� ííå ïïîæàëååòå.
Çà 88000 ïïåñî óó ääîíà ÏÏåäðî
ìîæíî ððàçæèòüñÿ ððîññèéñ-
êèì ïïàñïîðòîì.
Îêîëî ááàçû ïïàðòèçàí ââ
ñòàðòîâîì ããîðîäå îîáèòàåò
ãîâîðÿùèé õõîìÿê, êêîòîðûé
æàæäåò ððàññêàçàòü ââàì
êîå-÷÷òî îî÷åíü èèíòåðåñíîå.
Ñ ããîðîäñêèõ òòåëåôîíîâ
ìîæíî ççâîíèòü ííà ííîìåðà
01, 002, 003 èè 9911. ÍÍàäåþñü,
âû ííå õõîòèòå ääåéñòâèòåëü-
íî ââûçâàòü ïïîæàðíèêîâ?
Âàðåíüå �� ííå ççàêóñêà êê òòåê-
êèëå, àà ããðîçíîå îîðóæèå.
Ïîïðîáóé-êêà óóáåãè îîò ððîÿ
êîëóìáèéñêèõ ïï÷åë...
Ïàëüíóâ èèç ããðàíàòîìåòà, ííå
îòïóñêàéòå êêíîïêó ññòðåëü-
áû èè ááûñòðî ïïåðåêëþ÷è-
òåñü ííà ääðóãîå îîðóæèå, àà
ïîòîì ííàçàä. LLAW ááóäåò
êàê ííîâåíüêèé, èè, ííåìíîãî
ïðèíîðîâèâøèñü, ââû ññìî-
æåòå ððàññòðåëèâàòü èèç ííå-
ãî ââðàãîâ, êêàê èèç ïïóëåìåòà.
Ëþáóþ ììàøèíó ììîæíî ççàã-
ëóøèòü ïïðÿìî ííà õõîäó ññ ïïî-
ìîùüþ êêëàâèøè ««Z». ÄÄâè-
ãàòåëü ïïðîäîëæèò ððàáîòàòü,
à ââîò ïïîòðåáëÿòü ááåíçèí
áîëüøå ííå ááóäåò. ÒÒîëüêî ííå
âçäóìàéòå ïïðîäåëûâàòü ýýòî
ñ ââåðòîëåòàìè...

Êèëîìåòðû ííåïðåîäîëèìûõ ääæóíãëåé, ääåñÿòêè ïïåðñîíàæåé, ññîòíè êêâåñòîâ èè ííåáûâàëàÿ ññâîáîäà. ÎÎïèñû-
âàòü ïïðîõîæäåíèå ýýòîé èèãðû ááåññìûñëåííî, àà ââîò èèíñòðóêöèè ïïî ââûæèâàíèþ ííà êêîëóìáèéñêèõ ïïðîñòîðàõ
âàì îîáÿçàòåëüíî ïïðèãîäÿòñÿ...

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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Îôèöèàëû Íàðêîòîðãîâöû Áàíäèòû Èíäåéöû Ïàðòèçàíû ÖÐÓ
Îôèöèàëû Âðàãè Âðàãè Âðàãè
Íàðêîòîðãîâöû Âðàãè Âðàãè Âðàãè
Áàíäèòû Âðàãè Âðàãè
Èíäåéöû Âðàãè
Ïàðòèçàíû Âðàãè Âðàãè Âðàãè Âðàãè
ÖÐÓ Âðàãè

ÃÃððóóïïïïèèððîîââêêèè

ÓÂÛ, ÂÂÛÂÎÄÈÒÜ ÇÇÀÊËÞ×ÅÍÍÛÕ ÌÌÎÆ-
ÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎ ÎÎÄÍÎÌÓ. ÏÏÐÈÄÅÒÑß
ÑÄÅËÀÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÜØÅ ÑÑÅÌÈ ÐÐÅÉÑÎÂ.

Â ÂÂÛÑÎÊÎÉ ÒÒÐÀÂÅ ÌÌÎÆÍÎ ÑÑÏÐßÒÀÒÜÑß
ÎÒ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ, ÀÀ ÇÇÀÒÅÌ ÑÑÍÎÂÀ ÏÏÐÈ-
ÍÈÌÀÒÜÑß ÇÇÀ ««ÁÅÑØÓÌÍÛÅ ÓÓÁÈÉÑÒÂÀ».
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(è áëîêïîñòà, êîíå÷íî) ìåòðîâ íà
ñòî âäîëü äîðîãè è çàéìèòåñü àâ-
òîñòîïîì ïî-êîëóìáèéñêè. Ñõåìà
ïðîñòà � âñòðå÷àåòå ïðîåçæàþùèõ
âîäèòåëåé âûñòðåëîì â ëîá, ïðîäà-
åòå ìàøèíó, ñïèòå íåñêîëüêî ÷àñîâ,
èäåòå ê äîðîãå... Óæå íà äåñÿòîì
òðîôåå ìîæíî îòïðàâëÿòüñÿ íà áëè-
æàéøèé ðûíîê ïîêóïàòü ïàòðîíû. À
ïîòîì ïðîäàâàòü ïàòðîíû. Ìíîãî,
î÷åíü ìíîãî ïàòðîíîâ, âåäü çíà÷å-
íèå èìååò èìåííî êîëè÷åñòâî òîâà-
ðà. Íàâûê òîðãîâëè áóäåò ðàñòè êàê
íà äðîææàõ, è óáûòêè äîâîëüíî
áûñòðî ñîéäóò íà íåò. À âñêîðå (ìè-
íóò ÷åðåç äâàäöàòü!) âû óæå íà÷íå-
òå ïîëó÷àòü íåïëîõîé äîõîä. Èìåÿ
èäåàëüíûå îòíîøåíèÿ ñ ìåñòíûìè
æèòåëÿìè (ïî÷àùå äåëàéòå ïîæåðò-
âîâàíèÿ â áàíêå), ìîæíî äàæå ïîëó-
÷àòü ÷åòûðíàäöàòèêðàòíóþ ïðè-
áûëü. Ïðîñòî ñêóïèòå âñå ïèâî â îê-
ðóãå è íà÷íèòå òîðãîâàòü èì ñ âëà-
äåëüöåì áåíçîêîëîíêè. Ìèëëèîí
ïåñî çà ïîë÷àñà? Ëåãêî!

ÎÒ «ÇÀÏÀÐÛ» ÄÎ «ÔÅÐÐÀÐÈ»
Òåïåðü ìîæíî ïðåäàòüñÿ ñàìîìó
èíòåðåñíîìó çàíÿòèþ � øîïïèíãó.
Õîðîøèì àðñåíàëîì âû ðàçæèâå-
òåñü áóêâàëüíî íà êàæäîì óãëó, à
âîò çà äîáðîòíîé ìàøèíîé ïðèäåò-
ñÿ íåìíîãî ïðîêàòèòüñÿ íà òàêñè.
Êîòîðîå, êñòàòè, ñàìî ïî ñåáå �
ëó÷øèé òðàíñïîðò â èãðå. Ïåðåñå-
êàòü êàðòó èç êîíöà â êîíåö � ñîì-
íèòåëüíîå óäîâîëüñòâèå, à «çåëå-
íîãëàçîå» àâòî äîñòàâèò âàñ êóäà
óãîäíî çà îäíó ñåêóíäó, ìèíóÿ áëîê-
ïîñòû è âðàæåñêèå ïàòðóëè. 
Èòàê, ìû îòïðàâëÿåìñÿ âî âòîðîé
áîëüøîé ãîðîä � Ïóýáëî-Ôàðî. Ó÷-
òèòå, ÷òî îí êîíòðîëèðóåòñÿ Ïàðòè-
çàíàìè, à íå Îôèöèàëàìè. Âïðî÷åì,
íàì íóæåí òîëüêî òîðãîâåö ìàøèíà-
ìè. Òîëüêî íà åãî «êîììóíèñòè÷åñ-
êîé ðàñïðîäàæå ïðåäìåòîâ ðîñêî-
øè» ìîæíî ïðèîáðåñòè «Êîìåòó» (à-
ëÿ «Ôåððàðè») è äàæå âåðòîëåò
«Ñòðåêîçà». Ñîâåòóþ îñòàíîâèòüñÿ
íà ïîñëåäíåì, òàê êàê ñ÷èòàòü êàïî-
òîì äåðåâüÿ äîâîëüíî áûñòðî íàäîå-
äàåò. À çàïðàâëÿòü è ÷èíèòü ñâîé
âèíòîêðûëûé àïïàðàò ìîæíî íà ëþ-
áîé áåíçîêîëîíêå � ñâåðõó îòëè÷íî
âèäíî, ÷òî âñå îíè îáîðóäîâàíû ïî-
ñàäî÷íûìè ïëîùàäêàìè.

Ñäàåì ííà ïïðàâà
Åäèíñòâåííàÿ çàãâîçäêà ñîñòîèò â
òîì, ÷òî èç âñåãî ìíîãîîáðàçèÿ
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ íàø ãåðîé
óìååò óïðàâëÿòü òîëüêî àâòîìîáè-
ëåì. Âñåìó îñòàëüíîìó íàñ ìîæåò
îáó÷èòü çà ñêðîìíóþ ïëàòó â 500
ïåñî èíñòðóêòîð Àâãóñòî. Âûïîë-
íèâ ïåðâîå æå çàäàíèå â èãðå, âû
óçíàåòå, ãäå åãî íàéòè. À çàîäíî è
òî, ÷òî áåç ñîîòâåòñòâóþùåé êíèæ-
êè ñ «òåîðèåé» ê íåìó ìîæíî íå
îáðàùàòüñÿ. Òàê ÷òî åäèíñòâåííûé
ñïîñîá îñâîèòü âñþ òåõíèêó � âû-
ïîëíÿòü ñþæåòíûå ìèññèè, â õîäå
êîòîðûõ âàì áóäóò ïîäáðàñûâàòü
íóæíûå ïîñîáèÿ.
Åñëè è «Ñòðåêîçà» � íå âàø êà-
ëèáð, ïðèäåòñÿ âñå-òàêè ïîðàáî-
òàòü íà Îôèöèàëîâ (íàèáîëåå
ïðîñòîé âàðèàíò). Ïîñëå âûïîëíå-
íèÿ äâóõ äåñÿòêîâ çàäàíèé âàì íà-
êîíåö äîâåðÿò óïðàâëÿòü «Êîá-
ðîé» � ëó÷øåé òåõíèêîé â èãðå. Âû
ïðîñòî áåðåòå ó êîìåíäàíòà áàçû
çàäàíèå, ñàäèòåñü â âåðòîëåò è...
ëåòèòå ïî ñâîèì äåëàì. Ñðàæåíèÿ
íàä çåìëåé ñëó÷àþòñÿ ÷àùå, ÷åì
íà äîðîãàõ, íî ýòîé «âåðòóøêå»
íàïëåâàòü íà îáû÷íûå ïóëè. Ê òî-
ìó æå ïðàâèòåëüñòâåííûå âîéñêà
áåçîãîâîðî÷íî ãîñïîäñòâóþò â âîç-
äóõå. Òàê ÷òî, åñëè íå ëåçòü íà ðî-
æîí, íà êàçåííîé «Êîáðå» ìîæíî
ïðîéòè ïî÷òè âñþ èãðó.

ÀÐÑÅÍÀË ÈËÈ ÀÐÑÅÍÀËÜ×ÈÊ?
Êàê íàì è îáåùàëè, îðóæèÿ â èãðå
âåëèêîå ìíîæåñòâî... Íî òîëüêî â
ñðàâíåíèè ñ Ñastle of Woldenstein
èëè Doom. Äàæå â ñàìîì êîíöå èã-
ðû ÷åòûðåõ ñòâîëîâ õâàòàåò ñ çà-
ïàñîì. Äðóãîå äåëî � èõ ïðèõîäèò-
ñÿ ïîñòîÿííî ìåíÿòü, ïîñêîëüêó
ïîêà ÷òî (æäåì ïàò÷åé) îðóæèå ðå-
ìîíòèðîâàòü íåëüçÿ. Òàê ÷òî åñëè
íå õîòèòå, ÷òîáû êóïëåííûé çà
ñâîè êðîâíûå àâòîìàò ñòðåëÿë ÷å-
ðåç ðàç, ñîâåòóþ íå ëàçèòü â íåãî
ñâîèìè êðèâûìè («Êðèâîðó÷êî» �
íå ÿ ïèñàë!) ðóêàìè. Íà ëþáîé «îã-
íåñòðåë» ìîæíî óñòàíîâèòü íåñ-
êîëüêî ìîäèôèêàöèé, è ëó÷øå äî-
âåðèòü ýòî ïðîôåññèîíàëó. Ê òîìó
æå 100 ïåñî � ñìåøíàÿ öåíà çà òà-
êóþ óñëóãó.
Èç âñåãî êîëóìáèéñêîãî àðñåíàëà
âíå êîíêóðåíöèè âåðíûé ãðàíàòî-
ìåò, Steyre è «ÑÂÄ», âåäü áåç îï-
òè÷åñêîãî ïðèöåëà â äæóíãëÿõ, êàê
áåç ðóê. Àâñòðèéñêèé àâòîìàò �
óíèâåðñàëüíîå îðóæèå, ñïîñîáíîå
ñ ëåãêîñòüþ ñáèâàòü âåðòîëåòû è
óíè÷òîæàòü çåíèòíî-ðàêåòíûå
êîìïëåêñû. Ðåìáî ñî ñâîèì ëóêîì
îòäûõàåò. Ãëàâíîå, ïðàâèëüíî ïîä-
áèðàòü ïàòðîíû.
Áðîíåáîéíûå � äëÿ óíè÷òîæåíèÿ
òÿæåëîé òåõíèêè, áðîíèðîâàííûõ
ìàøèí è âåðòîëåòîâ (çà èñêëþ÷å-
íèåì «Êîáðû»).

ÇËÀß ØÓÒÊÀ
Ðàíî èèëè ïïîçäíî ââàì îîáÿ-
çàòåëüíî ââñòðåòèòñÿ ààðõè-
òåêòîð, êêîòîðûé ïïðåäëî-
æèò ââàì êêóïèòü ïïðîåêò
ëè÷íîãî îîñîáíÿêà ââñåãî-òòî
(!) ççà 550000 ïïåñî. ÏÏðèç-
íàòüñÿ, ÿÿ ííå óóñòîÿë. ÈÈ ÷÷à-
ñàìè ííàïðîëåò ááîðîçäèë
êàðòó ââ ïïîèñêàõ ííåíàãëÿä-
íîãî ææèëèùà èèëè õõîòÿ ááû
áðèãàäû ððàáî÷èõ. ÓÓâû, ííà
ýòîì ââñå èè ççàêîí÷èòñÿ,
âåäü ññîáñòâåííûé ääîì ââ
ýòîé èèãðå ïïîñòðîèòü ííåëü-
çÿ. ÄÄà èè êê ÷÷åìó îîí ââàì?

ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÌ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ
! Îäèí èèç îîñíîâíûõ ííå-

äîñòàòêîâ èèãðû �� ííåïî-
ìåðíûå ññèñòåìíûå òòðå-
áîâàíèÿ. ÍÍî, ððóêîâîä-
ñòâóÿñü ýýòîé èèíñòðóêöè-
åé, èèõ ììîæíî ççíà÷è-
òåëüíî ññíèçèòü, ññîõðà-
íèâ ïïðè ýýòîì ääîñòîé-
íûé óóðîâåíü ããðàôèêè. 

! Óâåëè÷üòå ððàçìåð ââèð-
òóàëüíîé ïïàìÿòè
êîìïüþòåðà ääî 11.5
Ãáàéò. ÓÓ÷òèòå, ÷÷òî ííà
äèñêå ääîëæíî îîñòàâàòü-
ñÿ ííå ììåíüøå 33.0 ÃÃáàéò
ñâîáîäíîãî ììåñòà.

! Ïðè ââêëþ÷åíèè êêîìïü-
þòåðà ççàéäèòå ââ BBIOS èè
óâåëè÷üòå ïïàðàìåòð
AGP aapperture ssize õõîòÿ
áû ääî 1128 ÌÌáàéò. 
À ëëó÷øå �� ääî 2256.

! Ïåðåä ççàïóñêîì èèãðû
îòêðîéòå ôôàéë ggame.ini,
íàéäèòå ïïàðàìåòð
CacheMemory èè óóâå-
ëè÷üòå ååãî ççíà÷åíèå 
ñ 110 ääî 1128, àà
LowQualityAnimation �� 
ñ 00 ääî 11. 

! Åñëè èèãðà ïïî-ïïðåæíåìó
áóäåò òòîðìîçèòü, ïïîë-
íîñòüþ îîòêëþ÷èòå ààíè-
ìàöèþ òòðàâû.

ÏÅÐÅÄ ØØËÀÃÁÀÓÌÀÌÈ ÂÂÎÂÑÅ ÍÍÅ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜ-
ÍÎ ÎÎÑÒÀÍÀÂËÈÂÀÒÜÑß. ÝÝÒÎ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÂÂËÈß-
ÅÒ ÍÍÀ ÎÎÒÍÎØÅÍÈß ÑÑ ÃÃÐÓÏÏÈÐÎÂÊÎÉ.

ÃÐÀÍÀÒÛ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÇÇÀÑÒÐÅÂÀÞÒ ÂÂ
ÄÂÅÐßÕ, ÓÓÁÈÂÀß ÂÂÇÐÛÂÎÌ ÂÂÑÅÕ, ÊÊÒÎ ÇÇÀ
ÍÈÌÈ ÑÑÒÎÈÒ. ÂÂÅÑÜÌÀ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÍÎ.

ËÞÁÀß ÃÃÐÓÁÎÑÒÜ ÂÂ ÀÀÄÐÅÑ ÝÝÒÎÃÎ ÏÏÀÐÍß ÈÈÇ
ØÀÕÒÛ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß ÂÂÀÌ ÂÂ 110000 ÏÏÅÑÎ. 



Ñî ñìåùåííûì öåíòðîì òÿæåñòè �
äëÿ ïîðàæåíèÿ íåçàùèùåííûõ
ïðîòèâíèêîâ. Ñîâåðøåííî íåíóæ-
íàÿ ðîñêîøü.
Áåñøóìíûå � äåëàþò èç ëþáîãî
àâòîìàòà àíàëîã «ÑÂÄ». Ïðè ïîïà-
äàíèè â ãîëîâó âðàãà, ïîñëåäíèé
íå óñïåâàåò âñêðèêíóòü è âû îñòà-
åòåñü íåçàìå÷åííûì. Ïðè ñòðåëü-
áå æå îáû÷íûìè ïàòðîíàìè íà
ïàëüáó ñáåæèòñÿ âñÿ îêðóãà. Ãëàâ-
íîå � îòñòðåëèâàòü ñóïîñòàòîâ ïî-
îäèíî÷êå.

XENUS
Õîòÿ áû èç óâàæåíèÿ ê íàçâàíèþ
èãðû ñòîèò ñîáðàòü âîåäèíî âñå
øåñòü ÷àñòåé òàèíñòâåííîãî èí-
äåéñêîãî êàìíÿ «Êñåíóñ». Äëÿ ýòî-

ãî ïîíàäîáèòñÿ ÷óòü-÷óòü óñèëèé è
óéìà äåíåã (íî ýòó ïðîáëåìó ìû
áëàãîïîëó÷íî ðåøèëè). Èòàê, ïî
ïîðÿäêó:
Ïåðâûé êóñîê àðòåôàêòà ìû ïîëó-
÷àåì â íà÷àëå èãðû îò ðåäàêòîðà
ãàçåòû.
Âòîðîé ëþáåçíî ñîãëàñèòñÿ ïðî-
äàòü íàì çà àñòðîíîìè÷åñêóþ ñóì-
ìó äîí Ïåäðî.
Òðåòèé ìîæíî êóïèòü â ïåðâîì æå
ãîðîäå ó òîðãîâöà àíòèêâàðèàòîì
âñåãî çà 7500 ïåñî.
×åòâåðòûé áóäåò ñòîèòü íàì íî-
âåíüêîé ÑÂÄ ñî âñåìè «íàâîðîòà-
ìè». Åå ïîòðåáóåò âçàìåí òîâàðèù

Èñàéà, îáèòàþùèé íà áåíçîêîëîí-
êå ðÿäîì ñ Ïóýáëî Ôàðî.
Ïÿòûé ìû ñìîæåì çàïîëó÷èòü,
ëèøü ïîðàáîòàâ íåêîòîðîå âðåìÿ
íà èíäåéöåâ. Êàìåíü ìîæíî áóäåò
âçÿòü ñî ñâåæåãî òðóïà îäíîãî èç
èõ âîæäåé.
Çà ïîñëåäíåé ÷àñòüþ ãîëîâîëîìêè
ïðèäåòñÿ ñíîâà îòïðàâèòüñÿ â Ïó-
ýáëî Ôàðî. Íà ñåâåðå ãîðîäà ñòîèò
áåëûé çàáîð, çà íèì � áåëûé äîì,
à â íåì � äåä. Òîæå áåëûé è äàæå
íåìíîãî ãîðÿ÷èé. Çà áóòûëêó òåê-
êèëû îí ïîäñêàæåò, ãäå ìîæíî
íàéòè øåñòîé îáëîìîê êàìíÿ ñ
ñîêðîâèùàìè â ïðèäà÷ó. 

Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿÒÀÊÒÈÊÀ 

ÑÎÂÅÒÛ ÁÁÛÂÀËÎÃÎ
! Ñòàðàéòåñü ííå ááðîäèòü ïïî

äæóíãëÿì ííî÷üþ. ÐÐàçãëÿ-
äåòü ïïðîòèâíèêîâ ññêâîçü
çàðîñëè ââ òòåìíîòå ììîæíî
ëèøü ïïîñëå òòîãî, êêàê îîíè
îòêðîþò îîãîíü. ÀÀ ååçäà ïïî
áåçäîðîæüþ ííà ììàøèíå èè
âîâñå òòðåáóåò ïïîèñòèíå
òåëåïàòè÷åñêèõ ññïîñîá-
íîñòåé...

! Êîêàèí èè øøïðèöû �� ââàøè
ëó÷øèå ääðóçüÿ ((â èèãðå,
çàìåòüòå, òòîëüêî ââ èèãðå!).
Ëå÷åíèå ííàðêîçàâèñèìîñ-
òè îîáõîäèòñÿ ââ ññóùèå êêî-
ïåéêè, àà ððåçóëüòàò èèõ
ïðèìåíåíèÿ òòðóäíî ïïåðå-
îöåíèòü.

! Åñëè ììàøèíó ïïåðåêîñè-
ëî ïïîñëå îîáñòðåëà, ííå
íàäî ññòàâèòü ííà ííåé
êðåñò èèëè, óóïàñè ááîæå,
äåëàòü ïïîëíûé ððåìîíò. ÂÂ
áàãàæíèêå ââñåãäà ííàé-
äåòñÿ ççàïàñíîå êêîëåñî,
êîòîðîå ììîæíî óóñòàíî-
âèòü êêëàâèøåé ««F3».

! Íà ïïóòè êê ââðàæåñêèì ááà-
çàì ââàñ ííåïðåìåííî ááó-
äåò ææäàòü ççàñàäà, ïïîýòî-
ìó ïïðè ïïðèáëèæåíèè êê
íèì ëëó÷øå ññâîðà÷èâàòü ââ
äæóíãëè.

! Åñëè ââàøó ááåççàùèòíóþ
«Ñòðåêîçó» ààòàêîâàëà
«Êîáðà», ííå ííàäåéòåñü,
îíà ííå îîòñòàíåò. ÅÅäèí-
ñòâåííûé ââûõîä �� ááûñòðî
ïðèçåìëèòüñÿ, îîáñòðåëÿòü
÷óæîé ââåðòîëåò èèç ààâòî-
ìàòà èè ççàëå÷ü ââ ááëèæàé-
øåì ëëåñî÷êå. ÏÏðîòèâíèê
ïåðåêëþ÷èòñÿ ññ ââàøåé
«âåðòóøêè» ííåïîñðåä-
ñòâåííî ííà ââàñ èè, ïïîòåðÿâ
öåëü, óóëåòèò ââîñâîÿñè.

! Ãðóçîâèêè èè ààâòîáóñû
íåëüçÿ ííè êêóïèòü, ííè ïïðî-
äàòü. ÍÍî ííè òòå, ííè ääðóãèå
íèêîãäà ííå îîñòàíàâëèâàþò
íà ïïðàâèòåëüñòâåííûõ
áëîêïîñòàõ.
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ÄÐÎÁÎÂÈÊ ÍÍÅÇÀÌÅÍÈÌ ËËÈØÜ 
Â ÇÇÀÌÊÍÓÒÛÕ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀÕ, ÀÀ ÎÎÍÈ
Â ÈÈÃÐÅ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÎÎÒÑÓÒÑÒÂÓÞÒ.

ÇÄÅÑÜ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎÄÎÁÐÀÒÜ ««ÊÀËÀØ-
ÍÈÊÎÂ» ÂÂ ÑÑÀÌÎÌ ÍÍÀ×ÀËÅ ÈÈÃÐÛ.

Ñ ÐÐÅÄÀÊÒÎÐÀÌÈ ÓÓ ÍÍÀÑ ÐÐÀÇÃÎÂÎÐ ÊÊÎÐÎÒÊÈÉ. ÑÑÐÀÇÓ ÁÁÅÐÈ-
ÒÅ ÁÁÛÊÀ ÇÇÀ ÐÐÎÃÀ, ÒÒÎ ÁÁÈØÜ ÝÝÒÎÃÎ ÏÏÈÑÀÊÓ ÇÇÀ ÃÃÐÓÄÊÈ.

ÏÜßÍÑÒÂÓ ÁÁÎÉ! ÀÀ ËËÓ×ØÈÉ ÑÑÏÎÑÎÁ
ÏÐÎÒÐÅÇÂÅÒÜ �� ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÏÏÓËÞ.

ÊÎÃÄÀ ÂÂÀÑ ÎÎÁÑÒÐÅËÈÂÀÞÒ ÈÈÇ ÃÃÐÀ-
ÍÀÒÎÌÅÒÎÂ, ÍÍÈ ÂÂ ÊÊÎÅÌ ÑÑËÓ×ÀÅ
ÍÅËÜÇß ÑÑÒÎßÒÜ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÌ ÌÌÅÑÒÅ.

ÒÅÏËÎÂÛÅ ËËÎÂÓØÊÈ ÄÄÀÞÒ ÏÏÎ×ÒÈ ÑÑÒÎÏÐÎÖÅ-
ÍÒÍÓÞ ÇÇÀÙÈÒÓ ÎÎÒ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÐÐÀÊÅÒ.
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ÀÇÛ
Â îñíîâå áîåâîé ñèñòåìû Fire
Emblem: The Sacred Stones ëåæèò
óæå çíàêîìîå íàì ïî åå ïðåäøåñò-
âåííèöå ïðàâèëî òðåóãîëüíèêà. Ìå-
÷è ïîáåæäàþò òîïîðû, òîïîðû äåð-
æàò âåðõ íàä êîïüÿìè, êîïüÿ ñèëüíû
ïðîòèâ ìå÷åé. Òî æå ïðàâèëî
äåéñòâóåò è îòíîñèòåëüíî çàêëèíà-
íèé: ñâåò îäîëåâàåò òüìó, òüìà ãàñèò
ïðèðîäó, ïðèðîäà ïåðåñèëèâàåò
ñâåò. Â èäåàëüíîé êîìàíäå, ñîîòâåò-
ñòâåííî, íåîáõîäèìî èìåòü ïî êðàé-
íåé ìåðå ïî îäíîìó ïåðñîíàæó, âëà-
äåþùåìó îïðåäåëåííûì âèäîì îðó-
æèÿ èëè ìàãèè. 
Îñîáîå âíèìàíèå ñòîèò óäåëèòü
«îðóäèÿì-èñêëþ÷åíèÿì». Ýòî ìå÷
LanceReaver, òîïîð SwordReaver è
êîïüå AxeReaver. Èñïîëüçóÿ èõ, âà-
øè ïåðñîíàæè ñìîãóò âûáèðàòüñÿ èç
çàòðóäíèòåëüíûõ ñèòóàöèé: òàê,
Berserker, âëàäåþùèé òîëüêî òîïî-
ðàìè, ìîæåò çàïðîñòî îäîëåòü ìå÷-
íèêîâ, èñïîëüçóÿ SwordReaver. 
Âîçäóøíûå þíèòû î÷åíü ìîáèëüíû,
íî òàêæå êðàéíå óÿçâèìû äëÿ ëó÷íè-
êîâ. Ïîñåìó, åñëè âñòðå÷è ñ ëó÷íè-
êàìè íå ìèíîâàòü, ñòàðàéòåñü àòàêî-
âàòü èõ â óïîð � ýòî ïîçâîëèò èçáå-
æàòü êîíòðàòàêè. 
Åñëè âåñ âàøåãî îðóæèÿ ïðåâûøàåò
õàðàêòåðèñòèêó Constitution (CON),
òî ó ïåðñîíàæà ïîíèæàåòñÿ ñêîðîñòü
(SPD) � è, êàê ñëåäñòâèå, îí áóäåò
áîëåå óÿçâèì. ×òîáû íàíåñòè äâà
óäàðà ïî âðàãó, íåîáõîäèìî èìåòü
ñêîðîñòü, êàê ìèíèìóì, íà 4 ïóíêòà
áîëüøå, ÷åì ó âðàãà. 
Íàêîíåö, íå çàáûâàéòå, ÷òî â Fire
Emblem êàæäûé þíèò � íà âåñ çîëî-
òà. Óìåðøèå ïåðñîíàæè ê æèçíè íå
âîçâðàùàþòñÿ, òàê ÷òî, ïîòåðÿâ â
áîþ õîòÿ áû îäíîãî èç íèõ, ñòîèò çà-
äóìàòüñÿ î íîâîé ïîïûòêå ïðîõîæäå-
íèÿ ãëàâû. 

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ

! Èìÿ: Eirika
! Ïðîôåññèÿ: Lord
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: 

Ïðîëîã / Ãëàâà 15
! Öåííîñòü: îñíîâíîé ïåðñîíàæ.

Ïîñëå ïîâûøåíèÿ â Great Lord
ñòàíîâèòñÿ îäíèì èç ñèëüíåéøèõ
ïåðñîíàæåé èãðû. 

! Èìÿ: Seth 
! Ïðîôåññèÿ: Paladin 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ïðîëîã
! Öåííîñòü: ïîíà÷àëó Seth � âàø

ñèëüíåéøèé ïåðñîíàæ. Íè ïðîñ-
òûå âðàãè, íè äàæå áîññû åìó íå
ïðîòèâíèêè. Òåì íå ìåíåå, ñòîèò
áûòü îñòîðîæíûì � Seth óæå èìå-
åò ëó÷øóþ ïðîôåññèþ, è ïåðñ-
ïåêòèâû åãî ðàçâèòèÿ ìàëû, à
îïûò, êîòîðûé îí ïîëó÷àåò îò ïî-
áåä íàä âðàãàìè, äëÿ íåãî íè÷-
òîæíî ìàë. Òàêèì îáðàçîì, íå
ñëåäóåò óâëåêàòüñÿ ëåãêèìè ïî-
áåäàìè Ñåòà, íàïðîòèâ � ñòîèò
äàòü äðóãèì ïåðñîíàæàì øàíñ
ïðîÿâèòü ñåáÿ. 

! Èìÿ: Franz
! Ïðîôåññèÿ: Cavalier 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 1, õîä 2
! Öåííîñòü: î÷åíü áûñòðûé è âåñü-

ìà ñèëüíûé ïåðñîíàæ. Èç íåãî ïî-
ëó÷èòñÿ íåïëîõîé Paladin, áëàãî
Great Knight � äàëåêî íå ëó÷øèé
âûáîð â ïðîôåññèè. 

! Èìÿ: Gilliam
! Ïðîôåññèÿ: Knight 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 1, õîä 2
! Öåííîñòü: îäíîçíà÷íî General. Îí

áóäåò õîäÿ÷èì òàíêîì. 

! Èìÿ: Vanessa
! Ïðîôåññèÿ: Pegasus

Knight 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: Ãëàâà 2
! Öåííîñòü: ïåðâûé è íà äîëãîå âðå-

ìÿ åäèíñòâåííûé âîçäóøíûé
þíèò. Ïðè ðàçâèòèè â Wyvern
Knight Âàíåññà ïîëó÷èò öåëûõ 4
î÷êà CON, ÷òî åé áóêâàëüíî íåîá-
õîäèìî.

! Èìÿ: Moulder
! Ïðîôåññèÿ: Priest
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 2
! Öåííîñòü: â ïëàíå ðàçâèòèÿ, ñêî-

ðåå âñåãî, áóäåò áîëåå èíòåðåñåí
êàê Bishop. Êñòàòè, â ÿïîíñêîé
âåðñèè åãî èìÿ çâó÷àëî êàê «ìîð-
äà».

! Èìÿ: Ross
! Ïðîôåññèÿ:

Journeyman
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: Ãëàâà 2, 

ñ íèì ñëåäóåò ïîãîâîðèòü Ýéðèêå
! Öåííîñòü: Ðîññ � àáñîëþòíûé íî-

âè÷îê; îí êðàéíå ñëàá â íà÷àëå èã-
ðû, íî èìååò íåîáîçðèìûå ïåðñ-
ïåêòèâû ðàçâèòèÿ. Òàê, îí ìîæåò
äâàæäû ñìåíèòü ïðîôåññèþ: â
ïåðâûé ðàç Pirate ÿâëÿåòñÿ îïòè-
ìàëüíûì âûáîðîì � âîçìîæíîñòü
ïåðåäâèæåíèÿ ïî âîäå äàåò î÷å-
âèäíûå ïëþñû. Âòîðîå ïîâûøå-
íèå � Warrior; ìàëî òîãî, ÷òî îí
ïîëó÷àåò îòëè÷íûé áîíóñ ê çàùè-
òå, òàê åùå è âëàäåíèå ëóêîì ïîç-
âîëèò åìó ìàêñèìàëüíî ðàñøè-
ðèòü ðàäèóñ àòàê.

! Èìÿ: Garcia
! Ïðîôåññèÿ: Fighter
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 2, ïîñëå äèàëîãà åãî ñ Ðîñ-
ñîì
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Ñåêðåòíûå 
ìàãàçèíû
Ýòè ììàãàçèíû ïïðîäàþò ññà-
ìûå ëëó÷øèå ïïðåäìåòû ��
ïî êêðàéíå ââûñîêèì ööåíàì.
Íî ååñëè ââû ýýêñïëóàòèðî-
âàëè ÀÀðåíó, òòî ííåäîñòàòêà
â ääåíüãàõ óó ââàñ óóæå ááûòü
íå ääîëæíî. ÑÑåêðåòíûõ ììà-
ãàçèíîâ ääâà. ÎÎäèí ííàõî-
äèòñÿ ââ 114 ããëàâå ((Ýéðèêè)
ñëåâà îîò òòðîííîãî ççàëà, ííà
ñåâåðå ïïîêðûòîãî òòðàâîé
ïóòè. ÂÂòîðîé �� ââ 114 ããëàâå
(Ýôðàèìà) �� òòîæå ññëåâà
îò òòðîíà, ââ ììàëåíüêîì ççà-
êîóëî÷êå, ããäå ññèäèò ëëó÷-
íèê ññ BBody RRing. ÍÍàêîíåö,
â 119 ããëàâå ííà ññåâåðî-ââîñ-
òîêå ññïðÿòàí òòðåòèé ììàãà-
çèí, èèùèòå ååãî ííàä ññóíäó-
êàìè ((íî ííå ââ îîäíîé êêîì-
íàòå ññ ííèìè).

ÀÐÅÍÀ �� ÊÊËÞ×  
Ê ÁÁÎÃÀÒÑÒÂÓ.

ÄËß ÏÏÎÂÛØÅÍÈß ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÍÍÓÆÍÛ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ
ÏÐÅÄÌÅÒÛ. ÈÈÑÏÎËÜÇÓÉÒÅ ÈÈÕ ÑÑ ÓÓÌÎÌ.

ÏÐÅÄÌÅÒÛ, ÏÏÎÂÛØÀÞÙÈÅ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ, 
ÖÅÍßÒÑß ÍÍÀ ÂÂÅÑ ÇÇÎËÎÒÀ.

Â ññåðèè FFire EEmblem ïïåðñîíàæè ââñåãäà èèãðàëè êêëþ÷åâóþ ððîëü. ÎÎò ââûáîðà îîïòèìàëüíîé
áîåâîé êêîìàíäû ííåðåäêî ççàâèñèò èèñõîä ááîÿ �� ïïîýòîìó ââ ííàøåì ììàòåðèàëå ïïðåäñòàâëåí
ñïèñîê ââñåõ ïïåðñîíàæåé èèãðû, ääàáû ââû ììîãëè èèñïîëüçîâàòü èèõ ííàèáîëåå ððàöèîíàëüíî.

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru



! Öåííîñòü: ïðàêòè÷åñêè áåñïîëå-
çåí, åãî ïîêàçàòåëè ðàñòóò êðàéíå
ñëàáî. Îòíîñèòåëüíî íåïëîõ êàê
Warrior, íî, òåì íå ìåíåå, äàëåêî
íå ëó÷øèé âûáîð. 

! Èìÿ: Neimi
! Ïðîôåññèÿ: Archer
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 3
! Öåííîñòü: ñòàíîâèòñÿ ãîðàçäî

ñèëüíåå è ìîáèëüíåå ïðè ïîâûøå-
íèè â Ranger. 

! Èìÿ: Colm
! Ïðîôåññèÿ: Thief
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 3, ïîñëå ðàçãîâîðà ñ Íåéìè
! Öåííîñòü: Rogue. Ìàðèñà ñòàíåò

ãîðàçäî ëó÷øèì Assassin�îì, à
âîçìîæíîñòü «çàáåñïëàòíî» îòïè-
ðàòü çàìêè âåñüìà ïîëåçíà, íå îò-
íèìåøü. 

! Èìÿ: Artur
! Ïðîôåññèÿ: Monk
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 4
! Öåííîñòü: ÷òî Bishop, ÷òî Sage �

Àðòóð õîðîø, ñ êàêîé ñòîðîíû íè
ïîãëÿäè. 

! Èìÿ: Lute
! Ïðîôåññèÿ: Mage
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 4, 
â äîìå íà þãî-çàïàäå êàðòû

! Öåííîñòü: Mage Knight � äîâîëüíî
ðåçîííûé ïóòü ðàçâèòèÿ ââèäó õî-
ðîøåãî áîíóñà ê CON è çíà÷èòåëü-
íîãî óâåëè÷åíèÿ ìîáèëüíîñòè. 

! Èìÿ: Natasha
! Ïðîôåññèÿ: Cleric
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 5
! Öåííîñòü: è áåç òîãî îòëè÷íûé ëå-

êàðü, Íàòàøà ñòàíîâèòñÿ åùå ëó÷-
øå, ïðåîáðàçèâøèñü â Valkyrie. 

! Èìÿ: Joshua
! Ïðîôåññèÿ: Myrmidon 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 5, ïîñëå òîãî êàê ñ íèì ïî-
ãîâîðèò Íàòàøà.

! Öåííîñòü: âåñüìà ñèëüíûé ïåðñî-
íàæ êàê â ðîëè Assassin, òàê è êàê
Swordmaster. Âïðî÷åì,
Swordmaster îáåñïå÷èò åìó âûèã-
ðûø â ñèëå, ÷òî, âêóïå ñ âûñîêè-
ìè øàíñàìè íà êðèòè÷åñêèé óäàð,

ñäåëàåò åãî áîëåå ÷åì äîñòîéíûì
÷ëåíîì áîåâîé êîìàíäû. 

! Èìÿ: Ephraim
! Ïðîôåññèÿ: Lord
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 5x / Ãëàâà 8, õîä 2 / 
Ãëàâà 15, õîä 3

! Öåííîñòü: âòîðîé ãëàâíûé ãåðîé
èãðû. Åãî êîïüå Reginleif íåîöåíè-
ìî â áèòâàõ ñ îáëà÷åííûìè â òÿ-
æåëóþ áðîíþ âðàæåñêèìè ðûöà-
ðÿìè. 

! Èìÿ: Forde
! Ïðîôåññèÿ: Cavalier
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 5x / Ãëàâà 8, õîä 2
! Öåííîñòü: åùå îäèí Paladin 

â âàøåé êîìàíäå. 

! Èìÿ: Kyle
! Ïðîôåññèÿ: Cavalier
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 5x / Ãëàâà 8, õîä 2
! Öåííîñòü: èç-çà âûñîêîãî ïîêàçà-

òåëÿ Skill èç âñåõ ïåðñîíàæåé
Êàéë áîëüøå âñåãî ïîäõîäèò äëÿ
òîãî, ÷òîáû ñòàòü Great Knight�îì. 

! Èìÿ: Orson
! Ïðîôåññèÿ: Paladin
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 5x 
! Öåííîñòü: ïîêèäàåò âàñ ïîñëå ãëà-

âû 5õ íàâñåãäà. Ñëåäîâàòåëüíî,
îí äîëæåí áûòü ëèøåí âñÿêîé
ýêèïèðîâêè íåçàìåäëèòåëüíî è
îòïðàâëåí â ãëóáîêèé òûë, äàáû
íå âîðîâàòü îïûò ó ïåðñîíàæåé,
êîòîðûå â íåì íóæäàþòñÿ. 

! Èìÿ: Tana
! Ïðîôåññèÿ: Pegasus

Knight
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: Ãëàâà 9
! Öåííîñòü: Òàê æå, êàê è Âàíåññà,

èìååò ãîðàçäî áîëüøèå ïåðñïåê-
òèâû â ðîëè Wyvern Knight, óëó÷-
øàÿ òåëîñëîæåíèå è ïîëó÷àÿ âîç-
ìîæíîñòü Pierce. 

! Èìÿ: Amelia
! Ïðîôåññèÿ: Recruit
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 9, ïîñëå äèàëîãà ñ íåé
Ôðàíöà èëè âàøåãî ãåðîÿ

! Öåííîñòü: Êàê è Ðîññ, Àìåëèÿ �
íîâè÷îê è ìîæåò ìåíÿòü êëàññ
äâàæäû. Îíà äîâîëüíî íåïëîõà âî
âñåì, òàê ÷òî êîãî èç íåå â èòîãå

äåëàòü � âûáîð çà âàìè, ó íåå õî-
ðîøî ïîéäóò General, Great Knight
èëè Paladin. 

! Èìÿ: Cormag
! Ïðîôåññèÿ: Wyvern

Rider
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: Ãëàâà 13

(Ýéðèêè), ïîñëå äèàëîãà ñ Ýéðèêîé
/ Ãëàâà 10 (Ýôðàèìà), ïîñëå ðàç-
ãîâîðà ñ íèì Äóññåëÿ èëè Òàíû

! Öåííîñòü: åäèíñòâåííûé, êòî ìî-
æåò ñòàòü Wyvern Lord�îì.

! Èìÿ: Duessel
! Ïðîôåññèÿ: Great

Knight
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: Ãëàâà 15

(Ýéðèêè), õîä 3 / Ãëàâà 10 (Ýôðàè-
ìà), ïîñëå äèàëîãà ñ íèì

! Öåííîñòü: íå ìîæåò ìåíÿòü êëàññ.
Òåì íå ìåíåå, äîâîëüíî íåïëîõ â
îáîðîíå. 

! Èìÿ: L�Archel
! Ïðîôåññèÿ: Troubadour 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 11; ïîãîâîðèòå ñ íåé âàøèì
ãåðîåì

! Öåííîñòü: åùå îäèí ïîäâèæíûé
ëåêàðü ñ ïåðñïåêòèâàìè ðàçâèòèÿ
â Valkyrie. Âûáîð ìåæäó íåé è Íà-
òàøåé � çà âàìè; âàì âðÿä ëè áó-
äåò íóæåí áîëåå ÷åì îäèí ëå÷à-
ùèé þíèò. 

! Èìÿ: Dozla
! Ïðîôåññèÿ: Berserker 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 11, ïîñëå òîãî êàê ñ íèì ïî-
ãîâîðèò L�Archel

! Öåííîñòü: ðàñòè åìó óæå íåêóäà,
åãî ïîêàçàòåëè ñèëû è áåç òîãî
âåñüìà è âåñüìà âûñîêè. 

! Èìÿ: Marisa
! Ïðîôåññèÿ: Myrmidon 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 11 (Ýéðèêè), äèàëîã ñ Ãåðè-
êîì / Ãëàâà 12 (Ýôðàèìà), äèàëîã
ñ Þàíîì

! Öåííîñòü: åå ñèëà îòíîñèòåëüíî
íèçêà, à óäà÷à � íàïðîòèâ, âûñî-
êà. Êàê ñëåäñòâèå, îíà áóäåò áî-
ëåå ïîëåçíà êàê Assassin èç-çà
ìîìåíòàëüíî óáèâàþùèõ êðèòè-
÷åñêèõ óäàðîâ. 

! Èìÿ: Ewan
! Ïðîôåññèÿ: Pupil 

Fire Emblem: The Sacred Stones ÒÀÊÒÈÊÀ 

Óíèêàëüíûå 
ñïîñîáíîñòè 
Ó ííåêîòîðûõ êêëàññîâ ååñòü
îñîáûå ññïîñîáíîñòè, ííå
ïðèñóùèå ääðóãèì. BBishop
âñåãäà ííàíîñèò ááîëüøå
ïîâðåæäåíèé ììîíñòðàì.
Wyvern KKnight èèìååò øøàíñ
óìåíüøèòü ääî ííóëÿ ââðà-
æåñêóþ ççàùèòó; AAssassin ��
ìîæåò óóáèòü îîïïîíåíòà
îäíèì êêðèòè÷åñêèì óóäà-
ðîì; GGeneral �� ççàùèòèò ññå-
áÿ ííà îîäèí õõîä îîò ââñåõ
àòàê; SSniper �� ããîðàçä ââûñò-
ðåëèòü ññî ññòîïðîöåíòíîé
òî÷íîñòüþ. ÒÒàêæå èèìåþò-
ñÿ ääîáàâî÷íûå ááîåâûå êêî-
ìàíäû �� SSteal ((ó TThief èè
Rogue) ïïîçâîëÿåò ïïîõè-
ùàòü ââåùè; ññ ïïîìîùüþ
Pick ((ó RRogue) ììîæíî
âçëàìûâàòü ççàìêè; DDance
(ó DDancer) ääàåò ïïðàâî ääî-
ïîëíèòåëüíîãî õõîäà ââûá-
ðàííîìó þþíèòó; ííàêîíåö,
Summon ((ó NNecromancer èè
Summoner) ññëóæèò ääëÿ
âûçîâà ííà ïïîäìîãó ïïðèç-
ðàêîâ. 
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Â ÒÒÅÌÍÎÒÅ
ÏÎÌÎÃÓÒ ÔÔÀÊÅËÛ. 

ÍÀ ÊÊÀÐÒÀÕ, ÃÃÄÅ ÂÂÀØÀ ÖÖÅËÜ �� ÇÇÀÍßÒÜ ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÍÓÞ
ÊËÅÒÊÓ, ÒÒÎÐÎÏÈÒÜÑß ÍÍÅÇÀ×ÅÌ.

ÏÎÑËÅ ÂÂÎÑÜÌÎÉ ÃÃËÀÂÛ ÝÝÉÐÈÊÀ ÈÈ ÝÝÔÐÀÈÌ ÈÈÄÓÒ ÐÐÀÇ-
ÍÛÌÈ ÏÏÓÒßÌÈ. ÎÎÒ ÂÂÀØÅÃÎ ÂÂÛÁÎÐÀ ÁÁÓÄÅÒ ÇÇÀÂÈÑÈÒ
ÄÀËÜÍÅÉØÅÅ ÐÐÀÇÂÈÒÈÅ ÑÑÞÆÅÒÀ. 



! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: Ãëàâà 12,
ïîñëå ïîñåùåíèÿ îäíîãî èç äîìîâ

! Öåííîñòü: òðåòèé íîâè÷îê, Þàí
èìååò äâà øàíñà ñìåíèòü ïðîôåñ-
ñèþ. Èäòè ïî ïóòè Ñâåòà íåçà-
÷åì � ìàãîâ ó âàñ è òàê äîñòàòî÷-
íî, ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ ñäå-
ëàòü åãî øàìàíîì (Shaman), à
êîãäà ïðèäåò âðåìÿ ðàñòè åùå
ðàç � âûáèðàéòå Summoner. 

! Èìÿ: Gerik
! Ïðîôåññèÿ: Mercenary 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 10 (Ýéðèêè), ïîñëå äèàëîãà
ñ Èííåñîì / Ãëàâà 13 (Ýôðàèìà)

! Öåííîñòü: îäèíàêîâî íåïëîõ è êàê
Ranger, è êàê Hero. 

! Èìÿ: Tethys
! Ïðîôåññèÿ: Dancer 
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 10 (Ýéðèêè), ïîñëå äèàëîãà
ñ Ãåðèêîì / Ãëàâà 13 (Ýôðàèìà)

! Öåííîñòü: íåçàìåíèìà. Îíà íå ìî-
æåò àòàêîâàòü, íî ñ åå ïîìîùüþ
âû ìîæåòå äåëàòü ëþáûì äðóãèì
ïåðñîíàæåì ïî äâà õîäà çà îäíó
ôàçó. Î òîì, íàñêîëüêî ýòî ïîëåç-
íî, è ãîâîðèòü íå ñòîèò. 

! Èìÿ: Rennac
! Ïðîôåññèÿ: Rogue
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 14; ïîãîâîðèòå ñ íèì âàøèì
ãåðîåì

! Öåííîñòü: ïðèñîåäèíÿåòñÿ äîâîëü-
íî ïîçäíî � íî åñëè âàø Êîëüì íå
ïîëó÷èë õîðîøåãî ðàçâèòèÿ èëè,
òîãî ïà÷å, ñêîí÷àëñÿ, Ðåííàê áî-
ëåå ÷åì ñïîñîáåí åãî çàìåíèòü.

! Èìÿ: Innes
! Ïðîôåññèÿ: Sniper
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 10 (Ýéðèêè), ïîñëå ðàçãîâî-
ðà ñ Òàíîé èëè Ýéðèêîé / Ãëàâà 15
(Ýôðàèìà)

! Öåííîñòü: âàø åäèíñòâåííûé
Sniper (êîíå÷íî, åñëè âû ïîñëóøà-
ëèñü íàñ è ñäåëàëè èç Íåéìè
Ranger). Ñ Longbow â ðóêàõ � âå-
ëèêàÿ ñèëà. 

! Èìÿ: Knoll
! Ïðîôåññèÿ: Shaman
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 15 
! Öåííîñòü: äîâîëüíî ñëàá. Åãî ïî-

êàçàòåëè â öåëîì ñðåäíèå, íî íó-

ëåâàÿ óäà÷à è ïîëíîå íåóìåíèå
óêëîíÿòüñÿ îò âðàæåñêèõ àòàê äå-
ëàþò åãî ïóøå÷íûì ìÿñîì. Âòî-
ðîé Summoner âàì, êîíå÷íî, íå
ïîâðåäèò, íî ìîæíî ñäåëàòü åãî è
Druid�îì � ðàçíîîáðàçèÿ ðàäè.

! Èìÿ: Myrrh
! Ïðîôåññèÿ: Manakete
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 16
! Öåííîñòü: ñèëüíåéøèé ïåðñîíàæ â

èãðå. Ó íåå âûñîêèå õàðàêòåðèñòè-
êè, îíà î÷åíü ñèëüíà è ïîñòîÿííî
ïðîâîäèò êðèòè÷åñêèå àòàêè. Òåì
íå ìåíåå, íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî ó
åå Dragon Stone ïðåäåë ïðî÷íîñ-
òè � 50, è îí íå âîññòàíàâëèâàåò-
ñÿ ìàãèåé Hammerne. Ïîñåìó ðàñ-
ïîðÿæàòüñÿ äåâî÷êîé íóæíî ñ ìàê-
ñèìàëüíîé áåðåæëèâîñòüþ, ðàñò-
ðà÷èâàÿ åå àòàêè ëèøü íà ñàìûõ
ñèëüíûõ áîññîâ èëè ðàäè ïîâûøå-
íèÿ óðîâíÿ. 

! Èìÿ: Saleh
! Ïðîôåññèÿ: Sage
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

Ãëàâà 12 (Ýéðèêè) / Ãëàâà 15 (Ýô-
ðàèìà)

! Öåííîñòü: ïîÿâëÿåòñÿ äîñòàòî÷íî
ïîçäíî � ñêîðåå âñåãî, âàøè ìàãè
áóäóò óæå ïðèëè÷íî ðàçâèòû ê òî-
ìó âðåìåíè.

! Èìÿ: Syrene
! Ïðîôåññèÿ: Falcon

Knight
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: Ãëàâà 17
! Öåííîñòü: àíàëîãè÷íî � ñëèøêîì

ïîçäíåå ïîÿâëåíèå åå îáåñöåíè-
âàåò. Âïðî÷åì, âäðóã âàì íå õâà-
òàåò âîçäóøíûõ þíèòîâ� 

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ
Ïðîéäÿ èãðó, âû ìîæåòå èñïîëüçî-
âàòü ðåæèì FreeMap, ÷òîáû ïðîäîë-
æèòü èññëåäîâàíèå ìèðà. Ñàìîå
âðåìÿ îäîëåòü ñëîæíåéøèå ïîäçå-
ìåëüÿ â èãðå � Valni Tower è Lagdou
Ruins � è çàâåðáîâàòü íàõîäÿùèõñÿ
òàì ñåêðåòíûõ ïåðñîíàæåé. 

! Èìÿ: Caellach
! Ïðîôåññèÿ: Hero
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: ïîñëå 

3 ýòàæà áàøíè. 

! Èìÿ: Orson
! Ïðîôåññèÿ: Paladin
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

ïîñëå 
5 ýòàæà áàøíè. 

! Èìÿ: Riev
! Ïðîôåññèÿ: Bishop
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

ïîñëå 
7 ýòàæà áàøíè. 

! Èìÿ: Ismaire
! Ïðîôåññèÿ:

Swordmaster
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: 

ïîñëå îäíîãî ïîëíîãî ïðîõîæäå-
íèÿ áàøíè. 

! Èìÿ: Selena
! Ïðîôåññèÿ: Mage

Knight
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

ïîñëå òðåõ ïîëíûõ ïðîõîæäåíèé
áàøíè. 

! Èìÿ: Hayden
! Ïðîôåññèÿ: Ranger
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

ïîñëå 
5 ýòàæà ðóèí. 

! Èìÿ: Glen
! Ïðîôåññèÿ: Wyvern

Lord
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: ïîñëå 

5 ýòàæà ðóèí. 

! Èìÿ: Valter
! Ïðîôåññèÿ: Wyvern

Knight
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: ïîñëå 

7 ýòàæà ðóèí. 

! Èìÿ: Fado
! Ïðîôåññèÿ: General
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ:

ïîñëå îäíîãî ïîëíîãî ïðîõîæäå-
íèÿ ðóèí. 

! Èìÿ: Lyon
! Ïðîôåññèÿ:

Necromancer
! Êîãäà ïïðèñîåäèíÿåòñÿ: ïîñëå òðåõ

ïîëíûõ ïðîõîæäåíèé ðóèí. 

Fire Emblem: The Sacred Stones

ÁÀØÍß VVALNI �� ÎÎÒËÈ×ÍÎÅ ÌÌÅÑÒÎ ÄÄËß ÏÏÐÎÊÀ×ÊÈ ÏÏÅÐÑÎ-
ÍÀÆÅÉ ÏÏÅÐÅÄ ÂÂÀÆÍÛÌ ÁÁÎÅÌ. ÍÍÅ ÇÇÀÁÛÂÀÉÒÅ ÎÎ ÂÂÎÇ-
ÌÎÆÍÎÑÒÈ ÏÏÎÊÈÍÓÒÜ ÏÏÎËÅ ÁÁÈÒÂÛ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÊÊÎ-
ÌÀÍÄÛ RRETREAT! 

ÂÎÈÒÅËÜÍÈÖÀ ÝÝÉÐÈÊÀ
Ñ ÂÂÎËÎÑÀÌÈ ÖÖÂÅÒÀ
ÌÎÐß �� ÍÍÅ ÏÏÐÎÑÒÎ

ÊÐÀÑÀÂÈÖÀ, ÍÍÎ ÈÈ
ÃËÀÂÍÀß ÃÃÅÐÎÈÍß.



ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

test_lab /test_lab@gameland.ru/

ÊËÀÂÈÀÒÓÐÍÀß 
ÏÀÍÅËÜ ÎÒ SAITEK

Ëåãåíäàðíûå «Ìàêèíòîøè» ïåðåõîäÿò íà x86-àðõèòåê-
òóðó è ñòàíóò, êàê è áîëüøèíñòâî ÏÊ, èñïîëüçîâàòü
ïðîäóêöèþ Intel. Îáúÿñíÿÿ ñòîëü ðåçêèé ïîâîðîò, ïðå-
çèäåíò è îñíîâàòåëü Apple Ñòèâ Äæîáñ ðàñêðèòèêîâàë
IBM çà íåñïîñîáíîñòü ïðåäîñòàâèòü 3-ãèãàãåðöîâûå
ïðîöåññîðû. Êðîìå òîãî, áûâøèì ïîñòàâùèêàì CPU
äîñòàëîñü íà îðåõè çà âûñîêîå ýíåðãîïîòðåáëåíèå ÷è-
ïà G5, èç-çà ÷åãî íà åãî îñíîâå íåâîçìîæíî áûëî ñäå-
ëàòü ïðèëè÷íûå íîóòáóêè. Çàïàäíûå àíàëèòèêè ñõîäÿò-
ñÿ âî ìíåíèè, ÷òî ñîçäàòåëè «Ìàêîâ» íå ñìîãëè óñòî-
ÿòü ïåðåä àíîíñèðóåìûì ìîáèëüíûì ïðîöåññîðîì
Yohan, êîòîðûé áóäåò íà òðåòü áûñòðåå è ýêîíîìè÷íåå
ñóùåñòâóþùèõ âåðñèé Pentium M (Dothan). Åñòü òàêæå
ãèïîòåçà, ÷òî Intel ïðåäïîëàãàåò ñ ïîìîùüþ îïåðàöè-
îííîé ñèñòåìû MacOs ïîøàòíóòü ãîñïîäñòâî Microsoft
è òåì ñàìûì íàêàçàòü ñîôòâåðíîãî ãèãàíòà çà îòêàç îò
èñïîëüçîâàíèÿ ñâîèõ «êàìíåé» â Xbox 360. Òåì âðåìåíåì, IBM, ïîòåðÿâøàÿ îêîëî 3% îò îáùåãî îáîðîòà, íå
ñëèøêîì ðàññòðàèâàåòñÿ è ïîäêðåïëÿåò ñâîé îïòèìèçì âåñüìà óáåäèòåëüíûìè öèôðàìè. Ñîãëàñíî ïðèâåäåí-
íûì äàííûì, ðûíîê èãðîâûõ êîíñîëåé ê 2008 ãîäó âûðàñòåò ïî÷òè â äåñÿòü ðàç (ñ 3.5 ìëí. äî 33.5 ìëí. åäè-
íèö), à, êàê èçâåñòíî, â íîâûõ ïðèñòàâêàõ îò Microsoft, Sony è Nintendo áóäóò ñòîÿòü èìåííî ïðîöåññîðû IBM.

Ïîõîæå, âñêîðå Power PC ïðèäåòñÿ èìåíîâàòü íå èíà÷å, êàê Power Console.

Èíîé ðàç ê êëàâèàòóðå ïðèõîäèòñÿ ñòîëü äîë-
ãî ïðèíîðàâëèâàòüñÿ è òàê òùàòåëüíî îñâî-
áîæäàòü äëÿ íåå ïðîñòðàíñòâî íà ñòîëå, ÷òî â
êîíöå êîíöîâ, îñòàåòñÿ îäíî æåëàíèå � ðàç-
ëîìàòü åå îá êîëåíêó. Ñîâñåì äðóãîå äåëî �
èãðîâîé ìàíèïóëÿòîð Pro Gamer Command
Pad îò êîìïàíèè Saitek. Îí èìååò âåñüìà
ñêðîìíûå ðàçìåðû, à â åãî êîíñòðóêöèè ïðå-
äóñìîòðåíà óäîáíàÿ ïîäñòàâêà, íàñòðàèâàå-
ìàÿ èíäèâèäóàëüíî ïîä âàøó ðóêó. Êëàâèøè
äåâàéñà ëåãêî ïðîãðàììèðóþòñÿ, è â äàëüíåé-
øåì ïîëüçîâàòåëþ îñòàåòñÿ ëèøü âûáðàòü
íåîáõîäèìûé ïðîôèëü. Íàïðèìåð, ëþáèòåëè
ñòðåëÿëîê îò ïåðâîãî ëèöà, ñêîðåå âñåãî, çà-
ðåçåðâèðóþò òðàäèöèîííûå A/W/D/S/. Âî âðå-
ìÿ íî÷íûõ âèðòóàëüíûõ «ðàçáîðîê» ïðèãîäèò-
ñÿ ïîäñâåòêà � êíîïêè Pro Gamer Command
Pad ìåðöàþò ãîëóáûì ñâåòîì. Îðèåíòèðîâî÷-
íàÿ ñòîèìîñòü óñòðîéñòâà � $40, à ïîÿâëåíèå
åãî â ïðîäàæå îæèäàåòñÿ îñåíüþ 2005 ãîäà.

Õîðîøî èçâåñòíî, ÷òî íàèáîëåå ñëàáûì ìåñòîì ñîâðåìåííûõ ÆÊ-ìîíèòîðîâ ÿâëÿåòñÿ öâåòîïå-
ðåäà÷à. Îäèí èç ëèäåðîâ â ðàçðàáîòêå ìàòðèö � êîìïàíèÿ Sharp � ïðåäñòàâèëà èíòåðåñíóþ òåõ-
íîëîãèþ ÷åòûðåõöâåòíîé ïîäñâåòêè, êîòîðàÿ îáåùàåò çíà÷èòåëüíî óëó÷øèòü ïðàâäîïîäîáíîñòü
êàðòèíêè íà ïëîñêîïàíåëüíûõ ýêðàíàõ. Â èçëó÷àþùóþ êîíñòðóêöèþ â äîïîëíåíèå ê òðåì îñíîâ-

íûì öâåòàì (êðàñíîìó, çåëåíîìó è ñèíå-
ìó) ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ôèëüòðà
áûë äîáàâëåí òåìíî-êðàñíûé ñïåêòð.
Ñâîé âûáîð «êîëîðà» ïðåäñòàâèòåëè
Sharp îáúÿñíÿþò áîëüøåé ÷óâñòâèòåëü-
íîñòüþ ÷åëîâå÷åñêîãî ãëàçà èìåííî ê
ýòîìó äèàïàçîíó äëèí âîëí (ïðèìåðíî
660 íì). Êàê ñîîáùàåòñÿ, ïî ñðàâíåíèþ ñ
îáû÷íûìè æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèìè äèñï-
ëåÿìè, âîñïðîèçâåäåíèå öâåòà ó òàêîé
ìàòðèöû óëó÷øàåòñÿ íà 79%. Íîâàÿ ðàç-
ðàáîòêà ïîÿâèòñÿ â àâãóñòå 2005 ãîäà â
øåñòè íîâûõ ìîäåëÿõ òåëåâèçèîííûõ
ÆÊ-ïàíåëåé Sharp, íà÷èíàÿ ñ äèàãîíàëè
32 äþéìà. 
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APPLE ÂÛÁÈÐÀÅÒ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÛ INTEL

10 000 «ÏÎÏÓÃÀÅÂ» 
ÎÒ ÍÎÂÎÃÎ ÔËÀÃÌÀÍÀ ATI
Âñëåä çà ñëóõàìè î ñêîðîì ïîÿâëåíèè ãðàôè÷åñ-
êîãî ÷èïà ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ îò NVIDIA (G70),
íà÷àëîñü îæèâëåíèå è â ñòàíå îñíîâíûõ êîíêóðåí-
òîâ. Âèäåîêàðòó íà îñíîâå ÷èïà ATI R520 ïîêàçàëè
íà âûñòàâêå Computex, îäíàêî åå õàðàêòåðèñòèêè
êàíàäñêàÿ êîìïàíèÿ ïðåäïî÷ëà íå îáíàðîäîâàòü.
Êàê ÷àñòî áûâàåò â òàêèõ ñëó÷àÿõ, èíôîðìàöèÿ, íå
ïðåòåíäóþùàÿ íà àáñîëþòíóþ äîñòîâåðíîñòü, ïîÿ-
âèëàñü íà ñòðàíèöàõ íåñêîëüêèõ âåäóùèõ çàïàä-
íûõ ñàéòîâ. Ñîîáùàåòñÿ, â ÷àñòíîñòè, ÷òî ãðàôè-
÷åñêèé àäàïòåð íà áàçå R520 íàáèðàåò áîëåå 10
òûñÿ÷ áàëëîâ â òåñòîâîì ïàêåòå 3DMark05. Ïîäîá-
íûõ ðåçóëüòàòîâ âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ñîïåð-
íè÷àòü ñ äâóìÿ GeForce 6800 Ultra, îáúåäèíåííûìè
â ðåæèìå SLI. È ýòî ñîâñåì íå ïîòîëîê, ó÷èòûâàÿ
âîçìîæíîñòü ñóììèðîâàòü óñèëèÿ ïàðî÷êè òàêèõ
êàðò â CrossFire (àíàëîã SLI). Íàïîìíèì, êñòàòè,
÷òî ÿäðî R520 áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ òàêæå è â íî-
âîé èãðîâîé ïðèñòàâêå îò Microsoft � Xbox 360. 

SHARP ÓËÓ×ØÈÒ ÈÇÎÁÐÀÆÅÍÈÅ ÆÊ-ÌÎÍÈÒÎÐÎÂ

ÇÀ ÔÈÇÈÊÓ Â ÈÃÐÀÕ ÎÒÂÅÒÈÒ PHYSX
Èçáàâèòü öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð îò ñëîæíûõ ðàñ÷åòîâ â èãðàõ (ðàçðóøåíèå îáúåêòîâ, äâèæåíèå
ëèñòüåâ íà âåòðó è ò.ä.) ïðèçâàíà ðàçðàáîòêà êîìïàíèè Ageia Technologies � PhysX. «Ïåðâûé â ìèðå
ôèçè÷åñêèé ÷èï» áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü ïàðàëëåëüíî ñ CPU è GPU ïî ïðîòîêîëó PCI Express 4X.

Òàêàÿ êàðòà íå ïîòðåáóåò ìîùíîãî áëîêà ïèòàíèÿ � åé äîñòàòî÷íî è 25 Âò. Ñîçäàòåëè PhysX
óòâåðæäàþò, ÷òî ðåñóðñîâ èõ äåòèùà õâàòèò äëÿ îäíîâðåìåííîé îáðàáîòêè äåñÿò-

êîâ òûñÿ÷ îáúåêòîâ, òîãäà êàê ñàìûå ñîâðåìåííûå PC-êîìïüþòåðû
ñïîñîáíû îáñ÷èòàòü «çà ðàç» òîëüêî 30-40. Îäèí ëèøü

ôàêò, ÷òî «ôèçè÷åñêèå ïðîöåññîðû» ïîääåðæàíû
êðóïíûìè ïðîèçâîäèòåëÿìè, â òîì ÷èñëå è ASUS,
çàñòàâëÿåò ïðèñìîòðåòüñÿ ê íîâèíêå ïîâíèìàòåëüíåå.
Â ðÿäó ïàðòíåðîâ êîìïàíèè Ageia Technologies íàõî-
äÿòñÿ è èãðîâûå èçäàòåëüñòâà, òàêèå êàê Epic Games,
SEGA è Ubisoft, êðîìå òîãî, íà äàííûé ìîìåíò èçâåñò-
íî, ÷òî åå íîâèíêà óæå ñîâìåñòèìà ñ äâèæêîì NovodeX,
íà áàçå êîòîðîãî ðàçðàáàòûâàåòñÿ èãðà Unreal 3. Öåíû
íà PhysX áóäóò âàðüèðîâàòüñÿ îò $100 äî 400, îò ÷åãî îíè
áóäóò çàâèñåòü � ïîêà íåïîíÿòíî. 



ÍÎÂÎÑÒÈ 

Äëÿ âëàäåëüöåâ PlayStation 2, ïåðèîäè÷åñêè èñïûòûâàþùèõ
æåëàíèå ïðîêàòèòüñÿ ñ âåòåðêîì, êîìïàíèÿ Logitech ïðåä-
ëîæèëà ñâîé íîâûé êîíòðîëëåð Logitech Driving Force EX.
Áëàãîäàðÿ ñïåöèàëüíîé òåõíîëîãèè ôîðìîâêè ïëàñòìàññû
ïîä äàâëåíèåì ãàçà, ðóëü ìàíèïóëÿòîðà ñîñòîèò èç åäèíî-
ãî, ïðî÷íîãî áëîêà, ïðè÷åì øâû èëè ñîåäèíåíèÿ â íåì îò-
ñóòñòâóþò. Êàê óòâåðæäàåò ïðîèçâîäèòåëü, ïîäîáíàÿ öåëü-
íîñòü êîðïóñà äàåò âîçìîæíîñòü ïî÷óâñòâîâàòü ýôôåêò îá-
ðàòíîé ñâÿçè áåç êàêèõ-ëèáî èñêàæåíèé. Íà îáîäå Logitech
Driving Force EX èìåþòñÿ äâå ðåçèíîâûå íàêëàäêè, êîòîðûå
ïîëíîñòüþ ïîêðûâàþò åãî íàðóæíóþ ïîâåðõíîñòü è îáåñïå-
÷èâàþò íàäåæíûé çàõâàò. Â êîìïëåêò, êàê îáû÷íî, âõîäèò è
íîæíàÿ ïàíåëü ñ ïåäàëÿìè ãàçà è òîðìîçà, à äâà äîïîëíè-
òåëüíûõ øèôòà òðàäèöèîííî ïðèþòèëèñü ïîä ðóëåâûì êî-
ëåñîì. Êðîìå òîãî, íà ëèöåâîé ïàíåëè ðàñïîëîæèëèñü âñå
ñòàíäàðòíûå êíîïêè ñ DualShock è D-pad äëÿ äîñòóïà ê ìå-
íþ è íàñòðîéêàì èãðû. Ðóëü ïîñòóïèò â ïðîäàæó â ñåíòÿáðå
2005 ãîäà ïî ïðåäïîëàãàåìîé ðîçíè÷íîé öåíå $80.

151ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  || ÈÞËÜ  || 2005

ÈÄÅÀËÜÍÎ ÒÎ×ÍÛÅ ÂÈÁÐÀÖÈÈ

Íà âûñòàâêå E3 êîìïàíèÿ NubyTech ïðîäîëæèëà óæàñàòü äîá-
ðîïîðÿäî÷íûõ ïàï è ìàì, ïðåäñòàâëÿþùèõ ñåáå, êàê èõ ëþáè-
ìîå ÷àäî âòèõàðÿ êóïèò ñåáå òàêîé æóòêèé äåâàéñ. Ðàíåå àíà-
ëîãè÷íûé êîíòðîëëåð, ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàííûé äëÿ èãðû
Resident Evil 4, áûë ñîâìåñòèì ëèøü ñ ïðèñòàâêîé GameCube è
óñïåë âûçâàòü ìàññó îòêëèêîâ. Â ÷àñòíîñòè, NubyTech áûëà
âûíóæäåíà ðàçðàáîòàòü ñïåöèàëüíóþ êëàññèôèêàöèþ ñâîèõ
òâîðåíèé, îäíèì èç ïóíêòîâ êîòîðîé ñòàëà ëèòåðà N, îïðåäåëÿ-
þùàÿ ïðîäóêòû, ðåêîìåíäîâàííûå òîëüêî äëÿ ëèö ñòàðøå 18
ëåò. À ñ áëèçÿùèìñÿ ðåëèçîì RE4 íà PlayStation 2 êîìïàíèÿ
ðåøèëà ïîêîðèòü áîëåå øèðîêèé êðóã «ëèö», ïðåäëîæèâ ñâîé
íåçàáûâàåìûé ãàäæåò è äëÿ âëàäåëüöåâ ýòîé êîíñîëè. Êîíò-
ðîëëåð êðàñíîãî öâåòà îñíàùåí äåñÿòüþ êíîïêàìè è íåñåò â
ñâîåì «÷ðåâå» ñïåöèàëüíûé äèíàìèê, ñïîñîáíûé èìèòèðîâàòü
çâóêè ðàáîòàþùåé áåíçîïèëû è ëÿçãàíüå öåïè. Åñëè âû ãîòîâû
ðàäè ëþáèìîãî ñåðèàëà ïîæåðòâîâàòü òîëèêîé êîìôîðòà âî
âðåìÿ èãðû, òî ãîòîâüòå $60, Resident Evil 4 Controller PS2 äîë-
æåí ïîñòóïèòü â ïðîäàæó â êîíöå ëåòà. 

ÈÃÐÎÂÀß ÁÅÍÇÎÏÈËÀ 
ÎÒ NUBYTECH

Ñëîæíî ñêàçàòü, áóäóò ëè êîãäà-íèáóäü íàçûâàòü àâòîìîáèëè â ÷åñòü íîóòáóêîâ. Ïî-
êà ÷òî âñå ïðîèñõîäèò íàîáîðîò. Êîìïàíèÿ Acer ïðåäñòàâèëà óæå ÷åòâåðòóþ ìîäåëü
èç ñâîåé «ãîíî÷íîé» ëèíåéêè � Ferrari 4000. Ñòîèò îòìåòèòü ïðèÿòíûå íà ãëàç èçìå-
íåíèÿ â äèçàéíå è ñîâðåìåííóþ íà÷èíêó. Ìîáèëüíûé ÏÊ ïîñòðîåí íà ÷èïñåòå ATI
Radeon Xpress 200P ñ ïðîöåññîðîì AMD Turion 64. Âíèìàíèÿ çàñëóæèâàþò òðè ìî-
ìåíòà â êîìïëåêòàöèè: âèäåîàäàïòåð Mobility Radeon X700 ñ 128 Ìáàéò ïàìÿòè, 1
Ãáàéò DDR333 ÎÇÓ ñ âîçìîæíîñòüþ ðàñøèðåíèÿ äî 2 Ãáàéò è øèðîêàÿ ìàòðèöà 15.4"
WSXGA + ñ ðàçðåøåíèåì 1680x1050 òî÷åê. Èç îñòàëüíûõ õàðàêòåðèñòèê Acer Ferrari
4000 ñòîèò âûäåëèòü æåñòêèé äèñê îáúåìîì 100 Ãáàéò, âñòðîåííûé êàðäðèäåð 5-â-1
(Memory Stick, Memory Stick Pro, MultiMediaCard, Secure Digital and xD-Picture Card), ãè-
ãàáèòíûé Ethernet, Bluetooth, Acer InviLink 802.11b/g. Öåíà íîâèíêè ïîêà îñòàåòñÿ íå-
èçâåñòíîé. 

Âñòðå÷àåì íîâóþ ìîäèôèêàöèþ Driving Force.

Ïîïûòêè ñîâìåñòèòü óñòàðåâàþùèé ñëîò AGP è íîâûé PCI Express ñòàíîâÿòñÿ âñå áîëåå
õèòðîóìíûìè. Ìû óæå ïèñàëè î ïåðåõîäíèêå ATOP îò Albatron, è âîò â íà÷àëå ëåòà íà
âûñòàâêå Computex îòëè÷èëàñü êîìïàíèÿ MSI, ïðåäñòàâèâ «óíèâåðñàëüíóþ» âèäåîêàðòó
Radeon X800XL. Ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð, ðàçðàáîòàííûé òàéâàíüñêèìè Êóëèáèíûìè, îáëà-
äàåò êàê èíòåðôåéñîì PCI Express, òàê è AGP, à ïåðåêëþ÷åíèå ðåæèìîâ ðàáîòû îñóùåñ-
òâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ äæàìïåðà. MSI ìîæíî òîëüêî ïîàïëîäèðîâàòü, âåäü áëàãîäàðÿ ïî-
äîáíûì óñòðîéñòâàì, â ðàçðàáîòêå êîòîðûõ îòñòóïèëè îò ñòàíäàðòà, ïåðåõîä íà íîâóþ
ïëàòôîðìó äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ ñòàíîâèòñÿ ìåíåå áîëåçíåííûì. Î ñòîèìîñòè è òåõíè÷åñêèõ
õàðàêòåðèñòèêàõ íîâèíêè íèêàêîé èíôîðìàöèè ïîêà íåò. 

AGP È PCI EXPRESS ÍÀ ÎÄÍÎÉ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÅ

ÍÎÂÀß FERRARI ÎÒ ACER



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
Ðàçðàáîòàííàÿ êîðïîðàöèåé Intel òåõíî-
ëîãèÿ Centrino äëÿ ìîáèëüíûõ êîìïüþòå-
ðîâ ïîÿâèëàñü ÷óòü áîëåå äâóõ ëåò íà-
çàä. Â èçíà÷àëüíîé ñâîåé âåðñèè
(Carmel) îíà ñîäåðæàëà òðè êëþ÷åâûå
îñîáåííîñòè. Âî-ïåðâûõ, â íîóòáóê äîë-
æåí áûë âõîäèòü ïðîöåññîð èç ñåìåé-
ñòâà Intel Pentium M íà ÿäðå Banias ñ
êýø-ïàìÿòüþ âòîðîãî óðîâíÿ îáúåìîì 1
Ìáàéò. Ýòîò CPU ñîçäàëè íà áàçå óñî-
âåðøåíñòâîâàííîé àðõèòåêòóðû
Pentium III. Îí îêàçàëñÿ ñòîëü áûñòðûì è
«õîëîäíûì», ÷òî ìíîãèå ñïåöèàëèñòû äî
ñèõ ïîð èñêðåííå íåäîóìåâàþò, çà÷åì
Intel ïîòðåáîâàëîñü ôàêòè÷åñêè çàíîâî
ðàçðàáàòûâàòü àðõèòåêòóðó NetBurst äëÿ
íàñòîëüíîãî ñåãìåíòà. Âòîðûì ýëåìåí-
òîì Centrino ñòàë ñïåöèàëüíûé ÷èïñåò,
ïðåäñòàâëåííûé íà òîò ìîìåíò äâóìÿ

ðàçíîâèäíîñòÿìè ñèñòåìíîé ëîãèêè �
i855PM è i855GM (ñ èíòåãðèðîâàííîé
ãðàôèêîé). ×óòü ïîçæå ê íèì äîáàâèëñÿ
i855GME, êîòîðûé óæå ïîääåðæèâàë ïà-
ìÿòü DDR333. Íàêîíåö, ïîñëåäíèì çâå-
íîì òåõíîëîãèè ÿâëÿëñÿ ìîäóëü áåñïðî-
âîäíîé ñâÿçè Wi-Fi ñòàíäàðòà 802.11b.
Ãîä íàçàä Centrino (Carmel) íåñêîëüêî
îìîëîäèëè � âûøëî âòîðîå ïîêîëåíèå
ïðîöåññîðîâ Pentium M, íà ýòîò ðàç ñ ÿä-
ðîì Dothan. ×èï ñäåëàëè ïî 90 íì òåõíî-
ëîãèè è îñíàñòèëè äâóìÿ ìåãàáàéòàìè
êýø-ïàìÿòè âòîðîãî óðîâíÿ. Âñå ýòî âðåìÿ
ðîñëè è òàêòîâûå ÷àñòîòû, äîñòèãíóâ ê
2005 ãîäó çíà÷åíèÿ 2.13 ÃÃö (ó Pentium M
ñ èíäåêñîì 770). Â ëèíåéêå Intel ñóùåñòâó-
þò è ñïåöèàëüíûå âåðñèè ñ íèçêèì ýíåð-
ãîïîòðåáëåíèåì è òåïëîâûäåëåíèåì � LV
(Low Voltage) äî 1.5 ÃÃö è ULV (Ultra Low
Voltage) äî 1.2 ÃÃö, íî èõ èñïîëüçóþò äî-

âîëüíî ðåäêî. Ñîâñåì äðóãîå äåëî � ëè-
íåéêà Celeron M. Îò ñâîèõ «ñòàðøèõ òîâà-
ðèùåé» ýòè CPU îòëè÷àþòñÿ âäâîå ìåíü-
øèì îáúåìîì êýøà (512 Êáàéò äëÿ Banias
è 1 Ìáàéò äëÿ Dothan), à òàêæå îòñóòñòâè-
åì ôóíêöèé ýíåðãîñáåðåæåíèÿ. Íàëè÷èå
òàêîãî ïðîöåññîðà àâòîìàòè÷åñêè ëèøàåò
íîóòáóê «çâàíèÿ» Centrino, îäíàêî âî ìíî-
ãèõ ñëó÷àÿõ ïîçâîëÿåò ñóùåñòâåííî ñýêî-
íîìèòü ïðè ïîêóïêå. Ó íîóòáóêà ñíèæàåòñÿ
âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû, à âîò ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü ïðàêòè÷åñêè íå ìåíÿåòñÿ, ê
òîìó æå ó ïîëüçîâàòåëÿ îñòàåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü äëÿ àïãðåéäà. Íàäî çàìåòèòü, ÷òî
îäíîé èç õàðàêòåðíûõ îñîáåííîñòåé «ïîë-
íîöåííîãî» Pentium M ÿâëÿåòñÿ åãî ñïî-

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ÍÎÓÒÁÓÊÎÂ

test_lab /test_lab@gameland.ru/

ÈÃÐÀ Â ÄÎÐÎÃÅ
Èäåàëüíî ííàðèñîâàííûå ïïëÿæè FFarCry ííèêîãäà ííå ççàìåíÿò ííàñòîÿùåãî îîòäûõà. ÍÍî ïïåðåä
òåì êêàê ïïàêîâàòü ÷÷åìîäàíû, ììíîãèå èèç ííàñ ïïðèñìàòðèâàþòñÿ êê ííîóòáóêó �� îîäèí ííå ììîæåò
ïðîæèòü ááåç ýýëåêòðîííîé ïïî÷òû, ääðóãîé ííå õõî÷åò ððàññòàâàòüñÿ ññ DDoom 33. ÂÂ ýýòîì òòåñòå 
ìû ïïîïûòàëèñü ââûÿñíèòü, ííà ÷÷òî ññïîñîáíû ììîáèëüíûå ÏÏÊ ââûñøåãî ööåíîâîãî ääèàïàçîíà 
è êêàê îîíè ññïðàâëÿþòñÿ ññ ññîâðåìåííûìè èèãðàìè.

ASUS W2P00VB HP Compaq NX9600 LG LM70-P555 MSI Megabook M645 Samsung X25 Prestigio Nobile 158W 

Ïðîöåññîð, ÃÃö: Intel Pentium M 770  Intel Pentium 4 550, Intel Pentium M 760  Intel Pentium M 730  Intel Pentium M 750  Intel Pentium M 735, 
(Dothan), 2.13 3.4 (Prescott) (Dothan), 2.0 (Dothan), 1.6 (Dothan), 1.86 1.6 (Dothan) 

×àñòîòà øèíû, ÌÃö: 533 800 533 533 533 400
Ïàìÿòü, Ìáàéò: DDR2, 1024 DDR2, 512 DDR2, 512 DDR, 512 DDR2, 512 DDR, 512
Âèäåîïëàòà, Ìáàéò: ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon NVIDIA GeForce ATI Mobility Radeon ATI Mobility Radeon 

X700, 128 X300, 64 X600, 128 Go 6600, 128 X600, 128 9700, 128
Îáúåì HDD, Ãáàéò: 80 80 80 40 80 40
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ HDD, îá/ìèí: 5400 5400 5400 5400 5400 5400
Äèñêîâîäû: DVD-RW, 4 in 1 DVD/CD-RW, 6 in 1 DVD-RW, 4 in 1 DVD-RW, 4 in 1 DVD-RW, 4 in 1 DVD-RW, 4 in 1 

Ñard-reader Ñard-reader MS/MS Ñard-reader Ñard-reader Ñard-reader Ñard-reader 
MS/MMC/SD/XD Pro/MMC/SD/XD/SM MS/MMC/SD/XD MS/MMC/SD/XD MS/MMC/SD/XD MS/MMC/SD/XD

Ìàòðèöà, äþéì: 17.1", 16:10 17", 16:10 15.1", 4:3 15.4", 16:10 15.1", 4:3 15.4", 16:10
Ðàçðåøåíèå, ïèêñåëåé: 1680õ1050 1440x900 1400õ1050 1280õ800 1400õ1050 1920õ1200
Ñðåäñòâà êîììóíèêàöèè: Wi-Fi, IrDA, Wi-Fi, Wi-Fi, Wi-Fi, IrDA, Wi-Fi, Wi-Fi, IrDA, 

LAN 10/100/1000, LAN 10/100/1000, ìîäåì LAN 10/100/1000, ìîäåì LAN 10/100/1000, LAN 10/100/1000, LAN 10/100/1000, 
ìîäåì, Bluetooth ìîäåì, Bluetooth ìîäåì, Bluetooth ìîäåì, Bluetooth

Ðàçúåìû: 4xUSB 2.0, 4xUSB 2.0,  3xUSB 2.0,  4xUSB 2.0,  3xUSB 2.0, 3xUSB 2.0, 
FireWire (IEEE1394b), FireWire (IEEE1394b), FireWire (IEEE1394a), FireWire, S-Video, FireWire (IEEE1394a), FireWire (IEEE1394b), 
S-Video, VGA, Audio, S-Video, VGA, Audio, S-Video, VGA, Audio, VGA, Audio, S-Video, VGA, Audio, S-Video, VGA, Audio, 
PC Card Type I/II, AV-In, PC Card Type I/II, PC Card Type I/II, S/PDIF PC Card Type I/II, S/PDIF PC Card Type I/II, SPDIF PC Card Type I/II, 
S/PDIF, TV-Out Port Replicator, S/PDIF, COM

hp usb digital drive
Ðàçìåðû, ìì: 395x293x28 398x283x50.5 327x272x24.4 355X255X30 330x274.5x31.3 360x273x29.5
Âåñ, êã: 3.2 4.2 2.3 2.6 2.3 3.15
Åìêîñòü áàòàðåè, ìÀ/÷: 4800 6600 4800 4800 4800 4000
Äîïîëíèòåëüíî: àóäèîñèñòåìà ïóëüò ÄÓ àóäèîñèñòåìà 

ñ ìèíè-ñàáâóôåðîì, öèôðîâîé ñ 4-þ äèíàìèêàìè, 
ïóëüò ÄÓ, ÒÂ-òþíåð îòäåë êëàâèàòóðû web-êàìåðà

Òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè
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1 ASUS WW2P00VB
2 HP CCompaq

NX9600
3 MSI MMegabook

M645 
4 LG LLM70-PP555
5 Samsung XX25
6 Prestigio NNobile

158W

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü ççà
ïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå îîáî-
ðóäîâàíèå êêîìïàíèÿì FFosterGroup
(ò.(095)101-44747, hhttp://www.www.porta-
bles.ru), àà òòàêæå ððîññèéñêèì ïïðåäñòàâè-
òåëüñòâàì êêîìïàíèé AASUS, MMSI,
Samsung èè PPrestigio.

Áëàãîäàðíîñòè



ñîáíîñòü ñíèæàòü òàêòîâóþ ÷àñòîòó â çàâèñèìîñòè
îò íàãðóçêè (Enhanced Intel SpeedStep). Ïîìèìî ýòî-
ãî, â óãîäó ìåíüøåìó ýíåðãîïîòðåáëåíèþ â òåõíî-
ëîãèè Centrino ïðèìåíÿþòñÿ òàêèå ðåøåíèÿ, êàê
ñîâìåùåíèå è ïðåäóïðåæäåíèå îïåðàöèé äëÿ ñîê-
ðàùåíèÿ âðåìåíè èñïîëíåíèÿ êîìàíä, ñïåöèàëüíàÿ
êýø-ïàìÿòü, âûäåëåíèå ñëóæåáíûõ ôóíêöèé, ñèñòå-
ìà ðàñïðåäåëåíèÿ ïèòàíèÿ (Advanced Power
Management) è äðóãèå. Áëàãîäàðÿ âñåì ýòèì ïðîöå-
äóðàì, ïðîäîëæèòåëüíîñòü àâòîíîìíîé ðàáîòû íî-
óòáóêà çíà÷èòåëüíî ïîâûøàåòñÿ. 

Sonoma
Êàê è ïåðâîå ïîêîëåíèå Centrino, ïëàòôîðìà
Sonoma, ïîÿâèâøàÿñÿ â ýòîì ãîäó, ñîñòîèò èç
òðåõ îáÿçàòåëüíûõ êîìïîíåíòîâ � ïðîöåññîðà
Pentium M, ñèñòåìíîé ëîãèêè è áåñïðîâîäíîãî
àäàïòåðà. Ñîãëàñíî òåíäåíöèÿì èç ìèðà «áîëü-
øèõ êîìïüþòåðîâ», ëèíåéêà ÷èïñåòîâ òåïåðü
ïîñòðîåíà íà àðõèòåêòóðå PCI Express è íàçûâà-
åòñÿ Mobile 915 Express. 
Ïîæàëóé, ãëàâíîå ðåàëüíîå îòëè÷èå íîâîé ïëàò-
ôîðìû íà äàííûé ìîìåíò ñîñòîèò â òîì, ÷òî íàðÿ-
äó ñ îáû÷íîé ïàìÿòüþ DDR, Sonoma ïîääåðæèâà-
åò è DDR2 400/533 ÌÃö, ïðè÷åì â äâóõêàíàëüíîì
ðåæèìå. Åñëè ãîâîðèòü î âñòðîåííîì âèäåîàäàï-
òåðå GMA 900, òî åãî ïðîèçâîäèòåëüíîñòü çíà÷è-
òåëüíî âûøå, ÷åì ó ïðåäøåñòâóþùåãî åìó
i855GME (ïðàêòè÷åñêè â äâà ðàçà). Îí óìååò ðàáî-
òàòü ñ DirectX 9.0 è ìîæåò äàæå ñïðàâèòüñÿ ñ
FarCry è Doom 3, õîòÿ è íà ñàìûõ ìèíèìàëüíûõ
íàñòðîéêàõ. ×èïñåò Mobile 915 Express ïîääåðæè-
âàåò çâóê âûñîêîé ÷åòêîñòè High-Definition Audio
(HDA), êîòîðûé âûâîäèòñÿ íà 7.1-àêóñòè÷åñêèõ êà-
íàëîâ. Ðàçóìååòñÿ, ìàëî êòî áóäåò íîñèòü ñ ñîáîé
ñòîëüêî êîëîíîê, íî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ
(ïðè êà÷åñòâåííîé ðàçâîäêå) è äîìàøíåãî èñïîëü-

çîâàíèÿ ýòî âåñüìà àêòóàëüíî. Áåñïðîâîäíîé
àäàïòåð â òåõíîëîãèè Sonoma ïîääåðæèâàåò ñòàí-
äàðòû 802.11b è 802.11g (2.4 ÃÃö) è 802.11a
(5.2 ÃÃö), îäíàêî â Ðîññèè äèàïàçîí ÷àñòîò 5.2 ÃÃö
ÿâëÿåòñÿ çàêðûòûì, ïîýòîìó ïîëüçû îò «à» íèêà-
êîé. Â íîâîé ïëàòôîðìå Intel åñòü è äðóãèå ñïåöè-
ôèêàöèè, íàïðèìåð, ñëóæåáíûé ýêðàí äëÿ âûâîäà
ðàçëè÷íîé ïîëåçíîé èíôîðìàöèè î ñîñòîÿíèè
êîìïüþòåðà, íî ýòî ðàñøèðåíèå ïðèìåíÿåòñÿ ïðî-
èçâîäèòåëÿìè íîóòáóêîâ íå âî âñåõ ñëó÷àÿõ. 

À ääàëüøå ÷÷òî? 
Â íà÷àëå 2006 ãîäà ïîÿâèòñÿ òðåòüÿ âåðñèÿ
Centrino ïîä íàçâàíèåì Napa. Ýòà ïëàòôîðìà ïî-
ëó÷èò ìîáèëüíûé äâóõúÿäåðíûé ïðîöåññîð Yohan,
âûïîëíåííûé ïî 65-íàíîìåòðîâîé òåõíîëîãèè.
Ñèñòåìíàÿ ëîãèêà áóäåò íîñèòü êîäîâîå èìÿ
Calistoga, à áåñïðîâîäíîé àäàïòåð � Golan. Â Intel
îáåùàþò, ÷òî íîâûé CPU áóäåò íà òðåòü ýêîíî-
ìè÷íåå è áûñòðåå. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß
Êîìïüþòåðû îöåíèâàëèñü, â ïåðâóþ î÷åðåäü, èñõî-
äÿ èç ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â èãðàõ, ïîýòîìó îñíîâ-
íûìè «ýêçàìåíàòîðàìè» ñòàëè Unreal Tournament
2004, FarCry (âåðñèÿ 1.3), Doom 3 è Half-Life 2 (áû-
ëè óñòàíîâëåíû âñå ïîñëåäíèå îáíîâëåíèÿ). Òåñòè-
ðîâàíèå êàæäîé ìîäåëè ñîñòîÿëî èç äâóõ ýòàïîâ:
ñóòü ïåðâîãî � ïîñìîòðåòü ðàáîòó ïðè ìàêñèìàëü-
íîé äåòàëèçàöèè è ðàçðåøåíèè 1024õ768, ÷òîáû
âûÿâèòü ðàçíèöó â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ìåæäó óñò-
ðîéñòâàìè íà âïîëíå «èãðàáåëüíîì» óðîâíå.
Íà âòîðîì ýòàïå ðàçðåøåíèå âûáèðàëîñü «ðîä-
íîå» (Native), èñõîäÿ èç ïàðàìåòðîâ ìàòðèöû êàæ-
äîãî êîíêðåòíîãî íîóòáóêà. Ê ñîæàëåíèþ, â îáîèõ
ñëó÷àÿõ âêëþ÷åíèå àíòèàëàéñèíãà è àíèçîòðîïèè
ïðèâîäèëî ê ðåçêîìó ïàäåíèþ fps, ïîýòîìó íàì

ïðèøëîñü îáîéòèñü áåç ïîëíîýêðàííîãî ñãëàæè-
âàíèÿ è AF. 
Äåìî-ðîëèêè äëÿ Doom 3 è Half-Life 2 áûëè çàïè-
ñàíû íà âòîðîì óðîâíå è d3c17 ñîîòâåòñòâåííî.
Ïðè èññëåäîâàíèè ïðîèçâîäèòåëüíîñòè â òåñòî-
âûõ ïàêåòàõ îò Futuremark (3DMark 2001SE è 03)
âñå íàñòðîéêè âûñòàâëÿëèñü ïî óìîë÷àíèþ.

ASUS W2P00VB 
Íîóòáóê îò ASUS ïîçèöèîíèðóåòñÿ ïðîèçâîäèòåëåì
êàê ìóëüòèìåäèà-öåíòð, ïîýòîìó îñíàùåí îí ñîîòâå-
òñòâóþùèì îáðàçîì: íà áîðòó åñòü TV-òþíåð, õîðî-
øàÿ çâóêîâàÿ ïîäñèñòåìà è êà÷åñòâåííûé äèñïëåé.
Âíåøíèé âèä ó êîìïüþòåðà äîâîëüíî ñèìïàòè÷íûé:
ñòðîãèé ñåðåáðèñòî-÷åðíûé äèçàéí êîðïóñà, ÿâëÿþ-
ùèéñÿ âèçèòíîé êàðòî÷êîé ýòîãî ïðîèçâîäèòåëÿ,
âûãëÿäèò î÷åíü ñòèëüíî. Ðàçìåð øèðîêîôîðìàòíî-
ãî ýêðàíà ïî äèàãîíàëè ñîñòàâëÿåò 17 äþéìîâ, à
ðîäíîå ðàçðåøåíèå äëÿ íåãî öåëûõ 1680õ1050 òî-
÷åê. Íà LCD-ïàíåëü íàíåñåíî ãëÿíöåâîå ïîêðûòèå, è
â ñîëíå÷íûé äåíü çà÷àñòóþ âèäíî íå èçîáðàæåíèå,
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3DMark 2001SE 
Ïîäàâëÿþùåå ïïðåâîñõîäñòâî AASUS WW2P00VB èè ååãî ââèäåîàäàïòåðà 
ATI MMobility RRadeon XX700.

3DMark 03
Íîóòáóê îîò MMSI ññ ââèäåîêàðòîé îîò NNVIDIA èèäåò ââðîâåíü ññ ññèëüíåéøèì 
ïðåäñòàâèòåëåì èèç ññòàíà AATI �� AASUS WW2P00VB.

UT2004 
Ýòà óóæå ääîâîëüíî ññòàðàÿ, ííî ååùå îî÷åíü ïïîïóëÿðíàÿ èèãðà ññìîæåò 
äîñòàâèòü óóäîâîëüñòâèå ííà ëëþáîì èèç ïïðîòåñòèðîâàííûõ ííàìè ííîóòáóêîâ.

ASUS 
W2P00VB
!!!!!
" $3220

HP Compaq 
NX9600
!!!
" $3000

LG LM70-P555
!!!!!
" $2750

Half-Life 2
Ïðè ððàçðåøåíèè 11024x768 ââ HHalf-LLife 22 ììîæíî ããîíÿòü ááåç ïïðîáëåì ïïî÷òè 
íà ââñåõ ííîóòáóêàõ.



à ñîáñòâåííûé ïîðòðåò. Îäíàêî íåñîìíåííûìè ïëþ-
ñàìè ïîäîáíîé ìàòðèöû ÿâëÿþòñÿ øèðî÷àéøèå óã-
ëû îáçîðà è ïîòðÿñàþùàÿ ÿðêîñòü. Äëÿ ñòîëü áîëü-
øîãî äèñïëåÿ âåñ 3.2 êã ïðåäñòàâëÿåòñÿ íàì äîñòà-
òî÷íî óìåðåííûì, íî ÷àñòî íîñèòü ñ ñîáîé òàêîé
«öåíòð óäîâîëüñòâèé» áóäåò íåóäîáíî.
Èç äðóãèõ îñîáåííîñòåé ìîæíî îòìåòèòü äèñêî-
âîä äëÿ îïòè÷åñêèõ äèñêîâ, êîòîðûé èìååò ùåëå-
âóþ çàãðóçêó íîñèòåëÿ. Òàêæå âûäåëèì ãðàìîòíîå
ðàñïîëîæåíèå USB ïîðòîâ ïî áîêàì � íå òðåáóåò-
ñÿ «âñëåïóþ» íàùóïûâàòü ðàçúåìû. Îäíàêî äî-
âîëüíî ñåðüåçíûå ãàáàðèòû, íà íàø âçãëÿä, ëåãêî
ïîçâîëÿëè îñòàâèòü ñòàíäàðòíóþ ðàñêëàäêó, äà
åùå è äîáàâèòü öèôðîâóþ êëàâèàòóðó. 
Ñèñòåìà ïîñòðîåíà íà ìîáèëüíîì ïðîöåññîðå
2.13 ÃÃö ñ øèíîé 533 ÌÃö è îñíàùåíà âèäåîêàð-
òîé ATI Radeon X700. Åñòåñòâåííî, òàêàÿ êîíôè-
ãóðàöèÿ íå ìîãëà îáîéòèñü áåç áûñòðîé DDR2
ïàìÿòè, ïðè÷åì äîñòàòî÷íî áîëüøîãî îáúåìà,
êîòîðûé òóò ðàâåí öåëûõ 1 Ãáàéò. 
Ðåçóëüòàòû â òåñòîâûõ ïðèëîæåíèÿõ íîóòáóê ïî-
êàçàë îòëè÷íûå, âûèãðûâàÿ ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ
òåñòàõ, íî çà òàêîé ìîùíûé êîìïüþòåð ïðèõîäèò-
ñÿ ïëàòèòü � óñòðîéñòâî ñòîèò ïîðÿäî÷íóþ ñóììó.

HP COMPAQ NX9600 
Ðàçìåðû è âåñ ýòîãî íîóòáóêà ïðîèçâîäÿò âïå÷àò-
ëåíèå � 17-äþéìîâûé ýêðàí, äëèíà êîðïóñà ïî÷òè
40 ñàíòèìåòðîâ, à ìàññà áîëåå 4 êã! Ìàññèâíûå
ôîðìû êîðïóñà (òîëùèíà ñâûøå 5 ñì) ñðàçó æå
ïîäàâëÿþò æåëàíèå ÷àñòî òðàíñïîðòèðîâàòü ëýï-
òîï. Äëÿ çàêðûâàíèÿ/îòêðûâàíèÿ êðûøêè ïðèäó-
ìàíà íå î÷åíü óäîáíàÿ êîíñòðóêöèÿ � äâà ìåòàë-
ëè÷åñêèõ êðþ÷êà, ñ êîòîðûìè ñëîæíî óïðàâèòüñÿ
îäíîé ðóêîé. Çäåñü, â îòëè÷èå îò ìîäåëè ASUS
W2P00VB (êàê, âïðî÷åì, è îò îñòàëüíûõ ó÷àñòíè-
êîâ), ìû âèäèì íà êëàâèàòóðå äîïîëíèòåëüíûé

öèôðîâîé áëîê ñïðàâà, ÷òî ìîæåò ïîíðàâèòüñÿ
ãåéìåðàì. Ðÿä ôóíêöèîíàëüíûõ êëàâèø íåìíîãî
óðåçàí, íî îñòàëüíàÿ ðàñêëàäêà ïîëíàÿ è óäîá-
íàÿ. Èç äîïîëíèòåëüíûõ êíîïîê ïðèñóòñòâóþò âñå-
ãî äâå � àêòèâèçàöèÿ ðàáîòû Wi-Fi-àäàïòåðà è
âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå çâóêà, õîòÿ ñâîáîäíîãî
ìåñòà íà êîðïóñå äîñòàòî÷íî.
Ïîðòû USB ðàñïîëàãàþòñÿ ðàâíîìåðíî: òðè ïî
áîêàì, à åùå îäèí � ñçàäè, ïîýòîìó ïðè ïîäê-
ëþ÷åíèè äîïîëíèòåëüíûõ óñòðîéñòâ ñåðüåçíûõ
íåóäîáñòâ âîçíèêíóòü íå äîëæíî. Ýòà ìîäåëü
ïîñòðîåíà íà îáû÷íîì Intel Pentium 4 3.4 ÃÃö.
Êàê ðåçóëüòàò, â ïðîöåññå ðàáîòû äíèùå êîðïó-
ñà çíà÷èòåëüíî íàãðåâàåòñÿ, è äåðæàòü íîóòáóê
íà êîëåíêàõ âåñüìà íåêîìôîðòíî. Îïòè÷åñêèé
ïðèâîä óìååò çàïèñûâàòü îáû÷íûå CD-R íîñè-
òåëè è ÷èòàòü DVD. Ðàçðàáîò÷èêè óäåëèëè îñî-
áîå âíèìàíèå çâóêîâîé ïîäñèñòåìå � âñòðîåí-
íûå äèíàìèêè ïðîèçâîäñòâà JBL çâó÷àò âåñüìà
íåïëîõî. Ïîñëå ïðîâåäåíèÿ òåñòîâ ñòàëî ÿñíî,
÷òî äàííàÿ ìîäåëü ïîäõîäèò äàëåêî íå äëÿ âñåõ
èãð «áëàãîäàðÿ» îòíîñèòåëüíî ñëàáîé âèäåî-
êàðòå ATI Radeon X300. Òåì íå ìåíåå, NX9600
ñìîæåò âåëèêîëåïíî îáåñïå÷èòü ïðîñìîòð âè-
äåîôèëüìîâ è ïðîñëóøèâàíèå ìóçûêè, ÷åìó
ñïîñîáñòâóåò øèðîêèé ýêðàí è êà÷åñòâåííàÿ
àêóñòèêà, à òàêæå èñïîëíåíèå áîëüøèíñòâà
ôóíêöèé äîìàøíåãî èëè îôèñíîãî êîìïüþòåðà. 

LG LM70-P555 
Ñðàâíèòåëüíî íåáîëüøàÿ ìîäåëü îò LG âûãëÿ-
äèò ïðèÿòíî è ñòèëüíî � íîóòáóê âûïîëíåí â ñå-
ðåáðèñòûõ òîíàõ ñ îêàíòîâêîé ïî áîêàì, èìååò
òîëùèíó ìåíåå òðåõ ñàíòèìåòðîâ è âåñèò ÷óòü
áîëåå äâóõ êèëîãðàìì. Ïîñòðîåí 555-é íà ìî-
áèëüíîì ïðîöåññîðå îò Intel ñ ÷àñòîòîé 2 ÃÃö.
Äèñïëåé ñ äèàãîíàëüþ â 15" è ñîîòíîøåíèåì

ñòîðîí 4:3 îòëè÷àåòñÿ íåïëîõîé ÿðêîñòüþ è êîíò-
ðàñòíîñòüþ, à âîò åãî óãëû îáçîðà âåñüìà íåâå-
ëèêè. Êðîìå òîãî, ïðîáëåìà ñ öâåòîïåðåäà÷åé,
ïî ñðàâíåíèþ ñ øèðîêîýêðàííûìè ìàòðèöàìè,
çäåñü ãîðàçäî ñåðüåçíåå � ïðè âûâîäå áåëîãî
ôîíà ýêðàí çàìåòíî îòëèâàåò â ñèíåâó. Èñïîëü-
çîâàòü äëÿ ðàáîòû ñ öâåòîì òàêîé íîóòáóê íå ïî-
ëó÷èòñÿ. Êîíå÷íî, õîðîøî, ÷òî ðàçìåðû êîðïóñà
ìàëû, íî, âèäèìî, èç-çà ýòîãî ïðîèçâîäèòåëü íå
ñòàë óñòàíàâëèâàòü äîïîëíèòåëüíûå êëàâèøè
«ãîðÿ÷åãî» çàïóñêà ïðîãðàìì (ïðèñóòñòâóåò
ëèøü óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ çâóêà). Åñëè æå
îáðàòèòüñÿ ê êëàâèàòóðå, òî çäåñü âñå ïðåêðàñ-
íî, íåìíîãî ñîêðàùåííûé ðÿä ôóíêöèîíàëüíûõ
êíîïîê íå ìåøàåò êîìôîðòíîé ðàáîòå ñ ëþáûìè
ïðèëîæåíèÿìè. Îáëàäàòåëÿì æå ìûøåé PS/2
ïîíðàâèòñÿ íàëè÷èå ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîðòà,
÷òî ñåé÷àñ âñòðåòèøü íå ÷àñòî.
Â êîìïëåêòå ñ ñèñòåìîé èäåò äîñòàòî÷íî ìíîãî
ïðîãðàìì, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ ðàçíûõ îáëàñòåé
äåÿòåëüíîñòè � àíòèâèðóñ, ñîôò äëÿ çàïèñè äèñ-
êîâ è íàáîð ôèðìåííîãî ÏÎ, ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê
èíòåðíåòó àâòîìàòè÷åñêè îáíîâëÿþùåãî èçìåíèâ-
øèåñÿ êîìïîíåíòû.
Âî âðåìÿ òåñòèðîâàíèÿ êîðïóñ çíà÷èòåëüíî íàã-
ðåâàëñÿ, è äåðæàòü åãî íà êîëåíÿõ áûëî íåïðèÿò-
íî, ê òîìó æå â ýòîì ñëó÷àå çàêðûâàëîñü åäèí-
ñòâåííîå âåíòèëÿöèîííîå îòâåðñòèå êóëåðà. Çâó-
êîâàÿ ïîäñèñòåìà ó äàííîé ìîäåëè âåñüìà ñëà-
áåíüêàÿ, ÷òî îñîáåííî äîñàäíî â èãðàõ � âñå
ñëèøêîì òèõî è ñîâñåì áåç «áàñîâ». Â êà÷åñòâå
ãðàôè÷åñêîé ïîäñèñòåìû íà áîðòó óñòàíîâëåíà
âèäåîêàðòà ATI Radeon X600 (128 Ìáàéò), ïîçâî-
ëÿþùàÿ íîóòáóêó äåðæàòüñÿ íà âûñîòå â ñîâðå-
ìåííûõ øóòåðàõ. Ïî ðåçóëüòàòàì òåñòîâ ýòîò
êîìïüþòåð ïîïàë â «çîëîòóþ ñåðåäèíêó» ïðàêòè-
÷åñêè âî âñåõ ïðèëîæåíèÿõ.

ÆÅËÅÇÎ ÒÅÑÒ ØÅÑÒÈ ÈÃÐÎÂÛÕ ÍÎÓÒÁÓÊÎÂ

test_lab /test_lab@gameland.ru/
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MSI 
Megabook 
M645
!!!!!
" $1750

Samsung X25
!!!!
" $2430

Prestigio 
Nobile 158W
!!!!
" $1670

FarCry 
Ïîêëîííèêàì FFarCry ïïðèäåòñÿ ëëèáî ïïîêóïàòü MMSI MMegabook MM645, 
ëèáî óóìåíüøàòü óóðîâåíü ääåòàëèçàöèè èè ððàçðåøåíèå.

Doom 3 
Ëþáèòåëÿì ýýòîé èèãðû ííàäî ââñå ððàññ÷èòàòü: ëëèøü óó MMSI èè AASUS ïïðèëè÷íûå
fps ííà 11024x768, àà ääëÿ îîñòàëüíûõ ííîóòáóêîâ ððàçðåøåíèå ïïðèäåòñÿ ññíèæàòü.

Âðåìÿ ðàáîòû 
Äâóêðàòíûé ððàçðûâ ììåæäó ëëèäåðîì èè ààóòñàéäåðîì. 
Ñòîèò ííàä ýýòèì ççàäóìàòüñÿ, ååñëè ååñòü ææåëàíèå èèãðàòü ââ ääîðîãå.



MSI MEGABOOK M645 
Âíåøíå áîëåå ñòðîãàÿ è óãëîâàòàÿ ìî-
äåëü, íåæåëè LG LM70-P555, õîòÿ â ðàñö-
âåòêå êîðïóñà äîìèíèðóåò òîò æå ñåðåá-
ðèñòûé öâåò è íåêîòîðûå äåòàëè îôîðì-
ëåíèÿ ïåðåêëèêàþòñÿ äðóã ñ äðóãîì. Êëà-
âèàòóðà çäåñü ñåðîãî öâåòà, à áóêâû, íà-
íåñåííûå íà êëàâèøè, âèäíû êàê â ïî-
ëóìðàêå, òàê è ïðè ÿðêîì ñîëíöå. Ñàìè
êíîïêè ïðèÿòíû íà îùóïü è óäîáíû ïî
ñâîèì ðàçìåðàì. Óïðàâëåíèå êóðñîðîì
ïðîèñõîäèò ïîñðåäñòâîì touchpad�à, ê êî-
òîðîìó íå ñðàçó ïðèâûêàåøü èç-çà åãî
ñðàâíèòåëüíî ìàëûõ ðàçìåðîâ.
Ýêðàí ñ äèàãîíàëüþ 15.4» ÿâëÿåòñÿ øè-
ðîêîôîðìàòíûì è îáëàäàåò ðàçðåøåíè-
åì 1280õ800. Óãëû îáçîðà äîñòàòî÷íî
íåáîëüøèå, îäíàêî öâåòîïåðåäà÷à ìàò-
ðèöû è óðîâåíü ÷åðíîãî âïîëíå ïðèåìëå-
ìû, è ïîëóòîíà â çàòåìíåííûõ ó÷àñòêàõ
èãðîâûõ ñöåí õîðîøî ðàçëè÷èìû.
Íåñìîòðÿ íà Pentium M íà÷àëüíîãî óðîâ-
íÿ c ÷àñòîòîé 1.6 ÃÃö, ñèñòåìà çàíÿëà
ïåðâîå ìåñòî â äâóõ òåñòàõ ñðåäè âñåõ
ïðåäñòàâëåííûõ ìîäåëåé. Ñåêðåò êðîåòñÿ
â ãðàôè÷åñêîé ïëàòå � çäåñü óñòàíîâëåí
ìîáèëüíûé âàðèàíò NVIDIA 6600. Îáðàò-
íàÿ ñòîðîíà òàêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè �
íàãðåâ. Êîðïóñ íîóòáóêà ÷åðåñ÷óð òåïëûé
äàæå ïðè èñïîëüçîâàíèè îôèñíûõ ïðèëî-
æåíèé. Ðàáîòàòü, äåðæà åãî íà êîëåíÿõ,
ìîæíî, íî îùóùåíèÿ ïðè ýòîì íå ñàìûå
ïðèÿòíûå.
Óðîâåíü ãðîìêîñòè äèíàìèêîâ íå ñëèø-
êîì âûñîê, íî êà÷åñòâî çâóêà íà ïîðÿäîê
âûøå, ÷åì ó LG LM70-P555 èëè Samsung
X25 � çäåñü îí áîëåå ÷èñòûé è ñáàëàíñè-
ðîâàííûé. Audio-ðàçúåìû ðàñïîëîæåíû
íå ñáîêó, à íà ôðîíòàëüíîì òîðöå � ðå-
øåíèå äîñòàòî÷íî ñïîðíîå, íî â íåêîòî-
ðûõ ñëó÷àÿõ ýòî äåéñòâèòåëüíî óäîáíî. 
Èíòåðåñíî, ÷òî â êà÷åñòâå çàãëóøêè äëÿ
ñëîòà PC-Card âûñòóïàåò ïóëüò äèñòàíöè-
îííîãî óïðàâëåíèÿ, êîòîðûé çíà÷èòåëüíî
ôóíêöèîíàëüíåé, ÷åì ó ASUS W2P00VB.
Â êîìïëåêòå èìååòñÿ òàêæå ôèðìåííîå
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå MSI
LiveUpdate, ïðåäíàçíà÷åííîå äëÿ àâòî-
ìàòè÷åñêîãî îáíîâëåíèÿ ïðèëîæåíèé,
ïðîøèâîê è ÁÈÎÑà.

SAMSUNG X25 
Íîóòáóê èìååò ñòèëüíûé ñåðåáðèñòûé
êîðïóñ ñ òåìíîé îêàíòîâêîé. Íåñìîòðÿ

íà ñõîæèå ìàññîãàáàðèòíûå ïàðàìåòðû
ñ LG LM70-P555, êîìïüþòåð îò Samsung
âûãëÿäèò íåñêîëüêî èçÿùíåé çà ñ÷åò
ñêðóãëåííûõ óãëîâ. Íà áîðòó X25 óñòà-
íîâëåí ìîáèëüíûé ïðîöåññîð îò Intel ñ
÷àñòîòîé 1.86 ÃÃö, ïðè÷åì âåíòèëÿöèîí-
íûå îòâåðñòèÿ ñíèçó îòñóòñòâóþò (åñòü
ëèøü îäíî, ñáîêó). Ê ñîæàëåíèþ, íèæíÿÿ
÷àñòü êîðïóñà íàãðåâàåòñÿ ñëèøêîì
ñèëüíî, ÷òî äåëàåò ýòîò ÏÊ íå ëó÷øèì
âûáîðîì äëÿ ëþáèòåëåé ðàñïîëîæèòü
íîóòáóê íà êîëåíÿõ (íàïðèìåð, â ñàìîëå-
òå). Êëàâèàòóðà èìååò ïðàêòè÷åñêè ïîë-
íóþ ðàñêëàäêó, íåóäîáíî òîëüêî, ÷òî ðÿ-
äîì ñî ñòðåëêàìè íàõîäÿòñÿ åùå äâå óï-
ðàâëÿþùèå êíîïêè, êîòîðûå ëåãêî çà-
äåòü ïðè àêòèâíîé èãðå. Îäíà èç ÷åòûðåõ
«ãîðÿ÷èõ» êëàâèø � ïðîãðàììèðóåìàÿ
(ïî óìîë÷àíèþ îíà íàñòðîåíà íà îòêðû-
òèå êàëüêóëÿòîðà), à îñòàëüíûå òðè ïðåä-
íàçíà÷åíû äëÿ çàïóñêà ïî÷òîâîé ïðîã-
ðàììû, àêòèâàöèè Wi-Fi è óïðàâëåíèÿ
çâóêîì. Óðîâåíü çàðÿäà áàòàðåé ìîæíî
óçíàòü îäíèì íàæàòèåì � ïðè ïîìîùè
äâóõ ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê êëàâèàòó-
ðû, ÷òî âî ìíîãèõ ñèòóàöèÿõ âåñüìà
êñòàòè. Êðîìå àíàëîãîâûõ àóäèîâûõî-
äîâ, èìååòñÿ òàêæå è öèôðîâîé S/PDIF.
Ìåëîäè÷íîñòü âñòðîåííûõ êîëîíîê ñëîæ-
íî íàçâàòü ïðåâîñõîäíîé, à ñàìîé èíòå-
ðåñíîé îñîáåííîñòüþ íîóòáóêà â ýòîì
àñïåêòå ÿâëÿåòñÿ ôóíêöèÿ 3D-çâóêà, êî-
òîðàÿ äåéñòâèòåëüíî ïðèäàåò íåêîòîðûé
îáúåì àóäèî-ýôôåêòàì â èãðàõ.
Íà êîðïóñå ïðèñóòñòâóþò òðè ïîðòà USB,
ðàñïîëîæåííûå ïî áîêàì, à òàêæå
IEEE1394 (FireWire ðàçúåì òèïà À) è ÷å-
òûðåõôîðìàòíûé êàðäðèäåð, êîòîðûé
óìååò ÷èòàòü ïðàêòè÷åñêè âñå ñîâðåìåí-
íûå ñòàíäàðòû êàðò, çà èñêëþ÷åíèåì
Compact Flash.
Êñòàòè, çàÿâëåííûå ïðîèçâîäèòåëåì 4-5
÷àñîâ àâòîíîìíîé ðàáîòû ÿâíî ðàññ÷èòà-
íû íà êàêèå-òî èäåàëüíûå óñëîâèÿ. Â èã-
ðîâîì òåñòå çàðÿäà àêêóìóëÿòîðà õâàòè-
ëî âñåãî ëèøü íà 96 ìèíóò, ÷òî, âïðî÷åì,
íå ïîìåøàëî ýòîìó íîóòáóêó çàíÿòü âòî-
ðîå ìåñòî â äàííîé íîìèíàöèè.

PRESTIGIO NOBILE 158W 
Âíåøíèé âèä êîìïüþòåðà äîñòàòî÷íî
ïðèâëåêàòåëåí: íå÷òî ñðåäíåå ìåæäó äå-
ëîâûì è ìîëîäåæíûì ñòèëåì, öâåò � ñå-
ðûé ìåòàëëèê, êíîïêè è ïîëå òà÷ïýäà îá-

ðàìëåíû èçÿùíîé õðîìèðîâàííîé ðàì-
êîé. Ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî îòêðûâàòü
êðûøêó îäíîé ðóêîé íå ñëèøêîì óäîáíî,
îíà ïðè ýòîì ñëåãêà ïåðåêàøèâàåòñÿ.
Øèðîêîôîðìàòíûé ýêðàí èìååò áîëüøîå
ðàçðåøåíèå (1920õ1200) è âïîëíå ïðè-
ëè÷íûå óãëû îáçîðà. Ïëàòôîðìà íîóòáó-
êà ïîñòðîåíà íà ïðåäûäóùåé âåðñèè
Centrino ñ èñïîëüçîâàíèåì ÷èïñåòà Intel
855PM. Â ñèñòåìå óñòàíîâëåíû ïðîöåñ-
ñîð Intel Pentium M 1.6 ÃÃö è âèäåîïëàòà
ATI Mobility Radeon 9700. Áûâøèé ôëàã-
ìàí ìîáèëüíîé ãðàôè÷åñêîé ëèíåéêè ATI
äåðæàëñÿ ìîëîäöîì ñðåäè íîâè÷êîâ è çà-
íÿë òðåòüå ìåñòî â FarCry è Doom 3 (ïðè
ðàçðåøåíèè 1024x768). 
Êëàâèàòóðà Nobile 158W ôàêòè÷åñêè íå
óðåçàíà, îäíàêî êëàâèøè óïðàâëåíèÿ
íåñêîëüêî ìåíüøå ïî ðàçìåðó, ÷åì ñòàí-
äàðòíûå. Åñòü òàêæå òðè àïïàðàòíûå
êíîïêè áûñòðîãî äîñòóïà ê ÷àñòî èñïîëü-
çóåìûì ôóíêöèÿì: âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷å-
íèå Wi-Fi, çàïóñê áðàóçåðà Èíòåðíåò è
ïî÷òîâîé ïðîãðàììû. Èíòåðåñíûì áîíó-
ñîì ÿâëÿåòñÿ íàëè÷èå âåá-êàìåðû,
âñòðîåííîé â êðûøêó êîðïóñà, îíà ìîæåò
áûòü ïîëåçíà â ñåòåâûõ áèòâàõ.
Íà êîðïóñå ïî áîêàì ïðèñóòñòâóþò òàêæå
òðè ïîðòà USB. Íàëè÷èå COM-ïîðòà ñòîèò
îòìåòèòü îòäåëüíî � ýòîò óñòàðåâøèé
ðàçúåì øèðîêî èñïîëüçóåòñÿ â ïðîìûø-
ëåííîé, òåëåâèçèîííîé è äðóãèõ âèäàõ àï-
ïàðàòóðû. Íåîáõîäèì îí è äëÿ ðåìîíòà
(ïðîøèâêè) áîëüøèíñòâà ñîòîâûõ òåëåôî-
íîâ. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ïåðåõîäíèêè USB-
COM ÷àùå âñåãî ðàáîòàþò íåêîððåêòíî,
äàííàÿ ìîäåëü, ñîâìåùàþùàÿ â ñåáå
ñòîëü ðåäêóþ ïî íûíåøíèì âðåìåíàì
ôóíêöèîíàëüíîñòü ñ äîñòàòî÷íî ïðîèçâî-
äèòåëüíîé âèäåîêàðòîé, íàâåðíÿêà ñìî-
æåò çàèíòåðåñîâàòü öåëûé ðÿä ñïåöèà-
ëèñòîâ, «ïîèãðûâàþùèõ» íà äîñóãå. Â
êîìïëåêòàöèè Prestigio Nobile ñàìûì ïðè-
ÿòíûì ýëåìåíòîì ÿâëÿåòñÿ ñóìêà, îíà
âåñüìà óäîáíà.

ÂÛÂÎÄÛ
Äâå ìîäåëè � îò MSI è ASUS � çíà÷è-
òåëüíî îïåðåäèëè îñòàëüíûõ ó÷àñòíèêîâ
ïî ðåçóëüòàòàì òåñòîâ. Ïðè÷åì èíòåðåñ-
íî, ÷òî ïåðâûé «òàéâàíåö» ñóìåë ïîáå-
äèòü â äâóõ èãðîâûõ íîìèíàöèÿõ, õîòÿ è
áûë îñíàùåí âåñüìà ñêðîìíîé ìîäåëüþ
ïðîöåññîðà. Îòäåëüíî ñòîèò îòìåòèòü
þæíîêîðåéñêóþ ïàðî÷êó � LG LM70-P555
è Samsung X25. Íåñìîòðÿ íà ñêðîìíûå
äîñòèæåíèÿ â òåñòîâûõ ïðèëîæåíèÿõ, äè-
çàéí è êîìïàêòíîñòü ýòèõ íîóòáóêîâ â ðÿ-
äå ñëó÷àåâ ìîãóò ñòàòü ðåøàþùèìè ôàê-
òîðàìè ïðè ïîêóïêå.
Òåì íå ìåíåå, ìû ïðèñóæäàåì íàãðàäó
«Âûáîð Ðåäàêöèè» ASUS W2P00VB êàê
ñàìîìó ïðîèçâîäèòåëüíîìó è èíòåðåñ-
íîìó ìîáèëüíîìó ÏÊ â òåñòå, à «Ëó÷-
øàÿ ïîêóïêà» äîñòàåòñÿ MSI Megabook
M645, êîòîðûé ìàëî òîãî, ÷òî îêàçàëñÿ
âåñüìà áûñòðûì, íî è ïðîäåìîíñòðèðî-
âàë ñàìîå äëèòåëüíîå âðåìÿ àâòîíîì-
íîé ðàáîòû. 

155ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 13  || ÈÞËÜ  || 2005

Åñëè ââ ññôåðå ííàñ-
òîëüíûõ êêîìïüþòå-
ðîâ ííàáëþäàåòñÿ
ðàñõîæäåíèå ââî
ìíåíèÿõ îîòíîñè-
òåëüíî ïïðåèìóùåñòâ
òîé èèëè èèíîé ïïëàò-
ôîðìû, òòî ääëÿ ììî-
áèëüíûõ ÏÏÊ ïïðîöåñ-
ñîðû ôôèðìû IIntel
ÿâëÿþòñÿ ïïðàêòè÷åñ-
êè ááåçàëüòåðíàòèâ-
íûì ââàðèàíòîì. ÂÂ
ïîñëåäíèå ïïîëãîäà
AMD ããðîçèòñÿ ííàâÿ-
çàòü ññåðüåçíóþ êêîí-
êóðåíöèþ ññ ïïî-
ìîùüþ ññâîåãî ííîâî-
ãî TTurion�à, ííî ïïîêà
íàïîëåîíîâñêèå
ïëàíû ýýòîé êêîìïà-
íèè ííå ââûçûâàþò
ñòîëü ææå ññèëüíîãî
ýíòóçèàçìà óó ïïðîèç-
âîäèòåëåé ëëýïòîïîâ.
×òî êêàñàåòñÿ VVIA èè
Transmeta, òòî ýýòè èèç-
ãîòîâèòåëè CCPU ïïî-
æèíàþò ññàìûå ääå-
øåâûå ïïëîäû ââ ññåê-
òîðå LLow-EEnd�a, ääà èè
òî ïïîêà ííå ññëèøêîì
óäà÷íî. ÂÂîçìîæíî,
ñòîèò ïïðèñìîòðåòüñÿ
ê ííîâîìó ïïðîöåññî-
ðó VVIA �� CC7-MM, êêîòî-
ðûé ïïîÿâèòñÿ
îñåíüþ. ÏÏðîèçâîäè-
òåëü îîáåùàåò, ÷÷òî
ñðåäíÿÿ ïïîòðåáëÿå-
ìàÿ ììîùíîñòü ññà-
ìîé òòîïîâîé ììîäåëè
ñ ÷÷àñòîòîé 22.0 ÃÃÃö
ñîñòàâèò 44 ÂÂò, ïïðè
ïðîñòîå �� 1100 ììÂò èè
ìàêñèìàëüíàÿ �� ääî
20 ÂÂò. ÄÄëÿ ññðàâíå-
íèÿ, óó PPentium MM
ýòîò ïïàðàìåòð êêî-
ëåáëåòñÿ ââ ððàéîíå
25-330 ÂÂò, óó AAMD
Turion �� 225-335 ÂÂò, àà
ó ííàñòîëüíûõ ïïðî-
öåññîðîâ IIntel ççàø-
êàëèâàåò ççà 1100 ÂÂò.

Êîíêóðåíòû
Pentium M

NVIDIA MMXM. ÝÝòà òòåõíîëîãèÿ, òòîëüêî ëëèøü ïïîÿâëÿþùàÿñÿ ââ ííåêîòîðûõ ííîóòáóêàõ ííà ááàçå
ïëàòôîðìû SSonoma, ââ ïïåðñïåêòèâå ïïîçâîëèò ììîäåðíèçèðîâàòü ããðàôè÷åñêóþ ïïîäñèñòåìó ììî-

áèëüíûõ êêîìïüþòåðîâ. ÑÑîêðàùåííîå ííàçâàíèå MMXM ððàñøèôðî-
âûâàåòñÿ êêàê MMobile PPCI EExpress MModule. ÐÐàñøèðåíèå ïïðåäïî-

ëàãàåò ååäèíûé èèíòåðôåéñ ääëÿ ïïîäêëþ÷åíèÿ ââèäåîêàðò êê ììà-
òåðèíñêîé ïïëàòå ïïðè ïïîìîùè óóíèâåðñàëüíûõ ððàçúåìîâ, êêî-

òîðûå ââ ççàâèñèìîñòè îîò òòåïëîâûäåëåíèÿ ññóùåñòâóþò
òðåõ òòèïîâ ((MXM-II,II,III). ÏÏîäîáíûå ììîäóëè ããðàôè÷åñêèõ

ïëàò ììîæíî ááóäåò ññìåíèòü, ííå ððàçáèðàÿ êêîðïóñ.
ATI AAXIOM. ÀÀíàëîãè÷íàÿ ððàçðàáîòêà îîò îîñíîâíîãî

êîíêóðåíòà. ÓÓ AATI îîíà ííàçûâàåòñÿ AAdvanced eeXpress II/O MModule. ÈÈíòåðåñíî èè òòî, ÷÷òî MMXM èè
AXIOM ÿÿâëÿþòñÿ ààáñîëþòíî ííåñîâìåñòèìûìè.

MXM è AXIOM



Ä àæå åñëè ýòî õîðîøåå êèíî,
êàê «Âîñïîìèíàíèÿ», ñîñòî-
èò èç òðåõ êîðîòêîìåòðàæåê.

È óäèâèòåëüíî, ÷òî, êàçàëîñü áû, òðè
íîâåëëû (Magnetic Rose, Stink Bomb,
Cannon Fodder), ðàçíÿùèåñÿ íå òîëü-
êî ñþæåòíî, íî è ãðàôè÷åñêè, ñíÿ-

òûå òðåìÿ ðàçíûìè ðåæèññåðàìè,
ìîãóò áûòü ñâÿçàíû ÷åì-òî â åäèíîå
öåëîå. Òåì íå ìåíåå.
Èñòîðèÿ ïåðâàÿ, Magnetic Rose. 2092
ãîä, êîìàíäà ìåæïëàíåòíîãî ìóñîðîó-
áîðùèêà ïîëó÷àåò ñèãíàë SOS èç àíî-
ìàëüíîé çîíû ìåæçâåçäíîãî ïðîñòðàí-

ñòâà. Äâà ÷ëåíà ýêèïàæà âûñàæèâàþò-
ñÿ íà áîðò çàáðîøåííîé ñòàíöèè, ÷òî-
áû, îáíàðóæèâ èñòî÷íèê ñèãíàëà, îñíî-
âàòåëüíî ïîáåñïîêîèòü äóõ äàâíî
óìåðøåé îïåðíîé äèâû. Äàìû-ðîçû,
ñäåëàâøåé ýòî ïå÷àëüíîå ìåñòî ñâîèì
ïîñëåäíèì ïðèñòàíèùåì è ïðèáåæè-

ùåì äëÿ ñâîèõ âîñïîìèíàíèé î áëåñ-
òÿùåì ïðîøëîì. Â òðóõó ðàññûïàþùè-
åñÿ òÿæåëûå ïîðòüåðû è ãðîìîçäêèå
ïëàòüÿ è ïðî÷èå âåùåñòâåííûå äîêà-
çàòåëüñòâà áûëîé ðîñêîøè è âåëè÷èÿ
íå äàäóò ïîïàâøèì â ëîâóøêó êîñìî-
íàâòàì óâåðíóòüñÿ îò âîñïîìèíàíèé

Âîñïîìèíàíèÿ î áóäóùåìÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèëè:
Íèêà Îðåõîâà 
delete@otaku.ru

Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Ñïðîñèëè, ççà÷åì ââîîá-
ùå ïïðî òòàêîå ññòàðüå
ïèñàòü. ÊÊàê ææå! ÎÎäíîìó
èç ëëó÷øèõ ôôèëüìîâ
ñòóäèè ÊÊàöóõèðî ÎÎòîìî
(Akira, RRobot CCarnival)
íûí÷å ääåñÿòü ëëåò, àà
ñìîòðèòñÿ îîí, ááóäòî
òîëüêî ââ÷åðà ññî ññòàíêà.
Âñå ïïîòîìó, ÷÷òî õõîðî-
øåãî êêèíî ììíîãî ííå
áûâàåò.

Âîñïîìèíàíèÿ î áóäóùåì (Memories)  Êîäçè Ìîðèìîòî, Òåíñàé Îêàìóðà, Êàöóõèðî Îòîìî, 1995  Èçäàòåëü: MC Entertainment  Íàø ðåéòèíã: !!!!!

Âîñïîìèíàíèÿ î áóäóùåì 



æåíùèíû, íåêîãäà îáèæåííîé ñâîèì
âîçëþáëåííûì. Ñàìûå ñëàäêèå è ñà-
ìûå óæàñíûå ìîðîêè, êàêèå òîëüêî
ìîãóò ïðèâèäåòüñÿ, äîâåäóò äî íåìèíó-
åìîé ãèáåëè è ëàòèíîàìåðèêàíñêîãî
ðàçäîëáàÿ Ìèãåëÿ, è ñåðüåçíîãî ñå-
ìåéíîãî íåìöà Õàéíöà. Ïóñòü âàñ íå
ñìóòèò òî, ÷òî äåéñòâèå «Ìàãíèòíîé
ðîçû» (çäåñü òåðÿåòñÿ èãðà ñëîâà mag-
netic, îçíà÷àþùåãî è «ìàãíèòíûé», è
«ìàãíåòè÷åñêèé») ïðîèñõîäèò â êîíöå
21-ãî âåêà, � ïåðåíîñÿñü â êîñìè÷åñ-
êîå áóäóùåå, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó îêà-
çûâàåøüñÿ â ïðîøëîì � â äåòñòâå,
êîãäà çà÷èòûâàëñÿ íàó÷íîé ôàíòàñòè-
êîé àâòîðñòâà Àçèìîâà, Ñàéìàêà èëè
Õàéíëàéíà. Áëåñòÿùèé ñöåíàðèé íå
ïðîñëàâèâøåãîñÿ òîãäà åùå ñâîåé ÷ó-
äåñíîé ðåæèññóðîé Ñàòîñè Êîíà íà îñ-
íîâå ìàíãè Êàöóõèðî Îòîìî, ñþæåò è
àòìîñôåðà ïîâåñòâîâàíèÿ, ïîñòîÿííî

äåðæàùèå çðèòåëÿ â íàïðÿæåíèè, �
âñå ýòî âûïîëíåíî â ëó÷øèõ òðàäèöè-
ÿõ êëàññè÷åñêîé ÍÔ.
Èñòîðèÿ âòîðàÿ, Stink Bomb. Íàøè äíè.
Ñàìûé çàóðÿäíûé ìîëîäîé ÷åëîâåê
Íîáóî Òàíàêà � ìëàäøèé íàó÷íûé ñîò-
ðóäíèê â êàêîì-òî ÍÈÈ, áîëåí ãðèï-
ïîì. Äîâîëüíî ðàñïðîñòðàíåííîå ÿâ-
ëåíèå â õîëîäíîå âðåìÿ ãîäà. Íî íå
êàæäîìó ìîëîäîìó ÷åëîâåêó óäàåòñÿ â
ìîìåíò ñäåëàòüñÿ àáñîëþòíî íåçàó-
ðÿäíûì: íå ñî çëà, íî ïî ãëóïîñòè, â
íàäåæäå èñöåëèòüñÿ, íåçàäà÷ëèâûé
ëàáîðàíò ñúåäàåò î÷åíü âàæíóþ ýêñïå-
ðèìåíòàëüíóþ ïèëþëþ. Íå îáû÷íóþ
òàáëåòêó, à î÷åíü äàæå ñåêðåòíîå õè-
ìè÷åñêîå îðóæèå, ïîðàæàþùèì ôàê-
òîðîì êîòîðîãî ÿâëÿåòñÿ, âû íå ïîâå-
ðèòå, ñìåðòåëüíî îïàñíîå çëîâîíèå.
Îíî ñðàæàåò íàïîâàë âåñü ïåðñîíàë
èíñòèòóòà, à äàëüøå � áîëüøå. Ëþäè,

ïòèöû è çâåðè âàëÿòñÿ âîêðóã çàìåðò-
âî, èñòî÷íèê áåäñòâèÿ íåÿñåí äàæå ëè-
øåííîìó îáîíÿíèÿ áîëüíîìó Òàíàêå, è
îí ñîâñåì íå ÷óåò, ÷åì, ïðîñòèòå çà
áàíàëüíûé êàëàìáóð, ïàõíåò âñÿ ýòà
èñòîðèÿ. Íàø ãåðîé, íåäîóìåâàÿ, íà
âåëîñèïåäå êàòèòñÿ â ñòîðîíó Òîêèî,
íåâîëüíî óíè÷òîæàåò âñå íà ñâîåì ïó-
òè, à ÿïîíñêèå è àìåðèêàíñêèå ÂÑ îòï-
ðàâëÿþò åìó íàâñòðå÷ó «âñþ êîðîëå-
âñêóþ êîííèöó è âñþ êîðîëåâñêóþ
ðàòü». Íî äàæå òà «íå ìîæåò Øàëòàÿ
ñîáðàòü». Íåëåïàÿ «ìèëèòàðè»-êîìå-
äèÿ «Áîìáà-âîíþ÷êà», â êîòîðîé íå
âåðèòñÿ äàæå â ïàäàþùèõ çàìåðòâî
ëþäåé (íàñòîëüêî àáñóðäíî âûãëÿäèò
âñÿ ýòà èñòîðèÿ), ìîãëà áû áûòü çàáàâ-
íîé, íå áóäü îíà òàêîé ãðóñòíîé. È âñå
æå â ñîïðîâîæäåíèè áîäðîãî çâóêîâî-
ãî ðÿäà â èñïîëíåíèè Éîêî Êàííî âñå
âåðòèòñÿ, âçðûâàåòñÿ, áàáàõàåò ñ îãëó-
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Îò èèçìó÷åííîãî ããîäàìè ööèêëà
ïîëíîìåòðàæíûõ ôôèëüìîâ, òòåëåñå-
ðèàëîâ èè ììóëüòýïîïåé ïïîä îîáùèì
íàçâàíèåì ««Ãîðåö» ââåñíîé ññëåäóþ-
ùåãî ããîäà îîòïî÷êóåòñÿ ààíèìå-ïïîë-
íîìåòðàæêà ääëèíîé ââîñåìü ääåñÿò-
êîâ ììèíóò. ÐÐåæèññåð �� ÉÉîñèàêè
Êàâàäçèðè ((Ninja SScroll, VVampire
Hunter DD: BBloodlust), ààíèìàòîðû èè
ïðîäþñåðû �� ââñå ààìåðèêàíöû, ññöå-
íàðèñò �� ÄÄàâèä ÀÀáðàìîâè÷, òòàëàíò-
ëèâûé ññî÷èíèòåëü ññþæåòà ääëÿ
øåñòè ññåçîíîâ òòåëåñåðèàëà ««Ãî-
ðåö». ÍÍà ýýòîò ððàç ììèñòåð ÀÀáðàìî-
âè÷ ïïðèäóìàë èèñòîðèþ îî ììàëü÷èêå
Êîëèíå ÌÌàêËàóäå, êêîòîðûé ââ êêîì-
ïàíèè ïïðèâèäåíèÿ ïïî èèìåíè ÀÀìåð-
ãàí ððàçûñêèâàåò ççëîäåÿ ÌÌàðêà ÎÎê-
òàâèÿ. ÓÓ ííèõ, ïïîíèìàåòå ëëè, òòûñÿ-
÷åëåòíÿÿ ââðàæäà.

11 èèþíÿ ââ ÒÒîêèî ííàðîä ññìóùàëè
òðèäöàòü øøåñòü êêðàñàâèö, ííàðÿ-
æåííûå ââ ññîáëàçíèòåëüíûå êêîñòþ-
ìû ññëóæàíîê èèç ííîâåíüêîé ððîìàí-
òè÷åñêîé òòåëåêîìåäèè HHe iis mmy
Master. ÒÒàêèì îîáðàçîì ññòóäèÿ
Gainax ïïðèâëåêàåò ââíèìàíèå êê ïïåð-
âîìó DDVD ññåðèàëà, �� ääèñê ââûøåë ââ
ßïîíèè ððîâíî ççà ääåíü ääî ììàññîâî-
ãî ííàøåñòâèÿ ããîðíè÷íûõ ííà ÀÀêèõà-
áàðó. ÄÄåâóøêè ññ óóäîâîëüñòâèåì
ðàçäàâàëè ááåñïîëåçíûå ððåêëàìíûå
ìàòåðèàëû ââñåì ææåëàþùèì.

Òðîãàòåëüíîå ààíèìå FFushigi
Yuugi ((Mysterious PPlay) ááûëî ññíÿòî
àæ ââ 11996 ããîäó, ííî ääåëî ååãî ææèâåò.
Èñòîðèÿ ëëþáâè, ññîçäàííàÿ ììàíãà-
êîé ÂÂàòàñå ÞÞó, îîêàçàëàñü ííàñòîëü-
êî ïïîïóëÿðíîé, ÷÷òî ââ ïïîçàïðîøëîì

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå îîôèöèàëüíûé ððîññèéñêèé òòðåéëåð ôôèëüìà ««Âîñïîìèíàíèÿ îî ááóäóùåì»; ññâåæèé
îïåíèíã òòåëåñåðèàëà NNaruto; êêëèï NNo NNeed ffor MMiaka, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí òòåëåñåðèàëà MMysterious PPlay ((Fushigi YYuugi);
ìóçûêàëüíûé êêëèï èèçâåñòíåéøåãî ððîê-èèñïîëíèòåëÿ ÃÃàêòà ííà êêîìïîçèöèþ MMetamorphoze, êêîòîðàÿ ççâó÷èò ââ îîïåíèíãå ïïîëíî-
ìåòðàæíîãî ôôèëüìà MMobile SSuit ZZeta GGundam: AA NNew TTranslation.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

×Å? ÁÈÒÛ?

Âîñïîìèíàíèÿ î áóäóùåì

MC EEntertainment ïïðîäîëæàåò ââûïóñê
ðîññèéñêîãî èèçäàíèÿ ààíèìå-ññåðèàëà
«×îáèòû», ññîçäàííîãî ïïî ïïîïóëÿðíîé
ìàíãå îîò ààðò-ããðóïïû CCLAMP ((X, TTokyo
Babylon, CCardcaptor SSakura). ÐÐîìàíòè-
÷åñêèé ññåðèàë ïïðîøåë ííà ÿÿïîíñêîì
òåëåâèäåíèè òòðè ããîäà ííàçàä, èè ììû
ïîäðîáíî ððàññêàçàëè îî ííåì ââ ääàëå-
êîì 1138-îîì ííîìåðå ææóðíàëà. ÂÂ ììè-
ëûõ ïïðèêëþ÷åíèÿõ ××èè êêàæäûé ííàé-

äåò ÷÷òî-òòî ääëÿ ññåáÿ: îîäíîìó ïïðèãëÿ-
íóòñÿ òòðîãàòåëüíûå ääåâ÷óøêè èè ððî-
ìàíòè÷åñêàÿ ëëèíèÿ, ääðóãîãî ïïðåëüñ-
òèò ííàó÷íî-ôôàíòàñòè÷åñêèé ññþæåò,
òðåòüåìó ïïðèäåòñÿ ïïî ääóøå ççäîðîâàÿ
äîçà ççäîðîâîãî þþìîðà. ÂÂ ïïðîäàæó
óæå ïïîñòóïèëî ääâà ïïåðâûõ ääèñêà, èè
íà êêàæäîì ççàïèñàíî ïïî øøåñòü ýýïèçî-
äîâ. ÒÒðåòèé DDVD ââûõîäèò 223 èèþíÿ,
ïîñëåäíèé �� ââ èèþëå. 

ÇÀÐßÆÀÉ! ÏËÈ!
ÃÅÐÎÈ CCANNON FFODDER ÂÂÑÞ ÆÆÈÇÍÜ
×ÈÑÒßÒ ÏÏÓØÊÈ, ÏÎÄÂÎÇßÒ ÑÑÍÀÐßÄÛ ÈÈ
ÑÒÐÅËßÞÒ ÂÂ ÍÍÅÂÅÄÎÌÎÃÎ ÂÂÐÀÃÀ.
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ãîäó õõóäîæíèöà ââçÿëàñü ççà ïïðî-
äîëæåíèå �� FFushigi YYuugi GGenbu
Kaiden. ÊÊàê ññëåäóåò èèç ííàçâàíèÿ,
æèçíåîïèñàíèå ÌÌèàêè, ÒÒàìàõîìå èè
êîìïàíèè ççàâåðøåíî; ííîâàÿ ããåðîè-
íÿ �� ææðèöà ÃÃåíáó. ÌÌíîãîîáåùàþ-
ùàÿ ììàíãà ááûëà ííåçàìåäëèòåëüíî
ëèöåíçèðîâàíà ââ ÑÑØÀ, àà ííà ððîäèíå
ãîñïîæè ÞÞó óóæå ññëàáàëè èèãðó
Fushigi YYuugi GGenbu KKaiden: KKagami
no FFujo. ÑÑêðåñòèì ïïàëüöû ííà óóäà÷ó:
î ïïðîäîëæåíèè ààíèìàöèîííîé ââåð-
ñèè FFushigi YYuugi ììû ììå÷òàëè ââñå
ýòè ääîëãèå ããîäû.

Â ÕÕàí÷æîó ççàâåðøèëñÿ ïïåðâûé
èíòåðíàöèîíàëüíûé ôôåñòèâàëü
àíèìàöèè. ÏÏðîäþñåðû èè ððèòåéëå-
ðû ÏÏîäíåáåñíîé ññòîÿò ííà óóøàõ: ââ
ñòðàíå ððàñòåò ññïðîñ ííà ììóëüò-
ôèëüìû, àà ññíèìàòü èèõ ííåêîìó. ÁÁå-
øåíûå ááàáêè ïïðîõîäÿò ììèìî! ÏÏðà-
âèòåëüñòâî, ââ ññâîþ îî÷åðåäü, îîáå-
ùàåò ïïîääåðæàòü ððàáî÷èõ èè ççàïðå-
òèòü ïïîêàç ààìåðèêàíñêîé èè ÿÿïîíñ-
êîé ààíèìàöèè ííà ííàöèîíàëüíîì
òåëåâèäåíèè ((õîòÿ óóæå ññåé÷àñ ííà
êàæäûå ääâå ññåðèè ççàðóáåæíûõ
ìóëüòôèëüìîâ êêèòàéñêèå òòåëåêà-
íàëû îîáÿçàíû ïïîêàçàòü òòðè ññåðèè
ìåñòíîé ïïðîäóêöèè). ÑÑàìûé ììàñø-
òàáíûé ïïðîåêò èèíäóñòðèè ââ ýýòîì
ãîäó �� ïïîëíîìåòðàæíàÿ ààäàïòàöèÿ
«Ïóòåøåñòâèÿ ííà ÇÇàïàä» ññ ááþäæå-
òîì ââ ââîñåìü ììèëëèîíîâ ääîëëàðîâ
ÑØÀ. ÍÍà êêàðòèíó ââîçëàãàþòñÿ îîã-
ðîìíûå ííàäåæäû: îîíà ääîëæíà ââû-
âåñòè êêèòàéñêóþ ààíèìàöèþ ííà ììè-
ðîâîé óóðîâåíü.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ïïåð-
âûé ääèñê ññ ààíèìå ««×îáèòû». ××òî-
áû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé
ïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàê-
öèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåí-
íûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü
ñâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàòíûé
àäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëü-
çóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçà-
òåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïî-
ìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææå-
ðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå òòîëüêî
òå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðèäóò êê ííàì
äî 11 ààâãóñòà.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêàÿ ôôàìèëèÿ ÿÿâëÿåòñÿ ññàìîé
ðàñïðîñòðàíåííîé ââ ßßïîíèè?
1. ÒÒàíàêà
2. ÎÎêàìóðà
3. ÑÑàòî

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà
Èãð», ««Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòï-
ðàâëÿòü ííå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òî-
âîé êêàðòî÷êå).E-mmail: 
banzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
DVD ññ ààíèìå ««Ðóáàêè» ïïîëó÷àåò
Àíäðååâ ÄÄåíèñ èèç ÁÁåëãîðîäà.
Ñåñòðà ËËèíû ÈÈíâåðñ ïïî ììîëîäîñòè
ïîäðàáàòûâàëà îîôèöèàíòêîé.

øèòåëüíûì òðåñêîì ñ òàêîé äèâíîé
íåïîñðåäñòâåííîñòüþ, ÷òî íå ñìåÿòüñÿ
äî ñëåç íåâîçìîæíî. Íàâåðíîå, ýòîò
ôèëüì âëîæåí ìåæäó ïåðâûì è
òðåòüèì èìåííî çàòåì, ÷òîáû çðèòåëü
îïðîìåò÷èâî ðàññëàáèëñÿ ïåðåä çàê-
ëþ÷èòåëüíîé ÷àñòüþ.
Èñòîðèÿ òðåòüÿ, Cannon Fodder. Ïðåä-
ïîëîæèì, àëüòåðíàòèâíàÿ ðåàëüíîñòü.
Âñå êàê ó íîðìàëüíûõ ëþäåé � ðàííåå
óòðî, çàâòðàê, òåëåâèçîð áîðìî÷åò, çà-
êèïàåò ÷àéíèê, ðîäèòåëè íà ðàáîòó,
ñûí â øêîëó, âå÷åðîì óæèí, ïî÷èñòèòü
çóáû è â ïîñòåëü � ñàìûé îáû÷íûé
äåíü. Íî â ãîðîäêå ýòîì, ñòèëèçîâàí-
íîì ïîä åâðîïåéñêèé, âû íå óâèäèòå
÷åðåïè÷íûõ êðûø èëè îñòðîâåðõèõ áà-
øåí, ñòðåìÿùèõñÿ â íåáî. Ïîòîìó ÷òî
íà êàæäîé êðûøå â ãîðîäå ñòîèò ïóø-
êà. Êàæäûé ðàáîòîñïîñîáíûé ìóæ÷è-
íà ïðèïèñàí ê îäíîé èç íèõ. Êàæäàÿ
ðàáîòîñïîñîáíàÿ æåíùèíà íà îðóæåé-
íîì çàâîäå îò çâîíêà äî çâîíêà ïðîèç-
âîäèò âñå íåîáõîäèìîå äëÿ âûñòðå-
ëîâ. Êàæäûé ðåáåíîê îáÿçàí èçó÷àòü
áàëëèñòèêó ñî øêîëüíîé ñêàìüè. Ïîòî-
ìó ÷òî ýòî � ïóøå÷íûé ãîðîä. È áàòà-
ðåè åãî âåäóò åæåäíåâíûé îãîíü ïî
íåâèäèìîìó è äàëåêîìó âðàãó ñ òàêèì
áåçíàäåæíûì óïîðñòâîì, ÷òî íåâîëü-
íî çàäàåøüñÿ âîïðîñîì... À çàäàþòñÿ
ëè ýòèì âîïðîñîì îíè? «Ïî êîìó ìû
ñòðåëÿåì, ïàïà?» � ñïðàøèâàåò ëþ-
áîçíàòåëüíûé ìàëü÷èê. «Óçíàåøü,
êîãäà âûðàñòåøü», � îòìàõèâàåòñÿ

àïàòè÷íûé «çàðÿæàëüùèê» ïî÷åòíîé
ïóøêè ¹17, ñàìîé áîëüøîé èç ïóøåê,
èç êîòîðîé ñòðåëÿåò ÑÀÌ � âàæíûé
êðóãëîëèöûé ãåíåðàë, íà êîòîðîãî òàê
õî÷åò ïîõîäèòü ïûòëèâûé ñûí. Îõ óæ
ýòè äåòè. Àíòèóòîïèÿ, êëàññè÷åñêàÿ,
÷òî òâîè îððóýëîâñêèå «1984». Âñå
äëÿ ïóøåê è ðàäè ïóøåê, è êàæäîé
ïóøêå ïî ïóøå÷íîìó ìÿñó. Â ãëàçàõ
«ìÿñà» íåò æåëàíèÿ áóíòîâ è ðåâîëþ-
öèé, íå áûâàåò èñêðû. Òîëüêî òóïàÿ
ïîâîëîêà óñòàëîñòè äà ðàçâå ÷òî èíñ-
òèíêòèâíîå áåñïîêîéñòâî çà ñåáÿ ñà-
ìîãî, åñëè îáðîíèë øëåì-íàìîðäíèê
ïåðåä âûñòðåëîì, � æàõíåò âåäü òàê,
÷òî ìàëî íå ïîêàæåòñÿ. À ó òåáÿ
ñåìüÿ, ðåáåíîê, òåëåâèçîð áîðìî÷åò è
çàêèïàåò ÷àéíèê. Êàê ó íîðìàëüíûõ
ëþäåé. Ïîä ðóêîâîäñòâîì Êàöóõèðî
Îòîìî (Akira, Steamboy), «ïàïû àíè-
ìå», êàê ãîâîðÿò ïðî íåãî çàïàäíûå
êðèòèêè, ñíÿò îäèí èç ëó÷øèõ ôèëü-
ìîâ, êîòîðûé âûøåë íà DVD ïîä íàç-
âàíèåì «Âîñïîìèíàíèÿ î áóäóùåì».
Òåïåðü âàì áóäåò ÷òî âñïîìíèòü.

ÂÀÌ ÊÊÀÊÓÞ ÏÏÈËÞËÞ �� ÊÊÐÀÑÍÓÞ
ÈËÈ ÑÑÈÍÞÞ? ÊÒÎ ÏÏÐÈÌÅÒ ÊÊÐÀÑÍÓÞ,
ÑÒÀÍÎÂÈÒÑß ««ÁÎÌÁÎÉ-ÂÂÎÍÞ×ÊÎÉ» ÈÈ
ÓÍÈ×ÒÎÆÀÅÒ ××ÅËÎÂÅ×ÅÑÒÂÎ. 
ÂÎÒ ÒÒÀÊÀß ÃÃÐÓÑÒÍÀß ÈÈÑÒÎÐÈß.



Âîñïîìèíàíèÿ î áóäóùåì

Àìåðèêàíñêîå èèçäàòåëüñòâî
Geneon EEntertainment ððåøèëî ïïå-
ðåòðÿñòè ññâîþ êêîëëåêöèþ ààíèìå
äà ââûïóñòèòü ëëó÷øåå, ÷÷òî ííàéäåò-
ñÿ, ââ ïïîäáîðêå SSignature SSeries ââ
óöåíåííîì ââàðèàíòå �� ïïî ääåñÿòü-
äâàäöàòü ääîëëàðîâ ççà ääèñê. ÎÎä-
íîé èèç ïïåðâûõ ææåðòâ òòàêèõ ððå-
ôîðì ññòàë HHellsing �� ààíèìå,
ïîëüçóþùååñÿ ííåïðåõîäÿùåé ïïî-
ïóëÿðíîñòüþ êêàê ííà ÇÇàïàäå, òòàê èè
â ÐÐîññèè. ÀÀíèìàöèîííàÿ ââåðñèÿ
èñòîðèè îî ââàìïèðå ÀÀëóêàðäå,
äåâñòâåííèöå ÂÂèêòîðèè èè ññîòíÿõ
ïîëèöåéñêèõ-ççîìáè ááûëà ññ ïïðîõ-
ëàäöåé ïïðèíÿòà ôôàíàòàìè ììàíãè,
à øøèðîêèå ììàññû ññåðèàë ááîãîòâî-
ðÿò: ääî ññèõ ïïîð êêàæäîå ääåñÿòîå

ïðèõîäÿùåå ââ ððåäàêöèþ ïïèñüìî
ïîäïèñàíî ««Àëóêàðäîì». ÍÍàïîñ-
ëåäîê ííàïîìíèì: ââ ííàøåé ññòðàíå
«Õåëëñèíã» ììîæíî ïïðèîáðåñòè ââ
èçäàíèè îîò MMC EEntertainment;
äèñêè ññ ýýòèì ààíèìå ííåòðóäíî
íàéòè ââ êêàæäîì óóâàæàþùåì ññåáÿ
DVD-ììàãàçèíå.

TTeennjjhhoo TTeennggee
Ðåæèññåð: Òîñèôóìè ÊÊàâàñå, 22004  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

HHeellllssiinngg
Ðåæèññåð: ßñóíîðè ÓÓðàòà, 22001  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

TTeenncchhii MMuuyyoo MMoovviiee 22:: DDaauugghhtteerr ooff DDaarrkknneessss
Ðåæèññåð: Òåöó ÊÊèìóðà, 11997  Íàø ððåéòèíã: !!!!!

Àìåðèêàíñêîå ïïåðåèçäàíèå
«Õåëëñèíãà» ïïðîäàåòñÿ ççà $$20, àà
çà îîäèí èèç ëëó÷øèõ ïïîëíîìåòðàæ-
íûõ ôôèëüìîâ ââ ööèêëå TTenchi
Muyo ïïðîñÿò óóæå ïïÿòíàäöàòü
äîëëàðîâ. TTenchi MMuyo �� êêëàññè-
êà ððîìàíòè÷åñêîãî ààíèìå, ííåèìî-
âåðíî ïïîïóëÿðíàÿ ââ ííà÷àëå ääåâÿ-
íîñòûõ, êêîòîðàÿ ääåðæèòñÿ
áîäðÿ÷êîì èè ïïî ññåé ääåíü. ÒÒåí÷è ��
îáûêíîâåííûé ÿÿïîíñêèé ïïàðå-
íåê; ííà ååãî ããîëîâó ââäðóã ññâàëè-
âàåòñÿ ïïîëäþæèíû ääåâèö ((äåìî-
íèöà, ïïðèíöåññà èèç ääðóãîé ããàëàê-
òèêè, èèçîáðåòàòåëüíèöà èè ïïàðà
êîñìè÷åñêèõ ïïàòðóëüíûõ). ÑÑâîþ
öåíó ääèñê îîïðàâäûâàåò ññ ëëèõâîé.
Ñîçäàòåëè DDaughter oof DDarkness
íàùóïàëè òòî, ÷÷òî ííóæíî ëëþáèòå-

ëÿì ððîìàíòè÷åñêèõ ïïîõîæäåíèé
è ããàðåìíîãî ààíèìå, �� ââ ôôèëüìå
åñòü èè ììíîæåñòâî ääåâóøåê ííà
ëþáîé ââêóñ, èè ííîâàÿ ããåðîèíÿ ÌÌà-
þêà, ññîçäàííàÿ ññïåöèàëüíî ääëÿ
ýòîé êêàðòèíû, èè ççàõâàòûâàþùàÿ
ëþáîâíàÿ ëëèíèÿ, èè ííåíàâÿç÷èâûå
ïðèêëþ÷åíèÿ.

Æèâåò ííà ññâåòå òòàêîé ññïåöèàëüíûé
ìàíãàêà ÈÈòî ÎÎãóðå, ááîëåå èèçâåñò-
íûé ïïîä ïïñåâäîíèìîì ««Oh GGreat!».
Èçâåñòåí îîí ïïðåæäå ââñåãî ííå êêàê
âûäàþùèéñÿ ððàññêàç÷èê èèëè ããåíè-
àëüíûé õõóäîæíèê, àà êêàê ««êîðîëü
ôàíñåðâèñà»: ÎÎãóðý-ññàí ððèñóåò ääå-
âî÷åê, êê ííîãàì êêîòîðûõ ããîòîâû ââà-
ëèòüñÿ ààáñîëþòíî ââñå ïïîëîâîçðå-
ëûå ïïðåäñòàâèòåëè ññèëüíîãî ïïîëà ��
âçãëÿíèòå õõîòÿ ááû ííà ïïðåëåñòíèö ññ
îáîåâ, êêîòîðûå ììû ïïðèãîòîâèëè ííà
äèñêå ««ÑÈ». ÑÑîâñåì ääðóãèå ïïèðîãè
â òòåëåâåðñèè TTenjho TTenge �� èè ääå-
âî÷êè óóæå ííå òòå, èè ààíèìàöèÿ ííà
«òðîå÷êó», èè ññþæåò ííå ççàêîí÷åí, èè
òåìà ííå ððàñêðûòà. ÏÏîêëîííèêè ììàí-
ãè ââñòðåòèëè ààíèìå TTenjho TTenge ââ

øòûêè, îîáû÷íûå ççðèòåëè ïïðèøëè ââ
âîñòîðã �� èèñòîðèÿ ññ ««Õåëëñèíãîì»
ïîâòîðèëàñü ââ òòî÷íîñòè. ÏÏîëó÷è-
ëîñü ììèëî, ííî óóæ ññëèøêîì îîáûäåí-
íî: ââ ððÿäó ïïðî÷èõ ííèçêîáþäæåòíûõ
áîåâûõ ññåðèàëîâ ««Òåíòåí» ííè÷åì
íå ââûäåëÿåòñÿ.



×× åòâåðî ó÷àñòíèêîâ ýêñïåðè-
ìåíòàëüíîãî êîñìè÷åñêîãî
ïîëåòà ïîäâåðãàþòñÿ âëèÿ-

íèþ íåèçâåñòíîãî íàóêå èçëó÷åíèÿ.
Ïî âîçâðàùåíèè íà Çåìëþ àñòðî-
íàâòû îáíàðóæèâàþò, ÷òî êàæäûé èç
íèõ îòíûíå îáëàäàåò ñâåðõúåñòåñò-
âåííûìè ñïîñîáíîñòÿìè. Ðèä Ðè-
÷àðä, èçîáðåòàòåëü è ëèäåð ãðóïïû,
òåïåðü ìîæåò ðàñòÿãèâàòü ñîáñòâåí-
íîå òåëî, êàê ðåçèíó, åãî ïîäðóæêå
Ñüþçàí Ñòîðì íè÷åãî íå ñòîèò ñòàòü
àáñîëþòíî íåâèäèìîé èëè ñîçäàòü
âîêðóã ñåáÿ ìîùíîå ñèëîâîå ïîëå,
áðàò Ñüþçàí Äæîííè ïðèîáðåë íà-
âûêè áåçâðåäíîãî (äëÿ ñåáÿ) ñàìî-
âîçãîðàíèÿ è çàîäíî íàó÷èëñÿ íåï-
ëîõî ëåòàòü. Áîëüøå âñåõ èç ÷åòâåð-
êè èçìåíèëñÿ Áåí Ãðèìì, ïèëîò êî-
ìàíäû � åãî êîæà ïðåâðàòèëàñü â
êàìåíü, à ñàì îí ñòàë ñâåðõñèëüíûì
è ïî÷òè íåóÿçâèìûì ñîçäàíèåì. Òå-
ïåðü Ìèñòåðó Ôàíòàñòèêó, Äåâóøêå-
íåâèäèìêå, ×åëîâåêó-ôàêåëó è Íå÷-
òî ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ ñ íå ìåíåå
ñïîñîáíûì ïðîòèâíèêîì, ãîòîâûì
íàäåëàòü íåìàëî ïàêîñòåé ÷åëîâå÷å-
ñòâó, çëîâåùèì Äîêòîðîì Äóìîì...
Êàê òàê ïîëó÷èëîñü, ÷òî ÷åòâåðêà ñó-
ïåðìåíîâ, êîòîðàÿ êîãäà-òî äàëà íà-
÷àëî ìíîãèì èçâåñòíûì êîìèêñ-ãå-
ðîÿì ñîâðåìåííîñòè, áûëà çàäâèíó-
òà íà êèíåìàòîãðàôè÷åñêèå çàäâîð-
êè è ñâîåé î÷åðåäè íà ýêðàíèçàöèþ
äîæäàëàñü ëèøü â íà÷àëå 2004 ãîäà,
òåïåðü, ïî-âèäèìîìó, óæå íèêòî íå
ñêàæåò. Áîëåå òîãî, äàáû ïðîðâàòüñÿ
íà áîëüøèå ýêðàíû, «Ôàíòàñòè÷åñ-
êîé ÷åòâåðêå» ïðèøëîñü íåìàëî
ïðåòåðïåòü. Ïåðâûìè òðåìÿ ïîïûò-
êàìè âûéòè çà ïðåäåëû ãðàôè÷åñêèõ

ðîìàíîâ áûëè àíèìàöèîííûå ñåðèà-
ëû. Ïðè÷åì íè îäèí èç íèõ íå îêà-
çàëñÿ óñïåøíûì è òåì áîëåå íå ïðè-
îáðåë ïîïóëÿðíîñòè ñðåäè ïîêëîííè-
êîâ êîìèêñà. Òàê, òåëåâåðñèÿ 1967
ãîäà áûëà çàêðûòà èç-çà çíàìåíèòî-
ãî ïðîöåññà «Ðîäèòåëè ïðîòèâ òåëå-
âèçèîííîãî íàñèëèÿ». Â ñåðèàëå, íà-
÷àòîì â 1978 ãîäó, ïî ïðè÷èíàì þðè-
äè÷åñêîãî õàðàêòåðà â ñþæåò âìåñòî
×åëîâåêà-ôàêåëà áûë ââåäåí ðîáîò
H.E.R.B.I.E. Òðåòüÿ ïîïûòêà (1994)
òàêæå íå áûëà îñîáî óäà÷íîé: îò
ýïèçîäà ê ýïèçîäó ìåíÿëèñü õóäîæ-
íèêè, êîòîðûå òàê è íå ñìîãëè íàéòè
ñòèëü, íàèáîëåå ïîäõîäÿùèé «Ôàí-
òàñòè÷åñêîé ÷åòâåðêå». Íàêîíåö, â
òîì æå ãîäó íà ýêðàíû... íåò, íå
âûøëà êèíîâåðñèÿ êîìèêñà. Âïðî-
÷åì, åñëè áû îíà âñå-òàêè ïîëó÷èëà
ïóòåâêó â æèçíü, ïðîåêò âïîëíå ìîã

áû ñòàòü õóäøèì ôèëüìîì ñòîëåòèÿ:
ó êàðòèíû íå áûëî íè âíÿòíîãî ñöå-
íàðèÿ, íè íîðìàëüíîé ðåæèññóðû, íè
ïðèëè÷íîãî àêòåðñêîãî ñîñòàâà.
Êàêîâà âåðîÿòíîñòü óñïåõà íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü? Ñêàæåì òàê, íåâå-
ëèêà. Ó ðóëÿ ïîñòàâëåí Òèì Ñòîðè,
äâà íàèáîëåå èçâåñòíûõ ôèëüìà
êîòîðîãî (êîìåäèÿ «Ïàðèêìàõåðñ-
êàÿ» è àìåðèêàíñêèé ðèìåéê ôðàí-
öóçñêîãî «Òàêñè»), óäà÷íûìè íå
íàçîâåøü. Áþäæåò ñàìîé êàðòèíû
äåðæèòñÿ â ñåêðåòå, íî õîäÿò ñëóõè,
÷òî ñîçäàòåëè ôèëüìà ýêîíîìèëè
áóêâàëüíî íà âñåì: íàáèðàëè àêòå-
ðîâ «ïîäåøåâëå», èñïîëüçîâàëè íå
ñàìûå ïðîäâèíóòûå ñïåöýôôåêòû,
óïðîùàëè ñöåíàðèé. Âûâîäû íàïðà-
øèâàþòñÿ ñàìè ñîáîé, ïðè÷åì, ê ñî-
æàëåíèþ, íå â ïîëüçó ÷åòâåðêè
ñóïåðìåíîâ. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Òèì Ñòîðè
ÆÀÍÐ: ýêøí/ôàíòàñòèêà

Â ÐÎËßÕ:
Éîàí Ãðèôôèòò, Ìàéêë ×èêëèñ, Äæåññèêà Àëüáà, 
Êðèñ Ýâàíñ, Äæóëèàí Ìàêìýõîí

Ôàíòàñòè÷åñêàÿ ÷åòâåðêà
Fantastic Four

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Íà ññìåíó ììðà÷íûì êêîìèêñ-ýýêðàíèçàöèÿì, ççàïóùåííûì ââ ííà÷àëå ëëåòà
(ðå÷ü îî ««Ãîðîäå ããðåõîâ» èè ««Áýòìåíå: ÍÍà÷àëî»), ïïðèøåë ááîëåå ææèçíåóò-
âåðæäàþùèé ïïðîåêò �� èè ýýòî ííåñìîòðÿ ííà êêëàññè÷åñêîå ïïðîòèâîñòîÿíèå
çëûõ èè ääîáðûõ ññóïåðãåðîåâ.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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Íè Ñîäåðáåðãó, íè õîááèòàì
Â ððåæèññåðñêîì êêðåñëå ««×åòâåðêè»
ñîáèðàëñÿ ïïîñèäåòü... õõîááèò ÑÑýì.
Òî÷íåå, ààêòåð, ååãî ððîëü èèñïîëíèâ-
øèé. ØØîí ÎÎñòèí ââ ññâîèõ èèíòåðâüþ
äàæå óóñïåë ððàññêàçàòü îî ññâîåì ââèäå-
íèè êêàðòèíû. ÍÍî, óóâû, ííå ññëîæèëîñü.
Êàê èè óó ÑÑòèâåíà ÑÑîäåðáåðãà, êêîòî-
ðûé òòàêæå ááûë ííå ïïðî÷ü ïïîêîìàíäî-
âàòü êêâàðòåòîì ññóïåðìåíîâ.

Ìåäëåííàÿ ìåòàìîðôîçà
×òîáû ääîáèòüñÿ óóáåäèòåëüíîñòè ââ
ïðîèçíîøåíèè, ÌÌàéêë ××èêëèñ, ïïðå-
îáðàæàþùèéñÿ ïïî õõîäó ôôèëüìà ââ
êàìåííîêîæåãî ÍÍå÷òî, ððåïåòèðîâàë
ñâîþ ððîëü ïïåðåä ññîáñòâåííûìè
äåòüìè èè èèñïîëüçîâàë ïïðè ýýòîì ññïå-
öèàëüíûå ççóáíûå ïïðîòåçû. ÊÊñòàòè,
×èêëèñ, ïïîõîæå, ììó÷èëñÿ ííà ññúåìî÷-
íîé ïïëîùàäêå ííå ììåíüøå, ÷÷åì ÊÊðèñ-
òèàí ÁÁýéë, èèñïîëíèâøèé ððîëü ××åëî-
âåêà-ëëåòó÷åé ììûøè ââ ííîâîì ««Áýòìå-
íå». ÏÏîñëåäíåãî ââ ááýò-êêîñòþì ââòèñ-
êèâàëè ííåñêîëüêî ààññèñòåíòîâ, àà ââîò
àêòåðó èèç ««×åòâåðêè» ïïðèõîäèëîñü
òðàòèòü ííà ïïåðåâîïëîùåíèå îîêîëî
òðåõ ÷÷àñîâ ååæåäíåâíî.

Ïî÷òàëüîí Ñòýí Ëè
Ñòýí ËËè, ààâòîð êêîìèêñà ««Ôàíòàñòè-
÷åñêàÿ ÷÷åòâåðêà», ííåðåäêî ïïîÿâëÿåò-
ñÿ ââ ýýïèçîäè÷åñêèõ ððîëÿõ ââ ôôèëü-
ìàõ, ññíÿòûõ ïïî ññîáñòâåííûì ïïðîèç-
âåäåíèÿì. ÎÎäíàêî òòîëüêî ââ êêèíîýê-
ðàíèçàöèè ««×åòâåðêè» îîí ññìîã ññûã-
ðàòü ïïåðñîíàæà, êêîòîðûé óóïîìèíàåò-
ñÿ ííåïîñðåäñòâåííî ââ ññàìîì êêîìèê-
ñå, �� ËËè èèñïîëíèë ððîëü ïïîæèëîãî
ïî÷òàëüîíà ÓÓèëëè ËËàìêèíà.

14
èþëÿ
ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ
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×óòü-÷óòü òðýøà â ñàóíäòðåê
Ìóçûêó êê ««Áàðõàòíîé ððåâîëþöèè» ññî-
÷èíèë ÀÀíòîí ÃÃàðñèÿ. ÊÊîìó-òòî ýýòî èèìÿ
íå ããîâîðèò ààáñîëþòíî ííè÷åãî. ÎÎäíàêî
ëþáèòåëè îîòå÷åñòâåííîãî ððîêà ççíàþò
ýòîãî ÷÷åëîâåêà, ïïðåæäå ââñåãî, êêàê ëëè-
äåðà ííåáåçûçâåñòíîé ããðóïïû SShah,
êîòîðàÿ ááûëà îîäíîé èèç ïïåðâûõ ððîñ-
ñèéñêèõ òòðýø-ááàíä ((1985-11995).

Â Ãîëëèâóä è îáðàòíî
Îäíó èèç ííàèáîëåå ççàìåòíûõ ððîëåé
ôèëüìà �� êêëåðêà, êêîòîðîìó ïïðèõî-
äèòñÿ îîé êêàê ííåñëàäêî, �� ññûãðàë ÌÌè-
õàèë ÃÃîðåâîé. ÅÅñëè ïïðè ïïðîñìîòðå
ôèëüìà ââàñ îîäîëååò ääåæàâþ, ííå ïïå-
ðåæèâàéòå �� ââñå ââ ïïîðÿäêå. ÝÝòîò ààêòåð
äåéñòâèòåëüíî ääàâíî èè ïïðî÷íî ïïðîïè-
ñàëñÿ ââ ÃÃîëëèâóäå, àà îîäíà èèç ååãî ññà-
ìûõ ççíàìåíèòûõ ððîëåé �� ççëîäåé ÂÂëàä
èç ááîíäîâñêîãî ««Óìðè, ííî ííå ññåé÷àñ».
Îëåã ÒÒàêòàðîâ �� ååùå îîäèí ïïðèìåòíûé
àêòåð èèç ««Ñåçîíà», êêîòîðûé ííå ïïðî÷ü
è ââ îîòå÷åñòâåííûõ ôôèëüìàõ ïïîêðàñî-
âàòüñÿ, èè ññ ààìåðèêàíöàìè ïïîðàáîòàòü.
Ñðåäè ååãî ïïîñëåäíèõ ççàîêåàíñêèõ ððà-
áîò �� ««Ñîêðîâèùå ííàöèè», ««Ïëîõèå
ïàðíè III» èè ««Ðîëëåðáîë».

ÎÎ áû÷íî íà ýòîì
ìåñòå â îáçîðå
äîëæåí áûòü ñè-

íîïñèñ, òî åñòü ñþæåò
ôèëüìà âêðàòöå. Îäíàêî
íà ýòîò ðàç âñå îêàçàëîñü
ñëîæíåå. Ïðåæäå âñåãî,
îôèöèàëüíûé ïðåññ-ðåëèç
«Ñåçîíà» íàïèñàí íàñ-
òîëüêî âèòèåâàòûì è âûñî-
êèì ñëîãîì, ÷òî íåâîëüíî
ïðîíèêàåøüñÿ ïàôîñîì
áóäóùåãî øåäåâðà,.. íî â
èòîãå íå ïîíèìàåøü, î ÷åì
îí è êîãî áëàãîäàðèòü.
Ïðàâäà, àâòîðó ýòèõ ñòðîê
â ñâîå âðåìÿ óäàëîñü îòñ-
ìîòðåòü íà ïðåìüåðå
«Ñìîòàííûõ óäî÷åê» (êîòî-

ðûõ ðîäíèò ñ «Ñåçîíîì»
îáùèé ïàïà-ðåæèññåð è
ðÿä àêòåðîâ) íåñêîëüêî
ôðàãìåíòîâ èç ïðåáûâàþ-
ùåãî íà òîò ìîìåíò â çà÷à-
òî÷íîì ñîñòîÿíèè ïðîåêòà,
ïîýòîìó êîå-êàêèå âûâîäû
î «Áàðõàòíîé ðåâîëþöèè»
ìîæíî ñäåëàòü óæå ñåé÷àñ.
Äà, âñå äåéñòâî, îñîáåííî
â ðàìêàõ êèíîòðåéëåðà,
âûãëÿäèò, ïî îòå÷åñòâåí-
íûì ìåðêàì, íåâåðîÿòíî �
ÿðêî, øóìíî, ýíåðãè÷íî.
Ìîæåò äàæå âîçíèêíóòü
÷óâñòâî, ÷òî ê ýòîìó ïðèëî-
æèëñÿ íåêòî çàîêåàíñêî-
ãîëëèâóäñêèé. Òàêæå ÿâíî
ïðîñëåæèâàåòñÿ æåëàíèå

«äîãíàòü è ïåðåãíàòü». Ïî
êðàéíåé ìåðå, ñâîèõ, ÷òî,
íà ñàìîì äåëå, ñîâñåì
íåïëîõî. Íî îäíîâðåìåííî
ïðèõîäÿò â ãîëîâó è äðóãèå
ìûñëè-ñîìíåíèÿ � î òîì,
÷òî çà ãðîìêèìè ôðàçàìè
(íàïðèìåð, «äåéñòâèå
ôèëüìà ïðîèñõîäèò â îáî-

èõ ïîëóøàðèÿõ çåìíîãî
øàðà ïðè ó÷àñòèè ïðåçè-
äåíòîâ, áîññîâ íàðêîêàðòå-
ëåé è àãåíòîâ ãîñáåçîïàñ-
íîñòè») ìîæåò ñêðûâàòüñÿ
èñêóñíî ñêëååííàÿ ïîäåë-
êà, êîòîðóþ èíà÷å êàê â
òåìíîì êèíîçàëå è íå
ðàçãëÿäèøü.

ÊÊòî-òî ðàññòàåòñÿ ñî ñâîèìè äåòñ-
êèìè ñòðàõàìè ëåãêî è íåïðèíóæ-

äåííî. Íî åñòü ñòðàõè, êîòîðûå íå òàê-
òî ïðîñòî ðàññòàþòñÿ ñî ñâîèìè æåðò-

âàìè... Ïîæàëóé, ÷åðåç ãîäèê-äðóãîé
òàêîé æå ôèëüì ìîãóò ñíÿòü îòå÷åñò-
âåííûå ôàéçèåâû èëè áåêìàìáåòîâû,
è ýòî íàçîâóò «íîâûì ñêà÷êîì îòå÷å-
ñòâåííîãî êèíî». Îäíàêî äëÿ àìåðèêà-
íñêîãî õîððîðà ýòî ïàðà øàãîâ íàçàä.
äèñê: Îîîîî! Åñëè õîòèòå, ÷òîáû âñå
áûëî êðàñèâî, òî ðîññèéñêîå DVD-èç-
äàíèå «Áóãèìåíà» � ýòî ïðàâèëüíûé
âûáîð. Òàì, ãäå óæàñû, � âñåãäà òåìíî.

Íî âàì íå ïðèäåòñÿ ðàçãëÿäûâàòü ïîë-
çóùèå ïî ýêðàíó ÷åðíûå «øåâåëåíèÿ»,
òàê êàê äèñê ïðåäîñòàâëÿåò ðåàëüíóþ
âîçìîæíîñòü íàñëàäèòüñÿ îñÿçàåìûì,
ïîëíûì ñòðàøíûõ ñþðïðèçîâ ìðàêîì.
Äîáàâüòå ñþäà íåâåðîÿòíîãî êà÷åñòâà
çëîâåùèé çâóê è óäà÷íóþ ïîäáîðêó äî-
ïîëíåíèé. ×òî æ, íåñìîòðÿ íà âòîðè÷-
íîñòü ôèëüìà, ýòîò DVD âïîëíå äîñòî-
èí ïîïàñòü íà âàøó ïîëêó. 

ÌÌèêêè è Ìýëîðè � îäèí èç ñàìûõ
çíàìåíèòûõ äóýòîâ Àìåðèêè.

Òîëüêî íå ïîäóìàéòå, ÷òî îíè âûñòó-
ïàþò â ïàáàõ èëè êëóáàõ. Íåò, èõ ñöå-

íà � ýòî ïðîñòîðû ÑØÀ, ðåêâèçèò �
ïàðà ïèñòîëåòîâ, à èõ çðèòåëè îáû÷íî
ïîêèäàþò øîó ñ äûðêàìè â ãîëîâå...
Êîãäà-òî Îëèâåð Ñòîóí ñíèìàë
äåéñòâèòåëüíî íàñòîÿùåå êèíî. Ìû æå
òîãäà íàèâíî ñ÷èòàëè, ÷òî òàêîé íåî-
æèäàííî æåñòîêèé è îòðåçâëÿþùå äè-
êèé ôèëüì ìîæåò ñäåëàòü òîëüêî Òà-
ðàíòèíî. Ïîõîæå, ÷òî çâåçäíûé ÷àñ ìà-
ýñòðî òåïåðü óæå äàëåêî ïîçàäè.

äèñê: Èäåàëüíîå ñîîòíîøåíèå
«ôèëüì/êà÷åñòâî DVD». Íå ñòîèò ïó-
ãàòüñÿ «çåðíà» â íåêîòîðûõ ñöåíàõ,
òàê êàê ýòî ëèøü ðåæèññåðñêèé ïðèåì
è â öåëîì èçîáðàæåíèå îöèôðîâàíî
î÷åíü äîñòîéíî. Ñàóíäòðåê «Óáèéö»
çàñëóæèâàåò îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ �
âñå êîìïîçèöèè çâó÷àò êðèñòàëüíî
÷èñòî. Äîïîëíÿþò êàðòèíó óíèêàëüíûå
áîíóñû, ñ ðóññêèìè ñóáòèòðàìè. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Îëèâåð Ñòîóí
ÆÀÍÐ: êðèìèíàëüíûé ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Âóäè Õàððåëüñîí, Äæóëüåòò Ëüþèñ

Áóãèìåí
Boogeyman

Ïðèðîæäåííûå óáèéöû
Natural Born Killers

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ñòèâåí Êåé
ÆÀÍÐ: õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Áàððè Óîòñîí, Ýìèëè Äåøàíåëü, Ñêàé Ìàêêîóë
Áàðòóñÿê, Òîðè Ìàññåòò, Ýíäðþ Ãëîâåð

2005  Pyramid Home Video  1.85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé äóáëÿæ, àíãëèéñêèé) ñóáòèòðû (ðóñ)  áîíóñû: èíòåðâüþ ñ ñîçäàòåëÿìè, ôèëüì ñî ñúåìî÷íîé ïëîùàäêè, ðåêëàìíûå ðîëèêè, ôèëüìîãðàôèè

1994  Ãåìèíè Ôèëüì  1.78:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé ñèíõðîí, àíãëèéñêèé)  ñóáòèòðû (ðóññêèå, àíãëèéñêèå, íåìåöêèå)  áîíóñû: äîêóìåíòàëüíûé ôèëüì, âûðåçàííûå ñöåíû, èíôîðìàöèÿ î ñúåìî÷íîé ãðóïïå

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Îëåã Ñòåï÷åíêî
ÆÀÍÐ: ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Àëåêñåé Êðàâ÷åíêî, Àëåêñåé Ïåòðóõèí, Àëåêñàíäð
Êàðïîâ, Èãîðü Êàøèíöåâ, Âàñèëèé Ëèâàíîâ, Àëåêñàíäð
ßêîâëåâ, Ìèõàèë Ãîðåâîé

Áóäåò îî÷åíü ææàëü, ååñëè ««Ìóæñêîé ññåçîí» 
îêàæåòñÿ òòàêîé ææå ïïîäåëêîé, êêàê èè ««Ñìàòûâàé
óäî÷êè» �� ÿÿðêîé èè øøóìíîé ññ ââèäó, ííî ããëóïîé 
è ïïóñòîé ââíóòðè.
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ÏÐÅÌÜÅÐÀ

Ìóæñêîé ñåçîí. 
Áàðõàòíàÿ ðåâîëþöèÿ
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Ä îñòàòî÷íî òèïè÷íûé, êàçàëîñü áû,
îáðàç÷èê ñîâðåìåííîé «òâåðäîé» íà-
ó÷íîé ôàíòàñòèêè ÷åðåç äåñÿòü ñòðà-

íèö îáåðíóëñÿ íå ìîäåðíèçèðîâàííîé ïîä
äâàäöàòü-êàêîé-òî-òàì âåê ðîáèíçîíàäîé, à
÷óòü ëè íå êîñìè÷åñêèì êèáåðïàíêîì. Âîéíà
ìåæãàëàêòè÷åñêèõ ìàñøòàáîâ, îáåùàííûõ â
àííîòàöèè, áûñòðî çàâåðøèëàñü, è íà åå îá-
ëîìêàõ ÷åëîâå÷åñòâî ïûòàåòñÿ âûæèâàòü �
êàê ìîæåò è êàê óìååò. Âìåñòå ñ ëþäüìè
ýòèì çàíèìàþòñÿ è ðàçóìíûå ìàøèíû, êîòî-
ðûìè âñå òà æå àííîòàöèÿ íàñ àêòèâíî ïóãà-
åò. Õîòÿ îíè è íå ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé óãðîçû
ïðÿìî ñåé÷àñ, âîéíà ïîäñòåãíóëà ýâîëþöèþ
èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà, è îíà âûøëà èç-
ïîä êîíòðîëÿ ñîçäàòåëåé.
Âîçìîæíî, îäíà èç ïðîáëåì êíèãè � ïîïûòêà
àâòîðà îõâàòèòü íåîáúÿòíîå. Èíòåðåñíûå
êîñìè÷åñêèå áàòàëèè ñëèøêîì áûñòðî çà-
êàí÷èâàþòñÿ. Ðàññêàç î ïëàíåòàõ, ñ òðóäîì
âîññòàíàâëèâàþùèõ ñâîþ ýêîíîìèêó, íåïî-
ëîí è îñòàâëÿåò îùóùåíèå íåäîñêàçàííîñòè.
Ïðîïóùåíû ñëèøêîì ìíîãèå ñîáûòèÿ â æèç-

íè ãåðîÿ, âïîëíå äîñòîéíûå ïîïàäàíèÿ íà
ñòðàíèöû êíèãè. Äàæå îñíîâíàÿ òåìà � îñâî-
åíèå êîëîíèñòàìè è îäíîâðåìåííî èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì ïëàíåòû Îìèêðîí �
ïîäàíà ñòðàííî: ïîäðîáíûé ôëýøáåê ïîíà-
÷àëó ñ îïèñàíèåì êàæäîãî øàãà ãåðîåâ è
ñóìáóðíûé êàëåéäîñêîï ñîáûòèé â êîíöå.
Òåì íå ìåíåå, ñòîèò ïðèçíàòü ðîìàí ëþáî-
ïûòíûì è çàñëóæèâàþùèì âíèìàíèÿ. Â îò-
ëè÷èå îò áîëüøèíñòâà àíàëîãè÷íûõ ôàíòàñ-
òè÷åñêèõ áîåâèêîâ, îí íå ëèøåí èíòåðåñíûõ
èäåé. Âçÿòü õîòÿ áû çàâÿçêó: àäìèðàë ôëîòà
Çåìëè æåðòâóåò ìèëëèîíàìè ëþäåé è íàìå-
ðåííî ïðîèãðûâàåò ñðàæåíèå, ÷òîáû â áèòâå
íå ïîáåäèëè äðóãèå åãî ïîä÷èíåííûå � óï-
ðàâëÿåìûå èñêóññòâåííûì èíòåëëåêòîì áîå-
âûå ìàøèíû.
×òî ëþáîïûòíî, «Îìèêðîí» âïîëíå ìîã áû
ñòàòü ñöåíàðèåì èíòåðåñíîé êîñìè÷åñêîé
èãðû èëè äàæå èõ ñåðèè. Ðàçíîîáðàçèå
áîåâîé òåõíèêè è âèäîâ îðóæèÿ, à òàêæå
âåñüìà óäîáíûé äëÿ îáîñíîâàíèÿ èõ
ïðèìåíåíèÿ ñåòòèíã ýòî ïîçâîëÿåò.

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Ðîññèéñêàÿ ôôàíòàñòèêà, ååé-ááîãó, ññåé÷àñ ííå óóñòóïàåò ççàïàäíîé ííè ââ ÷÷åì. Ñêîðåå, ääàæå,
íàîáîðîò. ÅÅñëè ââðåìåííî ççàáûòü îî êêëàññè÷åñêèõ øøåäåâðàõ ààíãëîÿçû÷íûõ ààâòîðîâ, 
òî îîêàæåòñÿ, ÷÷òî ððûíîê ïïåðåâîäíûõ ôôàíòàñòèêè èè ôôýíòåçè ççàáèò ááåçûíòåðåñíûìè
êîñìè÷åñêèìè îîïåðàìè èè èèñòîðèÿìè îî ããåðîè÷åñêèõ ââàðâàðàõ, ááîðþùèõñÿ ññî ççëîáíûìè
êîëäóíàìè. ÌÌóñîðà õõâàòàåò èè ññðåäè ááåñ÷èñëåííûõ (óæå èè ííå óóñëåäèøü ççà ââñåìè) ððàáîò
îòå÷åñòâåííûõ ààâòîðîâ, ííî ííàõîäèòü õõîòü ââ ÷÷åì-òòî èèíòåðåñíûå, ïïî÷åìó-òòî, ïïðîùå.

Àíäðåé Ëèâàäíûé

«Îìèêðîí»

ÆÀÍÐ: êîñìè÷åñêàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà

ÌÌ îäà íà êèáåðïàíê äàâíî óæå ïðîøëà,
íî îáðàç÷èêè ðóññêîé âàðèàöèè íà
òåìó âñå åùå ïîïàäàþòñÿ. Ê

ñ÷àñòüþ, ýòî íå «âèðòóàëêà» â äóõå Ëóêüÿ-
íåíêî, Âàñèëüåâà è êîìïàíèè, à íå÷òî,
äåéñòâèòåëüíî ïîõîæåå íà ðàáîòû Ãèáñîíà è
Ñòåðëèíãà. Õîòÿ ñðàâíèâàòü «Ìîñêîâñêèé
êëóá» ëó÷øå âñåãî ñ ðîìàíàìè ñåðèè
Shadowrun. Ïðåäñòàâüòå ñåáå îòíîñèòåëüíî
áëèçêîå áóäóùåå, ìèð ïîäåëåí ìåæäó íàöèî-
íàëüíûìè ãîñóäàðñòâàìè è ìåãàêîðïîðàöèÿ-
ìè. Õàêåðû, ìàôèÿ, äàæå ìàãè � âñå ýëåìåí-
òû êëàññè÷åñêîãî, äàæå ìîæíî ñêàçàòü êîí-
äîâîãî êèáåðïàíêà èìåþòñÿ. Ïðè ýòîì ìèð
ïîñòðîåí, èñõîäÿ èç ñàìûõ íîâûõ ïðåäñòàâ-
ëåíèé î âîçìîæíîì áóäóùåì, ïðè÷åì ïðåäñ-
òàâëåíèé íàøèõ ñ âàìè ñîîòå÷åñòâåííèêîâ, à
íå çàîêåàíñêèõ ìûñëèòåëåé. Âîéíà Ðîññèè ñ
Êèòàåì çà ðåñóðñû, Åâðîïåéñêèé Èñëàìñêèé
Ñîþç, äàæå ïåðåíîñ ñòîëèöû èç Ìîñêâû â
Ïåòåðáóðã � âñå ýòî ðåàëüíîñòü ìèðà «Àíêëà-
âîâ» («Ìîñêîâñêèé êëóá» � ïåðâàÿ êíèãà ýòî-
ãî öèêëà). Êîíôëèêò â ðîìàíå ïîñòðîåí âîê-

ðóã íîâîãî èñòî÷íèêà ýíåðãèè, îòêðûòîãî îä-
íîé èç ìîñêîâñêèõ êîðïîðàöèé. Ïîïûòêè ïî-
ëó÷èòü êîíòðîëü íàä íåé îáîðà÷èâàþòñÿ ïî-
õèùåíèåì äåâóøêè, ïîïûòêîé ñåòåâîãî âçëî-
ìà, íåñêîëüêèìè ðàçáîðêàìè ìåæäó Òðèàäîé,
Ñëóæáîé Áåçîïàñíîñòè è åùå ÷åðò çíàåò êåì.
Ñòîèò îòäàòü äîëæíîå Ïàíîâó: èíòðèãà çàêðó-
÷åíà òàê ñèëüíî, ÷òî ðàçîáðàòüñÿ â ôèíàëå
ðîìàíà áåç ñòàêàíà ãîðÿ÷èòåëüíîãî íàïèòêà
âåñüìà ñëîæíî. Åñòåñòâåííî, íå îáîøëîñü è
áåç çàêèäûâàíèÿ óäî÷êè â îãîðîä ñèêâåëîâ �
àâòîð ïðîçðà÷íî íàìåêàåò, ÷òî ñàìîå èíòå-
ðåñíîå ÷èòàòåëåé æäåò òàì.
Ïàíîâ íå ÷óðàåòñÿ, ïîäîáíî Ãèáñîíó, çàíè-
ìàòüñÿ êîíñòðóèðîâàíèåì ñëåíãà áóäóùåãî.
Êàê æå � êèáåðïàíê áåç ýòîãî íå èìååò ïðà-
âà íà ñóùåñòâîâàíèå! Â èçîáðåòàòåëüíîñòè
ïèñàòåëþ íå îòêàæåøü. Òàêèå ñëîâà, êàê
«êàíòîðà» (ìàôèîçíàÿ ãðóïïèðîâêà) è «ìà-
øèíèñò» (ñïåöèàëèñò ïî «ÏÊ»), «êàïåð» (ñîò-
ðóäíèê êîðïîðàöèè) è «âåðõîëàç» (âûñîêî-
ïîñòàâëåííàÿ ïåðñîíà) óñâàèâàþòñÿ âåñüìà
áûñòðî.

Âàäèì Ïàíîâ

«Ìîñêîâñêèé êëóá» 
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàé 2005 ãîäà
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ÃÃ îðîä, êêóäà ïïðèõîäÿò óóìèðàòü
ìå÷òû. ÃÃîðîä, ããäå êêîí÷àþòñÿ
íî÷íûå êêîøìàðû èè îîáðåòàåò

ïîêîé ííàäåæäà. ÃÃäå ââñå ññêàçêè ííàõî-
äÿò êêîíåö, ââñå ïïîèñêè �� ççàâåðøåíèå,
à ââñÿêàÿ ççàáëóäøàÿ ääóøà �� ääîðîãó
äîìîé. ÂÂîò ÷÷òî òòàêîå ØØýäîóç-ÔÔîëë.
Çäåñü ääâåðè, îîòêðûâàþùèåñÿ ââ ççåì-
ëè, êêîòîðûõ ääàâíî óóæå ííåò ííà ññâåòå, èè
â ììèðû, êêîòîðûì ååùå ïïðåäñòîèò ððî-
äèòüñÿ, àà ïïî èèäóùèì îîò ööåíòðà óóëè-
öàì ððàçãóëèâàþò ññòðàííûå ëëþäè èè
åùå ááîëåå ññòðàííûå ññóùåñòâà. ÍÍî
îäíàæäû ââ ããîðîä ççàáðåë ññòðàõ. ÏÏîÿâ-
ëÿåòñÿ îîïàñíàÿ ññèëà, ííåñóùàÿ ããèáåëü
æèòåëÿì. ÒÒî ççäåñü, òòî òòàì îîáíàðóæè-
âàþò îîáåçîáðàæåííûå òòåëà, èè ííåò ííè-
êàêèõ ññëåäîâ, ññïîñîáíûõ ííàâåñòè ííà
óáèéöó. ÍÍî ììàëî êêòî èèç ææèòåëåé ççíà-
åò, ÷÷òî ýýòî ååùå òòîëüêî ííà÷àëî. ××òî
ýòî òòîëüêî ããðîçíûå ññèìâîëû ííàñòóï-
ëåíèÿ ììèðîâîãî ççëà.

Ñàéìîí Ãðèí � àíãëèéñêèé ïèñàòåëü,
ìàãèñòð ñîâðåìåííîé àíãëèéñêîé è
àìåðèêàíñêîé ëèòåðàòóðû. Íàèáîëü-
øóþ ïîïóëÿðíîñòü Ãðèíó ïðèíåñëè
ôýíòåçèéíî-ãåðîè÷åñêèé ñåðèàë
«Õîê è Ôèøåð», ÍÔ-ñåðèàë «Îõîò-
íèê çà ñìåðòüþ», ïðèêëþ÷åí÷åñêî-
ôýíòåçèéíûé öèêë «Ëåñíîå êîðîëåâ-
ñòâî». Åãî íîâåëëèçàöèÿ ôèëüìà
«Ðîáèí Ãóä � ïðèíö âîðîâ» ñòàëà
ìåæäóíàðîäíûì áåñòñåëëåðîì. Îò-
ëè÷èòåëüíîé ÷åðòîé òâîð÷åñòâà Ñàé-
ìîíà Ãðèíà ÿâëÿåòñÿ ñâîåîáðàçíûé
ñòèëü: âñå åãî ïðîèçâåäåíèÿ � ýòî
ñêàçêè äëÿ âçðîñëûõ, íàïîëíåííûå
þìîðîì è èðîíèåé, íåíàâèñòüþ è
ëþáîâüþ, ïðèêëþ÷åíèÿìè è áîðüáîé
ñ òåìíûìè ñèëàìè.
«Ãîðîä, ãäå óìèðàþò òåíè» � ýòî
åùå îäíà ãðàíü òâîð÷åñòâà àâòîðà.
Íîâûé ðîìàí � ýòî ïðèêëþ÷åí÷åñ-
êàÿ ìèñòèêà, ãîðîäñêàÿ ñêàçêà-ôýí-
òåçè. 

««ÝÝ ðèê ÔÔðýíê ÐÐàññåë ïïåð-
âûé ââ ññïèñêå ììîèõ ëëþ-
áèìûõ ïïèñàòåëåé �� ååãî

ïðîèçâåäåíèÿ ññàìûå ññìåøíûå èèç
âñåõ, êêîãäà-ëëèáî ììíîé ïïðî÷èòàí-
íûõ», �� ýýòî ììíåíèå îî êêëàññèêå ààíã-
ëîÿçû÷íîé ôôàíòàñòèêè êêóëüòîâîãî
ïèñàòåëÿ ññîâðåìåííîé ÀÀìåðèêè
Äæîðäæà ÐÐ.Ð. ÌÌàðòèíà. ÓÓ ííàñ ââ
Ðîññèè ññëàâà èè ëëþáîâü êê ÐÐàññåëó
ïðèøëà ââ 770-åå ããîäû ññ ïïîÿâëåíèåì
ïåðåâîäîâ ååãî ððàññêàçîâ ««Àëàìàãó-
ñà», ««Íèòî÷êà êê ññåðäöó» èè ääðóãèõ.
Ãëàâíàÿ òòåìà ÐÐàññåëà �� êêîñìîñ, ííî
åãî êêîñìîñ ííåìíîæå÷êî ííå òòàêîé,
êàêèì ååãî ïïðåäñòàâëÿåò ááîëüøèí-
ñòâî ììèðîâûõ ôôàíòàñòîâ. ÊÊîñìîñ
Ðàññåëà �� ññëåãêà ããëóïîâàòûé, êêàê
ñëåãêà ããëóïîâàòû òòå, êêòî ååãî ççàâîå-
âûâàåò èè èèññëåäóåò, ííàñåëÿåò èè ïïû-
òàåòñÿ îîáóçäàòü. ÂÂïðî÷åì, êêòî-òòî
âåðíî ççàìåòèë, ÷÷òî ôôàíòàñòèêà, êêàê
ïîýçèÿ, èè îîáÿçàíà ááûòü ÷÷óòî÷êó ããëó-
ïîâàòîé. ÅÅñòåñòâåííî ïïðè îîäíîì óóñ-
ëîâèè: ññàì ôôàíòàñò ííå ääîëæåí ááûòü
äóðàêîì. 

Ýðèê Ôðýíê Ðàññåë � ïèñàòåëü-
ôàíòàñò ñ ìèðîâûì èìåíåì. Åãî
ïðîçà äèíàìè÷íà, íàïîëíåíà þìî-
ðîì è, ïîæàëóé, áîëåå ïîïóëÿðíà â
Ñîåäèíåííûõ Øòàòàõ, ÷åì â åãî
ðîäíîé Àíãëèè. Ðîìàí Ýðèêà Ðàñ-
ñåëà «Çëîâåùèé áàðüåð», ïîâåñò-
âóþùèé î áîðüáå ñ ïðèøåëüöàìè,
âåñüìà äîñòîéíî ñîïåðíè÷àåò ñ íà-
øóìåâøèìè «Êóêëîâîäàìè» Ðî-
áåðòà Õàéíëàéíà. «Îñà» è «Áëè-
æàéøèé ðîäñòâåííèê» ñî÷åòàþò â
ñåáå ýëåìåíòû äåòåêòèâíî-øïèîíñ-
êîãî, ïàðîäèéíîãî è þìîðèñòè÷åñ-
êîãî æàíðîâ. Ëè÷íûé àðõèâ Ýðèêà
Ðàññåëà è ïîëó÷åííàÿ èì ïðåìèÿ
«Õüþãî» â íàñòîÿùåå âðåìÿ õðà-
íÿòñÿ â áèáëèîòåêå Ëèâåðïóëüñêî-
ãî Óíèâåðñèòåòà. 

ÌÌàãè îîñòàëèñü ëëèøü ââ ññêàçêàõ,
èìè ïïóãàþò ääåòåé. ××åòûðå
êîðîëåâñòâà óóæå ääàâíî îî÷è-

ùåíû îîò ññêâåðíû ÷÷àðîäåéñòâà, ááûòü
îáâèíåííûì ïïî ïïîäîçðåíèþ ââ ììàãèè
îçíà÷àåò ññìåðòü èèëè ääàæå õõóæå...
Ñåéðè, ëëåéðàíñêàÿ ààðèñòîêðàòêà, ææè-
âåò ââ èèçãíàíèè. ÎÎíà ííå ææåëàåò èèìåòü
äåë ññ ääâîðöîâûìè èèíòðèãàìè, ïïîëè-
òèêîé ññèëû, ííåñïðàâåäëèâûìè ççàêî-
íàìè ññòðàíû. ÍÍî ååå ììèð ððóøèòñÿ, êêîã-
äà îîíà ññïàñàåò îîò ëëåéðàíñêèõ ññîëäàò
áåãëåöà, ììîãó÷åãî ââîèíà, ííåñïîñîáíî-
ãî ããîâîðèòü èè, ïïîõîæå, ïïîìåøàííîãî.
Íî ââ ííåçíàêîìöå ññêðûòî ááîëüøå, ÷÷åì
êàæåòñÿ. ÈÈ òòåïåðü ÑÑåéðè ïïðèäåòñÿ
ïîìî÷ü ååìó ââñïîìíèòü, êêòî îîí èè ÷÷òî,
ïðåæäå ÷÷åì ááåãëåöà ííàéäóò òòå, êêòî
ïðèâåë ååãî êê ííûíåøíåìó ññîñòîÿíèþ,
è... ïïðåäîòâðàòèòü ããèáåëü ììèðà.

Êýðîë Áåðã � ïåðñïåêòèâíàÿ àìåðè-
êàíñêàÿ ïèñàòåëüíèöà, âîøåäøàÿ â
ëèòåðàòóðó ñ áëåñòÿùåé ôýíòåçèéíîé
òðèëîãèåé î ïðèíöå Äåðçè è ìîãóùå-
ñòâåííîì ìàãå Ñåéîííå.
Êàê ãîâîðèò ñàìà ïèñàòåëüíèöà: «...Èç
ìîèõ çàíÿòèé èñòîðèåé èñêóññòâ â êîë-
ëåäæå, èç ìíîãîëåòíåãî îïûòà ÷òåíèÿ
ðàçíîîáðàçíîé ëèòåðàòóðû è èç ìîèõ
ïóòåøåñòâèé çäåñü ïî çàïàäó Ñîåäè-
íåííûõ Øòàòîâ ÿ ñîáðàëà ÷àñòèöû è
êóñî÷êè êóëüòóð è ìåñò, êîòîðûå ñïî-
ñîáíû îòðàçèòü è âçðàñòèòü òî, ÷òî ÿ
õîòåëà âèäåòü â ìîèõ ïåðñîíàæàõ...
Õîòÿ áîëüøàÿ ÷àñòü ôýíòåçè èçîá-
ðàæàåò áîðüáó ìåæäó äîáðîì è
çëîì, òüìîé è ñâåòîì, è ìîè ðîìà-
íû, êîíå÷íî, òîæå îáðàùàþòñÿ ê
ýòèì ôóíäàìåíòàëüíûì âåëè÷èíàì,
íî êðàñîòà æèçíè � è ëèòåðàòóðû �
çàêëþ÷àåòñÿ â åå ñëîæíîñòè. Ìåíÿ
ðàçäðàæàþò òå, êòî ïðîáóåò îïèñàòü
íàø ñîáñòâåííûé ìèð � íàöèè, îá-
ùåñòâà èëè ëþäåé � óïðîùåííûìè
ïîíÿòèÿìè. 

ÊÊ îðîëü ÝÝéäðèàí, ççàâëàäåâøèé
òðîíîì ÕÕîíñå-ÁÁèðà, ññòðåìèòñÿ
íå òòîëüêî óóïðî÷èòü ññâîþ

âëàñòü, ííî èè ççàõâàòèòü ññîñåäíèå ççåìëè
Áåõðåíà. ÇÇàêîííûé ííàñëåäíèê ÕÕîíñå-
Áèðà, ïïðèíö ÌÌèäàëèñ, ââñòóïàåò ââ
áîðüáó ççà ïïðåñòîë. ÍÍà ååãî ññòîðîíå ããî-
òîâû ññðàæàòüñÿ ââñå, êêîìó ääîðîãè ññâî-
áîäà èè ïïðîöâåòàíèå êêîðîëåâñòâà: ääðà-
êîí ÀÀãðàäåëèóñ, ììèñòèê ÀÀñòàìèð,
Äæèëñåïîíè, êêåíòàâð ÑÑìîòðèòåëü,
Ýëüô ÁÁåëëè� ììàð ÄÄæóðàâèëü... ÂÂ ððå-
øàþùåé ññõâàòêå óó ññòåí ääðåâíåãî ààá-
áàòñòâà ÑÑàíòà-ÌÌèð-ÀÀáåëü ññõîäÿòñÿ ààð-
ìèè ÝÝéäðèàíà èè ïïðèíöà ÌÌèäàëèñà...

Êóëüòîâûé àìåðèêàíñêèé ïèñàòåëü,
àâòîð ìíîãî÷èñëåííûõ êîììåð÷åñêè
óñïåøíûõ ñåðèàëîâ ãåðîèêî-ýïè÷åñ-
êîé ôýíòåçè, íåïðåâçîéäåííûé ðàñ-
ñêàç÷èê, óìåëî ñïëåòàþùèé âñå ýëå-
ìåíòû ýïè÷åñêîãî ïîâåñòâîâàíèÿ â
çàõâàòûâàþùåå äåéñòâî è âîâëåêàþ-
ùèé ÷èòàòåëÿ íå òîëüêî â ïðîöåññ
íàáëþäåíèÿ, íî è â ýïèöåíòð ñîáûòèé,
ïðîèñõîäÿùèõ íà ñòðàíèöàõ åãî êíèã. 
Ñ òåõ ïîð êàê ñóùåñòâóåò ðóáðèêà
«Bookshelf» ìû óæå íå ðàç îáðàùà-
ëèñü ê òâîð÷åñòâó Ðîáåðòà Ñàëüâàòî-
ðå, ïðèçíàííîãî ìýòðà ôýíòåçè «ìå-
÷à è ìàãèè». Â îäíîì èç íîìåðîâ
«ÑÈ» áûë ïðåäñòàâëåí ïîïóëÿðíûé
öèêë àâòîðà «Àëàÿ òåíü», à â ñàìîì
ïåðâîì âûïóñêå «Bookshelf» � êóëüòî-
âàÿ ñàãà î âîéíå ñ Äåìîíîì.
Êíèãà «Ïîñëåäíÿÿ áèòâà» � çàêëþ÷è-
òåëüíûé ðîìàí èç öèêëà î Äåìîíå.
«Ëó÷øåå, ÷òî íàïèñàíî Ñàëüâàòîðå
ñî âðåìåíè ñîçäàíèÿ ðîìàíîâ î Òåì-
íîì ýëüôå», � òàê ñêàçàë îá ýòîé
êíèãå Òýððè Áðóêñ.  Äðóãèå êíèãè ýòî-
ãî öèêëà: «Äåìîí ïðîáóæäàåòñÿ»,
«Äóõ äåìîíà», «Äåìîí � àïîñòîë»,
«Ïðîêëÿòèå äåìîíà», «Âîñõîæäåíèå
ñàìîçâàíîãî ïðèíöà», «Òîãàéñêèé
äðàêîí» � óæå èçäàíû ðàíåå. 

Ñàéìîí Ãðèí

«Ãîðîä, ãäå óìèðàþò òåíè»  
ÆÀÍÐ: ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ ìèñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

Ýðèê Ôðýíê Ðàññåë

«Ýòà áåçóìíàÿ Âñåëåííàÿ»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

Êýðîë Áåðã

«Ñûí Àâîíàðà»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

Ðîáåðò Ñàëüâàòîðå

«Ïîñëåäíÿÿ áèòâà»  
ÆÀÍÐ: ýïè÷åñêàÿ ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: èþëü 2005 ãîäà

ÀÍÎÍÑÛ | BOOKSHELF



ÂÛÃÎÄÀ
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ

ÃÀÐÀÍÒÈß
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ 
èëè ñ êóðüåðîì

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 996 ðóáëåé*)

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà 
æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» + DVD

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 60 ðóáëåé*)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)
(ýêîíîìèÿ 360 ðóáëåé*)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(ýêîíîìèÿ 1020 ðóáëåé*)

* ýêîíîìèÿ îò ñðåäíåé ðîçíè÷íîé öåíû ïî Ìîñêâå

ÇÀÊÀÆÈ ÆÓÐÍÀË Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ È ÑÝÊÎÍÎÌÜ ÄÅÍÜÃÈ

ÇÀÊÀÇ ÆÓÐÍÀËÀ Â ÐÅÄÀÊÖÈÈ

Áåñïëàòíûå òåëåôîíû 

ïî âñåì âîïðîñàì ïîäïèñêè

935-70-34 (ïî Ìîñêâå),

8-800-200-3-999 

(äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ,

ÁèËàéí, Ìåãàôîí)



Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

Ìîñêâà: ÎÎÎ «Èíòåð-Ïî÷òà», òåë.: 500-00-60, e-mail: inter-post@sovintel.ru
Ðåãèîíû: ÎÎÎ «Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà», òåë.: 953-92-02, å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóðíàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷-
òîâûì àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåòñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.
www.interpochta.ru

ÊÀÊ ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÇÀÊÀÇ?

ÏÎÄÏÈÑÊÀ ÄËß ÞÐÈÄÈ×ÅÑÊÈÕ ËÈÖ

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì 
èç ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subscribe@glc.ru; 
ïî ôàêñó: 924-96-94;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», îòäåë ïîäïèñêè.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

Ïîäïèñêà îôîðìëÿåòñÿ â äåíü îáðàáîòêè êóïîíà è êâèòàíöèè.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî ôàêñó èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òå, îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 5 ðàáî÷èõ äíåé.
êóïîíû, îòïðàâëåííûå ïî÷òîé íà àäðåñ ðåäàêöèè îáðàáàòûâàþòñÿ â òå÷åíèå 20 äíåé.

Ðåêîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü ýëåêòðîííóþ ïî÷òó èëè ôàêñ.
Ïîäïèñêà ïðîèçâîäèòñÿ ñ íîìåðà, âûõîäÿùåãî ÷åðåç îäèí êàëåíäàðíûé ìåñÿö ïîñëå îïëàòû. Íàïðèìåð, åñëè âû ïðîèçâîäèòå îïëàòó â
ñåíòÿáðå, òî ïîäïèñêó ìîæåòå îôîðìèòü ñ íîÿáðÿ.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ïîäïèñêîé, çâîíèòå ïî áåñïëàòíûì òåëåôîíàì:
935-70-34 (äëÿ ìîñêâè÷åé) è 8-800-200-3-999 (äëÿ ðåãèîíîâ è àáîíåíòîâ ÌÒÑ, ÁèËàéí, Ìåãàôîí). 
Âñå âîïðîñû ïî ïîäïèñêå ìîæíî ïðèñûëàòü íà àäðåñ: info@glc.ru
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Çäðàâñòâóéòå, ðåäàêöèÿ «ÑÈ»!
Ïåðâîå è ãëàâíîå: äî÷èòàéòå ýòî ïèñüìî
äî êîíöà! Âòîðîå: äàéòå ïîñìîòðåòü ýòî
ïèñüìî âñåé ðåäàêöèè æóðíàëà! ß íå ðà-
ñèñò, íå íàöèñò è íå äåãåíåðàò, à òî ìàëî
ëè ÷òî âû ïîäóìàåòå, êîãäà âñå ïðî÷èòàå-
òå. Äâà ãîäà íàçàä áûëî ÷åðòîâñêè ïðèÿò-
íî áðàòü «ÑÈ» â ðóêè. Ñòîëüêî îáúåêòèâ-

íîé èíôîðìàöèè íå áûëî íè â îäíîì
æóðíàëå, ÷èòàë âçàõëåá, îò êîðêè äî êîð-
êè. Æóðíàë íà÷àë äåãðàäèðîâàòü ñ ïîÿâ-
ëåíèåì ðóáðèêè «Áàíçàé!». Áåçóñëîâíî,
«Áàíçàé!» íàøåë ñâîèõ ïîêëîííèêîâ. Ïî-
òîì âñå ÷àùå è ÷àùå âû ñòàëè ïðîïàãàí-
äèðîâàòü ÿïîíñêóþ êóëüòóðó. Ëþäè! Âû
íå ïàòðèîòû?! Âû çàðàçèëèñü ýòîé ñòðàø-
íîé áîëåçíüþ ìåéíñòðèìà � íðàâèòñÿ òå-
áå, çíà÷èò, ïîíðàâèòñÿ è ìíå. Ìîãó ïîñïî-
ðèòü, òðè ãîäà íàçàä áîëüøèíñòâî èç âàñ

ñëûõîì íå ñëûõèâàëè îá àíèìå! Ñêàæåòå,
íå òàê? Âû äîêàòèëèñü äî òîãî, ÷òî äàæå
àâàòàðû àâòîðîâ ñäåëàëè íà ÿïîíñêèé
ìàíåð. Ó ìåíÿ âîïðîñ � âû íà ðàáîòó áðà-
ëè òîëüêî èäåéíûõ áàíçàéùèêîâ? Èëè âû
çàñòàâëÿåòå âñåõ ñîòðóäíèêîâ ïîëþáèòü
ÿïîíñêóþ ïîï-êóëüòóðó, èíà÷å � çà äâåðü?
Òîëüêî áåç îáèä. Ýòî çäðàâûé âçãëÿä íà
âåùè. Â ÷èòàòåëÿõ âû, êîíå÷íî, íå ïîòå-
ðÿëè. Ñêîëüêî óáûëî, ñòîëüêî ïðèáûëî.
Íî ìíîãèå ìîè çíàêîìûå (ýòî ïðèìåðíî
÷åëîâåê ïÿòü) ïåðåñòàëè ÷èòàòü âàø æóð-
íàë. Òîëüêî îäèí îñòàëñÿ � õîòü îí è ãî-
âîðèò, ÷òî åãî «Áàíçàé!» íå ïðåëüùàåò,
íî ÿ-òî âñå ïîíèìàþ. Çíà÷èò, ïÿòü ïðîòèâ
îäíîãî. Ìàéñêèé äåâÿòûé íîìåð ýòîãî ãî-
äà äîáèë ìåíÿ îêîí÷àòåëüíî! Âû ñòàëè
îòêðûòî âîñõèùàòüñÿ ÿïîíñêîé êóëüòóðîé
è èñòîðèåé. Ïåðå÷èòàéòå ñòàòüþ ïðî
Kessen 3, òîëüêî ÷óð íåïðåäâçÿòî. Áîëü-
øå ïîëîâèíû æóðíàëà ïîñâÿùåíî ÿïîí-
ñêèì èãðàì! Ýòèì âû, íàâåðíîå, õîòèòå
ñêàçàòü, ÷òî ßïîíèÿ � ìàëþñåíüêàÿ ñòðà-
íà � âûïóñêàåò áîëüøå èãð, ÷åì âñå îñ-
òàëüíûå ñòðàíû âìåñòå âçÿòûå?! Ìíîãèå
èãðû âûõîäÿò äàæå áåç êàêîãî-ëèáî ïåðå-
âîäà � ñðàçó íà ÿïîíñêîì ÿçûêå. Äàæå
åñëè Âû ïîíÿëè, î ÷åì òàì èäåò ðå÷ü,
ïÿòüäåñÿò òûñÿ÷ ÷åëîâåê, êîòîðûå áóäóò â
íåå èãðàòü, íå ïîéìóò, ÷òî ê ÷åìó. Âû îá

ÊÊààêêèèåå ááîîííóóññûû ááóóääóóòò ââ MMGGSS33::
SSuubbssiissttåånnccee??

Âî-ïåðâûõ, âñå áîíóñû èç åâðî-
ïåéñêîãî èçäàíèÿ èãðû. Âî-âòî-
ðûõ, ñåòåâûå ðåæèìû èãðû. 
Â-òðåòüèõ, ñâîáîäíàÿ êàìåðà, âè-
ñÿùàÿ çà ïëå÷àìè Ñíåéêà. Õèäåî
Êîäçèìà ãîâîðèò, ÷òî îäíà èç çà-
äà÷ Subsistence � ïðîâåðèòü, ïîí-
ðàâÿòñÿ ëè ýòè íîâøåñòâà ãåéìå-
ðàì. À òàì óæ îí ðåøèò, êàêèì
äîëæåí áûòü MGS4. 

ÊÊààêê óóññòòààííààââëëèèââààòòüü ïïààòò÷÷èè ääëëÿÿ
WWaarrccrraafftt IIIIII,, êêîîòòîîððûûåå ââûû ââûûêê-
ëëààääûûââààååòòåå ííàà ääèèññêêåå??

Ôàéëû ñ ïàò÷àìè íàäî ñêîïèðîâàòü â
ïàïêó ñ èãðîé. Åñëè ïàò÷ â ôîðìàòå
mpq, íóæíî çàïóñòèòü øòàòíûé
updater, åñëè â ôîðìàòå exe � çàïóñ-
òèòü ñàì ôàéë. Âî ìíîãèõ ñëó÷àÿõ ïî-
ìîæåò óòèëèòà òèïà WarRun (http://war-
run.blizzard.ru) � îíà óìååò óñòàíàâëè-
âàòü îáíîâëåíèÿ íà ëþáûå âåðñèè èã-
ðû, çàãðóæàòü íåîáõîäèìûå mpq-ïàò-
÷è áåç çàïóñêà Warcraft è òàê äàëåå.

ÂÂååððííîî ëëèè,, ÷÷òòîî PPSS33 ááóóääååòò
ââîîññïïððîîèèççââîîääèèòòüü ääèèññêêèè ääëëÿÿ
PPSS22??

Ñîâåðøåííî âåðíî. Áîññû Sony
ñ÷èòàþò îáðàòíóþ ñîâìåñòèìîñòü
ñâîèõ ïðèñòàâîê îäíîé èç ïðè÷èí
ïîïóëÿðíîñòè PlayStation. Ïîýòîìó
PS3 áóäåò áåç âñÿêèõ ïðîáëåì
ïðîèãðûâàòü è äèñêè äëÿ PS2, è
äèñêè äëÿ PSone. Êñòàòè, Xbox
360 òàêæå áóäåò ñïîñîáíà çàïóñ-
êàòü èãðû ñ Xbox, à Revolution � ñ
GameCube.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñü-
ìî âûáðàëè ïèñü-
ìîì íîìåðà, íå
íóæíî ïðîñèòü íàñ
âûñëàòü âàì áåñ-
ïëàòíûé êîìïüþ-
òåð. Íå âåðüòå ñëó-
õàì: PC ïðîäàþòñÿ
â ìàãàçèíàõ, ìû
êîìïüþòåðû çà
ïðîñòî òàê íå ðàç-
äàåì. Ëó÷øå íàïè-
øèòå î ñâîåé ëþáè-
ìîé èãðå, êàê ïðåä-
ëàãàåò íåêòî Âàäÿ.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÌÛ ÂÀÑ ËÞÁÈÌ!

Ïðèâåò, «Ñòðàíà Èãð»! ß ÷èòàþ âàø æóðíàë
ïîñòîÿííî ñ ÿíâàðÿ ýòîãî ãîäà. ß äàâíî óæå äó-
ìàë � ïî÷åìó áû âàì íå çàâåñòè ïàðó ñòðàíèö
ïðî ëþáèìûå èãðû. Òàì âû ïèñàëè áû î ñâîèõ
ëþáèìûõ èãðàõ, à ÷èòàòåëè � î òîì, ÷òî èì íðà-
âèòñÿ. Ãåéìåðû ïðèñûëàëè áû ïî ïàðå ñòðî÷åê
î ñàìûõ íåçàáâåííûõ õèòàõ. Âåäü ìíîãèì ÷èòà-
òåëÿì, â òîì ÷èñëå è ìíå, î÷åíü èíòåðåñíî áû-
ëî áû óçíàòü î òîì, îò êàêèõ èãð âû áåç óìà è î
òîì, êàêèå íðàâÿòñÿ îáû÷íûì ãåéìåðàì. Ëþáè-

ìàÿ èãðà � êàê ëþáèìàÿ äåâóøêà; îíà íàäîëãî
îñòàåòñÿ â ñåðäöå è ïàìÿòè. Ëè÷íî ÿ áàëäåþ îò
Shenmue è Shenmue 2 è ñ÷èòàþ, ÷òî ñ íèìè ìî-
æåò ïîáîðîòüñÿ ðàçâå ÷òî Metal Gear Solid 3.
Ìíå áû î÷åíü õîòåëîñü ïðî÷èòàòü ñòàòüè ãåé-
ìåðîâ, êîòîðûå äóìàþò òàê æå, � è, êîíå÷íî,
ñòàòüè òåõ, ó êîãî èíàÿ òî÷êà çðåíèÿ. È åùå
îäèí âîïðîñ: êàêèå ëþáèìûå èãðû ó âàñ? Âû
ñàìûé ëó÷øèé æóðíàë îá èãðàõ âî âñåì ìèðå,
òàê äåðæàòü!

V@Dß, 
VADYA.S@mail.ru 

ÇÎÍÒ /// ÒÒàêàÿ ððóáðèêà óóæå ååñòü, èè ââû ååå ÷÷èòàåòå.
Ðàññêàçûâàéòå ííàì îî ññâîèõ ëëþáèìûõ èèãðàõ, à ììû
îïóáëèêóåì ýýòî ííà ññòðàíèöàõ ««Îáðàòíîé ÑÑâÿçè»,
èäåò? ××òî ææå ääî ííàøèõ ññàìûõ-ññàìûõ, òî ((êàê ââñå,
íàâåðíîå, çàìåòèëè) ÿÿ òòåðÿþ ââîëþ ïïðè ââèäå MMGS,
ïðè÷åì ïïåðâûõ ääâóõ ÷÷àñòåé, à ííå SSnake EEater.

×ÈÊÈÒÎÑ /// ÎÎáîæàþ RRPG, ïïðè÷åì êêàê ííàñòîëêè,
êàê òòàê èè îîäíîïîëüçîâàòåëüñêèå êêîìïüþòåðíûå èè
MMORPG. ÐÐåãóëÿðíî ââîæóñü ïïî DD&D èè GG.U.R.P.S.,
ïåðåèãðûâàþ ââ êêëàññèêó ââðîäå FFallout èè BBaldur's
Gate, ííå ÷÷óðàþñü ííîâîìîäíûõ îîíëàéíîâûõ ððàçâ-

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñ-
ïëàòíîé ïîäïèñêè
ïîëó÷àåò Íèêèòà çà
òåîðèþ îáÿçàòåëü-
íîãî çîìáèðîâàíèÿ
ñîòðóäíèêîâ «ÑÈ». 
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



ëå÷åíèé ((World oof WWarcraft,
EverQuest III). ÎÎ÷åíü ëëþáëþ ííàñ-
òîëüíî-ïïå÷àòíûå èèãðû ((íàïðè-
ìåð, ««Êîëîíèçàòîðû» �� îî ííèõ ÿÿ
íåäàâíî ïïèñàë), êêîìïüþòåðíóþ
òàêòèêó ((Massive AAssault) èè ññòðà-
òåãèè ((Heroes oof MMight && MMagic).

ÂÐÅÍ /// ÑÑàìûå ëëþáèìûå èèãðû ��
Metal GGear SSolid 33: SSnake EEater èè
Prince oof PPersia: WWarrior WWithin.
Íå ççðÿ ÿÿ èèì ïïîñòàâèë ääåñÿòü
áàëëîâ, ííàãëî ââîñïîëüçîâàâ-
øèñü ññëóæåáíûì ïïîëîæåíèåì.
Îíè ääåìîíñòðèðóþò ññàìóþ ññóòü
âèäåîèãð, îîíè ððîæäåíû òòî÷êîé

ñèíãóëÿðíîñòè ïïðîñòðàíñòâà ââè-
äåîèãð. ÏÏîñìîòðåë îîäíó èèç ííèõ ��
ìîæåøü óóìèðàòü ññïîêîéíî, ââåäü
çíàåøü, ÷÷òî ááûë ââåçäå èè ââèäåë
âñå. 

ÏÐÎ ÏÎÌÅÒ È ÐÀÉÄÅÍÀ

Ïðèâåò, ðåäàêöèè «ÑÈ»! Ýòî
ïèñüìî àäðåñóåòñÿ ìíîãîóâàæà-
åìîìó ãîñïîäèíó Ñîíèíó. 
Ñêàçàòü ÷åñòíî, ìíå, êàê ÿðîìó
ôàíàòó Metal Gear, ñîâñåì íå
ïîíðàâèëàñü âàøà àâòîðñêàÿ
êîëîíêà â 187-îì íîìåðå æóð-
íàëà. È óæ òåì áîëåå òå íåìíî-
ãèå ñëîâà, ÷òî áûëè ñêàçàíû
íàñ÷åò òðåòüåé ÷àñòè ñåðèàëà.
Íî îáî âñåì ïî ïîðÿäêó.
Ïðî òî, ÷òî «ìàñòåð îòêàçàëñÿ
äåëàòü MGS4» âû, íàâåðíîå,
îøèáëèñü. Õîòÿ ñêîðåå íå
îøèáëèñü, à ïîïàëèñü íà óäî÷êó
Êîäçèìû (âïðî÷åì, êàê è ìíî-
ãèå äðóãèå). Óëîâêà âîò â ÷åì:
MGS3 âûõîäèò, èãðå ïîþò äè-
ôèðàìáû. Êîãäà ýéôîðèÿ ñïà-
äàåò, MGS3 íà÷èíàþò ðóãàòü, íî
ñàì MGS3 îò ýòîãî õóæå íå ñòà-
íîâèòñÿ! Íà ìåñòî ðåæèññåðà
÷åòâåðòîé ÷àñòè ñòàâÿò îòêðî-
âåííîãî íåóäà÷íèêà, èìÿ êîòî-
ðîãî âûçûâàåò çäîðîâåííûå
îïàñåíèÿ ïî ïîâîäó ñóùåñòâî-
âàíèÿ ýòîé ëè÷íîñòè âîîáùå. À
çàòåì Êîäçèìà ñðûâàåò ìàñêó.
È çà íàãëîé ðîæåé Àëàíà Ñìèò-
òè îêàçûâàåòñÿ ñàì âåëèêèé
ìýòð. Îïà! Ñëîâà ïðî òî, ÷òî
«òâîðèòü äëÿ íåãî âàæíåå, ÷åì
ñîçäàòü äåñÿòîê «ïðîñòî õîðî-
øèõ èãð», îêàçûâàþòñÿ ñìåø-
íûìè. È Êîäçèìó îíè òîæå, íà-
äî ñêàçàòü, íèêîèì îáðàçîì íå
äèñêðåäèòèðóþò. ×åðåç ïàðó íî-
ìåðîâ îí ñíîâà îêàæåòñÿ ìýò-
ðîì, íå ðåøèâøèìñÿ íèêîìó äî-
âåðèòü ïðîäîëæåíèå ñâîåãî

ãëàâíîãî äåòèùà. Èëè ÿ íå
ïðàâ? À çà ÷òî æå ðóãàëè
MGS3? 
Ðóãàëè çà ïîâåðõíîñòíîñòü ïî
ñðàâíåíèþ ñ «ãåíèàëüíîé êîí-
öîâêîé MGS2», çà íåîðèãèíàëü-
íîñòü ïî ñðàâíåíèþ ñ «ãåíèàëü-
íîé êîíöîâêîé MGS2», çà òî,
÷òî òàì íåò âèðòóàëüíîé ðåàëü-
íîñòè, çà òî, ÷òî íåò Ðàéäåíà,
êîòîðûé ïîñêàëüçûâàåòñÿ íà
ïòè÷üåì ïîìåòå. Òî åñòü, ãîâîðÿ
÷åëîâå÷åñêèì ÿçûêîì, «Êîäçè-
ìû» òàì ÿêîáû íåò. Òàêîå îùó-
ùåíèå, ÷òî ãåíèé Êîäçèìû âû-
ðàæàåòñÿ â ýòîì ñàìîì ïîìåòå,
äà? Íåò? Íó òîãäà, íàâåðíîå, â
îòêðîâåííî íåóäà÷íîé ñöåíå ñ
ìàññîâûìè ðåïðåññèÿìè ãèãàíò-
ñêèõ ðîáîòîâ? Èëè â òîì ñàìîì
äèàëîãå, ñâàëèâàþùåìñÿ íà ãî-
ëîâó áåççàùèòíîìó ãåéìåðó,
êîòîðûé äî íåãî äåéñòâèòåëüíî
ñ÷èòàë, ÷òî èãðà ãåíèàëüíà? Âè-
äèòå ëè, ÿ íå ãîâîðþ, ÷òî äèà-
ëîã áðåäîâûé. Íàïðîòèâ, îí ãå-
íèàëåí, è ïëåâàòü äåñÿòü ðàç,
÷òî ÿ åãî íå ïîíÿë. Íî îí çâó-
÷èò íå âîâðåìÿ. Âñå âðåìÿ äî
íåãî ìû èãðàëè â èãðó ñ îòëè÷-
íûì ñþæåòîì, è ãëóáîêîé ïðî-
ðàáîòêîé ïåðñîíàæåé. È ïîñå-
ìó íà ôîíå ïðåäûäóùèõ ÷àñîâ
èãðû ýòîò äèàëîã ñìîòðèòñÿ äè-
êî è âûçûâàþùå. Îí âñå ïîð-
òèò. Â «ïðåñíîì» MGS3 òàêèõ
äèàëîãîâ íåò. Òàì âñå ÿñíî. È
äàæå ñþæåò íå â ïðèìåð ëåã÷å
âîñïðèíèìàåòñÿ, ÷åì â MGS2.
Íåóæåëè èç-çà ýòîãî êëåéìèòü
èãðó? Áûòü ìîæåò, ñþæåò ïðî-
ùå, íî îí èíòåðåñíåå, íåòó
âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè, çàòî
åñòü ëåñ, êîòîðûé òûñÿ÷ó ðàç
ëó÷øå ýòîé ñàìîé ðåàëüíîñòè.
È êðàñèâåå, àãà.
Èëè, ìîæåò, îí íå ïîíðàâèëñÿ
âàì, ïîòîìó ÷òî ñëîæíî áûëî

ÁÁóóääååòò ëëèè ïïððîîääîîëëææååííèèåå
FFaarr CCrryy??

Áóäåò, è î÷åíü ñêîðî. Íå èìåþùåå
ïîêà îôèöèàëüíîãî íàçâàíèÿ
äîïîëíåíèå çàÿâëåíî â ïëàíàõ
Ubisoft íà òðåòèé êâàðòàë ýòîãî
ãîäà. Íàïîìíèì, ÷òî êîíñîëüíàÿ
âåðñèÿ èãðû, Far Cry Instincts,
äîëæíà ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå â
ýòîì ñåíòÿáðå.

ÊÊààêêèèìì îîááððààççîîìì ììîîææííîî ááóóääååòò
ððààááîîòòààòòüü ññ ÑÑååòòüüþþ ííàà PPSS33?? ÊÊààêê
ææåå ááååçç ììûûøøèè èè êêëëààââèèààòòóóððûû??

Êåí Êóòàðàãè â îäíîì èç íåäàâíèõ
èíòåðâüþ ñêàçàë, ÷òî PlayStation 3 �
íå èãðîâàÿ ïðèñòàâêà, à äîìàøíèé
ñóïåðêîìïüþòåð, ñïîñîáíûé ðàáîòàòü
ñ íåñêîëüêèìè îïåðàöèîííûìè ñèñòå-
ìàìè. Ñåé÷àñ íåèçâåñòíî, êàê èìåí-
íî êîíñîëü áóäåò âçàèìîäåéñòâîâàòü
ñ Èíòåðíåòîì, íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû
ìûøü è êëàâèàòóðó (USB) ìîæíî
ïîäëþ÷èòü è ê PlayStation 2.

ÂÂûûééääååòò ëëèè SS..TT..AA..LL..KK..EE..RR.. ííàà
PPSS22??

Íåò è åùå ðàç íåò. Êîíå÷íî, çàðàíåå
íèêîãäà íå çíàåøü, íî èñòîðèÿ ðàçðà-
áîòêè èãðû, ìó÷èòåëüíûå çàäåðæêè
ðåëèçà è íåâíÿòíûå îáúÿñíåíèÿ ðàç-
ðàáîò÷èêîâ ãîâîðÿò çà òî, ÷òî äåëà ó
èãðû îáñòîÿò íå ëó÷øèì îáðàçîì.
Ïîêàæèòå íàì ñíà÷àëà õîòÿ áû
êîìïüþòåðíóþ âåðñèþ, à ïîòîì óæ
ïîãîâîðèì î òîì, ìîæíî ëè åå êóäà-
òî ïîðòèðîâàòü.

? ? ?

Ñáèëèñü ññ ííîã ââ ïïîèñêàõ ïïðîïàâøåãî DDVD ññ ààíèìå ««Æàðêîå ëëåòî», êîòîðûé îîáåùàëè ïïðåçåíòîâàòü
Àëåêñàíäðó èèç ÊÊóðãàíà ååùå ââ ïïðîøëîì ããîäó. ÏÏîñòàâèëè ïïî÷òîâèêîâ ííà óóøè, ðàçûñêèâàÿ ïïðîïàâ-
øóþ ïïîäïèñêó ääëÿ ÍÍàòàøè èèç ããîðîäà ÆÆåëåçíîäîðîæíîãî-33. ÐÐåäàêöèÿ �� ííå ààïòåêà, îñîáîé òòî÷-
íîñòüþ ííå îîòëè÷àåòñÿ. ÍÍî ððàç óóæ ììû ÷÷òî-òòî îîáåùàëè, ñäåðæàòü ññëîâî îîáÿçàíû. ÂÂ ññàìûõ
áåçíàäåæíûõ ññëó÷àÿõ ââàì ïïîìîæåò ááþðî ððàññëåäîâàíèé ððóáðèêè ««Îáðàòíàÿ ÑÑâÿçü».

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ýòîì íå çàäóìûâàëèñü? Ïîïðîáóéòå
áîëüøå ïèñàòü î æåëåçå, èíòåðíåò-íî-
âîñòÿõ, äàâàéòå ðåöåíçèè áîëüøå,
÷åì íà îäíó ñòðàíèöó. ß èñêðåííå íà-
äåþñü, ÷òî ìîå ïèñüìî ïðîëèëî íå-
áîëüøîé ëó÷èê ðàçóìà â Âàøè çàìóò-
íåííûå ãîëîâû. 

ÂÂûû ííåå ïïîîââååððèèòòåå,, ííîî ììûû �� ««ááààííççààééùùèè-
êêèè»» ïïîî ääîîááððîîéé ââîîëëåå.. ÊÊóóääàà ííèè ïïëëþþííüü ��
ââ ààííèèììååøøííèèêêàà ïïîîïïààääååøøüü.. ÀÀ..ÊÊóóïïååðð,,
òòîîòò èè ââîîââññåå ââîîññõõèèùùààååòòññÿÿ ßßïïîîííèèååéé
óóææåå ëëååòò ääååññÿÿòòüü êêððÿÿääóó.. ÈÈ ííååññïïððîîññòòàà::
««ýýòòàà ììààëëþþññååííüüêêààÿÿ ññòòððààííàà»» ââ ññààììîîìì
ääååëëåå ((!!)) ïïððîîèèççââîîääèèòò èèããðð óóææ òòîî÷÷ííîî ííåå
ììååííüüøøåå,, ÷÷ååìì,, ññêêààææååìì,, ÑÑØØÀÀ.. ÂÂ ««ÑÑÈÈ»»
ååññòòüü ÷÷ååòòêêààÿÿ ïïîîëëèèòòèèêêàà:: ååññëëèè ÿÿïïîîííññêêààÿÿ
èèããððàà ââûûõõîîääèèòò ââ ÅÅââððîîïïåå,, ììûû ððààññññêêàà-
ççûûââààååìì îî ííååéé.. ÂÂññåå ýýòòèè èèããððûû èèääóóòò ííàà
ààííããëëèèééññêêîîìì ÿÿççûûêêåå.. ÄÄàà èè ððååööååííççèèèè óó
ííààññ,, ïïððÿÿììîî ññêêààææååìì,, ääààëëååêêîî ííåå ââññåå ííàà
îîääííóó ññòòððààííèèööóó.. ××òòîî ææåå ääîî ïïààòòððèèîîòòèèçç-
ììàà,, òòîî ììûû ññòòààððààååììññÿÿ ííåå ççààììûûêêààòòüüññÿÿ
ââ ññòòååííààõõ ððóóññññêêîîéé êêóóëëüüòòóóððûû èè ññ îîääèèííàà-
êêîîââûûìì ýýííòòóóççèèààççììîîìì ââîîññïïððèèííèèììààååìì
ååââððîîïïååééññêêèèåå,, ààììååððèèêêààííññêêèèåå èèëëèè
ÿÿïïîîííññêêèèåå èèããððûû.. ÅÅññëëèè ÿÿïïîîííööààìì ÷÷òòîî-òòîî
óóääààååòòññÿÿ ëëóó÷÷øøåå,, ììûû òòààêê ïïððÿÿììîî èè ããîîââîî-
ððèèìì.. ÄÄàà,, ììûû �� ïïààòòððèèîîòòûû.. ÏÏààòòððèèîîòòûû
ââèèääååîîèèããðð èè ïïëëààííååòòûû ÇÇååììëëÿÿ..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ,
âû îïëà÷èâàåòå

òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî

îïåðàòîðà.

Âû íå çíàåòå, áóäåò ëè
Tekken 6?

ÇÇííààòòüü ííåå ççííààååìì,, ââååääààòòüü ííåå
ââååääààååìì.. ÍÍàà EE33 ïïóóááëëèèêêåå ääåå-
ììîîííññòòððèèððîîââààëëèè ââïïåå÷÷ààòòëëÿÿ-
þþùùèèéé ððîîëëèèêê,, ââ êêîîòòîîððîîìì
êêààììååððàà êêððóóòòèèëëààññüü ââîîêêððóóãã
ííîîââîîéé,, ññîîââððååììååííííîîéé ììîîääåå-
ëëèè ÄÄççèèííàà ÊÊààääççààììûû .. ÒÒððååéé-
ëëååðð ççààêêààíí÷÷èèââààëëññÿÿ ííààää-
ïïèèññüüþþ TTeekkkkeenn �� ááååçç ïïîîððÿÿää-
êêîîââîîããîî ííîîììååððàà.. ÄÄóóììààååòòññÿÿ,,
TTeekkkkeenn 66 ââûûééääååòò ííàà êêîîííññîî-
ëëÿÿõõ ññëëååääóóþþùùååããîî ïïîîêêîîëëåå-
ííèèÿÿ..

Â èþëå 2004 ãîäà êyïèë
GBA SP, ñòîèò ëè òåïåðü
êîïèòü íà PSP?

ÀÀ êêààêê ýýòòîîòò ââààøø GGBBAA SSPP,,
îîíí ââààññ óóññòòððààèèââààååòò?? ÅÅññëëèè
ââûû îî ááîîëëüüøøååìì èè ííåå ììåå÷÷-
òòààååòòåå,, òòîî ÷÷ååããîî ææåå ääååííüüããèè
ââïïóóññòòóóþþ òòððààòòèèòòüü �� ííàà
GGBBAA èèããððûû ááóóääóóòò ââûûõõîî-
ääèèòòüü ååùùåå ääîîëëããîî.. ÀÀ ååññëëèè
ááååçç òòððååõõììååððííîîéé ããððààôôèèêêèè,,
MMGGSS,, GGTTAA èè GGTT44 ââààìì
ææèèççííüü ííåå ììèèëëàà �� òòîîããääàà
ïïððèèääååòòññÿÿ ððààññêêîîøøååëëèèòòüüññÿÿ
ííàà PPSSPP èè ííèè÷÷ååããîî ííåå ïïîîïïèè-
øøååøøüü..

Êîãäà â Ìîñêâå ïîÿâèòñÿ
Earth 2160?

««ÀÀêêååëëëëàà»» îîááååùùààååòò ââûûïïóóññ-
òòèèòòüü åååå ââ èèþþííåå-èèþþëëåå.. ÅÅââððîî-
ïïååééññêêèèéé ððååëëèèçç �� 2266..0088..0055.. 

Ñäåëàåò ëè Squàre Enix
ðèìåéê FF3 äëÿ PSone
èëè PS2 � íàïðèìåð, â êà-
÷åñòâå áîíóñà äëÿ Final
Fantasy XII?

ÍÍààøø ïïððîîããííîîçç:: ââååññüüììàà ììàà-
ëëîîââååððîîÿÿòòííîî.. ÍÍååëëüüççÿÿ ññêêàà-
ççààòòüü,, ÷÷òòîîááûû SSqquuaarree EEnniixx ââ
ïïîîññëëååääííåååå ââððååììÿÿ ïïððîîÿÿââëëÿÿ-
ëëàà ááîîëëüüøøîîéé èèííòòååððååññ êê õõèè-
òòààìì ññââîîååéé ììîîëëîîääîîññòòèè,, ääàà èè
èèññòòîîððèèÿÿ ïïððîîøøëëûûõõ ÷÷ààññòòååéé
FFiinnaall FFaannttaassyy ããîîââîîððèèòò,, ÷÷òòîî
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ííåå ññòòààððààþþòò-
ññÿÿ êêîîììïïëëååêêòòîîââààòòüü èèõõ êêàà-
êêèèììèè-òòîî ááîîííóóññààììèè..

Êîãäà æå âûéäåò MGS3:
Subsistence?

ÀÀììååððèèêêààííññêêîîåå èèççääààííèèåå
ííààììåå÷÷ååííîî ííàà ññååððååääèèííóó
ííîîÿÿááððÿÿ.. ÍÍààääîî ääóóììààòòüü,, ÷÷òòîî
ååââððîîïïååééññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ ïïîîÿÿ-
ââèèòòññÿÿ ïïððèèììååððííîî ââ òòîî ææåå
ââððååììÿÿ..

Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñ-
òà, ñàéòû, ãäå ìîæíî
íàéòè ÷òî-íèáóäü îá èãðå
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìî-
ðÿ»? 

ÎÎôôèèööèèààëëüüííûûåå ññààééòòûû::
hhttttpp::////wwwwww..aakkeellllaa..ccoomm//rruu//
ggaammeess//ccaarriibbbbeeaann22 èè
hhttttpp::////ppiirraatteess..bbeetthhssoofftt..ccoomm..
ÈÈçç ííååîîôôèèööèèààëëüüííûûõõ ððååêêîî-
ììååííääóóååìì
hhttttpp::////ppiirraatteess..ccoomm..rruu..
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îïðåäåëèòü æàíð? MGS � ìîäåðíèçì, MGS2 �
ïîñòìîäåðíèçì, à MGS3 � ýòî ôèãíÿ êàêàÿ-òî, äà?
Íåò óæ. Ýòî äîìîäåðíèçì. Ðåàëèçì, òî áèøü. Íå
ñïåøèòå ñìåÿòüñÿ. Ïóñêàé òàì åñòü Øàãîõîä, ïóñ-
êàé åñòü Íàñëåäèå Ôèëîñîôîâ è ýëåêòðè÷åñêèé
êîñòþì Âîëãèíà. Ýòî íå âàæíî. Ýòî ëèøü òðàäè-
öèîííûå MGS-ýëåìåíòû, êîòîðûå îñòàíóòñÿ, äàæå
åñëè äåéñòâèå ÷åòâåðòîé ÷àñòè áóäåò ðàçâîðà÷è-
âàòüñÿ äî íàøåé ýðû. Çíàåòå, ÷òî âîèñòèíó ãåíè-
àëüíî? Òîò ñïëàâ ðåàëüíîé è âûìûøëåííîé èñòî-
ðèè, ÷òî ïîñëóæèë îñíîâîé äëÿ ñþæåòà òðåòüåãî
MGS. Âîò â ýòîì ãåíèàëüíîñòü Êîäçèìû. À åùå â
ïîñòàíîâêå ðîëèêîâ. È â íîâîì ãåéìïëåå. Ïðîáëå-
ìà âàøà, ãîñïîäèí Ñîíèí, â òîì, ÷òî êàê ðàç âû
íàâåðíÿêà æäàëè îò MGS3 ïîâòîðåíèÿ òîãî, ÷òî
áûëî â MGS2. Òîãî, ðàäè ÷åãî Êîäçèìà ÿêîáû îò-

êàçàëñÿ äåëàòü MGS4. À âûøëî òî, ÷òî âûøëî.
Ïðîùå, äîñòóïíåå è ãåíèàëüíåå. Âåäü íåëüçÿ çà-
áûâàòü, ÷òî «âñå ãåíèàëüíîå ïðîñòî». Âñå æäåì
MGS4. Òàì æå áóäåò Ðàéäåí. Ïòè÷èé ïîìåò íà-
âåðíÿêà òîæå.

GRINCHI 
smertshpionam@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÓÓðà! ÏÏòè÷èé ïïîìåò �� ýýòî ççàáîéíî, íî ññòà-
ðîâàòî. ÍÍàäåþñü, Êîäçèìà ññìîæåò ïïðåâçîéòè ññåáÿ
è ääîáàâèòü ââ èèãðó ååñëè ííå êêîðîâüè ëëåïåøêè, òî õõî-
òÿ ááû êêîçüè øøàðèêè èè êêóðèíûå êêóáèêè.
À ååñëè ññåðüåçíî, òî ççëîñ÷àñòíàÿ êêîëîíêà îîêàçà-
ëàñü ííåìàëåíüêèì òòàêèì ÿÿáëîêîì ððàçäîðà �� ññêîëü-
êî ÷÷èòàòåëåé ååå õõâàëèò, ñòîëüêî ææå èè ððóãàåò. ÂÂû
âíèìàòåëüíî ññìîòðåëè òòðåéëåð MMGS4 ññ EE3? ÂÂ ððå-
æèññåðñêîì êêðåñëå ââìåñòî ììèôè÷åñêîãî ÀÀëàíà
Ñìèòòè �� ââïîëíå ññåáå ððåàëüíûé ÑÑþéî ÌÌóðàòà, à ííå
Êîäçèìà. ÑÑàì ÕÕèäåî ââ ýýòîò ððàç ççàíèìàåòñÿ èè
ãåéìäèçàéíîì, è ïïðîäþñèðîâàíèåì, è ððåæèññóðîé
îäíîâðåìåííî. ÑÑëîâà ïïðî òòâîð÷åñòâî èè ääåñÿòîê õõî-
ðîøèõ èèãð ííå ððàç ççâó÷àëè èèç óóñò ññàìîãî ÊÊîäçèìû ��
õîòÿ ááû ââ ïïîñëåäíèõ EE3-èèíòåðâüþ. ÌÌíå èè ññåé÷àñ
êàæåòñÿ, ÷òî èèãðó ääåëàþò ááåç ííåïîñðåäñòâåííîãî
ó÷àñòèÿ ÕÕèäåî, ëèøü ïïðèêðûâàÿñü ååãî èèìåíåì.
È î òòðèëîãèè MMGS, ááûñòðî-ááûñòðî, ÷÷òîáû ííå ððàñ-
ïëûâàòüñÿ ììûñëüþ ïïî ññòðàíèöå. ÏÏåðâàÿ èèãðà ááû-
ëà ääðàìàòè÷íåéøèì ááîåâèêîì �� ññåðüåçíûì, æåñ-
òîêèì, ïàôîñíûì. SSons oof LLiberty ïïîñòàâèëà ââñå ññ
íîã ííà ããîëîâó �� ïïîÿâèëèñü ««íåïîíÿòíûå» ääèàëîãè,
ïîñòìîäåðíîâñêèå ççàìîðî÷êè èè ââèðòóàëüíàÿ ððå-
àëüíîñòü. ÒÒðåòüÿ ÷÷àñòü ññäåëàëà øøàã ííàçàä: ïïîñò-
ìîäåðí èèç MMGS2 èèñ÷åç, à ÷÷òî îîñòàëîñü? ÃÃäå ýýñòå-
òèêà èè ïïàôîñ MMGS? ÍÍåóæåëè ÅÅâà ññèìïàòè÷íåå
Ìýðèë? ÍÍåóæåëè ââû ññêàæåòå, ÷òî ÊÊîáðû ëëó÷øå,
÷åì ÂÂóëêàí ÐÐåéâåí, Ïñèõî ÌÌàíòèñ, Ñíàéïåð
Âóëüô èè ÊÊèáåðíåòè÷åñêèé ÍÍèíäçÿ? ÍÍåóæåëè ââû
ïðåäïî÷òåòå ññêîìîðîõà ÂÂîëãèíà ïïñèõîâàííîìó
Ëèêâèäó ÑÑíåéêó? ÄÄà ííå ììîæåò òòàêîãî ááûòü.

ÏÎÂÒÎÐÅÍÈÅ ÏÐÎÉÄÅÍÍÎÃÎ

×òî íàøà æèçíü? � Áåçóìíàÿ èãðà,
Ñ õîðîøåé ãðàôèêîé, çàïóòàííûì ñþæåòîì...
Ëåòèò âïåðåä, áåæèò ñêîðåé îíà,
À òû... ÷òî õî÷åøü, äóìàé òû îá ýòîì.

×òî íàøà æèçíü? � Äâèæåíèå âïåðåä,
Áåç ïðîìåäëåíèÿ, íàäåæäû, îñòàíîâêè...
È íåèçâåñòíî, âïåðåäè ÷òî æäåò,
Êàêèå îñòàíîâêè, ïðîáóêñîâêè.

×òî íàøà æèçíü? Ñòðàäàíèå è áîëü,
Íåèçìåðèìàÿ, áåñêðàéíÿÿ, âñåñèëüíàÿ.
Êàê áóäòî â ðàíó êòî-òî ñûïåò ñîëü...
Áîëü áåñêîíå÷íàÿ, õîëîäíàÿ, âñåñèëüíàÿ.

×òî íàøà æèçíü? Âåñåëàÿ èãðà,
Ñþæåò íåÿñåí è áåçóìåí ãäå-òî,
Êàêîé íè ñäåëàé õîä, à âñå-òàêè îíà
Âñå ñäåëàåò, êàê õî÷åò îíà ýòî.

Äà, æèçíü � èãðà, à ìû âñå � ïåøêè â íåé,
Èäåì ïóòåì, à ïóòü íàìå÷åí êåì-òî...
È áîëü îò ýòîãî ñòàíîâèòñÿ ñèëüíåé,
È áåçûñõîäíîñòü çðååò â äóøå ãäå-òî.

Íî íå áîðîòüñÿ ñ ÷åðòîâîé ñóäüáîé?
Èãðàòü ïî ïðàâèëàì, íàïèñàíû ÷òî êåì-òî?
Êòî õî÷åò â ïóòü èäòè òàêîé ÷åðòîé?
Âåäü ñòîèò äîðîæèòü, êîíå÷íî, ÷åì-òî!

×òî ÷åëîâåê? � Îí èçìåíÿåò âñå,
Íî íè÷åãî íå ìîæåò èçìåíèòü...
Ó ÷åëîâåêà � âñå è íè÷åãî...
È âñå ðàâíî � îí äîëæåí ïðîñòî æèòü!

PS: Çäðàâñòâóé, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «ÑÈ».
Âðàòü íåõîðîøî: âèäåëè ìû âàøó ïîäïèñêó.
Íèêàêèõ æóðíàëîâ ìíå íå ïðèõîäèò. Ïèñüìà ïå-
÷àòàéòå, ïîæàëóéñòà, íî âðàòü-òî çà÷åì?

Çàöåïèíà Íàòàëèÿ, 
ã. Æåëåçíîäîðîæíûé-3 

ÇÎÍÒ /// ÄÄîðîãàÿ ÍÍàòàøà, ïðîñòèòå ííàñ, ïîæà-
ëóéñòà. ÊÊàê ññåé÷àñ ïïîìíþ �� ââ ííà÷àëå ããîäà ììû
îáåùàëè ââàì øøåñòü ííîìåðîâ ææóðíàëà ññîâåð-
øåííî ááåçâîçìåçäíî. ÓÓ ííàñ ïïðîèçîøëà ççàìèí-
êà èè ââàø ààäðåñ ççàâÿç ããäå-òòî ââ îîòäåëå ïïîäïèñêè.
Ïðîñèì ïïðîùåíèÿ. ÑÑ ýýòîãî ííîìåðà ââû ááóäåòå
ïîëó÷àòü ««ÑÈ» ïïî ïïîäïèñêå ííå êêàêèå-òòî òòðè ììå-
ñÿöà, à ööåëûå ïïîëãîäà. ÏÏðèìèòå ííàøè èèçâèíå-
íèÿ. ÀÀ ååñëè ÷÷òî îîïÿòü ííå òòàê �� ïïèøèòå, çâîíèòå,
ìû ââñå ííàëàäèì.

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP



Àâòîð: 
WEST

Óâåðíóñü îò ãðóçîâè-
êà, êîòîðûé áóäåò
åõàòü ïî ýòîé äîðîãå,
ïîòîì íàñòóïëþ íà ýòó
ïà÷êó è, êîãäà âñÿ
óëèöà îòâåðíåòñÿ, íå-
çàìåòíî ïóùó ñëþíó,
à êîãäà âñå åùå ðàç
îòâåðíóòñÿ, òî âîçüìó
ñèþ íåïîäúåìíóþ íî-
øó è âëîæó ïàòðèîòè÷-
íî, ðÿäîì ñî ñêîìêàí-
íûìè ðóáëÿìè, â êàð-
ìàí.

Àâòîð: 
zxz

Õì, òûñÿ÷à äîëëàðîâ.
Íà ýòó ñóììó ìîæíî
ïîçâîëèòü ñåáå ìíî-
ãîå. Íàïðèìåð, ïîë-
íîñòüþ ïðîàïãðåéòè-
ðîâàòü êîìïüþòåð
(íîâàÿ âèäåîêàðòà íå
ïîìåøàåò), êóïèòü
êîíñîëü (âñåãäà ìå÷-
òàë î PS2 èëè Xbîõ),
ïîäïèñàòüñÿ íà «Ñòðà-
íó Èãð» íà 6-8 ëåò âïå-
ðåä, è ìíîãîå äðóãîå.
Íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî
äîëëàð � âàëþòà íåñ-

òàáèëüíàÿ, è â òîò
äåíü, êîãäà ÿ ïîéäó â
ìàãàçèí çà ñàìîé
îæèäàåìîé è ïðåêðàñ-
íîé èãðîé, ñòîèìîñòü
åå ìîæåò ðåçêî îòëè-
÷àòüñÿ îò íûíåøíåé.

Àâòîð: 
John Davis

Çàáûë áû, ê
÷åðòó, ïðî èãðó.
Îñåíüþ áóäóò êîí-
öåðòû Limp Bizkit è
Korn. Ïîæàëóé, âëîæó
äåíüãè òóäà. Äîðîãà,
ïðîæèâàíèå, áèëå-
òû... Äà åùå è íà «ñó-
ïåðèãðó» îñòàíåòñÿ!

Àâòîð: 
Ulan

Âî-ïåðâûõ,
êóïëþ òó èãðó, çà êîòî-
ðîé øåë. Âî-âòîðûõ,
ïðèêóïëþ êàêîé-íè-
áóäü ñòàðûé õèò. È
ïîñëå ýòîãî îñòàíóñü
äîâîëåí òîé ìûñëüþ,
÷òî ìíå óæå íå íàäî
êîïèòü íà PlayStation
3. Íà÷íó êîïèòü íà
ïëàçìåííûé òåëåâè-
çîð.

Àâòîð: 
hu-N-ter

Ìîæåòå ìíå íå âåðèòü
ñêîëüêî óãîäíî, íî ÿ
ïðîéäó ìèìî! Ìîæåò,
ýòî çâó÷èò êàê-òî
ñòðàííî, íî ó ìåíÿ óæå
ìíîãî ðàç òàê áûëî:
åñëè íàéäó êàêóþ-òî
ñóììó, òî ÷åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ îáÿ-
çàòåëüíî êàêèì-íèáóäü
ñïîñîáîì ïîòåðÿþ
ñòîëüêî æå! Áîëüøå
ìíå ÷óæîãî íå íàäî.
Äà è òåì áîëåå íèêòî
íå çàñòðàõîâàí îò ñâî-
åîáðàçíûõ «ïîäñòàâ-
ëÿë», êîòîðûì ïîòîì
òû áóäåøü åùå äîë-
æåí. Ó ìåíÿ îäèí çíà-
êîìûé òàê è îòäàë õî-
ðîøåíüêóþ ñóììó.
Ñïîñîáû ó ìîøåííèêîâ
ðàçíûå, òàê ÷òî ñîâå-
òóþ â ëþáîì ñëó÷àå íå
êëåâàòü íà òàêîå, êàê
ðûáà íà êðþ÷îê, äàæå
íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
ñîáëàçí î÷åíü âåëèê !

Àâòîð: 
inkvizitor

Ïîéäó íà êóðñû

ÿïîíñêîãî ÿçûêà, à
çàîäíî êóïëþ ðÿä
ÿïîíñêèõ èãð, ôèëü-
ìîâ è àíèìå, êîòî-
ðûå, åñòåñòâåííî, äà-
æå â Àìåðèêå íå âû-
õîäèëè. À çàòåì çàé-
ìóñü èçó÷åíèåì
ÿïîíñêîé èñòîðèè è
êóëüòóðû è ïîñëå ýòî-
ãî ïîåäó â Òîêèî íà
Tokyo Game Show!

Àâòîð: 
Dr@gon Rider

Ïîéäó è êóïëþ ýòó ñà-
ìóþ íîâóþ, ñàìóþ èí-
òåðåñíóþ èãðó. Êàêîé
ãåéìåð íå äàñò òàêîé
îòâåò? Íà îñòàëüíûå
ñòàíó îïëà÷èâàòü áó-
äóùèé àêêàóíò íà ñåð-
âåðå ëþáèìîé
MMORPG, ïîòîì íàé-
äó åùå òûñÿ÷ó... È æè-
ëè îíè äîëãî è ñ÷àñò-
ëèâî...

Àâòîð: 
Alex de la Fang

Íàíÿë áû Çîíòèêó ãå-
íåðàòîðà èäåé, ÷òîáû
îí åìó íîðìàëüíûå
âîïðîñû ïðèäóìûâàë. 

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Èññÿê êêîëîäåö ââîîáðàæåíèÿ, çàêîí÷èëèñü ññòîëáû ííà ääîðîãå îîðèãèíàëüíîñòè, îòðàáîòàíû ççàïàñû ììûñëåé ââ
ãîðàõ ââäîõíîâåíèÿ. ÄÄàâàéòå ññäåëàåì ììèíè-îîïðîñ, íå ïïîõîæèé ííà ïïðî÷èå? ÅÅìó ááû ììåñòî ââ ïïåðâîàïðåëüñêîì

íîìåðå, íî ððàçâå ççàðàíåå ççíàåøü, êîãäà îîòêëþ÷àò êêèáåðìóçó ííà ììåíòàëüíîé ýýëåêòðîñòàíöèè? 

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Âû èäåòå â ìàãàçèí, ñîáèðàåòåñü êóïèòü ñàìóþ íîâóþ, 
ñàìóþ èíòåðåñíóþ èãðó. È âäðóã � ïðÿìî íà äîðîãå � íàõîäèòå
òûñÿ÷ó äîëëàðîâ! ×òî æå òåïåðü áóäåò?

Ñêîëüêî ñòîèò Parkan 2 è
Nexus îò «1Ñ»? Ìîæåò,
ìåíÿ îáìàíóëè?!

ÈÈ òòàà,, èè ääððóóããààÿÿ èèããððàà ññòòîîèèòò
ââ ÌÌîîññêêââåå ïïîîððÿÿääêêàà ääââóóõõ-
ññîîòò ððóóááëëååéé.. ÀÀ îîááììààííóóëëèè
èèëëèè ííååòò,, ððååøøààòòüü ââààìì.. 

Ïî÷åìó áû âàøåìó èçäà-
òåëüñòâó íå íà÷àòü èçäà-
âàòü æóðíàë íàïîäîáèå
«Âåëèêîãî Dðàêîíà» èëè
âûêóïèòü ïðàâà íà åãî èç-
äàíèå?

ÀÀ ççàà÷÷ååìì?? ÓÓ ííààññ ååññòòüü
««ÑÑòòððààííàà ÈÈããðð»» �� ææóóððííààëë,,
êêîîòòîîððûûéé ïïîî ââññååìì ïïààððààììååòò-
ððààìì ëëóó÷÷øøåå ««DDððààêêîîííàà»»..

××ååìì ððààááîîòòààòòüü ííàà ääââàà
ôôððîîííòòàà,, ììûû ëëóó÷÷øøåå ññääååëëàà-
ååìì ««ÑÑÈÈ»» ññààììûûìì-ññààììûûìì
èèããððîîââûûìì èèççääààííèèååìì ââ ññòòððàà-
ííåå.. ÏÏîîããîîääèèòòåå.. ««ÑÑÈÈ»» èè òòààêê
ëëóó÷÷øøåååå èèããððîîââîîåå èèççääààííèèåå..

Êàê ïåðåâîäèòñÿ rules è
suxx?

ÂÂ êêëëààññññèè÷÷ååññêêîîìì ààííããëëèèééññ-
êêîîìì ÿÿççûûêêåå òòààêêèèõõ ññëëîîââ ííååòò..
ÎÎííèè ïïîîÿÿââèèëëèèññüü ââ ÈÈííòòååððííåå-
òòåå êêààêê ââååððññèèèè ïïîîííÿÿòòèèéé
rruulleess!! ((««ççàà÷÷ååòò!!»» ««ððååññ-
ïïååêêòò!!»»)) èè ssuucckkss!! ((««ííååççàà-
÷÷ååòò!!»»,, ««ññëëèèëë!!»»)).. ÑÑîîîîòòââååòò-
ññòòââååííííîî,, rruulleess ââûûððààææààååòò
îîääîîááððååííèèåå,, àà ssuuxxxx �� ííååîî-
ääîîááððååííèèåå ÷÷ååããîî-ëëèèááîî..

Ïî÷åìó íà âàøèõ ñêðèí-
øîòàõ ñ Area 51 ëèíèÿ
æèçíè è îðóæèå îòëè÷à-
þòñÿ îò òîãî, ÷òî ÿ âèæó
íà ýêðàíå â ìîåé êîïèè
èãðû?

ÂÂîîîîááùùåå,, òòààêêîîåå ññëëóó÷÷ààååòòññÿÿ
ääîîââîîëëüüííîî ÷÷ààññòòîî.. ÈÈííòòååððôôååééññ
ììååííÿÿååòòññÿÿ ííååññêêîîëëüüêêîî ððààçç ïïîî
ììååððåå ððààççððààááîîòòêêèè �� èè ññîîççääàà-
òòååëëèè èèããððûû ïïîîää÷÷ààññ ððààññññûûëëàà-
þþòò ââ ææóóððííààëëûû ññêêððèèííøøîîòòûû ññ
ððààááîî÷÷ååéé ââååððññèèèè èèããððûû,, àà ííààìì
ííèè÷÷ååããîî ííåå îîññòòààååòòññÿÿ,, êêððîîììåå
êêààêê èèõõ ííààïïåå÷÷ààòòààòòüü.. ÍÍåå ññòòîîèèòò
òòààêêææåå ççààááûûââààòòüü,, ÷÷òòîî ââ ââååðð-
ññèèÿÿõõ èèããððûû ääëëÿÿ ððààççííûûõõ ïïëëààòò-
ôôîîððìì èèííòòååððôôååééññ ììîîææååòò
ððààççëëèè÷÷ààòòüüññÿÿ..

Ïîäîéäåò ëè ðóëü GT4 îò
PS2 ê PS3?

ÓÓõõ.. ÐÐààííîî ââûû ââîîëëííóóååòòååññüü..
ÎÎêêîîíí÷÷ààòòååëëüüííûûåå ññïïååööèèôôèè-
êêààööèèèè êêîîííññîîëëèè ååùùåå ííåå óóòò-
ââååððææääååííûû,, ííîî ììûû ïïððååääïïîî-
ëëààããààååìì,, ÷÷òòîî ääàà,, ííàà PPSS33
ììîîææííîî ááóóääååòò èèããððààòòüü ââ GGTT44
ääëëÿÿ PPSS22 ññîî ññïïååööèèààëëüüííûûìì
ððóóëëååìì..

×òî-òî íè÷åãî íå ñëûøíî
î «Çëàòîãîðüå 3»...

ÍÍåå ññëëûûøøííîî,, ôôààêêòò.. ÈÈããððóó
îîááúúÿÿââèèëëèè ååùùåå ââ ïïððîîøøëëîîìì
ããîîääóó,, ïïîîîîááååùùààââ,, ÷÷òòîî ññëëàà-
ââÿÿííññêêààÿÿ ôôýýííòòååççèè ââ òòððååòòüü-
ååéé ÷÷ààññòòèè ïïððååääññòòààííååòò ïïåå-

ÍÀ ÊÎÍÓ:

ÍÎÂÛÉ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ 
ê íîâîìó ó÷åáíîìó ãîäó è ìíîãî äðóãèõ ïðèçîâ!

Äëÿ ó÷àñòèÿ â êîíêóðñå îòïðàâü sms 
ñî ñëîâîì GAME íà íîìåð 3377.
Âû ïîëó÷èòå âîïðîñ è òðè âàðèàíòà îòâåòà. Âû-
áåðèòå ïðàâèëüíûé âàðèàíò è ïðèøëèòå åãî íà
íîìåð 3377. Åñëè âàø îòâåò ïðèäåò 100-ì, âû
ïîëó÷èòå ñâåæèé íîìåð æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð»
â áîíóñíîé êîìïëåêòàöèè; åñëè âàø îòâåò áó-
äåò 1000-ì � êîìïüþòåðíóþ àêóñòèêó èëè
äæîéñòèê. Àâòîðó êàæäîãî 10000-ãî äîñòàíåò-
ñÿ èãðîâîé êîìïüþòåð â ìîäíîì êîðïóñå îò
êîìïàíèè cyberlife!
Êîëè÷åñòâî ïðèñûëàåìûõ ñîîáùåíèé íå îãðà-
íè÷åíî. ×åì áîëüøå sms âû ïðèøëåòå, òåì
âûøå âàøè øàíñû âûèãðàòü ïðèç. Â èãðó
ìîæíî âêëþ÷èòüñÿ â ëþáîé ìîìåíò. Ïðèçîâ
õâàòèò íà âñåõ!

Êîíêóðñ Ëåòíèé

Ïðîìåæóòî÷íûå èòîãè êîíêóðñà â êàæäîì íîìåðå æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð» è íà ñàéòå http://www.gameland.ru
(òàì æå îïóáëèêîâàíû ïîäðîáíûå ïðàâèëà âèêòîðèíû).

Ñòîèìîñòü sms-ñîîáùåíèÿ íà íîìåð 3377 � $0.75 áåç íàëîãîâ. 
Óñëóãà äîñòóïíà àáîíåíòàì Áèëàéí, Ìåãàôîí, ÌÒÑ, ÑÌÀÐÒÑ,

ÓðàëÑâÿçüÈíôîðì, ÞÓÑÒ, ÅÑÑ, ÁÂÊ, ÍÒÊ, ÌÎÒÈÂ, ÍÑÑ,
Ãîðèçîíò-ÐÒ, ßðîñëàâëü-GSM, Àñòðàõàíü-GSM, Ïåíçà-GSM,

Îðåíáóðã-GSM.

Ðåäàêöèÿ æóðíàëà áëàãîäàðèò çà ìîäèíã è êîìïüþòåðíóþ
ïåðèôåðèþ èíòåðíåò-ìàãàçèí ãåéìåðà http://www.clife.ru,

òåë: (095) 970-07-30.

Àêöèÿ ïðîäëèòñÿ âñå ëåòî!



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Necromant

ß áû íàðèñîâàë íà
áëîêå ãåðá Ñîâåòîâ èç
èãðû Command &
Conquer: Red Alåãt 2. À
îôèñ áû óêðàñèë â ñòè-
ëå îôèñà ïðåìüåðà Ðî-
ìàíîâà â Êðåìëå èç
òîé æå Command &
Conquer: Red Alåãt 2.

Àâòîð: 
Strannik

Äàæå è íå çíàþ... Ýõ,
ðàçðèñîâàòü áû åãî
«ïî-âîðêðàôòîâñêè»
èëè, ñêàæåì, «ïî-ïàðêà-
íîâñêè». À ìîæíî è ìå-
õîì îáèòü, òîëüêî îõ-
ëàæäåíèå ìåíÿòü íàäî,
îí ó ìåíÿ è òàê ãðååòñÿ.
Òî÷íî! Óêðàñèòü ÷åì-
íèáóäü èç òêàíè èëè,
íàïðèìåð, äåðåâîì äî-
ðîãèì êðàñíûì. ×åì
êîìïüþòåð õóæå àâòî?

Àâòîð: 
Ulan

ß ýòèì äåëîì ïîïðîáî-
âàë çàíÿòüñÿ ïðîøëûì
ëåòîì îò ñêóêè. Êóïèë

«ÑïåöÕàêåð» î ìîääèí-
ãå, êðàñêè, îðãñòåêëî, íó
è òàê, ìåëî÷ü âñÿêóþ.
Ïîòîì íàðèñîâàë õîðî-
øî ñïëàíèðîâàííûé ÷åð-
òåæ è ïðèñòóïèë ê ðàáî-
òå. Ïîñëå äâóõ íåäåëü
ðàáîòà áûëà âûïîëíåíà
ïðîöåíòîâ íà 50, íî ðå-
çóëüòàò ìåíÿ óæå óñòðà-
èâàë. È ÿ îñòàâèë òàê,
êàê áûëî, à òî áû åùå
èñïîðòèë «êðàñîòó» òà-
êóþ. Ïîëó÷èëñÿ ýòàêèé
îãíåííûé áîêñ. Ïðîñ-
òåíüêî, íî âñå ðàâíî
ïðèÿòíî, è ãîñòè óäèâëÿ-
þòñÿ.

Àâòîð: 
hu-N-ter

Âîïðîñ ñëîæíûé, íî ìîæ-
íûé. Êàê ñåé÷àñ âèæó:
ïîêðàñèë áû åãî â ÷åð-
íûé öâåò, ïî áîêàì íàðè-
ñîâàë áû Äàðòà Âåéäåðà
ñ ÿðêî-êðàñíûì ìå÷îì â
ðóêå â äóõå àíèìå, ïðè-
÷åì âñå ýòî òàêîé áëåñòÿ-
ùåé îòðàæàþùåé êðàñ-
êîé. Íó è ïî ïåðèôåðèè
êàêèå-íèáóäü êðàñíûå
ñâåòîäèîäû âëåïèë áû,
÷òîáû âñÿ êîíñòðóêöèÿ â
òåìíîòå ñâåðêàëà! Âîò

òàê ÿ âûñêàçàë áû ñâîþ
ëþáîâü ê «Çâåçäíûì âîé-
íàì» è íåäàâíî âûøåä-
øåìó òðåòüåìó ýïèçîäó.

Àâòîð: 
inkvizitor

Èçìåíèë áû
ñèñòåìíûé áëîê, ñäåëàâ
èç íåãî ïîäîáèå øàðà â
âèäå íàøåé âñåëåííîé, à
äèñêîâîä ðàñïîëîæèë áû
â ñàìîì öåíòðå. À ìîíè-
òîð ðàñïèñàë áû ÿïîíñêè-
ìè èåðîãëèôàìè, â êîòî-
ðûõ çàêëþ÷àåòñÿ òàéíà
ìèðîçäàíèÿ. Ìûøêó
ñäåëàë áû â âèäå ìåæãà-
ëàêòè÷åñêîãî êðåéñåðà. À
êëàâèàòóðó ïðåâðàòèë áû
â ïðèáîðíóþ ïàíåëü íåî-
áû÷íîé êîíñòðóêöèè, êîòî-
ðàÿ èçîáðàæàëà áû Áîëü-
øîé Âçðûâ.

Àâòîð: 
Lexia Lina girl

ß áû ñäåëàëà íåîáû÷íûé
äèçàéí, íîâóþ ôîðìó.
Ñêàæåì, ñèñòåìíûé áëîê
â âèäå àíèìåøíîãî ïåðñî-
íàæà. Õì... À ÷òî, âïîëíå
ñåáå êðóòî, âîò òîëüêî êàê
çàïèõíóòü âñå ìîè ïðè-

áàìáàñû, âñå òî áàðàõëî,
÷òî âíóòðè êîðïóñà, â íå-
áîëüøóþ ôèãóðêó? Îá
ýòîì íàäî ïîäóìàòü...

Àâòîð: 
Akiko

ß óæå óñïåëà èçóðîäîâàòü
ñâîé ñèñòåìíèê. Íà îäíîì
áîêó êðàñíûì íàïèñàíî
«Vampire Hunter D» õàðàê-
òåðíûì øðèôòîì. À íà
âòîðîì èçîáðàæåí ñàì
Äè. Âðåìåíè è ñèë óøëà
êó÷à, èáî ïîäðàæàòü ìàñ-
òåðó Àìàíî � ðàáîòåíêà
íå èç ëåãêèõ. Íî óæ áîëü-
íî õîòåëîñü, ÷òîáû áûëî
ìàêñèìàëüíî ïîõîæå.
Âðîäå, öåëü äîñòèãíóòà.

Àâòîð: 
Neur0mancer

Õììì... Êñòàòè, ÿ äàâíî
óæå ñîáðàëñÿ ñ ñèñòåì-
íèêîì ïîèçâðàùàòüñÿ.
Òîëüêî âîò äåíüæàò ïîä-
êîïëþ è íàéäó, ãäå òåð-
ìîíàêëåéêè äåëàþò. Ñ
îäíîé ñòîðîíû áóäåò
Ëýéí (êîãî åùå íà êîìï
öåïëÿòü?) à ñ äðóãîé �
îêîøêî, âåíòèëÿòîð, ëàì-
ïà è ðàñêðàøåíûå ïëàòû.

http://forum.gameland.ru

ððååää èèããððîîêêààììèè ââ ããîîððääîîìì
33DD.. ÑÑ òòååõõ ïïîîðð �� ííèè ññëëóóõõóó
ííèè ääóóõõóó.. ÕÕîî÷÷ååòòññÿÿ ââååððèèòòüü,,
÷÷òòîî ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïððîîññòòîî
ññëëèèøøêêîîìì ççààííÿÿòòûû..

×òî ñëûøíî î Diablo 3?
Ìû çàæäàëèñü óæå.

ÓÓââûû,, ííèè÷÷ååããîî êêîîííêêððååòòííîî-
ããîî.. ÊÊààææääûûéé ííîîââîîññòòííîîéé
ññààééòò ïïîîññ÷÷èèòòààëë ññââîîèèìì
ääîîëëããîîìì îîïïóóááëëèèêêîîââààòòüü
ññïïëëååòòííþþ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî
BBlliizzzzaarrdd ííààááèèððààååòò êêîî-
ììààííääóó ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ
DDiiaabblloo 33.. ÈÈ òòèèøøèèííàà...... 

Áóäóò ëè íîâûå ÷àñòè
Mortal Kombat?

ÀÀ êêààêê ææåå!! ÐÐóóêêîîââîîääññòòââîî
MMiiddwwaayy îîççââóó÷÷èèëëîî ïïëëààííûû
ââûûïïóóññêêààòòüü ïïîî îîääííîîéé èèããððåå
èèçç ööèèêêëëàà êêààææääûûéé ããîîää.. ÂÂ
ááëëèèææààééøøååìì ááóóääóóùùååìì ííààññ
ææääóóòò MMoorrttaall KKoommbbaatt:: SShhaaoolliinn
MMoonnkkss ííàà PPSS22 èè XXbbooxx ((ññååíí-
òòÿÿááððüü)) èè MMoorrttaall KKoommbbaatt::
DDeecceeppttiioonn ííàà PPSSPP ((ííîîÿÿááððüü))..
ÀÀ òòààìì èè ííîîââûûåå ÷÷ààññòòèè ôôààéé-
òòèèííããàà ïïîîääòòÿÿííóóòòññÿÿ..

MediEvil Resurrection - ýòî
ñèêâåë èëè ðèìåèê? È
ñòîèò ëè åãî ïîêóïàòü
ïîñëå ïðîéäåííûõ äâóõ
÷àñòåé èãðû?

ÝÝòòîî ññèèêêââååëë,, àà ÍÍÅÅ ððèè-
ììååééêê îîääííîîéé èèçç ññóóùùååññòò-

ââóóþþùùèèõõ èèããðð.. ÑÑòòîîèèòò ëëèè
ååããîî ïïîîêêóóïïààòòüü èèëëèè ííååòò,,
ììûû óóççííààååìì,, òòîîëëüüêêîî êêîîãã-
ääàà ññààììèè óóââèèääèèìì èèããððóó ��
àà ññëëóó÷÷èèòòññÿÿ ýýòòîî ííåå
ððààííüüøøåå ññååííòòÿÿááððÿÿ..
MMeeddiiEEvviill RReessuurrrreeccttiioonn
ääîî ññèèõõ ïïîîðð ííààõõîîääèèòòññÿÿ ââ
ððààççððààááîîòòêêåå..  

Â îáçîðå DMC3, â 184
íîìåðå íà ñòðàíèöå 120,
èçîáðàæåíà æåíùèíà,
êîòîðîé â èãðå íåò. Êòî
ýòî òàêàÿ?

ÝÝòòîî ääååââóóøøêêàà èèçç èèããððûû
HHaauunnttiinngg GGrroouunndd èè îîííàà,,
ââûû ññîîââååððøøååííííîî ïïððààââûû,,
ííåå èèììååååòò ííèèêêààêêîîããîî îîòòííîî-

øøååííèèÿÿ êê DDeevviill MMaayy CCrryy 33..
ÂÂèèííîîââííûûåå ççàà òòààêêóóþþ
ääèèââååððññèèþþ ññòòððîîææààééøøåå
ííààêêààççààííûû.. 

Íàïèøèòå, ïîæàëóéñòà, â
«ÑÈ» ÷òî-íèáóäü ïðî
Shadow the Hedgehog. 

ÐÐààääûû ááûû,, ääàà òòîîëëüüêêîî ïïèè-
ññààòòüü ííåå÷÷ååããîî.. ÝÝòòîîòò òòîîòò ææåå
ññààììûûéé òòððååõõììååððííûûéé ÑÑîî-
ííèèêê,, òòîîëëüüêêîî ññ ïïèèññòòîîëëååòòàà-
ììèè.. ÊÊààêê òòîîëëüüêêîî ððààççððàà-
ááîîòò÷÷èèêêèè ïïîîääååëëÿÿòòññÿÿ ññ ííàà-
ììèè èèííôôîîððììààööèèååéé èèëëèè
ññêêððèèííøøîîòòààììèè �� ììûû òòóóòò
ææåå ññááààööààååìì îîááññòòîîÿÿòòååëëüü-
ííîîåå ïïððååââüüþþ..

Åñòü ëè ñàéò, ïîñâÿùåí-
íûé èãðå Metal Gear Solid
3: Snake Eater?

ÈÈõõ òòûûññÿÿ÷÷èè!! ÏÏååððåå÷÷èèññëëèèìì
òòîîëëüüêêîî ííååêêîîòòîîððûûåå:: 
hhttttpp::////wwwwww..tthheessnnaakkeessoouupp..ccoomm,, 
hhttttpp::////wwwwww..mmeettaallggeeaarrssoolliidd..oorrgg,,
hhttttpp::////wwwwww..mmeettaallggeeaarr-
ssoouurrccee..ccoomm,,
hhttttpp::////tthheeootthheerrssiiddee..ggaammiinngg-
ssoouurrccee..nneett,,
hhttttpp::////wwwwww..pphhiilloossoopphheerrsslleeggaa-
ccyy..ffuu88..ccoomm ((÷÷ååððòòîî÷÷êêèè ïïååððåå-
ííîîññîîââ ââ ññòòððîîêêåå ááððààóóççååððàà
ííààááèèððààòòüü,, êêîîííåå÷÷ííîî,, ííåå
ííóóææííîî))..

Êîãäà âûéäåò èãðà Crash
Tag Team Racing?

ÂÂååððññèèÿÿ ääëëÿÿ XXbbooxx ääîîëëææ-
ííàà ááûûòòüü ããîîòòîîââàà ññîî ääííÿÿ
ííàà ääååííüü,, ââààððèèààííòò ääëëÿÿ
PPSS22 ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ââ ññååííòòÿÿáá-
ððåå,, ÷÷óóòòüü ïïîîççææåå èèããððàà
ââûûééääååòò ííàà GGaammeeCCuubbee..
ÍÍóó àà ïïîîððòòààòòèèââííààÿÿ ââååðð-
ññèèÿÿ ääëëÿÿ DDSS ççààääååððææèèòòññÿÿ
ääîî ííîîÿÿááððÿÿ..

Êîãäà áóäåò «Äåíü
÷èòàòåëÿ» â Êðàñíîäàðå?

ÌÌûû ïïëëààííèèððóóååìì ïïððîîââååññòòèè
êêððààññííîîääààððññêêèèéé ««ÄÄååííüü
÷÷èèòòààòòååëëÿÿ»» ââ ññååííòòÿÿááððåå
ýýòòîîããîî ããîîääàà.. ÏÏîîêêàà ááîîëëüüøøåå
ííèèêêààêêèèõõ ïïîîääððîîááííîîññòòååéé
ññîîîîááùùèèòòüü ííåå ììîîææååìì ��
ññëëååääèèòòåå ççàà ííîîââîîññòòÿÿììèè..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Åñëè áû âû çàíèìàëèñü ìîääèíãîì, êàê áû âûãëÿäåë âàø ñèñ-
òåìíûé áëîê? Èëè, ÷åì ÷åðò íå øóòèò, ìîæåò âû è òàê óìååòå
ïðåâðàùàòü ñêó÷íûå êîìïüþòåðû â ïðîèçâåäåíèÿ èñêóññòâà?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Ó êêîãî ââñÿ ññòåíêà ïïëàêàòàìè ççàâåøàíà, ïîäíèìèòå ððóêó! ÒÒàê, õîðîøî. ÓÓ êêîãî ííàêëåéêè ««ÑÈ» ññáîêó ííà ììîíèòîðå? ßßñíåíüêî...
Êòî ïïðîáîâàë ëëîáçèêîì ââûïèëèâàòü ïïî ññèñòåìíîìó ááëîêó? ÍÍèêòî ííå ïïðîáîâàë? Àé-ÿÿé-ÿÿé. ÍÍåóæåëè ÞÞíó ííà êêðûøêå êêîðïóñà

òîæå ííèêòî ííå ððèñîâàë? ÅÅñòü ëëè ììîääåðû ññðåäè ÷÷èòàòåëåé ««ÑÈ»? Àëëî, ììû èèùåì òòàëàíòû!

SMS
×ÅÏÓÕÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ôðàçû íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321

1. Êòî? 2. Ñ êåì? 3. Êîãäà? 4. Ãäå? 
5. ×òî ñäåëàëè? 6. Êòî óâèäåë? 

7. ×òî ñêàçàë? 8. ×åì äåëî çàêîí÷èëîñü?

Ñåðüåçíûé Ñýì c Óòàäîé Õèêàðó íåäàâíî â
Ñèòè-17 èãðàëè â øàøêè. Ìèìî ïðîõîäèë Ìàêà-
ðåâè÷ è, óâèäåâ èõ, ñìà÷íî ñêàçàë: «Íå íà òîãî
íàïàëè!». Âîò ïîýòîìó êóðÿòíèê è çàêðûëè.

Äèàáëî è Äàõàêà â 2100 ãîäó íà ìàðñå ïûòà-
ëèñü ñîçäàòü ìàøèíó âðåìåíè. Èõ â òåëåñêîï
óâèäåëà óòêà è ñêàçàëà, ÷òî â ñëåäóþùèé ðàç
îíè ìîðîæåíîãî íå ïîëó÷àò. Â êîíöå êîíöîâ
Âàñèëèé íå ñäàë êóðñîâóþ.

Ëåäè è Ïèêà÷ó âî âðåìÿ õîëîäíîé âîéíû
ïîøëè â öèðê. Èõ óâèäåë Ñòàëèí è ïðîãðåìåë:
«Ãäå Æóãäåðäåìåäèéí Ãóððàã÷à?». Òåïåðü ìè-
ëèöèÿ ðàçûñêèâàåò ëûñîãî áåñïðåäåëüùèêà ñ
áîëüøèìè óøàìè. 

Õèòìàí ñ ×åáóðàøêîé â 28 âåêå â Òðèíèäà-
äå è Òîáàãî çàñòðÿëè â ëèôòå. Òóò ãîíùèê èç
GT4 çàâîðî÷àëñÿ è ïðîáîðìîòàë: «Ñïàòü õî-
÷ó!». Âñå çàêîí÷èëîñü òåì, ÷òî Soul Càlibur 3
âûøåë íà PC. Áûâàåò æå! 
ÍÍåå ïïîîííèèììààååòòåå,, ÷÷òòîî ççääååññüü ííààïïèèññààííîî?? ÏÏîî÷÷ååììóó ÏÏååòòüü-
êêàà ññêêààççààëë ««ééîîóó!!»»?? ÎÎ,, ììûû ííåå ññîîøøëëèè ññ óóììàà ((ððààççââåå
÷÷òòîî ññààììóóþþ ììààëëîîññòòüü)).. ÏÏððààââèèëëàà èèããððûû ââ ÷÷ååïïóóõõóó îîïïóóáá-
ëëèèêêîîââààííûû ííàà ííààøøååìì ääèèññêêåå.. ÂÂëëèèââààééòòååññüü!! 





Ïîìèìî ãâîçäÿ ïðîãðàììû � äåìêè
Battlefield 2, âû íàéäåòå ïàò÷è ê èãðå
Xenus, êîòîðûå ñòàëè î÷åíü âîñòðåáîâàíû
ñðàçó æå ïîñëå åå âûõîäà. Íå èññÿêëè ïî-
òîêè âèäåî ñ âûñòàâêè Å3, ïîýòîìó ìèëîñ-
òè ïðîñèì â âèäåîðàçäåë íàøåãî äèñêà.
Íó è íå ìîãó íå ïðèâëå÷ü âàøåãî ïðèñ-
òàëüíîãî âíèìàíèÿ ê ðîëèêó î ñîçäàíèè
Earth 2160, êàê ïîâåëîñü â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ, � ïîëíîñòüþ íà ðóññêîì ÿçûêå. ×òî
åùå? Ñàóíäòðåê ê MotoGp 4 è ðîëèêè èç
èãð ê PSP, è íà ñëàäêîå � íîâûé ðàçäåë
áåñïëàòíûõ freeware-ïðîåêòîâ!
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â âèäåî-
îïèñàíèÿõ èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü
òðè çâóêîâûå äîðîæêè: ñîáñòâåííî îá-
çîð, ìóçûêàëüíûé òðåê è îðèãèíàëüíûé
çâóê èç èãðû. Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëó-
øàâøèñü ðàññêàçîâ î ïðîåêòå, âû ìîæå-
òå çàïóñòèòü ðîëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
DivX 6

Âñòðå÷àéòå � øåñòàÿ âåð-
ñèÿ DivX! Îñíîâíûå îòëè-
÷èÿ � âñòðîåííàÿ ïîääå-
ðæêà âûñîêèõ ðàçðåøå-
íèé è ìíîãîêàíàëüíîãî
àóäèî. Êàê è ïðè àíîíñå
ïÿòîé âåðñèè, íàì ñðàçó
ïðåäëàãàþò â îäíîì íàáî-
ðå è ïëååð, è êîíâåðòåð.

Miranda IM 0.4.0.1
build 26
Íîâàÿ Ìèðàíäà � íå ÷åòà
ICQ. Òåïåðü îíà ÿâëÿåòñÿ
«ïîðòîì» äëÿ öåëîé ïëå-
ÿäû èíòåðíåò-ïåéäæèíãî-
âûõ ñèñòåì, ðàäè êîòîðûõ
ðàíåå äåðæàëè mIRC, ñòà-
âèëè Trillian è ïûòàëèñü
ðàáîòàòü ñ ïðîãðàììàìè-
êëèåíòàìè MSN.

MP3 Converter 
Pro 4.1
Ïðîãðàììà äëÿ «ïåðåãîí-
êè» çâóêîâûõ ôàéëîâ èç
îäíîãî ôîðìàòà â äðóãîé.
Ðàáîòàåò õîòü è ñ ïîòåðåé
êà÷åñòâà, íî çàòî ïðåäîñ-
òàâëÿåò âîçìîæíîñòü êîí-
âåðòèðîâàòü çàïèñè èç
ñòîëü íåïîïóëÿðíûõ ôîð-
ìàòîâ, êàê RealAudio.

PerfectDisk 7.0

Äåôðàãìåíòàöèÿ � âåùü
íóæíàÿ, íî íå âñåãäà ïîä
ðóêîé îêàçûâàåòñÿ õîðî-
øèé äåôðàãìåíòàòîð òèïà
PerfectDisk, óìåþùèé îï-
òèìèçèðîâàòü ðàñïîëîæå-
íèå âñåõ ñèñòåìíûõ ôàé-
ëîâ, âêëþ÷àÿ MFT, à òàêæå
ðàáîòàòü ñ RAID-äèñêàìè.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî. Ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, ñ ïî-
ìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò è
âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðîâàòü
ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ «îòê-
ðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå â
ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÓÓ ðà! Äîæäàëèñü! Íàêîíåö-òî ó
íàñ â ðóêàõ äåìî-âåðñèÿ îäíîé
èç ñàìûõ îæèäàåìûõ èãð ãî-

äà � Battlefield 2. Ïðîéäåò ñîâñåì íåì-
íîãî âðåìåíè, è ïî êîëè÷åñòâó èãðî-
âûõ ñåðâåðîâ â Èíòåðíåòå ìû óçíàåì,

÷åãî ñòîèëè îáåùàíèÿ ñîçäàòåëåé èã-
ðû. À ñåé÷àñ, «ïîêà íå íà÷àëîñü», ñà-
ìîå âðåìÿ ïðîâåðèòü êîìïüþòåð íà
«ïðîôïðèãîäíîñòü» c ïîìîùüþ äåì-
êè, à çàîäíî è ïîíÿòü, ñòîèò ëè æäàòü
äàëüøå. Çàîäíî ìîæíî ïîïðîáîâàòü

«äîáàâêó» ê ðàçâåñåëîé èãðóøêå
Chaos League, êîòîðàÿ òàê è ñûïåò
îñòðîòàìè. È íå ïðîõîäèòå ìèìî òà-
êîé çàìå÷àòåëüíîé âåùè, êàê Classic
Doom: ïîäðîáíîñòè èùèòå íà âòîðîé
ñòðàíèöå «Ñîäåðæàíèÿ äèñêà».

Àó-ó-ó!
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Âèäåîîáçîðû 

Guild Wars

Íîâàÿ MMORPG, êîòîðàÿ
äîëæíà ïîêîðèòü ìèð è
çàâîåâàòü ñåðäöà ìèëëè-
îíîâ ãåéìåðîâ. Ïîâåðüòå,
ó ýòîé èãðû áîëüøîå áó-
äóùåå! Âñå ïîäðîáíîñòè
â îáçîðå.

MotoGP 4

Ñàìûé ïðàâäîïîäîáíûé
ñèìóëÿòîð ìîòîãîíîê ñå-
ðèè MotoGP. Åñëè èìåíà
âðîäå Âàëåíòèíî Ðîññè,
Ìèê Äóýí è Ìàêñ Áèàä-
æè äëÿ âàñ íå ïóñòîé
çâóê, âàì ñþäà.

Still Life

Ðàçíîîáðàçíûå ãîëîâî-
ëîìêè, èíòåðåñíûå, ìíî-
ãîãðàííûå îáðàçû ïåðñî-
íàæåé, äâèæîê îò
Syberia 2, âñå ýòî æäåò
âàñ â ýòîé óìíîé èãðå
äëÿ óìíûõ ëþäåé.

Madagascar

Íó ÷òî, ìîé ìîíîõðîì-
íûé äðóã, òû óìååøü
õðàíèòü òàéíû? Òîãäà ïî
ñåêðåòó ñêàæó òåáå, ÷òî ó
íàñ íà äèñêå åñòü âèäåî-
îáçîð ïî èãðå
Madagascar.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Battlefield 2
Chaos League: Sudden Death
Civil War: The Battle of Bull Run

ÏÀÒ×È:
Act of War: Direct Action v1.05 retail
DOOM 3 v1.3 Rus retail
Halo: Combat Evolved v1.07 Retail
MYST 4: Revelation 1.03 Rus retail
Psychonauts v1.02 retail
SpellForce: Gold Edition
Splinter Cell: 
Chaos Theory v1.03 Euro retail
The Settlers: 
Heritage of Kings v1.04 retail
Xenus. 
Òî÷êà êèïåíèÿ 1.1 Rus DVD retail
Xenus. Òî÷êà êèïåíèÿ 1.2 Rus DVD

SHAREWARE:
Brave Dwarves 2 Deluxe
Cartoon Xonix 1.0
Chuzzle Deluxe
Fatman Adventures 1.04 
FreakOut Gold 1.0
Gold Sprinter
Mah Jong � Jade Expedition
Xeno Assault 2

ÑÎÔÒ:
DivX 6
Miranda IM 0.4.0.1 build 26
MP3 Converter Pro 4.1
PerfectDisk 7.0
BWMeter 2.3.2
CDMenuPro 4.20
CLCL 1.1.2
Color Schemer
File Wizard 5
FileZilla 2.2.14a
IconCool Editor 4.74
Icon Workshop 5.03
RSS Builder 1.9.0
Spamihilator 0.9.9.9
WMV to AVI MPEG VCD SVCD DVD
Converter 1.9
XPY 0.8.12

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield Vietnam
Call of Duty
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
F1 Challenge '99-'02
Grand Theft Auto: Vice City
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Wallace & Gromit: 
Curse of the Were-Rabbit
Mirror Mask
The New World

ÂÈÄÅÎ:
Age of Conan
Big Mutha Truckers 2: 
Truck Me Harder
Brigade E5
Condemned
Dragonbooster
Indigo Prophecy
Nexuiz
SSX On Tour
The Plan
Time Shift
Castelvania: Curse of Darkness
Death Jr.
Íåâñêèé Òèòáèò
Ðåïîðòàæ ñ âûñòàâêè E3
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Moto GP 4

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi Catalyst 5.6 w2k XP, nVidia
ForceWare 77.50 w2k/XP, Intel
Chipset Installation 7.0.0.1025 
w2k wXP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Âû, íàâåðíîå, çàìåòèëè, ÷òî ðåäàêöèÿ
«Áàíçàÿ!» íåðîâíî äûøèò ê òåëåñåðèà-
ëó Naruto. Ýòî íåñïðîñòà: ïðèêëþ÷åíèÿ
îðàíæåâîãî íèíäçÿ íàñòîëüêî ïîïóëÿð-
íû, ÷òî ïðèäóìùèê Naruto Ìàñàñè Êè-
ñèìîòî ñåé÷àñ çàíèìàåò òðåòüå ìåñòî â
ñïèñêå ñàìûõ âûñîêîîïëà÷èâàåìûõ
ìàíãàê. Òàê âîò: â òåëåñåðèàëå � íîâûé
ñåçîí, ñ íèì íîâûé îïåíèíã, è ìû óæå
çàòàùèëè ýòó êðàñîòó íà äèñê. 

ÁÀÍÇÀÉ!

BF40K Release 1
Ïåðâàÿ áåòà êðàéíå ïåðñïåêòèâíîãî ìîäà, ñïîñîáíîãî áðîñèòü âûçîâ íàèáîëåå ÿðêèì ìîäèôè-
êàöèÿì äëÿ Battlefield 1942. Íàêîíåö-òî íà ñâåò ïîÿâèëñÿ ìîä ïî ìîòèâàì âñåëåííîé
Warhammer 40.000, â êîòîðûé áóäåò íå ñòûäíî èãðàòü. Ïîêà ÷òî BF40K ñîäåðæèò âñåãî îäíó ðà-
ñó (Space Marines) è òðè êàðòû, íî òî ëè åùå áóäåò!

Classic DOOM 3 0.56
Áåçóñëîâíî, ëó÷øèé ìîä ýòîãî ìåñÿöà. Ñàìûé ÷òî íè íà åñòü íàñòîÿùèé DOOM, ñ åãî
ôèçèêîé, ìóçûêîé è ïðî÷èìè àòðèáóòàìè, íî íà äâèæêå DOOM 3. Èãðàòü â Classic
DOOM 3 0.56 íå ïðîñòî âåñåëî, à î÷åíü âåñåëî, ëþáèòåëè ñòàðîãî äîáðîãî DOOM ìî-
ãóò òàíöåâàòü äæèãó. Â íûíåøíåé âåðñèè äîñòóïíî óæå ïÿòü êàðò èç ïåðâîãî ýïèçîäà.

Äåìî-âåðñèè 

Battlefield 2
«Íà çåìëå, â íåáåñàõ è íà ìîðå» � ïðèìåðíî òàê çâó÷èò
ñëîãàí äîëãîæäàííîãî ïðîäîëæåíèÿ ñåðèè èãð
Battlefield. Ïåðåä âàìè � ñîâðåìåííûé òåàòð âîåííûõ
äåéñòâèé âî âñåé êðàñå, êðîïîòëèâî âîññîçäàííûé ñ
ó÷åòîì âñåõ ïîñëåäíèõ äîñòèæåíèé âîåííîé òåõíèêè.

Chaos League: Sudden Death
Ïðîäîëæåíèå àíòè-ñòðàòåãè÷åñêîãî è àíòè-ñïîðòèâíîãî
«âåñåëüÿ ãîäà» ïîä íàçâàíèåì Chaos League. Êîììåíòà-
ðèè åùå ãîðÿ÷åå, èãðîêîâ åùå áîëüøå! Ê òîìó æå ïîÿ-
âèëàñü íåîöåíèìàÿ âîçìîæíîñòü îòïðàâèòü ñóäüþ íà
ìûëî â áóêâàëüíîì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà.

Civil War: The Battle of Bull Run
Èñòîðè÷åñêàÿ òðåõìåðíàÿ RTS, ñîçäàíèå êîòîðîé ÷àñ-
òè÷íî ñïîíñèðîâàëîñü òåëåêàíàëîì The History Channel.
Êàê âû óæå äîãàäàëèñü, äåéñòâèå ýòîé ñòðàòåãèè ïðîèñ-
õîäèò âî âðåìåíà ãðàæäàíñêîé âîéíû â ÑØÀ è âîññîç-
äàåò îäíó èç çíàìåíèòûõ áèòâ òîãî âðåìåíè.



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

COMPANY OF HEROES

Relic (Warhammer 40.000) ïîêîí÷èëà ñ îð-
êàìè è âçÿëàñü çà RTS ïî Âòîðîé ìèðîâîé.

CIVILIZATION IV (ÈÍÒÅÐÂÜÞ)

Äæåôô Áðèããç, ãëàâà Firaxis Games,
îòâå÷àåò íà íàøè âîïðîñû ïî Civilization IV.

KINGDOM HEARTS II

Äæåê-Âîðîáåé èç «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ»
ïîìîæåò Äîíàëüäó ñ Ãóôè ñïàñòè ìèð.

â ïðîäàæå ñ 19-îãî èþëÿ

GOTHIC III

Íåìöû èç Piranha Bytes íå õîòÿò îòñòàâàòü îò
êîëëåã èç Bethesda, äåëàþùèõ ES IV: Oblivion.

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé

ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå

ñëåäóþùèåãî íîìåðà.

Äî Åâðîïû äîáðàëñÿ ôàéòèíã, â êîòîðûé óæå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ èãðàþò â ÑØÀ è ßïîíèè.
Ìû ïîäðîáíî ðàçáåðåì åãî ïëþñû è ìèíóñû, ðàññêàæåì, ÷åì PAL-âåðñèÿ îòëè÷àåòñÿ îò
NTSC, è ñîîáùèì, ñîáèðàåòñÿ ëè ðåäàêöèÿ «ÑÈ» ïðåäàâàòü Soul Calibur II è ïåðåõîäèòü íà
íîâóþ èãðó, èëè æå ïðåäïî÷òåò ïîäîæäàòü äî îñåíè, êîãäà âûéäåò Soul Calibur III...



ÆÓÐÍÀË  ÎÎ
ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ 
È ÂÈÄÅÎÈÃÐÀÕ 

îñíîâàí ââ 11996 ããîäó

Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ìèíèñòåðñòâå ïî äåëàì ïå÷àòè,
òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé 
ÏÈ ¹ 77-11804 îò 14.02.2002 

Âûõîäèò 2 ðàçà â ìåñÿö.
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ÐÅÄÀÊÖÈß
Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí razum@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Àëåêñåé ËËàðè÷êèí chikitos@gameland.ru çàì. ãëàâíîãî ðåäàêòîðà
Êîíñòàíòèí ÃÃîâîðóí wren@gameland.ru ðåäàêòîð
Àðòåì ØØîðîõîâ cg@gameland.ru ðåäàêòîð
Âàëåðèé ÊÊîðíååâ valkorn@gameland.ru ðåäàêòîð
Ðîìàí ÒÒàðàñåíêî polosatiy@gameland.ru ðåäàêòîð «Êèáåðñïîðò»
Ñåðãåé ÄÄîëèíñêèé dolser@gameland.ru ðåäàêòîð «Îíëàéí»
Þëèÿ ÑÑîáîëåâà soboleva@gameland.ru ëèò.ðåäàêòîð/êîððåêòîð

DVD/CD
Cåìåí ××èðèêîâ chirikov@gameland.ru îòâåòñòâåííûé ðåäàêòîð
Þðèé ÂÂîðîíîâ voron@gameland.ru ðåäàêòîð
Àëåêñàíäð ÔÔðîëîâ frolov@gameland.ru ðåäàêòîð
Þðèé ÏÏàøîëîê disk@gameland.ru ðåäàêòîð

ART
Àëèê ÂÂàéíåð alik@gameland.ru àðò-äèðåêòîð
Ýäóàðä ËËóõò hitman@gameland.ru áèëüä-ðåäàêòîð
Ëåîíèä ÀÀíäðóöêèé leonid@gameland.ru äèçàéíåð

GAMELAND OONLINE
Àëåíà ÑÑêâîðöîâà alyona@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé Òåîäîðîâè÷ teodorovich@gameland.ru ãëàâíûé ðåäàêòîð
Èâàí ÑÑîëÿêèí ivan@gameland.ru WEB-master

ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÎÎÒÄÅË
Èãîðü ÏÏèñêóíîâ igor@gameland.ru äèðåêòîð ïî ðåêëàìå 

gameland
Îëüãà ÁÁàñîâà olga@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà 
Åâãåíèÿ ÃÃîðÿ÷åâà goryacheva@gameland.ru ìåíåäæåð
Îëüãà ÅÅìåëüÿíöåâà olgaeml@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàêñèì ÑÑîáîëåâ sobolev@gameland.ru ìåíåäæåð
Îêñàíà ÀÀëåõèíà alekhina@gameland.ru ìåíåäæåð
Ñåðãåé ÍÍàãàåâ nagaev@gameland.ru ìåíåäæåð
Ìàðüÿ ÀÀëåêñååâà      alekseeva@gameland.ru òðàôèê-ìåíåäæåð 

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

PR-ÎÎÒÄÅË
Ìàêñèì ÁÁàêàíîâè÷ baxx@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Êñåíèÿ ÌÌåëüíèé÷óê ks@gameland.ru ìåíåäæåð

ÄÈÑÒÐÈÁÓÖÈß ÈÈ ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ
Âëàäèìèð ÑÑìèðíîâ vladimir@gameland.ru ðóêîâîäèòåëü îòäåëà
Àíäðåé ÑÑòåïàíîâ andrey@gameland.ru îïòîâîå 

ðàñïðîñòðàíåíèå
Àëåêñåé ÏÏîïîâ popov@gameland.ru ïîäïèñêà
Ìåùåðîâ ÊÊèðèëë mk@glc.ru ðåãèîíàëüíîå 

ðîçíè÷íîå 
ðàñïðîñòðàíåíèå

Òåëåôîíû: (095)935-7034; ôàêñ: (095)924-9694

Òåëåôîí ((áåñïëàòíûé) ããîðÿ÷åé ëëèíèè ððåäàêöèîííîé ïîäïèñêè: 8 (800) 200-3-999

ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÀß ÏÏÎÄÄÅÐÆÊÀ
ÅÅððââààííää ÌÌîîââññèèññÿÿíí ervand@gameland.ru

ÈÇÄÀÒÅËÜ È Ó×ÐÅÄÈÒÅËÜ
ÎÎÎ ««Ãåéì ËËýíä» ó÷ðåäèòåëü è èçäàòåëü
Äìèòðèé ÀÀãàðóíîâ dmitri@gameland.ru ãåíåðàëüíûé äèðåêòîð
Áîðèñ ÑÑêâîðöîâ boris@gameland.ru îïåðàòèâíûé äèðåêòîð
Þðèé ÏÏîìîðöåâ yury@gameland.ru èçäàòåëü

Äìèòðèé ÄÄîíñêîé îñíîâàòåëü æóðíàëà

PUBLISHER
Game LLand CCompany publisher
Dmitri AAgarunov dmitri@gameland.ru director

ÊÀÊ ÑÂßÇÀÒÜÑß Ñ ÐÅÄÀÊÖÈÅÉ
Äëÿ ïïèñåì: 101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð»
E-mail: strana@gameland.ru, Òåë.: (095) 935-7034, Ôàêñ: (095)924-9694

Äîñòóï ââ ÈÈíòåðíåò: êîìïàíèÿ Zenon N.S.P. 
http://www.aha.ru; Òåë.: (095)250-4629

Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

SPELLFORCE 2: 
BLEND OF PERFECTION
Ìû çàäåðæàëè ìàòåðèàë íà îäèí íîìåð,
÷òîáû ïîëó÷èòü ñàìûå ñâåæèå ñâåäåíèÿ
îá èãðå îò ðàçðàáîò÷èêîâ.

STAR FOX: ASSAULT 

Nintendo ïðîäîëæàåò ïîñòàâëÿòü âëàäåëüöàì
GameCube êà÷åñòâåííûå èãðû.

OKAMI

ßïîíñêàÿ áîãèíÿ â îáëè÷üå áåëîé âîë÷èöû
çàñòàâèò âåñü ìèð ðàñöâåñòè. 

E3 2005 AWARDS
Î âûñòàâêå óæå ðàññêàçàëè, ïîðà ïîäâîäèòü
èòîãè. Èùèòå â 14-îì íîìåðå: ëó÷øèå èãðû E3
2005 ïî ìíåíèþ «Ñòðàíû Èãð», óñòðîèòåëåé
ìåðîïðèÿòèÿ è êîëëåã èç çàïàäíîé ïðåññû.
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Ôóòáîëêè,
òîëñòîâêè,
êóðòêè,
áåéñáîëêè,

Êðóæêè, 
çàæèãàëêè,
áðåëêè,

×àñû
è ììíîãîå 
äðóãîå

* * *

ÒÎÂÀÐÛ

Â ÑÒÈËÅ

ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÀß ÊÎËËÅÊÖÈß
ÎÄÅÆÄÛ È ÀÊÑÅÑÑÓÀÐÎÂ ÎÒ ÆÓÐÍÀËÎÂ

ÕÀÊÅÐ È ÕÓËÈÃÀÍ

ÏÐÈÑÎÅÄÈÍßÉÑß!
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